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Dragon Rouge - Loza Magan

Dragon Rouge: http://www.dragonrouge.net
Lodge Magan: http://www.dragonrouge.net/magan

Dragon Rouge to miedzynarodowa organizacja okultystyczna, pochodzaca ze
Szwecji, ktora zajmuje si¢ studiami nad magia, okultyzmem, oraz Gotycyzmem,
zaréwno w teorii jak i w praktyce. System magiczny Dragon Rouge oparty jest na
takich tradycjach jak: Gotycka Kabata, Odynistyczna Runozofia, Tantryzm, a
takze Alchemia — co wyraza sie w formule G.O.T.A. Cztonkowie Dragon Rouge
studiuja takze czarostwo, projekcje astralng, parapsychologie, oraz $wiadome
énienie. Organizacja jest zwiazana z tradycja Draconskg i Sciezka Lewej Reki, a
jej podstawa jest okultyzm empiryczny.

Celem Dragon Rouge jest eksploracja i integracja z Cieniem w ludzkiej duszy.
Poprzez badania, a nie odrzucanie istnienia tej zasady, Cie mozna przeksztatci¢
z sity dezintegrujacej w kreatywng. Oprdcz praktycznej pracy inicjacyjnej,
Dragon Rouge interesuje sie sztuka, literaturg i filozofia, oraz urzadza wspdlne
celebracje i podréze. Dragon Rouge prowadzi liczne wyklady i warsztaty
praktyczne, a cztonkowie spoza Szwecji maja mozliwo$¢ pracy z kursami magii i
okultyzmu. Dragon Rouge posiada loze w Sztokholmie, Malmo, Niemczech,
Whtoszech i w Polsce. Dragon Rouge wydaje publikacje cztonkowska — pismo
Dracontias cztery razy w roku.

Praca Lozy Magan przede wszystkim jest praca inicjacyjna i ma na celu
stopniowa eksploracje Sciezki Ciemnoséci wedtug Dracoriskiego systemu inicjacji.
Naszym gléwnym projektem jest eksploracja jedenastu aspektéw Tiamat
uosabianych przez jedenascie potwordw, ktére stworzyta do walki z sitami
$wiatla. Sg one antynomianskimi zasadami chaosu / ciemnosci dopetniajacymi
kosmiczna rownowage i odpowiadajacymi jedenastu poziomom kabalistycznego
Drzewa Nocy, ktére stanowi mape inicjacyjng Dragon Rouge. Te mitologiczne
bestie sa kluczem do bramy wiodacej do pod$éwiadomego potencjatu czlowieka,
wiecznej i nie$miertelnej iskry boskosci rozswietlajagcej nieskoriczony ocean
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mroku. Nasze prace obejmuja podstawowe i zaawansowane techniki kontroli
snow, praktyki astralne, medytacje, transy i wizje, oraz metody rytualne, przez
ktére pracujemy z ukrytymi poziomami pod$éwiadomosci, czerpigc z nich
inspiracje i wiedze.

Loza Magan wylonita si¢ w 2004 r. z istniejacej weczesniej na terenie Polski grupy
rytualnej Dragon Rouge. Nasze projekty obejmowaty do tej pory takie dziedziny
Jak czarostwo, nekromancja, demonologia, magia goecka, czy runozofia, a przede
wszystkim Gnoza Necronomiconu. Pracowalismy z réznymi tradycjami
magicznymi: egipska, perska, sumeryjska, grecka, skandynawskg, czy hinduska.
Wiele z gtéwnych projektéw zostato obecnie zakoniczonych, a wiele nowych
dopiero si¢ rozpoczyna. Wszystkie nasze prace pozostajg w $cistym zwiazku z
Draconiskg  $ciezka inicjacji, zaréwno na poziomie grupowym jak i
indywidualnym.

Loza Magan jest jedynym oficjalnym przedstawicielstwem Dragon Rouge w
Polsce
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Gnoza Lucyferyczna

Asenath Mason, Loza Magan

"Umyst jest dla siebie siedziba,
moze sam W sobie przemienic¢
Piekto w Niebiosa, a Niebiosa w Piekto."
(Raj Utracony, John Milton)

Wydaje sig, ze posta¢ Lucyfera i legenda o jego upadku jest powszechnie znana.
Czy jednak na pewno? Na to pytanie by¢ moze znajdziemy odpowiedz w stowach
tego eseju, ktory stopniowo przeprowadzi nas przez rdéine oblicza tego
fascynujacego archetypu, od wiekédw inspirujacego filozoféw, artystéw i poetow.
Przyjrzymy si¢ jego zrodtom mitologicznym, a takze mistycznej interpretacji
przypisywanej mu przez sciezki duchowego rozwoju, takie jak Alchemia czy
Kabata. Wreszcie zastanowimy sie nad jego znaczeniem na Sciezce Lewej Reki,
gdzie pelni znaczacg role w gtéwnej symbolice. By¢ moze ta analiza przyczyni sie
do pelniejszego zrozumienia postaci Lucyfera, a takze rodzaju ezoterycznej
gnozy, jaka reprezentuje.

Legenda chrze$cijariska

Rozwazania na temat Lucyfera wypada zacza¢ od legendy rozpowszechnionej
przez chrzedcijaiistwo, jako ze jest ona najbardziej znana, a zarazem najbardziej
bledna i peilna sprzecznosci. Opiera sie bowiem na niewlasciwie
zinterpretowanych krétkich fragmentach z Biblii, przy czym kluczowym
fragmentem jest tutaj cytat z ksiegi Izajasza:

"Jakze to spadtes z niebios,
Jasniejacy, Synu Jutrzenki?

Jakze runates na ziemie,

ty, ktéry podbijate$ narody?

Ty, kt6ry méwites w swym sercu:
Wstapie na niebiosa;

powyzej gwiazd Bozych
postawie moj tron.

Zasigde na Gérze Obrad,
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na kraricach péinocy.

Wstapig na szczyty obtokdw,
podobny bede do Najwyzszego.

Jak to? Stracony$ do Szeolu

na samo dno Otchtani!" (Iz 14,12-15)

W tradycji chrzescijaniskiej ten fragment postuzyt jako podstawa legendy o
dumnym aniele, ktéry zapragnat by¢ réwnym Bogu, a jego pycha sprawita, iz
zostal on stracony do otchtani piekielnych. Historia Lucyfera to archetypowy
grzech pychy, jeden z siedmiu grzechéw gtownych. Jak pokazuje legenda, za
grzech ten ponie$¢ mozna kare najwyzsza z mozliwych — zosta¢ skazanym na
wieczng rozlake z Bogiem i pograzenie w ciemnos$ciach pozbawionych
niebianskiego $wiatta.

Ten sam grzech jako przyczyne upadku i buntu przeciw Bogu ukazuje Ezechiel:
"Potozytes piecz¢c na doskonatosci, bytes peten madrosci i doskonatej pieknosci,
znajdowates si¢ w Edenie, ogrodzie Boga... Ja cie postawitem, stale$ na swietej
gorze Boga, chadzate$ posréd ognistych kamieni. Doskonaty bytes na swoich
sciezkach od dnia, w ktérym zostales stworzony, bo nie bylo w tobie
przewrotnosci® (Ez 12,15). Wedtug tego cytatu, Lucyfer upadt i stracit swa
pierwotng doskonatos¢, poniewaz zapomniat o swym pochodzeniu, o tym, ze jest
kreacjg Boga i nie moze by¢ mu rowny. Zadlepita go duma, bezczelnos¢ i pycha,
ktora spowodowata, ze zaczat on przypisywaé sobie boskos¢, za co zostat ukarany
przez stracenie z niebios.

Inne fragmenty z Biblii, méwiace o upadku aniotéw, réwniez zostaly przypisane
Lucyferowi ("I zostat stracony wielki Smok, waz pradawny”, Ap 12,5), ktéry
rownoczesnie zostal utozsamiony z Szatanem, Adwersarzem, pierwszym
aniotem, ktéry sprzeciwit si¢ Bogu i zostat stracony do otchtani ciemnosci, gdzie
zatozyt swe piekielne krolestwo.

Tak w skrdcie przedstawia sie chrzescijariska legenda o Lucyferze. Jesli jednak
przyjrzymy si¢ doktadniej biblijnym fragmentom, ktére rzekomo sa jej zrédtem,
przekonamy sie, ze maja one niewiele wspélnego z mitologiczng istota o tym
imieniu. Ot6z zanim pierwotne zapiski stanowigce obecng forme Biblii zostaly
przetlumaczone na tacing, w zadnym z fragmentéw imie Lucyfera nie pojawito
si¢ ani razu. Cytat z ksiegi Izajasza, stanowigcy podstawe legendy, w istocie
zinterpretowac mozna zupelnie inaczej: wyrazenie "syn Jutrzenki', w oryginale
‘heleyl ben-shahar", odnosi si¢ prawdopodobnie do babilonskiego kroéla
Nabuchodonozora, ewentualnie kréla asyryjskiego o imieniu Tiglath-pilneser.
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ent z ksiegi Ezechiela przypisywany jest czasem tej samej postaci, a czasem
Fragfn sie go za opis upadku Adama, pierwszego czlowieka, oraz wygnania
- ch ludzi z ogrodu Eden. Kroél Babilonu posiada bowiem podobna

ierwsz o "o
prerw ymetaforycznie opisang w Biblii. Okreslenie "gwiazda poranna’, "syn

}efinii" odnosi sie do jego dumy, ktéra sprawita, ze chciat podbi¢ caty $wiat i
ju ’

rzadzic nim niczym Bog rzadzi wszech$wiatem. Jego symbolem jest planeta

won

Wenus okreslana czasem mianem "Helel", "jasna".

Jednak gdy Stary Testament przettumaczono na tacine (Wulgata), olfreélenie
"heleyl ben-shahar’ pojawilo si¢ w nowej wersji jako stowo "luc1‘fer"., gd
laciniskiego "lux" ($wiatto) i "ferre" (przynosi¢). W Wulgacie stowo to pojawia sie
w roznych kontekstach, niekoniecznie odnoszacych sie do upadtych aniotéw, a
czasem wrecz przeciwnie. Oznacza "Gwiazde Poranng" (planete Wenus), "$wiatto
poranka" (w ksigdze Hioba), "znaki zodiaku" (réwniez w ksiedze Hioba),
"jutrzenke" (Psalmy). Odnosi si¢ do takich postaci jak "Szymon, syn Oniasza", a
nawet "Jezus Chrystus" (w Apokalipsie).

Niemniej jednak w pozniejszych wiekach Lucyfera utozsamiono z Szatanem i
zaczgto uwazac za symbol zta. Jego legenda urosta do roli biblijnego Kusiciela,
ktdry jako waz zwiddt pierwszych ludzi do droge oddalenia sie od Boga. Stat sie
on przywddca upadtych aniotéw, ktére odwrécity sie od Stwércy i zstapily na
ziemig, by potaczy¢ sie cielesnie z ziemskimi kobietami (mit o upadku aniotéw
przedstawiony w apokryficznej ksiedze Enocha, gdzie przywédca buntownikéw
jest Szemjaza, czasem utozsamiany z Lucyferem). W doktrynach niektérych sekt
chrzescijariskich Lucyfer stal sie nawet Demiurgiem, ztym stwdrca $wiata
materialnego, ktory zamknat dusze w okowy ludzkich ciat. W pismach Kataréw
(ruch chrzedcijaniski rozwijajacy sie na terenach zachodniej Furopy i Azji
Mniejszej w X-XV w.) czytamy, iz byl on synem Szatana, ktéry stworzyt swiat
zawierajacy ziemie i siedem niebios. To on wtargnat przez oszustwo do
Krélestwa Niebieskiego i zaoferowal duchom dobra nieznane przez nich do tej
pory, co pozwolito mu zabra¢ trzecig cze$¢ z nich ze sobg (Ap. 12,4: "I ogon jego
zmiata trzecia czes¢ gwiazd z nieba i rzucit je na ziemie"):

"... Zstapili z nieba, kiedy Lucyfer ich stamtad wyciagnat, pod fatszywym
pozorem, ze Bdg obiecuje im tylko dobro; diabet zas, poniewaz byt bardzo
obtudny, obiecat im zfo i dobro, i powiedziat, ze da im kobiety, ktére bardzo im
si¢ spodobajg, i ze da jednym panowanie nad drugimi... i ze ci wszyscy, ktérzy
beda mu poddani i zstapia razem z nim, beda mieli wiadze czynienia ztego lub
dobrego, tak jak Bog na wysokosci; i ze lepiej bedzie im by¢ bogami, ktérzy moga
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czyni¢ dobro i zto, niz by¢ w niebie, gdzie Bég daje im tylko dobro." (Religia
Kararow, ]. Duvernoy)

Lucyfer jest tym "Bogiem", ktory stwarza §wiat w ciagu szesciu dni opisanych w
Starym Testamencie. To on rozdzielit pramaterie na zywioty i uksztattowat 7
nich $wiat. Potem za$ stworzyt cztowieka z mutu i tchnat w niego dusze: duchem
mezczyzny stat sig aniot z drugiego nieba, a kobiety z pierwszego. Nastepnie
zblizyt si¢ do kobiety w postaci weza i nauczyt ja rozkoszy cielesnej, w ten
sposéb pozwalajac ludziom skosztowad owocéw z Drzewa Poznania Dobra i Zla.
Wedtug niektérych teorii, Lucyfer jest drugim Bogiem. Pierwszym jest ten, ktéry
stworzyt rzeczy duchowe i niewidzialne, Lucyfer jest za$ stworca rzeczy
cielesnych i widzialnych. Dusze aniotéw, ktérych zwiédt i sprowadzit do
upadku, zamknat w ciatach ludzkich. Przez to dusze ludzi sa demonami, ktére
upadty z nieba i pokutujg na ziemi, by ponownie powrdci¢ do $wiatta. Istniaty
tez grupy gnostyckie, ktore uwazaty Lucyfera za pierworodnego syna Bozego,
ktory opuscit niebo w sprzeciwie wobec decyzji ojca o WywyZszeniu swego
drugiego syna, Jezuala.

Wedtug legend chrzescijariskich, Lucyfer byt aniotem rzedu Cherubim, tych,
ktore przebywaja mnajblizej Boga. Poniewaz byt najdoskonalszym i
najpiekniejszym ze wszystkich anielskich istot, byt on ulubionym aniotem Boga.
Jego imig brzmiato woweczas Lucibel i odnosito sie do jego piekna. Jednak upadt
on przez swojg wolna wole, gdy u$wiadomit sobie swa boskos¢ i zapragnat sta¢
si¢ rownym Bogu pod kazdym wzgledem. To spowodowato, ze jego pragnienie
uznane zostato za grzech i bunt, a on sam stracony zostat z niebios, by sta¢ sie
wiadcg piekiet — swiata catkowicie oddzielonego od Boga. W chrzescijariskiej
tradycji piekto jest symbolem wiecznej meki, ciemnosci duszy, ktéra pozbawiona
zostala mozliwoéci ogladania Boga. Lecz z innej perspektywy jest to réwniez
symbol wolnosci, niezaleznoéci, potencjalu pozwalajacego osiggnaé¢ wiasng
bosko$¢ i sta¢ sie wlasnym stwérca. Tak interpretowad moze piekto Sciezka
Lewej Reki, w ktorej Lucyfer jest emblematem ostatecznego wyzwolenia.

Pochodzenie archetypu

Wsrod zrodet stowa "lucifer” najczedciej jako pierwotne z nich wymienia sie
poezje rzymska. Tam oznacza ono "gwiazde poranng” i jest stowem pokrewnym
greckiemu okresleniu "eosphoros’ ("ten, ktéry przynosi brzask"). Pojawia sie w
Odysei Homera, Teogonii Hezjoda, Georgikach Wergiliusza, oraz Przemianach

Owidiusza. [ chociaz najczesciej utozsamia sie "gwiazde poranna” z Wenus, sq tez
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teorie, Z€ okreélenie to odnosi si¢ do starozytnego boga $wiatla, rélwniez'
zwiazanego Z (a planeta. W starozytnej Grecji jej symboh?m byty dwa. béstwa:
Eosphoro (Phosphoros) i Hespero (Vesper, Nocturnus, Noctifer), s dwa
oblicza Wenus: Poranng Gwiazde pojawiajacg si¢ o $wicie, oraz jej blask w
ciemnosciach nocy. Opis tych dwoch boskich braci odnajdujemy w //iadzie,
kiedy to Phosphoros wynurza si¢ z wod oceanu by ogtosi¢ nadejscie boskiego
¢wiatla, podczas gdy Hespero uwazany jest za najwspanialsza z gwiazd
ja$niejacych na nocnym niebie. Phosphoros, bog jutrzenki, byt synem bogini Eos.
Przedstawiano go jako nagiego, skrzydlatego chiopczyka, poprzedzajacego z
pochodniq swg matke lub boga storica, Heliosa. Rzymskim tlumaczeniem imienia
Phosphoros jest "Lucifer".

By¢ moze mit ten jest najwczesniejszym zrédiem legendy o tym $wietlistym
aniele. Jednak nie mozna tez pominac¢ kolejnej greckiej opowiesci, ktora
wspdiczesnie w istotny sposob utozsamiana jest z t3 postacia. Mowa tu
oczywiscie o stynnej historii Prometeusza. Przypomnijmy krotko te mitologiczna
legende: Prometeusz byt jednym z tytanéw i twdrca rodzaju ludzkiego, ktory
ulepit cztowieka z gliny zmieszanej ze 1zami, a jako dusze podarowat mu iskry
ognia niebieskiego, ktére ukradt z rydwanu Storica. Potem za$, widzac, ze
czlowiek jest staby, wykradt ponownie ogieri bogdéw i przynidst go na ziemie.
Nauczyt ludzi uzywania ognia, sztuk i rzemiost. Rozbudzit w cztowieku ducha i
dat mu moc panowania nad §wiatem. Za jego troske o ludzko$é bogowie okrutnie
si¢ zemscili: Prometeusz zostat przykuty do skaty i codziennie orzet (lub sep)
wyzeral mu ciaggle odrastajaca watrobe, powodujac wieczne meki. Te legende
utozsamiono z Lucyferem z powodu roli inicjatora ludzkosci: tego, ktory obdarza
cztowieka dusza, boskim ogniem, przez co ukazuje mu jak sta¢ si¢ réwnym
bogom. Ezoteryczna interpretacja tego mitu tlumaczy dar ognia jako
przebudzenie wewnetrznej iskry w cztowieku, zrédta duchowej mocy, ktéra
odpowiada tantrycznemu konceptowi weza Kundalini. Ogien prometejski to
iskra boskosci, ktéra rozbudzona, moze sta¢ si¢ pochodnia nieograniczonego
potencjatu duchowego. Podobnie jak Prometeusz uczy ludzi jak stac si¢ réwnym
bogom, tak i Lucyfer pokazuje cztowiekowi $ciezke samodzielnoéci i droge do
whasnej boskosci.

Kolejng postacia mitologiczng czesto utozsamiang zaréwno z Prometeuszem jak i
Lucyferem jest skandynawski Loki. Podobnie jak dwie poprzednie postacie,
Teprezentuje on sity zagrazajace boskiemu i kosmicznemu tadowi. Jest szafarzem
$wiatta-ognia, a réwnoczesnie niszczycielem o ogromnym potencjale destrukdji.
Jego imie Raczy sie z "logi", "pltomient”, "pozoga”, lub tez ze staronordyckim "luka",
"zamyka¢”, co wskazuje na jego role w sprowadzeniu korica $wiata (Ragnaroku),
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ostatecznego pozaru, w ktérym zagtadzie ulegnie $wiat i jego bogowie. Jest on
ojcem mitologicznych potworéw: wilka Fenrira, ktory podczas Ragnardku pozre

Odyna, trupiej bogini $mierci Hel, oraz kosmicznego weza zwanego
Jormungandr. Jest on triksterem, ktdéry nieustannie sprzeciwia si¢ bogom i burzy
ustanowiony przez nich porzadek. Jest ojcem ki6tni i kltamstwa. Lecz jest on
takze inicjatorem ludzkosci, ktérej przynosi w darze boski ogieri — podobnie jak
czyni to Prometeusz. Ostatecznie ponosi tez podobna kare: zostaje uwieziony,
przykuty do skat, a nad nim zawieszony jest jadowity waz, ktérego jad skapuje
mu na twarz. Gdy Loki miota si¢ z bélu, jego konwulsje powoduja trzesienia
ziemi.

Podobna posta¢ spotykamy tez w mitologii hiszparisko-meksykariskiej, gdzie nosi
on imig¢ Luzbel. Luzbel wymieniany jest w szesnastowiecznych hiszpanskich
tekstach napisanych w Meksyku, czy tez grimuarach takich jak El Libro de San
Cipriano (El Tesoro del Hechicero) and EI Libro Infernal. Wydaje sie by¢ ciemna
forma Lucyfera, tym, ktéry rzuca wyzwanie boskim prawom. Jest takze
nosicielem Swiatta w sensie ognia przebéstwienia.

Interpretacja kabalistyczna

W teoriach kabalistycznych Lucyfer odpowiada tzw. ukrytej sefirze Daath. Aby
jednak w petni zrozumie¢ te atrybucje, musimy cofngé sie do momentu, w
ktorym Drzewo Zycia bylo idealna harmonia kosmiczna, a jego ciemny
odpowiednik jeszcze nie istniat. Doskonate Drzewo Kosmiczne, podobnie jak
teraz, sktadato si¢ z dziesieciu poziomoéw i dwudziestu dwéch $ciezek, lecz nie
istniat wowczas plan materialny. Zamiast niego, Drzewo Zycia zawierato w sobie
Daath jako integralng czes¢ kosmicznej réwnowagi. Daath znajdowata sie
najblizej najwyzszej triady: Kether, Chokmah i Binah, powyzej centralnej sefiry
Tifereth. Byta ona drugim storicem o$wietlajacym sgsiednie sefiry. Podczas gdy
Tifereth byta nizszym storicem, ktérego promienie docieraty do nizszych
poziomdw, Daath o$wietlata wyzsza cze$¢ Drzewa jako drugie, mistyczne storice.
Ich $wiatto wyznaczato dwa "$wiaty", symbolizowane przez sefiry: nizszy
(ponizej Tifereth) i wyzszy (w sasiedztwie Daath). Oba byly ze soba harmonijnie
zwigzane. Nizszym storicem wladal archaniot Michael, wyzszym natomiast
Lucyfer: Niosacy Swiatto. Lucyfer byt wiec aniotem najblizszym boskiej trojcy.
Byt on straznikiem i posrednikiem pomigdzy $wiatem boskim i sferami nizszymi,
co odzwierciedla legenda, iz byl on wystannikiem Boga na ziemie, ktdry
obserwowat wszelkie ziemskie sprawy i zdawal z nich relacje przed boskim
obliczem.
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Na pierwotnym Drzewie Zycia, Yesod, najnizsza sefira, byta idealnym odbiciem
Kether, najwyzszej. Poniewaz byla ona astralnym $wiatem czlowieka, byt on
uwazany za idealny obraz Boga. Yesod jednak jest tez sfera seksualnosci, na
Drzewie Zycia istniejgcej w bardziej subtelnej i uépionej formie. Powody upadku
Lucyfera i aniotdéw z tej perspektywy nie s3 jasne. By¢ moze zaczgli oni pozada¢
cztowieka ze wzgledu na jego doskonatos¢ ("Synowie Boga, widzac, ze corki
cztowiecze sa piekne, brali je sobie za zony, wszystkie jakie im sie podobaty").
Lucyfer-Daath upadt / zstapit do poziomu cztowieka i przebudzit w nim moc
tworzenia i energie seksualng, co symbolizuje ofiarowanie ludziom owocow
Wiedzy przez biblijnego Weza. W ten sposéb czltowiek uzyskal dostep do
wiedzy, ktora do tej pory zarezerwowana byta dla Boga i istot wyzszych. Upadek
aniotéw i ich seksualne zespolenie z cztowiekiem byto zakazanym potaczeniem
sie $wiatow. Cztowiek otrzymat potencjat stwarzania (rodzenia nowego zycia), a
idealna kosmiczna harmonia zostata utracona. Tam, gdzie pierwotnie znajdowata
sie Daath, otworzyta si¢ otchtan pomiedzy boska tréjca a poziomami nizszymi.
Czlowiek zostal stracony ze swego astralnego Raju 1 zamieszkat w
nowoutworzonej sefirze Malkuth, na planie materii, a wrota do sfery boskosci
zostaty dla niego zamkniete: "Wygnawszy za$ czlowieka, Bog postawit przed
ogrodem Eden cherubéw i potyskujace ostrze miecza, aby strzec drogi do Drzewa
Zycia". Sefira Daath wraz z Lucyferem utracita swoje miejsce blisko tronu Boga
(Kether) i stata si¢ otchtania, brama do klifotycznych anty-$wiatéw, w ktérych
Lucyfer ustanowit swoje Pandemonium.

Adept jasnej $ciezki dazy do zrekonstruowania pierwotnego porzadku
kosmicznego i ponownego zjednoczenia z boska doskonatoécia. Smier¢ Chrystusa
na krzyzu jest metaforg utworzenia pomostu ponad otchtania i zjednoczeniem
czlowieka z Bogiem. Adept Sciezki Lewej Reki dazy natomiast do poglebienia
Upadku i doprowadzenia dzieta destrukcji do korca, aby w absolutnym mroku
otchtani rozpali¢ wtasng iskre boskosci. Poprzez dopelnienie drogi, ktdra
rozpoczeta sie wraz ze skosztowaniem owocdéw wiedzy, cztowiek moze siggnac
po owoce z Drzewa Zycia.

Klejnot Otchtani

Gdy Lucyfer upadat z niebios w otchtan ciemnosci, z jego czota odpadt klejnot,
symbol jego piekna i doskonatosci. Byt to szmaragd, klejnot uwazany przez
alchemikéw za kamiert Merkurego, postaci zwigzanej ze $wiatem posrednim,
zarébwno w sensie alchemicznym jak i mitologicznym. Merkury jest wystaricem
nieba, posrednikiem pomiedzy $wiatami, a takze przewodnikiem martwych dusz
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w zaswiaty. W alchemii jest emblematem przeptywu i transformacji -
transmutacji materii i ducha z nizszego w wyzsze, z przemijajgcego w state. Jest
wigc facznikiem pomiedzy Niebem (duchem) i Ziemia (materig). W biblijnej
wizji $w. Jana: "Zasiadajacy podobny byt z wygladu do jaspisu i krwawnika, a
tecza dokota tronu — podobna z wygladu do szmaragdu" (Ap 4,3). Tecza to
popularne przedstawienie mostu pomiedzy $wiatami (np. nordycki Bifrost).
Szmaragd, ktdry odpadt z czota Lucyfera, to réwniez tacznik pomiedzy Ziemia i
Niebem, symbol utraty wylacznosci na niesmiertelnoéc, jaka do tej pory miata
jedynie boska trojca. Wedhug legendy, z tego tez klejnotu aniotowie wyrzezbili
Graala, a wypenienie go krwig Chrystusa otworzyto ponownie bramy Niebios,
ktore zamkniete zostaty po upadku Lucyfera. Szmaragd ten przypomina réwniez

perte z czota Sziwy, reprezentujacg w hinduskiej symbolice trzecie oko i niosgcy
sens wiecznosci.

Szmaragd jest takze kamieniem, ktory starozytni Rzymianie utozsamiali z planetg
Wenus, posiadajaca wiele mitologicznych zwigzkéw z Lucyferem — jak zreszta,
zostato to juz powiedziane. Wenus uwazano zaréwno za planete reprezentujaca
zycie i $wiatlo, jak i ciemnos¢ i $mieré. Nazywano ja Gwiazda Poranng, ale i
Gwiazdg Wieczorng. Starozytni Rzymianie uwazali ja za symbol $mierci i
odrodzenia. W Meksyku budzita powszechny lek jako gwiazda zagtady. Jacob
Boehme, stynny mistyk, utozsamiat ja zas z Boskim Swiatlem Stworcy.

Poszukiwanie Graala to wiec wedrowka duchowymi $ciezkami w celu
odnalezienia wewnetrznego swiatla i duchowej sily, stanowiacej podstawe
istnienia. Ilustruje to alchemiczna zasada V.I.T.R.LO.L. (Visita Interiora Terrae
Rectificando Invenies Occultum Lapidem), a klejnot reprezentujacy zwiericzenie
duchowej drogi to szmaragd lub diament — symbol doskonatosci i $wiatta
jasniejacego nawet w najgtebszych mrokach otchtani.

Gwiazda przewodnia na drodze ku boskosci

Na sciezce inicjacji Dracoriskiej Lucyfer pojawia sie kilkakrotnie. Po raz pierwszy
energii lucyferycznych doswiadczy¢ mozemy w peini na poziomie A'arab Zaragq,
czwartej (liczac od Malkuth / Lilith) klifie na kabalistycznym Drzewie Nocy. Jest
to poziom zwigzany z energiami planetarnymi Wenus, a jednym z jego istotnych
symboli jest posta¢ bogini znanej z mitologii jako Afrodyta czy Wenus. Na
jasnym Drzewie Zycia odpowiednikiem A'arab Zaraq jest sefira Netzach, ktérej
przynalezy jasna forma Bogini. Jej ciemny wizerunek za$ to Venus Illegitima,
bogini perwersji. Reprezentuje ona jatowa mito$¢ na planie ziemskim, ktéra
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‘ednak wydaje duchowe owoce na poziomach wyiszyc'h. Poprzez nia r.nag
:)dradza sie jako wtasne dziecko i staje sie jednym z Dalmone@, swa W}’ZSZQ
jaznia. Czarna Wenus jest matkg Daimona, zasady nalezacej do kolejnego
poziomu kosmicznego Drzewa — klify Thagirion.

A'arab Zaraq jest sfera ciemnej strony uczu¢ i emocji, ktc'n.'.e dochodz.z; do
éwiadomoséci i manifestujg sie w postaci kreatywnej ekspresji. Stad klifa ta'
utozsamiana jest ze sztuka i muzykg. Doswiadczamy tutaj lucyferyczne].
wolnosci, ktéra jest wyzwoleniem od krepujgcych $wiadomosé sc}l_ematléw 1
ograniczer. Jest to bunt wobec otaczajacej rzeczywistosci — peten pas!1 i tworczt?]
energii. W demonozofii Steinera Lucyfer jest bratem Chrystusa, kFory od.rzucﬁ
boski plan zbawienia $wiata i przeciwstawit mu swoj wtasny. Uosabia odw1e?czne
marzenie o boskosci, droge indywidualnego rozwoju duchowego i dazenia do
doskonatoéci. Jest patronem sztuki, zwlaszcza sztuki ekstatycznej, emocji,
wyobrazni i kreatywnosci:

" Swiatopoglad lucyferyczny opiera sie na idealizmie, duchowos$¢ jest zgodr}ie.z
tym punktem widzenia nieporéwnywalnie wazniejsza od egzystencji w $wiecie
materialnym... Celem inicjacji lucyferycznej jest absolutna Wolno$é, ktora
mozliwa jest do osiagnigcia wtedy, gdy cztowiek przekroczy swa ludzka nature i
stanie si¢ bogiem. Uwolnienie si¢ od ograniczerl narzucanych przez $wiat
materialny oraz krepujacych jazrii dogmatdéw otwiera przed nami nieograniczong
mozliwo$¢ tworzenia. Lucyferyczna inicjacja bliska jest magicznej tradycji
Sciezki Lewej Reki." ("O demonozofii Rudolfa Steinera nieco inaczej..." P.
Sieradzan)

Podazajac  droga w poszukiwaniu lucyferycznego klejnotu, stopnio“fo
przechodzimy przez kolejne poziomy rozbudzania §wiadomosci, az na poziomie
Satariel (Binah) do$wiadczamy otwarcia "Oka Lucyfera". Waz Kundalini rozwija
swe ogniste skrzydta i staje sie Smokiem. Dokonuje sie przebudzenie oka, kto"re
widzi to, co niewidzialne. Proces ten rozpoczyna si¢ na pierwszym stopniu
$ciezki Dracorniskiej, kiedy adept przekracza brame, ktéra jest "tono Lilith" —
pierwsza klifa na kabalistycznym Drzewie Nocy. Obejmuje on jedenas’cie.
poziomoéw klifotycznych i dziewie¢ etapow. Reprezentuja one dziewieé nocy i
dziewie¢ $wiatéw w mitologicznej inicjacji Odyna. Dlatego tez Oko Lucyfera
okresla si¢ tez mianem Oka Odyna, gdyz jest ono symbolem zwiericzenia
pewnego etapu procesu inicjacyjnego. Inicjacja Dracorska opiera si¢ na
dziewieciu fazach dazenia do "czystej wizji" (od greckiego stowa "Drakon" —
widziec), a takze obejmuje punkt wyjsciowy oraz cel, do ktérego caty proces
zmierza. Razem daje to 11 poziomdw. Punktem wyjsciowym jest $wiat iluzji, w
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ktérym zyjemy. W momencie, gdy uswiadomimy sobie istnienie $wiata poza
znang nam rzeczywistoécig, nasza $wiadomos¢ zwraca sie¢ ku "Drugiej Stronie'.
Otwiera si¢ szczelina w zastonie iluzji i mozemy przez nig wkroczy¢ do
rzeczywistosci alternatywnej. Przekraczamy w ten sposéb brame Lilith ;i
rozpoczynamy inicjacyjna wedréwke po s$wiecie Ciemnosci. Stopniowo
otwieramy w naszej $wiadomosci Oko Lucyfera, ktérego blask 1$ni niczym
pochodnia w mrokach otchtani, by w pelni otworzy¢ si¢ na poziomie Satariel
(8.0) 1 zaptonac $wiattem boskosci na poziomie Ghagiel (9.0).

Gnoza satanistyczna

W rozwazaniach na temat Lucyfera nie sposéb pomina¢ roli, jaka petni on w
zachodniej tradycji czarnej magii i satanizmu. Grimuary, ktére pojawiaty sie na
przestrzeni wiekow, przypisujg mu rézne atrybuty i wlasciwosci. W Grimoirium
Verum jest on, obok Belzebuba i Astarotha, jednym z trzech gtéwnych wiadcow
swiata. Pod jego wladaniem znajduje si¢ Europa i Azja, ktérymi zarzadza przy
pomocy dwoch podlegtych mu demonéw o imionach: Satanachia i Agalierap.
Grimuar ten opisuje Lucyfera jako pieknego chiopca, ktéry czerwieni sie pod
wplywem ztosci lub gniewu.

Wedtug Dictionaire Infernal Collina de Plancy, Lucyfer jest krélem Piekta. Ma
twarz pieknego dziecka, ktéra przybiera potworny ksztatt, gdy jest rozgniewany.
W Grimuarze Honoriusza z XVI w. jest on rowniez Piekielnym Cesarzem. Tekst
radzi, by wzywac go w poniedziatki, pomiedzy trzecia i czwarta godzina, lub tez
pomigdzy jedenasta i dwunasta3. W ofierze nalezy mu zlozy¢ mysz, inaczej
operacja si¢ nie powiedzie.

W innych tekstach jest on czasem utozsamiany z Szatanem lub tez postawiony
wyzej niego w piekielnej hierarchii. Identyfikuje sie go tez z Lucifuge Rofocale,
co jednak jest btedna atrybucja, gdyz "Lucyfer’ oznacza "Niosacego Swiatto",
"Lucifuge" za$ oznacza "tego, ktory unika $wiatta" i sa to dwie osobne postacie w
demonologii. W pismach na temat czarostwa odnajdujemy teorie, ze Lucyfer
czesto towarzyszy wiedzmom w ich locie na Sabat. Czasem $ciaga je z miotet i
zanosi tam osobiscie. Tam Lucyfer opisywany jest jako szara posta¢ niebiesko-
czerwonym ubraniu ze wstgzkami.

W tradycyjnej demonologii Lucyfer jest krélem zywiotu powietrza i kierunku
wschodniego, obok trzech innych wiladcéw piekielnych: Lewiatana (woda,
zachdd), Beliala (ziemia, pétnoc) i Szatana (ogied, potudnie). W tradycji
faustowskiej jest on naczelnym wtadca piekiel. To z nim Faust zawiera pakt,

ktérego posrednikiem i wykonawca jedynie jest Mefistofeles
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Kilka stéw podsumowania

Uwaza sie, iz to Lucyfer jest gtéwnym bohaterem poematu Miltona Raj
utracony, mimo iz nazywany jest tam Szatanem. Lecz stowo "szatan" oznacza

won

"adwersarz’,
przeciwnikiem Boga. Nie jest jednak ponurym i podstgpnym demonem, jak

o

oskarzyciel", "przeciwnik". Miltonowski Szatan zas jest istotnie

maluje go dwczesna tradycja chrzescijaiska. Jest aniotem niosacym $wiatto,
ktéry ma odwage rzuci¢ wyzwanie Bogu i opuéci¢ niebiosa, by stworzy¢
samodzielne krélestwo w otchtani ciemno$ci. Réwnoczesnie nie traci jednak
swego dotychczasowego piekna, splendoru ani dumy. Jest Adwersarzem,
buntownikiem wyrzekajacym si¢ ulegtosci wobec Boga, dumnym wtadca i
ksieciem ciemnosci. Reprezentuje zasade 'przeczenia', niezbedna dla
istnienia $wiata i jego kosmicznej harmonii.

Na Sciezce Lewej Reki stanowi przyktad dazenia do wiasnej boskosci — nie
wystarcza mu bowiem ograniczona przestrzen i rola, jaka przeznaczyt mu
Bég. Poprzez swoj upadek jest uosobieniem wolnej i silnej woli, dzigki ktérej
potrafi udowodni¢, ze mozna istnie¢ bez Boga i niebianiskiego $wiatla, ze
mozna samemu sta¢ sie stwércg 1 wykreowa¢ wiasny $wiat w glebinach
otchtani, gdzie spoczywa wszelki potencjat tworczy. Lucyfer jest inspiracja
dla tych, ktérzy posiadaja wystarczajgco silng wole, by podazy¢ jego $ladem i
kroczy¢ Sciezka Lewej Reki. Tych, ktérzy podobnie jak on wierzg, iz "lepiej
by¢ wtadca w Piekle niz stuga w Niebiosach".

Bibliografia:

John Milton: Raj utracony

Alfonso Di Nola: Diabet

www.wikipedia.org

Grimorrium Verum

J.E. Cirlot: Sfownik symboli
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Jean Duvenroy: Religia Katarow
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Thomas Karlsson: Kabbalah, Qliphoth und die Goetische Magie
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Przyzwanie Lucyfera

Stari zwrdcony na wschdd i nakresl znak Clavicula Nox w powietrzu.
Skoncentruj si¢ przez chwile na tym jak glif zaczyna si¢ materializowad, lsni¢ I
ptonac.

Poprzez Klucz Nocy otwieram Brame Piekta i przyzywam Cie, Lucyferze, Panie
Wschodu, przybadZ do mej §wigtyni i zamanifestuj sig!

Lucyferze, Fosforus, Gwiazdo Poranna! Wypelnij mnie swg mocg i o§wietlaj
Sciezke, kt6ra podazam. Niech blask klejnotu z twej korony zaplonie réwniez we
mnie! Pragne podazyé za Tobg i pozostawié jatowy éwiat sztucznego Swiatta, by
zanurzy¢ sie¢ w glebinach Twego Pandemonium i odnalez¢é Czarny Diament w
otchtani Mroku. Prowad# mnie na $ciezce Ciemnoéci! Odkryj przede mnga blask
Twego boskiego ptomienia! PrzebudZ me zmysty na rozkosz ponownych
narodzin w Ciemnosci!

Wypowiedz nastepujace przyzwanie siedem razy:

Lucyferze, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet,
Naydrus, Esmony, Eparinesont, Estiot, Dumosson, Danochar, Casmiel,
Hayras, Fabelleronthou, Sodirno, Peatham, Przybadz, Lucyferze, Amen.!

In Nomine Draconis!
I tak sie stato!

Ho Drakon Ho Megas!

;

przyzwanej istoty. Zachowaj to uczucie i otworz sie na to, co ze soba przyniesie : Tﬁe Tﬁrane @f%ucifer

Skoncentruj sie na swoim trzecim oku. Poczuj jak sie otwiera 1 odbiera wizje

- - = — — g ~ S . \* e -
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Na Pustyni Seta
Zabity, po¢wiartowany | wskrzeszony z pfomieni

Holger Kliemannel, Loza Heldrasil

Kto nazywa mnie zlem, nie wie jak ogromna jest ma ciemnosc
- Nebet-Het, pani $wiatyni -

Wstep

W catym egipskim panteonie nie ma postaci tak wieloznacznej i tak
niezrozumianej jak Sutuach, znany lepiej pod imieniem Seta. Pierwotnie bdg
morza, ktory stal sie bogiem catego panstwa, coraz bardziej stawatl si¢ bogiem
pustyni. Niektérzy krolowie, jak np. Sethos I, Sethos 11, oraz Sethnacht przybrali
imie Seta, utozsamiajagc w ten sposob krolewska wiladze z jego mocami i
magicznymi whasciwosciami. Az do czwartej dynastii byt on bogiem inicjacji.
transformacji, a takze ekspansji. Na ten czas przypada budowa piramidy w Gizie i
Sakkarze; okreglenie 'piramida'’, w  Egipcie stowo "mer" (instrument
wniebowstgpienia), oznaczato takze 'pojazd Seta". Aby ujrze¢ serce tego
ciemnego boga, nalezato patrzec na storice na Potudniu. Szczegoblna popularnosc
Seta nastgpita w czasach dziewietnastej i dwudziestej dynastii, kiedy Egipt
rozszerzyt swe panowanie na nowe ziemie i gdy caty kraj znajdowat si¢ w okresie
rozkwitu. Kiedy paristwo zaczeto upadac¢ pod koniec dwudziestej drugiej dynastii
i nie moglo juz opierac si¢ wptywom z zewnatrz, prestiz Seta upad! wraz z nim.
Dopiero wraz z rosngcym wptywem Grecji na panstwo egipskie rola Seta znow
sie zwiekszyta. Grecy wprowadzili nowe elementy, ktore do tej pory byly
zupehie obce Egipcjanom, koncept indywidualnej i osobistej wolnosci. Do te]
pory wszystko w codziennym zyciu Egipcjan podporzadkowane byto Faraonowi.
Obca idea wolnej jednostki zostala wigc utozsamiona z pustynnym bostwem
nowych terytoriow?, Setem, ktory znéw stal si¢ waznym bogiem. Zostat tez
przeniesiony na grunt grecki w postaci magii egipskiej przez filozofow, ktorzy
studiowali w Egipcie. Z biegiem czasu Grecy zaczgli utozsamiac Seta z tytanem

? Stowo "piramida” wywodzi sie z greckiego "pyramis’, oznaczajacego "placek

pszenny".

’ Cudzoziemcy, tj. Ludzie spoza Egiptu, musieli wedrowac przez pusty nie aby
dotrze¢ do centrum panstwa. Z tego pwodu Set, jak o bog pustyni, stat si¢ tak
bogiem odlegtych terytoriow
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Tyfonem, a jgo forma Seth-Heh stala si¢ prekursorem chrzescijansko-
judaistycznego Szatana. W starozytnym Egipcie szdsta godzina dnia
przeznaczona byta Setowi i odgrywa ona istotna role rowniez w dzisiejszym
Setianizmie. Tak wigc Set nie tylko stat sie na powrdt waznym bogiem w
mitologii, lecz z uwagi na jego utozsamienie z wolnoscia jednostki, stat sie
réwniez Adwersarzem. Nowo-odzyskana poprzez Seta wolno$¢ stuzyta do celéw
samopoznania. Religie monoteistyczne catkowicie poddaja sie Bogu i czynig z
wyznawcdw niewolnikéw. Stowo Boga nie jest kwestionowane. Zupeknie
przeciwnie niz w przypadku Seta. Jest on bogiem tych, ktérzy dgza do zmian.
Przeciwstawia si¢ poddaniu, a jego natura przejawia wyraznie lucyferyczne
aspekty. Set, podobnie jak Szatan, jest oskarzycielem, buntownikiem, ktéry
sprzeciwia si¢ tendencji do stagnacji. Wedlug Junga, nawet Zydzi odméwili
wiary w $wiatto boga Egipcjan, Ozyrysa, w czasie niewoli egipskiej. Zamiast
niego, czcili glowe osta symbolizujgca przeciwnika Ozyrysa, Seta. Aby wyplenié
te dawne, wedug Mojzesza, pogariskie nawyki z jego plemienia, kazat on ludziom
wedrowac po pustyni przez 40 lat, gdyz tylko w ten spos6b mdgt mie¢ pewnos¢,
ze jego monoteistyczna wiara bedzie kontynuowana w nowej ziemi, a stara
religia 1 jej wyznawcy umra w migdzyczasie. Set wnosi chaos do serc i pomaga
nam uciec od codziennego zycia i dokona¢ zmiany w $wiadomodci. Jest
towarzyszem na nieznanych $ciezkach, na pustkowiach, w ciemnosci,
przyjacielem na Drodze. Réwnocze$nie jest inicjatorem, tym, ktéry poddaje w
watpliwos¢ wszelkie osiagniecia i naktania do nowych wyzwar. Kiedy stoisz na
krawedzi $wiata, to on pcha cie naprzéd.

To oczywiscie jedynie krotkie wprowadzenie do jego roli. Poniewaz jednak
wstarczy ono do wykonania ponizszej praktyki, pomine szczegétowa analize i
Interpretacje jego wiasciwosci. #

Rytuat

Przygotowanie

Star ; ;
tan wyprostowany i uczyn znak Seta-Tyfona, réwnoczeénie wypowiadajac
Nastepujace stowa:

4
Tzypis thumacza: wiecej szczegétowych informacji na temat Seta znalez¢
. ZNa w innych publikacjach Lozy Magan: Glimpses of the Left Hand Path
»OMocza Krew nr (- W prowadzenie do Sciezki Lewej Reki”, itd.
———
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Set uczy cig by nie skfadac ofiary.

Set uczy cig¢ by nie zwazac na proroctwa.

Set uczy cig¢ by decydowac o wiasnym losie.

Set uczy cie zyc swobodnie.

Set uczy ci¢ by walczyc dumnie.

Set uczy ci¢ byc niczym lecgca strzata, bez zahamowaii.

Set uczy cig by odmawiac.

Set uczy cie by poswiecac sig.

Set uczy cie by kierowac sie sercem.

Set uczy cig by zmienic swe rece w kobry gotowe do walki.

Set uczy cie by bronic swego dziela.

Set uczy cie by uczynic swoj wzrok silnym niczym jego wiasny wsrod burz
pustynnych.

Set uczy cie by pozrec swych bogow tak jak Unas.

Set uczy cie by pic ich krew 1 tariczyc na ich kosciach.

Set uczy cig by zniszczyc ich zlote posagi.

Set uczy cig by ofiarowac ich skrwawione serca gwiazdom.

Ich serca wzmocnig twe serce, ich mozgi porusza twe mysli, a ich krew zmieni
twa wilasng we wrzacg lawe.

Set uczy cig by nie powracac do swych korzent.

Set uczy cig by wyjsc w swietle dnia.

Set uczy cig by stac si¢ niczym lod,

Set uczy cig by stac si¢ niczym kamieri.

Set uczy cig by stac si¢ niczym pfomier.

Set uczy cig by stac si¢ niczym spokojne morze 1 szalejagca powddz.

Set uczy cig¢ by uciec swym przekonaniom.

Set uczy cie by byc okretem wojennym wsrdd fal przeznaczenia.

Set uczy cig, ze Zadna wolnosc nie jest ci dana.

Set uczy cig, Ze nie jest twym panem.

Set uczy cig, ze twe faricuchy sg twymi nauczycielami.

Set uczy cig, Ze kazde doswiadczenie przenosi si¢ ponad jednosc z Setem.
Set uczy cig, ze kazde doswiadczenie czyni cie bogiem, wspaniafym i
niezniszczalnym, srodkiem 1 studnig Zycia samego w sobie.

Potknij swych bogow, synu czarnej gwiazdy!
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Inwokacja

Usiadz w pozycji smoka. Wypowiedz nastepnie przyzwanie:

Lepaca Set!

Set jest Synem Drogi
Set jest Panem Smierci
Set jest Drzewem Zmystow
Set jest Nasieniem Piekia
Set jest Stowem Nocy
Set jest Krwig Poswiecenia

Set, wpraw w ruch kolo i wstrzasij sSwiatem, panie wszelkich bogow,
ty, ktdry pozostaniesz az po kres czasu!

Bramy sa otwarte przed tobg w tym tajemnym miejscu.
Powstan, wielki boze, zniszcz bariery, ktdre nas dziel.
Przybadz do nas, wedrowcow na sciezce Smoka,
przybadz i ukaz si¢ w swej prawdziwej postaci/!

Set jest nasieniem Drogi
Ser jest Synem Smierci
Set jest Panem Zmystow
Set jest Drzewem Pilek{a
Set jest Krwig Nocy
Set jest Stowem Poswigcenia

Twe tajemne imig¢ to ,, Ten, ktory wybiera“. Wybierz mnie, ktdry wzrosnie w sile.
Ja jestem bogiem, tym, ktory sig staje. Przyzywam cie do mej swigtyni/
Staje si¢ poprzez mg wiasng moc.

Jestem pielgrzymem w czasach ognia
Jestem pielgrzymem w czasach wody
Jestem pielgrzymem w czasach powietrza
Jestem pielgrzymem w czasach ziemi
Ja jestem tym, ktory przemierza pustynie
Ja jestem tym, ktdry przeplywa morza
Ja jestem tym, ktory wznosi sie w powietrze na skrzydtach Horusa-Jastrzebia
Ja jestem tym, ktdrego szpony dra ziemie.

Set jest synem Drogi
Set jest Zarodkiem Smierci
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Ser jest Nasieniem Zmystow
Set jest Panem Piekta
Set jest Synem Nocy
Set jest Drzewem Poswigcenia

Ja jestem Zywym ucielesnieniem twej woll poprzez wykonywanie mej
prawdziwej woll
Rozpoznaje cig twymi wiasnymi oczyma. Tyfon-Set. Ja wiadam tym, czym si¢
staje.
Oro moja wola, jedyna I prawdziwa wola (twe imie magiczne)!

HO DRAKON HO MEGAS!

Medytacja

Zamknij oczy i usiadz w pozycji smoka. Poczuj pod soba ziemie. Jest ciepta i
stopniowo staje si¢ coraz cieplejsza, az wreszcie czujesz, ze jest goraca. Otwierasz
oczy i czujesz, ze oflepia cig¢ storice. Dopiero po chwili zaczynasz rozrézniaé
rzeczy wokot ciebie. Zdajesz sobie sprawe z tego, ze jeste$ na pustyni i siedzisz na
goracym piasku. Ponad toba kraza sepy, a wokét nie wida¢ zadnego cztowieka,
rodliny, czy zwierzecia. Jest tylko goracy i suchy piasek. Powietrze az drzy z
goraca. Twe gardto jest suche az do bolu. Twoja krew sie gotuje. Zar staje sie
niezno$ng meka dla twojego ciata. Patrzysz na siebie i dostrzegasz, ze jeste$ nagi.
Twoje ciato jest spieczone od gorgca, czerwone, a skdéra wysuszona. Zbierasz
resztke swych sil, wstajesz i cicho mantrujesz LEPACA SET, dopdki nie
poczujesz wiru w swej Ajna czakrze. Otwiera si¢ ona, ale nie jako oko, lecz jako
gteboka, czarna dziura. Kiedy w pelni jest juz otwarta, wyskakuje z niej Set i
spoglada na ciebie ognistymi, zadnymi krwi oczyma. W lewej rece trzyma
kielich, w prawej ostry srebrny miecz, l$nigcy w storicu. Bierze miecz i wznosi go
by zada¢ smiertelny cios. Dokfadnie w tym momencie twoja $wiadomosé
wyskakuje mu naprzeciw. Widzisz teraz samego siebie stojacego przed sobg, w
formie zycia. Widzisz jak niewielki jeste$ wobec boga pustyni. Uderzasz i widzisz
jak twoja glowa oddziela si¢ od ciata i upada na goracy pustynny piasek. Ciato
upada réwniez, a krew tryska i natychmiast wsigka w piach. Sepy gromadza sie
wokot twoich zwiok, wydtubuja oczy, rozdzieraja cialo i pozeraja je. Pozeraja
serce, ptuca, watrobe, zotadek i wszystkie inne organy, dopoki pozostang jedynie
nagie kosci. Odwracasz sie od szkieletu i wbijasz skrwawiony miecz w piasek.
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Bierzesz do obu rak kielich i zagladasz do niego. Kielich zawiera gesty, czarny jak
noc ptyn, w ktérym nic si¢ nie odbija. Twoja $wiadomos¢ zatapia si¢ w kielichu i
teraz widzisz Seta ponad toba, spogladajacego na ciebie twardym wzrokiem.
Otwiera usta i wydobywa si¢ z nich ptomien, ktdry przenika cie. Jeste$ teraz
ogniem, ktéry porusza si¢ z szybkoscia btyskawicy. Nie widzisz nic poza ogniem.
Jeste$ jednym z ptomieniami, ktére ptona wewnatrz ciebie i na zewnatrz. Ogien
gaénie i wsréd ostatnich ptomieni widzisz siebie w swej prawdziwej formie. Set
stoi naprzeciwko ciebie i patrzy ci w oczy. W prawej rece trzyma teraz berto
Uus, a w lewej krzyz Ankh. Po chwili wrecza ci berto wladzy i mocy magicznej,
ktére sam bierzesz do prawej reki. Potem wrecza ci krzyz Ankh, symbol
wiecznodci, ktory bierzesz do lewej reki. Stoisz w tej pozycji przez chwile,
trzymajac berfo wzniesione wysoko i Ankh w opuszczonej rece. Set owija ci
wokot glowy wstege, na ktérej widnieje wizerunek weza. Zawigzuje ja mocno i
czujesz nieznaczny ucisk. Nagle w3z zaczyna sie poruszac, jest zywy. Gryzie swoj
wlasny ogon, tym samym otaczajgc twa glowe i roénie bardzo szybko, a twdj
umyst ro$nie wraz z nim. Staje sie coraz wiekszy, wigkszy niz sama pustynia Seta.
Czujesz to jako impuls iluminacji. Na korncu otwierasz oczy réwnie szybko i
znéw jestes w swej $wiatyni i siedzisz w pozycji smoka. Otwoérz sie teraz na
cokolwiek sie stanie.

Zakorniczenie

Zakoncz ¢wiczenie stowami:

Set jest Synem Drogi
Set jest Panem Smierci
Set jest Drzewem Zmystow
Set jest Nasieniem Piekfa
Set jest Sfowem Nocy
Set jest Krwig Poswigcenia
Jestem Set
Spojrzatem w jego plongce oczy i zobaczytem siebie
W mym sercu jest Kephra
W mym sercu jest Maat
W mym sercu jest Geb
W mym sercu jest Nuit

Wedrowiec wysokiego stopnia ciggle podaza droga.
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Wedrowiec posredniego stopnia podgza droga od czasu do czasu.
Wedrowiec niskiego stopnia nie podaza droga.
Lecz ten, ktory nie posiada stopnia, odrzuca droge 1 drwi z wedrowcow.

Nic nie jest warte by stac si¢ droga
Jeslu nie ma nikogo by z niej drwif.

Dla wedrowca niskiego stopnia droga jest przeszkoda.
Dla wedrowca posredniego stopnia droga jest rozrywka.

Dla wedrowca wysokiego stopnia droga jest wyzwaniem.
Wedrowiec najwyzszego stopnia jest droga.
Set jest mojg droga.
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Medytacja z Lilith

Pairika — Ewa Borowska, Loza Magan

Po tym jak pierwotne $wiatto zostato wycofane, utworzyta sie tam ‘btona na
esencje’, k /ifah, skorupa. I ta skorupa rozszerzyta sie i utworzyta inna, ktéra byta
Lilith”

(Zohan)

Lilith to ciemny zenski aspekt Jazni, ktéry spotykamy w wielu starozytnych
mitologiach, od sumeryjskiej, babiloriskiej i asyryjskiej, do takich kultur jak
hebrajska czy teutoriska. Pierwotnie nocny demon nawiedzajacy kobiety i
mezczyzn nocg i powodujacy erotyczne sny, na przestrzeni wiekéw stata sie ona
wiedZmg, wampirem, sukubem, oraz uosobieniem wszystkiego co zte, nieczyste,
mroczne i budzace lek. Byta pierwsza zong Adama i pierwsza kobietg na $wiecie.
Potem stala si¢ takze zona Diabta Samuela i Asmodeusza. Jest Krélowa Saby i
wiadczynia Zemargadu. Niektére zrodia uwazaja ja za Zeniska forme Lewiatana.
W koncu jest takze partnerka samego Boga podczas nieobecnoéci Szekiny.
Energia Lilith to energia nocy, ciemna lecz ognista. Pojawia si¢ w snach, wladajac
pierwszym astralnym poziomem na kabalistycznym Drzewie Nocy, klifg
Gamaliel. Jest ciemnym zenskim aspektem $wiadomosci, zeriskim Cieniem,
ktdérego mezczyzni doswiadczajg jako uwodzicielskiego lecz zabdjczego sukuba, a
kobiety jako ciemng strone wiasnej natury. Integracja Lilith ze $wiattem
$wiadomosci jest niezbednym krokiem w procesie psychologicznej indywiduacji,
a w aspekcie ezoterycznym — na drodze do indywidualnego przebéstwienia.

Inwokacja

Bogini ksi¢zyca ktorej skrzeczacy jek rozbrzmiewa w mrokach otaczajacej

nas nocy,
Obdarz mnie mocg by zaspokoi¢ pragnienia z mych snow!

LILITH, IZORPO, KALI HEL, AZ, ABIZO,
ZAHRI, ADRAD LILI, NAAMAH

O Lilith! Pajecza wampirzyco spdjrz na mnie swym krwawym okiem i oswietl
droge mego istnienia.
Wskaz mi nici Prawdy, czasu i snéw,
pokaz wzor przeznaczenia.

OPUN, AMA, LILITH, RUACH, GEBUN, NERTHUS, IPACOL

Poprzez brame ekstazy niechaj zbudzi sie¢ Wielki Smok, na ktérego
grzbiecie przybywasz depczac fatsz tego swiata,
By polaczyc swietg jednosc przeciwienstw.
Niechaj z gtebin mej duszy wyzwoli sie Mrok i Swiattoé¢ w piekielnym
uscisku.
Niechaj narodzi si¢ Upadty Aniot SAMAEL!!!

BABALON, LILITH, NAAMAH, TYFON, TIAMAT, AZ, LIROCHI
I tak sie stato!!!

HO DRAKON! HO MEGAS! x3

MEDYTACJA
MELEZ] Wyobraz sobie, ze przedzierasz si¢ w mrokach nocy poprzez gaszcz lasu. Nad
toba blady ksiezyc i cisza czasem przerywana pohukiwaniem sowy. Co$
LEPACA LILITH!

dotyka cie w noge i upadasz. Czujesz jak cos §liskiego porusza sie pod

tobg 1 wiesz, ze to mnie bloto. Czujesz jak skéra S$cierpta ci ze

Ty, ktéra pierwsza otworzytas swe fono przed ludzkim samcem strachu. Odsuwasz sie w tyl 1 obserwujesz co sie¢ dzieje. Przed toba
1zy ielll ) _ e ; : i
Adamem, Przyzywam Cie!l! zaczyna rosng¢ do poteznych rozmiaréw kobra. Poczatkowo jest wielkosci
Przybadz do mnie i otocz opieka swe Dzieci Nocy!
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dtoni, by po chwili przybra¢ rozmiary ogromnego drzewa. W miare jak ro$nie
zaczyna tez polyskiwa¢ srebrzysta poswiata. Nie potrafisz  od niej
oderwac¢ wzroku, czujesz, ze twe ciato jest jak sparalizowane. Patrzysz w
jego gadzie oczy jak zahipnotyzowany. Jego paszcza rozwiera sie i widzisz
ogromny rozszczepiony jezor. Kobra zaczyna syczec, okazuje sie, ze ja

rozumiesz, wiec wymawiasz swe magiczne imie i pozdrowienie Ho Drakon Ho
Megas!

Jednym szybkim ruchem kobra kasa cig. w czolo, w miejsce trzeciego
oka. Wpadasz w tunel prowadzacy w glab ziemi, w glab twego jestestwa. Nie
masz juz ciala, zostalo rozszarpane szponami zmartych i upiornych
cieni. Przed toba $wiatto koloru krwi. Cog¢ zaczyna cie¢ w tym kierunku
scigga¢. Okazuje sie, ze to jaskinia, ktora o$wietlona jest blaskiem
wydobywajacym sie z rubinu koloru krwi. Kamien lezy na samym srodku
niczym oftarz. Podchodzisz blizej by sie przyjrze¢ i zauwazasz rdézne
malowidta. W  wiekszosci rysunki przedstawiaja naga pigkng kobiete z
gadzimi oczyma lub wezowym tutowiem lub tez widzisz rézne znaki i
sigile.  Po  chwili styszysz jakis  szept, Odwracasz sie i widzisz
przesliczng czarnowtosa kobiete, przyglada si¢ tobie. Ruchem reki przyzywa
ci¢ ku sobie. Nic nie mowigc, wskazuje na rubin i podnosi sztylet, ktérego
Jeszcze chwile temu tam nie bylo. Otwiera usta i zaczyna mowi¢ wezowym
jezykiem: ,zi6z ofiare ze swej krwi matce naszej Lilith i spojrz. w
kamieri...” Odchodzi wreczajac ci sztylet. Rozcinasz lewa dlod i strzepujesz
kilka kropel krwi na rubinowy ottarz. Tam tez odkladasz sztylet. Patrzysz
w rubin i wchtaniasz w siebie wizje. Bogini ukaze ci tez swéj symbol dzieki
ktéremu bedziesz mdgt odnales¢ ja w snach. Zapamietaj go. Kiedy
wizje skonczg sie, powoli wrdé do normalnej §wiadomosci.

Bibliografia:

B. Black Koltuv: The Book of Lilith
Zohar
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Loki Adwersarz

Morgiana, Loza Magan

Loki w mitologii nordyckiej jest ucielesnieniem chaosu, jest wiellkirg
oszustem, uzywajacym swojego talentu w roznych celach, zaréwno do.brych ]a.k 1
zhych. Jednak nie zawsze cieszyt si¢ zta stawa. Pierwotnie byt on bqglem ognia 1
witalnosci. Po tym jak Odyn przyjat Lokiego do grona bogow, Asc?w'1e traktowah'
go jak réwnego sobie. Nie tylko zapraszali go na uczty, ale réwniez dopuszczali
go do rady i niejednokrotnie prosili o pomoc.

Natura Lokiego

Tak jak Thor jest bogiem aktywnosci, Loki jest bogiem rozwwkowym.
Nierzadko te dwie postaci wystepuja razem. Bdg gromu jest zawsze zajety i w
dodatku $miertelnie powazny, w przeciwienstwie do Lokiego, ktéry wszystko
obraca w zart. ,

Spryt tego boga niejednokrotnie wykorzystywany byt przez Aséw. Jako
przyktad mozna podac historie odzyskania Mjolnira (‘niszczyciela’, mtota F.Fh01.‘a)
ktory zostat skradziony przez olbrzyma Thryma. Thrym jako okup 7 M]ol.m.ra
zazadat by bogowie dali mu za zone Freje. Rozwscieczyto to ogromnie boginie.
Mtot miat dla Aséw ogromna wartosé, wiec zdecydowali si¢ uzy¢ podstepu by 8o
odzyskaé. Thor zostal przebrany za Freje, a Loki za ,jej” stuzacego. Na Heze
weselnej wszyscy zgromadzeni zadziwieni byli apetytem ,,panny m{ode]. . Zjadta
wszystko co przygotowane bylo dla kobiet i wypita 3 beczki miod.u. ,LOkl ra.tow?i
sytuacje mowiac, ze jego pani tak bardzo nie mogta doczeka¢ sie sll{bu, ze nie
jadta nic przez 8 dni. Z kolei gdy olbrzym prébowal pocatowa¢ swoja przyszia
»zone” 1 jego oczom ukazaty sie rumiane policzki oraz btyszczace oczy Thoraﬁ
Loki ttumaczyt, ze Freja nie mogta spa¢ przez 8 nocy z powodu ekscytacji
zwigzanej z zamazpoj$ciem. Thrym uwierzyt i zgodnie z umowsa pos{ai. po mioF.
Gdy tylko gromowtladny odzyskal swoja brom, pozbyl sie przebrania i zabit
olbrzyma i cala jego $wite.

Dary Lokiego

Loki grat rowniez duza role w stworzeniu czlowieka. Obdarowat go
1 3 ’\ 1 } - - r T ~ - 3 RTINS ler']
krwia i sprawil, by ptyneta ona w zylach. Jego darem jest réwniez og
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inspiracji. W tym aspekcie jego symbolika odpowiada runie Kenaz . Runa ta to
»pochodnia” , kreatywnos$¢ i wewnetrzna moc.

Loki , podobnie jak Lucyfer, jest nosicielem $wiatta. Swiatto to jest
reprezentacjg zakazanej wiedzy, gnozy pochodzacej z Chaosu, madrosci, ktéra
ma prowadzi¢ do przebudzenia, ewolucji oraz zdobycia mocy. Bdg ten zwiazany
jest tez z Kundalini — jednym z jego dzieci byt waz Jormungandr .

Przeciw prawu

Jako posta¢ nieustannie wprowadzajaca zamet do $wiata Asdw, jest on
personifikacjg antynomianizmu. Jest wiec istota wylamujaca sie z ustalonego
porzadku. Przynosi wyzwolenie od skostniatych form .

Loki sieje zamet wszedzie gdzie sie pojawi. Przyktadem tego moze by¢ mit o
uczcie u Aegira, na ktora to bogowie zebrali si¢ w wystawnej, podwodnej hali,
raczyli si¢ piwem 1 miodem, a stoly uginaly sie pod ciezarem
najwykwintniejszych dan. Do stotéw ustugiwato dwdéch stuzacych - Fimafeng i
Eldir, ktérzy wyrdzniali sie wyjatkowa zrecznoscia w pelnieniu swoich
obowigzkéw. Asowie nie szczedzili pochwat. Loki natomiast nie mogt znies¢
widoku $wietujgcych i radosnych bogéw. Z uptywem czasu stawatl sie coraz
bardziej niezadowolony. W przyptywie furii i po wypiciu duzej ilosci wszelkich
trunkéw wstat i zabit Fimafenga, za co zostat wypedzony z dworu. Bég jednak
nie zamierzat da¢ za wygrang. Wrdcit do sali i powotat sie na braterstwo krwi
ktére przed wiekami zawart z Odynem. Ojciec Bogéw nie miat innego wyjscia
niz pozwoli¢ mu wrdéci¢ do stotu. Loki wznoszac pierwszy toast obrazil boga
poezji, Bragiego, a potem po kolei wszystkich z zacnego grona. Boginiom
zazwyczaj zarzucal lubieznos¢ i wyuzdanie, a meskiej cze$ci tchérzostwo i
stabos¢. Bog niestety, w swoim szale sam sprowadzil na siebie zgube. Na
wspomnienie imienia Baldra, przyznat si¢ , ze to z jego winy najpiekniejszy z
bogow nie zyje.

Zabicie Baldura jest ostatecznym sprzeciwem wobec porzadku. Baldur to
uosobienie czystosci i $wiatta, ukochany przez wszystkie istoty. Jest on
symbolem kosmicznego tadu. W micie Loki nie zabija go wlasnymi rekoma.
Podsuwa $miertelna bron niewidomemu bratu boga - Hodowi. Mozna ujrze¢ tu
podobieristwo do historii Kaina i Abla. Jednak w przeciwieristwie do biblijnej
opowiesci, morderca tutaj nie jest sam brat , lecz jakby sita dziatajaca przez niego.
Co za tym idzie odpowiednikiem Kaina w tym przypadku jest Loki .
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Transgresje

Loki przekracza wszelkie granice. Jest bogiem-hermafrodyts, potrafi
zmienia¢ ple¢ podtug woli, w zaleznosci od okolicznosci. Odyn na uczcie u
Hegira, wspomnianej wczeéniej, wytyka mu oddawanie sie praktykom
homoseksualnym i zmienianie pici dzieki czarom w celu rodzenia potwornego
potomstwa. Loki przybierajac postac klaczy w jednym z mitéw zachodzi w ciaze i
zostaje matka o$mionogiego Sleipnira, ktory pdzniej jest wierzchowcem Odyna.
Innym razem zamienia si¢ w kobiete, by wyciggna¢ od Frigg  sekret
niesmiertelnosci Baldura. Loki staje sie takze olbrzymka Thokk, aby
uniemozliwi¢ swietlistemu bogu powrdt z krainy Hel.

Potrafi takze przybierac¢ jakikolwiek ksztalt zechce. Usitujac uciec
sprawiedliwosci zamienia sie w fososia i ukrywa w rzece. Przywdziewa takze
postac sokota, by pomoéc Asom w odnalezieniu Mjolnira . Posta¢ ta potaczona jest
ze $wiatem zwierzecym rowniez dzieki swoim dzieciom. Olbrzymka Angrboda
urodzita mu wilka Fenrisa i weza Jormungandra, Sygin - Valego, ktdry zostat
potem zamieniony we wsciektego wilka.

Ragnarok/ostateczna zaglada

Potomstwo Lokiego jest réwniez silnie powigzane z eschatologia
wierzen nordyckich. Zaréwno Fenris jak i Jormungandr odgrywaja znaczaca role
podczas Ragnaroku. Takze jego corka, bogini Hel ma swdj udzial, zbierajac armie
nieumartych do ostatecznej wojny z bogami porzadku. Podczas bitwy wilk zabija
Odyna, wielki wagz zostaje zgtadzony przez Thora, ktdry jednak ginie zatruty
jadem. Loki jest czynnikiem rozpadu struktury wszech$wiata .

Loki jako facznik miedzy §wiatami

Jego pochodzenie réwniez nie jest okreslone, gdyz nie wiadomo do
korica czy jest on jednym z Aséw czy olbrzyméw. Ten problem z klasyfikacja
sprawia, ze jest on elementem taczacym $wiaty. Przypuszcza sie, ze jego imie
zwigzane jest z dunskim stowem oznaczajagcym wrota: ,luge”, ,lukke”. Jest on
wigc bramg przez ktéra przedostaja sie do $wiata ludzi o bogdw sity chaosu.
Nalezy przypomnie¢ réwniez, ze jest on ojcem pani podziemi - Hel, co tym
bardziej czyni go symbolem spajajacym $wiaty.
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Z drugiej jednak strony jest on czescig wielkiego cyklu kosmicznego,

ktorego przebieg zostat przepowiedziany juz na poczatku istnienia $wiata. Co za
tym idzie, jest on motorem zmian, niezbednych dla ewolucji.

Postac¢ trickstera w innych kulturach

Postacia, ktéra wyjatkowo przypomina Lokiego jest Eshu (Exu) z
tradycji Santerii/Lukumi. Ma on powodowa¢ przebudzenie cztowieka i
zmotywowanie go do rozwoju. Podobnie jak nordycki bég, uzywa do tego
oszustw. Jest patronem wolnej woli i mozliwosci. Stawia cztowieka przed
wyborami, ktérych konsekwencje maja nieé¢ ze soba jaka$ nauke. Istnieje takze
podobienistwo z jednym z bogow religii voodoo- Baronem Samedi, ktéry mimo
przejawiania wielu cech béstwa chtonicznego nie jest wcale pozbawiony
humoru. Duch ten ponadto pomaga wyréwnywac rachunki oraz inicjuje w
misteria nekromantyczne.

Rowniez posta¢ kojota w wielu odtamach wierzeri rdzennych
amerykanow kojarzona jest z adwersarzem-inicjatorem.
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Matka Nieprawoéci i Ohydy

Blackfire

Przede mng odkryj sekrety weza
Me nogi szeroko rozwarte
I ledzwie rozpalone ekstazg
Bestii, ktére nadchodza
Jam jest Babalon-Lilith-Kali
Niszcze by tworzy¢ — pozeram by zrodzic¢
Tworze by pomnazac
Jam jest wiatrem na krawedzi wszechswiata
Ostatnie stowo styszane przez umierajacych
Lecz we mnie jest prawda
Ktorej nie mozna zaprzeczy¢
Nie skionie si¢ przed zadnym cztowiekiem
Ujezdzam go, dosiadam weza
Nie on mnie — jam jest niezalezna
Otrzymuje wszystko,
Lecz nie mozna mnie ujarzmic
Me wtosy to zastona
I tylko medrcy spojrzeé za nia potrafig
Przez zagadki, ktore tworze
Piekno stare niczym czas i to, co poza nim
Jam jest pierwszg kobieta
Boginig Bogin
Matkg cztowieka
I stworzen, ktore rodzg sie za mnie
Albowiem jestem dziwka — matkg nieprawosci i ohydy
Nierzadnicg wszechswiata
Lecz kocham wszystkich — szczegdlnie tych,
Ktorzy mnie pozadaja i czujg obawe
Uwierz we mnie, a odstonig sie przed toba
Gwiazdy i ksiezyc,
Ktéry 1$ni jasniej niz storice
Zignoruj i odwrdé sie ode mnie,
A poczujesz jak lod skuwa twoje serce

[ niszczy zycie
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Ksiezyc zaptadnia
Tajemne nasiona, ktdre wzrastaja
W zyznej czarnej ziemi — jam jest ogniem,
Ktéry penetruje cie¢ swym goragcym jezykiem
I pierwotnym rytmem, ktory jest mym taricem
Faluje, wiruje, kotysze sie
Zaden czlowiek mi sig nie oprze
Méj wzrok — me oczy otwarte
Szerokie przestworza Pustki, ktéra pozera
Swiaty i Dusze
Lecz moja ekstaza
Stwarza je na nowo
Ich mroczne piekno, raz widziane
Trwa wiecznie
Jam jest Hekate, prowadze $ciezkami
Zakazanych sztuk
Tunele i labirynty s3 mym domem
W mych rekach jad staje sie winem,
a wino tykiem destrukeji
Jam jest Lilith — wielka matka
Znajdz mnie wérdd cieni
Skgpang w mroku
Pod blaskiem ksigzyca — w objeciu kochankéw
Cudzotoze z catym istnieniem
Jam jest tajemnica Boga
Lustrem Diabta
I Graalem
Wsrod bezkresnych fal morskich
Plynacych bez ustanku. ..
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Medytacja Kali

Asenath Mason & V.

Hiduska bogini Kali jest postaciag bardzo zlozona, posiadajaca wiele form,
aspektéw, whasciwodci i skojarzen. Ten rytuat koncentruje si¢ zaledwie na kilku z
nich — tych, ktére podkreslaja jej funkcje jako Adwersarza i tacza ja z konceptem
Sciezki Lewej Reki. Sama mitologiczna rola Kali to uosobienie Vama Marg
(Sciezki Lewej Reki). Reprezentuje ona wszelkie aspekty .lewej strony”: jest
zniszczeniem, pozerajacym wszystko Czasem, kosmiczna Matka, ktdra zabija swe
dzieci i pozera je, by mogly si¢ ponownie narodzi¢ z jej ciemnego tona. Uosabia
$mier¢, strach i niszczace aspekty rzeczywistosci. Jej $émiertelny dotyk oczyszcza
dusze i czasem zabija ona takze demony w obronie tych, ktérzy zastuguja na jej
pomoc. W ekstatycznym transie pije krew swych ofiar i tariczy na ich zwtokach,
karmi sie ich ciatami i wydaje dziki okrzyk zwyciestwa. Zamieszkuje pola
kremacyjne. Jej ciato ma ciemny kolor lub szkartat krwi. Wokot szyi zawiesita
naszyjnik z odcietych gtéw, a jej spodniczka zrobiona jest z ludzkich dtoni. Sa to
po¢wiartowane meskie ciata, gdyz reprezentuje ona zasade zerska, Ciemng
Strone: zwiazang z zepsuciem, przemocg, chaosem, smiercia, rozktadem i innymi
konceptami, ktére spoteczeristwo najchetniej wyrzucitoby poza granice swych
struktur. One bowiem zagrazajg, niszcza 1 odwracaja ‘zasade meska’,
reprezentowang przez takie wartosci jak komfort, bezpieczenstwo, szacunek,
prawa i wzory, ktére tworzg spotecznos¢ i stanowig podstawe wszelkich
instytucji $wiata. Zwrocenie sie w strone Kali oznacza wyzwolenie $wiadomosci
od powszechnie akceptowanego porzadku i ograniczen, ktére narzuca. famiac i
odrzucajac je uciekamy z wiezienia, w ktérym nasze umysty zostaty zamknigte
poprzez wychowanie i otoczenie wraz ze swymi kulturalnymi, spotecznymi i
religijnymi oczekiwaniami oraz innymi wzorami zachowar.

Lecz oprécz destrukeyjnych atrybutdw, Kali jest takze zrodtem wszelkiego zycia,
czula i kochajaca matka i opiekunka swych adeptéw, ktorych uczy jak uwolnic
$wiadomo$¢ 1 zespoli¢ ja z wiecznym nurtem energii niosgcej w sobie
nieograniczony potencjat tworczy. Jest ona Szakti, aktywna zasada, Boska
Energia, ktéra uzupetnia Sziwe: Boska Swiadomos¢, zasade pasywna. Sziwa to
Brahman, absolutna i czysta $wiadomo$¢, to, co niezamanifestowane. Kali jest
potencjatem i manifestacja energii, mocg tworczg, oraz dynamiczng zasada
wszechswiata.
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Inwokacja

Przygotuj ottarz, na ktérym umies¢ wizerunek Kali lub jej posag, ktory bedzie ja
przedstawia¢ w jej dzikiej i przerazajacej formie. Umies¢ tam rdwniez inne
przedmioty zwigzane z nig, np. koéci, czaszki, albo przedmioty zwigzane z
konceptem $mierci, jak ziemia grobowa. Wykorzystaj swa wyobraznie by
stworzy¢ atmosfere odpowiednia dla manifestacji Bogini.

Stani zwrdcony w strone ottarza, skieruj wzrok na wizerunek Kali i wypowiedz
nastepujace stowa inwokacji:

Lepaca Kali!
Kali! Kalika! Kali-maa!
Ratri! Smashana! Shakti!

Ja jestem Zrédtem Istnienia
Ja jestem Czasem, ktdry wszystko pozera
Ja jestem Wieczna Noca
Ja jestem Pozerajgca Matka
Ja jestem Kosmicznym t.onem
Ja jestem Smiercig i Odrodzeniem
Tancze na zwlokach Sziwy w ekstazie transu!

Ja jestem Durga
Ja jestem Badrakali
Ja jestem Bhavani
Ja jestem Sati
Ja jestem Rudrani
Ja jestem Parvati
Ja jestem Chinnamasta
Ja jestem Chamunda
Ja jestem Kamakshi
Ja jestem Uma
Ja jestem Meenakshi
Ja jestem Himavati
Ja jestem Kumari
Ja jestem Tara
Ja jestem Kali

Kali! Kalika! Kali-maa!
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Medytacja

Usigdz w wygodnej pozycji. Rozluznij sie przez chwile — dopoki nie stracisz
poczucia obecnosci twego fizycznego ciata i miejsca, w ktérym sie znajdujesz
Potem rozpocznij wizualizacje:

Wyobraz sobie, ze siedzisz na polu kremacyjnym, wsréd na pét spalonych kosci,
czaszek 1 dymiacych jeszcze stoséw catopalnych. Popidt, ktéry przykrywa ziemie
i na ktorym siedzisz wciaz jest cieply i atmosfera wokot jest tak gesta, ze niemal
czujesz obecno$¢ $mierci. Rozpoczyna sie zmierzch, storice juz zniklo za
horyzontem i cienie zaczynaja sie poruszad, jakby ozywione przez sam Mrok.

Siedzisz w transie i mantrujesz stowa inwokacji: “Kali, Kalika, Kali-maa”.
Wkrotce przed tobg pojawia sie Bogini. Jest czarna, podobnie jak wszystko teraz
wokot. Ma rozwiane wlosy, dzikie i surowe spojrzenie, a z jej ust skapuje krew
Ma cztery ramiona, a w rekach trzyma petle, miecz, witdcznie i czaszke
wypetniong krwia, z ktérej pije niczym z kielicha. Patrzy na ciebie i wasz wzrok
sie spotyka. Czujesz sie sparalizowany i niezdolny do jakiegokolwiek ruchu.

Nagle wznosi swoj miecz i odcina ci glowe, potem ramiona, a potem c¢wiartuje
ciato. Twoje fizyczne szczatki lezg bez ruchu na ziemi, lecz twoj duch powstaje i
znéw stoisz naprzeciwko Bogini. Znow wasze oczy si¢ spotykaja, a twoja
$wiadomo$c¢ stapia sie z jej $wiadomoscia. Teraz jestes Kali. W swych rekach
trzymasz bron, petle i czaszke. Dzika furia i rados¢ ogarnia cie kiedy
uswiadamiasz sobie, ze nie wigza cie juz okowy ciata i twoja dusza jest catkowicie
wolna. Niczym Bogini, tarczysz ekstatyczny taniec na twych wiasnych
poc¢wiartowanych zwtokach.

Pozwdl by ogarneta cie ekstaza. Spdjrz na $wiat oczyma Bogini i poczuyj jej
esencje. Kali jest toba. Ty jestes Kali. Otworz sie na to doswiadczenie i podaz za
strumieniem energii, ktéry Bogini symbolizuje. Poczuj, absorbuj i zrozum jej
nature.

Kiedy wizja dobiegnie korica, powoli wrdé¢ do swego fizycznego ciata i $wiatyni.
Otworz oczy. Pozostari przez moment jeszcze w skupieniu, rozwazajac to, czego
do$wiadczytes. Odpraw stosowne odpedzenie jesli czujesz taka potrzebe.
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Sciezka Kaina

Asenath Mason, Loza Magan

"Waz rzekt do niewiasty: Czy rzeczywiécie Bog powiedzial: Nie jedzcie owocow
ze wszystkich drzew tego ogrodu? Niewiasta odpowiedziata wezowi: Owoce z
drzew tego ogrodu jes¢ mozemy, tylko o owocach z drzewa, ktdre jest w srodku
ogrodu, Bég powiedzial: Nie wolno wam jes¢ z niego, a nawet go dotykac,
abyscie nie pomarli. Wtedy rzekt waz do niewiasty: Na pewno nie umrzecie! Ale
wie Bog, ze gdy spozyjecie owoc z tego drzewa, otworzg si¢ wam oczy i tak jak
Boég bedziecie znali dobro i zto." (Rdz 3,1)

Wezem w Rajskim Ogrodzie byt Szatan, przeciwnik Boga, ktéry poprzez
obietnice dana pierwszym ludziom, wskazat im droge samodzielnosci, $ciezke
wiodaca nie do zjednoczenia z Bogiem, lecz do wlasnej boskosci. Czasem Weza
utozsamia si¢ z Samaelem, czasem z Lilith — obiema postaciami biblijnymi, ktére
sprzeciwity sie boskim nakazom i wybraty wiasng droge. Jednak $ladem ich nie
poszli Adam i Ewa, lecz ich potomstwo. Moéwi sie, ze zakazanym owocem,
ktérego skosztowali pierwsi ludzie byt akt seksualny. Tak twierdzili
przedstawiciele niektorych sekt gnostyckich, jak np. Katarzy. Piotr Garcias
twierdzit w XIII wieku, ze "Owoc zakazany naszym przodkom nie byt niczym
innym jak rozkosza stosunku cielesnego” (6). Inny uczony , Egbert, pisat, iz
owocem, ktérego Bég nie pozwalal zjes¢ pierwszemu czlowiekowi 'nie byt
niczym innym jak kobietg, ktorg stworzyt. Bég nakazat Adamowi powstrzymanie
sie od stosunkéw z nig, on jednak uczynit przeciwnie i to bylo spozycie owocu
zakazanego" (6).

Pierwszymi potomkami, ktorzy narodzili si¢ Adamowi i Ewie po wygnaniu z
Raju, byli Abel i Kain. Pochodzenie Kaina jest jednak niejasne zaréwno w Biblii
jak i w doktrynach weczesnochrzescijariskich. Wiele z nich poddaje w watpliwos¢
ojcostwo Adama, uwazajac, ze Kain poczety zostal w czasie stosunku Ewy z
Wezem. Co wiecej, Ewe miata wtedy opeta¢ Lilith, przez co Kaina uwaza sig¢ za
syna Szatana i Lilith. Sama Biblia sugeruje, ze Kain "pochodzil od Ztego" (1]
3,12), Abel za$ byl synem Adama. Obaj pracowali na roli i sktadali Bogu w
ofierze wytwory swej pracy:

"Kain sktadat dla Pana w ofierze ptody roli, za§ Abel sktadal rowniez pierwociny
ze swej trzody i z ich thuszczu, Pan wejrzat na Abla i na jego ofiarg; na Kaina zas i
na jego ofiare nie chciat patrzec."(Rdz 4)
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Bog przyjal krwawa ofiare Abla, ktdéry poswigcit pierwsze narodzone zwierze ze
swej trzody, nie przyjat natomiast daru Kaina, jakim byly zbiory z jego pol.
Rozgniewato to Kaina, ktdry zabit swego brata gdy poszli razem na pole. Bog
potepit wowczas czyn Kaina: "Céze$ uczynil? Krew brata twego glosno wota ku
mnie z ziemi! Badz wiec teraz przeklety na tej roli, ktdra rozwarta swa paszcze,
aby wchtona¢ krew brata twego, przelang przez ciebie." Skazal go na wieczng
tutaczke i rzucit na niego klatwe, ktora sprawita, ze nie moze on umrzec. Bog
ustalit tez, ze "Ktokolwiek by zabil Kaina, siedmiokrotna pomste poniesie." Dat
mu teZ znamie, aby go nie zabit, ktokolwiek go spotka  Po czym Kain odszedt od
Pana i zamieszkat w kraju Nod, na wschdd od Edenu.” (Rdz 4)

Po zabiciu Abla i wypedzeniu Kaina, Adam ponownie zblizyt si¢ do swej zony, a
ta urodzita mu syna, ktéremu nadata imie Set, méwiac: "dat mi Bog potomka
innego w zamian za Abla, ktérego zabil Kain" (Rdz 4,25). Odtad ludzkosé
podzielita si¢ na potomstwo Kaina (syna Weza) i potomstwo Adama (syna
Bozego). Podziat ten nie jest jednak do korica jasny. Wielu badaczy Biblii uwaza,
ze cho¢ Kain byl pierworodnym synem Ewy, on i Abel zostali poczeci w tym
samym czasie. W chwili poczecia nasienie Samaela zmieszalo si¢ z nasieniem
Adama. Kain odziedziczyt wiasciwosci Weza, Abel za$ cztowieka. Dopiero wiec
narodziny Seta byty poczatkiem ustanowienia linii nieskazonej nasieniem Weza.

Kain miat wielu potomkdw. Jego pierworodnym synem byt Henoch. Gdy Kain
zbudowat miasto, nadal mu imie swego pierworodnego syna. Henoch byt ojcem
Irada, Irad ojcem Mechujaela, a Mechujael ojcem Metuszaela, ten za$ ojcem
Lameka. Lamek miat dwie zony — Ada urodzita mu Jabala, praojca pasterzy i
nomaddw, oraz Jubala, od ktérego pochodza wszyscy grajacy na cytrze i flecie.
Druga zona Lameka, Silla, urodzita mu Tubal-Kaina, prekursora wszystkich
kowali, tworce wszelakich narzedzi z brazu i zelaza. Cérka Silli i Lameka byta
Naama. Potomkowie Kaina byli twoércami wszelkiej cywilizacji na ziemi.
Poniewaz odmdwiono im wstepu do Raju, za pomocg swej pracy prébowali
stworzy¢ wiasny" raj", gdzie mogliby tworzy¢, a wiec zastapic¢ Boga. Kainici, gdyz
tak nazywano potomkdéw i nastepcow Kaina, szybko stworzyli swa wtiasna
cywilizacje, ktdra reprezentuja trzej synowie Lameka: Tubal-Kain, symbolizujacy
rzemiosto, Jubal — muzyke i kulture, Jabal — koczownicza kulture nomadéw,
zywicieli. Potomkowie Kaina stworzyli wiec rod, ktdrego przedstawiciele dbali o
najwazniejsze sfery zycia: zardwno materialng (rzemiosto, produkcja zywnosci)
jak i duchowa (muzyka, poezja). Rozwdj ich kultury dokonywat sie szybko, gdyz
jak mowi Biblia: "synowie tego $wiata sa przebieglejsi w rodzaju swoim od synéw
$wiattosci" (Ek 16,8).
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Kain, ksztattujacy swéj wiasny los, stat sie wiec symbolem drogi odrebnej od
Boga i jego zasad. Dazac do samoodkupienia, badz tez wiasnej boskosci, jest
prekursorem drogi rozwoju duchowego okreslanej jako Sciezka Lewej Reki.
Sprzeciwia si¢ on bowiem swemu przeklenstwu, wedtug ktérego miat by¢
jedynie tutaczem i zbiegiem, oraz staje sie symbolem wszelkiego rozwoju
oddzielonego od Boga. To on jest pierwszym czlowiekiem, ktéry buduje miasto i
tworzy wlasny $wiat, niezaleiny od Boga. Buntuje si¢ przeciw boskiemu
wyrokowi i sam prébuje decydowaé o swoim przeznaczeniu. Jego droga to
sciezka samoodkupienia, przezwyciezania przeklenstwa w buntowniczym
oderwaniu od Boga, dazenie do przebostwienia, ksztattowanie swego whasnego
Raju z pominigciem Boga. Sama nazwa pierwszego stworzonego przez Kaina
miasta: "Henoch", oznacza "poswiecenie", nowy poczatek, oderwanie sie od
przesztosci i wkroczenie na droge niezaleznosci wobec wszelkich "sit wyzszych'.
Droga Abla i potomkéw Adama jest Sciezka Prawej Reki, dazeniem do
odzyskania boskiego Raju, z ktdrego ludzko$é zostata wygnana, oczekiwaniem na
ponowne zjednoczenie z Bogiem-Ojcem i zyciu wiecznym w $wiatlosci.
Natomiast droga Kaina to Sciezka Lewej Reki, dazenie do stworzenia wiasnego
swiata, osiggniecia wiasnej boskosci, wiara we wiasne mozliwoéci i potencijat
ciata i $wiata, w ktérym zyje cztowiek. Jak pisze Erich Sauer, "Najwyiszym
spetnieniem "Abla" jest Chrystus, a w nim ucielesnienie (dost. ucztowieczenie)
swietego Boga. Najwyzszym stopniem wyniesienia sie "Kaina" jest Antychryst, a
w nim samoubdstwienie si¢ obcigzonego przekleristwem cztowieka" (7).

Kain jest pierwszym biblijnym inicjatorem Sciezki Lewej Reki, pierwszym
sposrdd ludzi, ktéry wybrat swa ciezke $wiadomie i kroczy nig konsekwentnie
bez wahania. Jego droga prowadzi do wypelnienia obietnicy Weza danej Ewie i
Adamowi w Rajskim Ogrodzie. Zamordowanie swego brata Abla jest
symbolicznym pozbyciem si¢ swej stabej potowy $wiadomosci. Samael, Lilith i
ich dziecie Kain stanowig triade okreslajacg inicjacyjny model poczatku drogi do
przebéstwienia. Na klifotycznym Drzewie Nocy odpowiadaja im klify: Gamaliel
(ksigzycowa sfera bogini Lilith, matki wszelkich demondw), Samael (klifa silnie
zwigzana z energia meska), oraz Thagirion, centralna klifa Drzewa Nocy, ktéra
odpowiada dziecigciu piekielnej pary wiadcéw. Istnieje wiec zwigzek Kaina z
Antychrystem, ktéremu odpowiada poziom Thagirion, a ktory jest centralng
postacig drogi odrgbnej od Boga i jej archetypowym inicjatorem. Kain jest
pierwszym, ktéry przebudzit w sobie iskre boskosci mogaca przeksztatcic sie w
ogieni niesmiertelnosci. Ogient ten, jedli jest pielegnowany i rozniecany, spali¢
moze wszelkie ludzkie stabosci i przeksztatcié cztowieka w boga.
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Posta¢ Kaina wywotuje wiele kontrowersji wérdd badaczy Biblii. Jest wiele

legend i opowiesci niepochodzacych z Biblii, ktére przedstawiaja go jako
wcielenie wszelkiego zta i syna diabta. Mial on podobno utrzymywaé stosunki
cielesne ze swojg matka (Lilith), praktykowatl kanibalizm i pit krew Abla, przez
co w czasach wspétczesnych stal sie popularnym symbolem wampiryzmu.
Legendy przedstawiaja go jako tego, ktéry wynalazt morderstwo, porézniat ludzi
miedzy sobg, byt chciwy i zawistny, oraz wprowadzil na $wiat wojne i bunt. Jego
ofiara nie zostata przyjeta przez Boga, gdyz skladata sie z najgorszych plondw,
jakie zebral. On i jego matka Lilith byli ztem, ktore w bezposredni spos6b
przyczynito sie do potopu, gdyz to on byt ojcem potworéw zrodzonych przez
Lilith. M6wi si¢ nawet, ze Kain posiadat rogi, tak jak jego diabelski ojciec (1).
Jego potomkini, Naama, uznawana jest w demonologii za alter-ego Lilith i
posiada wyraznie demoniczne aspekty. Mowi si¢ wiec czesto, ze potomkowie
linii Kaina oddawali si¢ zwiazkom kazirodczym. Samo matzenistwo Kaina jest
do$¢ niejasne. Niewiele wiadomo o jego zonie. Czasem uwaza si¢ ja po prostu za
jego siostre. W Starym Testamencie jest bowiem mowa o licznych synach i
coérkach Adama i Ewy. Kain i Abel, pierworodni synowie pojeli wiec byé moze za
zony swe mlodsze siostry.

W Zydowskiej Encyklopedii czytamy na temat Kaina:

"Kain jest prekursorem chciwodci, szaleristwa, bezboznosci i mito$ci egoistycznej.
To, ze "zbudowat miasto”, oznacza, ze zbudowal doktrynalny system bezprawia,
bezczelnosci i niepohamowanego pograzenie sie w przyjemnosci; Epikurejscy
filozofowie wywodza sie ze szkoty Kaina, gdyz twierdza, ze Kain jest ich
nauczycielem i przewodnikiem, ktory zalecat kultywowanie mocy zmystéw
zamiast sit wyzszych i ktérego praktyka wiasnej doktryny wyrazata sie w
zniszczeniu Abla, tworcy doktryny przeciwnej" (2).

W apokryficznej literaturze chrzescijaniskiej i niektorych zrédtach zydowskich,
corki Kaina sg tymi, ktére uwiodly "synéw Boga" i spowodowatly ich upadek.
Opowies¢ ta interpretowana jest jako polaczenie coérek Kaina z synami Seta —
demonicznych potomkid Samaela z ludZzmi, wyznawcami Jahwe. Inna jednak
interpretacja mowi o tym, iz upadli "synowie Boga" to aniotowie, ktdrzy zstapili
na ziemie by polaczyc sie w stosunkach cielesnych z kobietami. Upadli aniotowie
nauczyli swe partnerki magii i wszelkich tajemnych sztuk dostepnych do tej pory
jedynie istotom boskim. Z tego zwigzku corki Kaina zrodzily tzw. gigantéw,
symbol brutalnej sity i nieludzkiej mocy. Lilith nauczyla je rozwiaztosci, a
"synom Boga" pokazata jak przyoblec dusze w cialo i czerpaé rozkosz ze
zmystéw. Corki Kaina, podobnie jak Lilith, byly inicjatorkami przyjemnosci
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cielesnej czerpanej z aktu seksualnego, ktora sprowadzita "synéw Boga" na droge
rozwiaztosci i grzechu. Rezultatem byty rozpustne praktyki i dzikie orgie u stép
géry w poblizu Edenu, ktérym towarzyszyta muzyka Jubala. Nikt, kto przylaczyt
sie¢ do nich, nie wracat juz do fask Boga i na zawsze pozostawal w grzechu.
Podobne praktyki przypisywane sg sekcie gnostyckich Kainitéw:

"W drugim wieku wymienia si¢ gnostycka sekte o nazwie "Kainici" jako
tworzacy sie odtam antynomianskich herezji, ktére przyjety niektore poglady
Paulicjariskiego  Crzescijanstwa i praktykowaly oddawanie sie cielesnej
przyjemnosci. Podczas gdy niektorzy gnostycy zydowscy dzielili ludzi na trzy
klasy: - (1) reprezentowang przez Kaina, fizycznego czy tez ziemskiego
cztowieka; (2) Abla, psychicznego czltowieka (klasa s$rednia); i (3) Seta,
duchowego lub s$wietego czlowieka... — antynomianscy poganscy gnostycy
uwazali Kaina i innych buntownikéw i grzesznikéw za prototyp ich zta i
rozwigztosci. Kain Ezaw, Kora, Sodomici, a nawet Judasz Iskariota stali sie dla
nich glosicielami madrosci Weza w rebelii wobec Boga" (2).

Kainici to wigc nie tylko biblijni potomkowie Kaina, lecz takze nazwa jednej z
wezesnych antynomianskich gnostyckich sekt. Podobnie jak inne tego typu
zgrupowania (Ofici, Naaseniczycy) wierzyli oni, ze Bég Starego Testamentu to w
istocie "Bog Zta", a W3z w Rajskim Ogrodzie byt symbolem zbawcy niosacego
odkupienie. Przez to uwazali oni wszystkie postacie przedstawione w Starym
Testamencie jako zte, tak naprawde s3 ucielesnieniem Dobra. Kain, jako
pierwszy, ktory sprzeciwit si¢ Bogu, byt otaczany przez nich szczegdlng czcia.
Podobna sympatia darzyli oni Ezawa, Koracha, kruka Noego, czy tez
mieszkanicow Sodomy i Gomory. Wsrdd postaci Nowego Testamentu cenili
Magdalene, nie Marie dziewice, a takze Szymona Maga i Judasza. Odwracali
wartosci biblijne uwazajac, ze zle postacie sa glosicielami gnozy, prawdziwej
wiedzy ezoterycznej. Kainici uwazali, ze Bég musi by¢ zadny krwi i zty skoro
przyjat krwawa ofiare Abla, a odrzucit plony ofiarowane mu przez Kaina.
Wierzyli, ze to droga Kaina, nie Abla, wiedzie do zbawienia i wiecznego zycia,
nie w jednosci z Bogiem jednak, lecz do samoodkupienia. famanie praw i
nakazéw Starego Testamentu byto dla nich obowigzkiem i powinnoscia religijna,
gdyz uwazali, ze tylko w ten sposdb mogg osiggna¢ doskonatoéé i zbawienie.
Wierzyli tez, ze zbawienie osiggna¢ mozna poprzez do$wiadczenie wszystkiego,
co istnieje. Epifaniusz opisuje Kainitéw jako grupe oddajacg sie lubieznym i
nieprawym aktom na cze$¢ réznych béstw. W wielu zrédtach uwaza sie ich za
czcicieli Szatana.
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Miasto Enoch (Chanoch), symbol cywilizacji zatozonej przez Kaina, wielu

wczesnych filozoféw chrzeécijariskich uwaza za siedlisko choroby, przemocy,
rozwigzlosci i grzechu. Bylo ono ogromnym o$rodkiem przemystowo-
kulturalnym. Przejezdzato przez nie wielu kupcéw, rozkwitat handel i rzemiosto.
Miasto rzadzito sie swoimi prawami, przez co uznane zostalo za siedzibe grzechu,
gdyz nie skupiato ludzi szukajacych poboznego zycia, lecz uciech i zaspokojenia.
Sw. Augustyn pisal, ze jest ono przeciwieristwem miasta zatozonego przez Boga,
Jerusalem. Miasto Kaina to ziemia, $wiat materii i zmystéw; Jerusalem — $wiat
duchowy, niebiariski, pozbawiony grzechu. Z cywilizacjg Kaina utozsamia sie
wczesne starozytne panstwa i spotecznosci, w szczegdlnosci cywilizacje
babiloniska i asyryjska. Uwaza sie go za budowniczego takich miast jak Niniwa,
Evech, Agade, czy Lagash, oraz Babilonu - jednego z najwazniejszych
"diabelskich miast" w Biblii. Miastami cywilizacji Kaina byly tez Sodoma i
Gomora, biblijne symbole zepsucia.

Niektore teorie kabalistyczne sg jednak dalekie od utozsamiania Kaina tylko z
zasada zta. Istotna jest tutaj rola, jaka przypisuje Kainowi Kabata Luriariska.
Wedtug niej, dusze Kaina i Abla s3 dwiema uzupelniajacymi sie stronami zasady
boskiej. Kain zwigzany jest z lewymi emanacjami Drzewa Zycia ("lewym
ramieniem Adama" — sefirg Din), Abel za$ pochodzi od prawego ramienia Ojca
(Chesed). Gerschom Scholem twierdzi nawet, ze gdy wszystkie dusze zostang
przywrdcone, "Kain bedzie nieskoriczenie wyzszy niz Abel" (3). Jest on bowiem
symbolem wyzszej $wiadomosci, ktéra sama w sobie posiada boskie cechy. Abel
natomiast jest swiadomoscia nizszg, ktéra przez swa krew powraca do ziemi.
Samo imi¢ "Abel" (Hevel) wywodzi si¢ z hebrajskich stéw oznaczajacych
"oddech", "mgta", "préznia", "pustka”, co sugeruje ulotno$¢ jego natury. Jest on
jedynie przejsciowa formg $wiadomosci, ktérej wyzszym wyrazem jest Kain
(Qaheen). Od nich, wedtug Kabaty Lurianskiej, pochodzg wszystkie dusze. Isaac
Luria nie uwazat Kaina za syna diabta, lecz za wcielenie samego Boga, YHWH.

Tajemne "pietno", ktérym Bdg naznaczyt Kaina skazujac go na wieczng tutaczke
uwazane jest wielokrotnie za "znamie Bestii" zwiastujacej Apokalipse. To
odpowiada roli Kaina jako Antychrysta, ktory wskazuje ludziom droge z dala od
Boga, antynomianska $ciezke przebdstwienia. Jako widoczny znak, "pietno
Kaina" uznaje sie za rég wyrastajacy z jego czota, znamie diabelskiej natury. Inna
interpretacja mowi, iz jest ono znamieniem, ktére powstato gdy w czoto Kaina
uderzyt klejnot z korony upadajgcego Lucyfera. Jeszcze inna utozsamia pietno ze
znakiem czerwonego weza. Kolejna za§ wskazuje na zwiazek Kaina z Saturnem
(planetg Diabta), przez co pietno odczyta¢ mozna jako sze$cioramienng gwiazde,
albo krzyz TAU (4). Jednak pietno to jest nie tyle widocznym znakiem, co
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symbolem przebudzonej $wiadomosci, "naznaczeniem magicznym"', rozniecona
iskra boskosci, ktéra budzi w cztowieku niepokdj i niezaspokojona tesknote za
wiedzg i moca, "pragnienie ducha grzechu". Niepokdj ten sktania do poszukiwan
wiodacych na "Sciezke Kaina", droge do wiasnej bosko$ci. Uwaza sie, ze adepci
naznaczeni ‘'pietnem  Kaina" s3 jego potomkami, kontynuatorami
zapoczatkowanej przez niego éciezki inicjacyjnej. Znak Kaina jest bowiem
przeciwienstwem "znaku Boga" danego tym, ktérzy postuszni sg jego prawom.
Naznaczenie znakiem Kaina jest oznaka sprzeciwienia sie Bogu i jego nakazom.
Adepci $ciezki Kaina s3 wiec pozbawieni boskiej ochrony i musza liczy¢ tylko na
siebie i wiasne sity. Dlatego jest to Sciezka wymagajaca wiele odpowiedzialnosci,
wytrwatosci 1 samoposwiecenia.

"Biada im, bo poszli drogg Kaina" (Jud11)
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1. David Williams: Cain and Beowulf
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7. Erich Sauer: Dwie drogi ludzkosci
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Publikacje Lozy Magan

Glimpses of the Left Hand Path

"Glimpses of the Left Hand Path" is a collection of essays
from our website. The articles, which focus on diverse
aspects of the Left Hand Path and were written by
members of the Lodge, are now available in English. The
book is a paperback containing 15 essays along with the
additional practical part of suggested workings. The
articles cover such themes as: "Hecate - the Goddess of
Darkness, Magic and the Moon", "Anubis - The guide on
the path ro Eternity', "Rudolf Steiner’s demonosophy’,
"Theory of Humours in the Renaissance View of Man as | « :
Microcosm", "Lilith - the Mistress of the Dark Side of Human Nature', "Yatuk
Dinoih - Black Magic in Ancient Persia’, and many more...

Paperback, 140 p. A5, black & white illustrations

Glimpses of the Left Hand Path

Smocza Krew nr 0: Wprowadzenie do filozofii

Sciezki Lewej Reki SmoczA Krew

Jest to specjalne, limitowane wydanie nieoficjalnego
pisma czlonkowskiego Lozy Magan. Zawiera artykuly:
Drzewo Nocy (objasnienie symboliki poszczegdlnych
pozioméw klifotycznych), Tunele Seta (szczegdtowe
opisy $ciezek Drzewa Nocy wraz =z sigilami
opracowanymi przez Dragon Rouge), Set — egipski
wiladca Ciemnosci oraz cze$¢ praktyczna, w ktdrej

znajdziecie medytacje z Kundalini, inwokacje Seta, a

takze rytuat Lilith.

Obecnie numer dostepny jest tylko na naszych aukcjach. Informacje na ten temat
publikujemy regularnie na naszej stronie www.

Smocza Krew nr 5 — Lipiec 2007 — Loza Magan, Dragon Rouge Polska
- 47-




* SMoczA Krew #

Smocza Krew nr 1: Bestie Wodnej Otchtani

Jest to pierwszy oficjalny numer pisma cztonkowskiego
Lozy Magan. Zawiera artykuty: Dagon — Pan wodnej
Otchtani; Lewiatan — "Krdl wszelkich stworzen"; Apep -
Wezowy demon Chaosu; Kilka uwag na temat Diamat;
Inne mitologiczne bestie i potwory morskie

A takze cze$¢ praktyczng: Inwokacja Lewiatana;
Ceremonia Apepa; Rytuat alchemicznego odrodzenia w
wodach Diamat; Podréz do miasta Ulthar — pathworking
oparty na magii lovecraftowskiej

Gamaliel; Na rozdrozach snu; Nyarlathotep - Inicjator Sabatu; Sabat w ujeciu
perskim; Przedstawienie konceptu Ztego Oka (i jego roli w perskim czarostwie);
Droga do krélestwa Rozkoszy i Ekstazy - $ciezka Ciemnego Diabta Sabatu; W
Mroczne Objecia Piekielnego Sabatu; Inwokacja Kaina; Sabatyczny rytuat
Rogatego Boga i Bogini

40 stron A4, oprawa zeszytowa, czarno-biate ilustracje

Smocza Krew # 2: Nekromancja w praktyce

Kolejny oficjalny numer Smoczej Krwi po$wiecony
jest praktycznym - bardziej i mniej znanym aspektom Byoea Kpew

nekromancji. Zawiera eseje i praktyki: NRFOMANGIA W PHARTY ot
Azrael i Zasada Smierci + Inwokacja Izraela; Rytuat |
przywotania Cieni; "Panie Piekielnych Ciemnosci" -

boginie $mierci i

Persefony;  Inhabulos
Mitach  Cthulhu; Niantiel -
pathworking;  Kraina
mezopotamskiej; Podréz do krainy Cucha; Nitokris -

Nekromancja w

Krélowa Ghuli i Pani Piramidy + Wejécie do Swigtyni

krain Podziemia; Ceremonia

- demon nekromangji;

Ciemnosci w  mitologii

Sfinksa; Nas - perski duch nekromancji

s

B xdop 90
oo B

Smocza Krew # 3: Ciemna strona
czarostwa

Trzeci numer pisma Smocza Krew poswiecony jest
tematowi: czarostwo Sciezki Lewej Reki. Zawiera
artykuty i praktyki:

Bogini Sabatu - przewodniczka na S$ciezce ku
przebdstwieniu; Inwokacja czterech Bogini Sabatu;
Ciemna strona Ksiezyca - przedstawienie klify
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Smocza Krew # 4: Magia egipska

Czwarty numer pisma Smocza Krew po$wiecony
jest wybranym aspektom wspotczesnego podejscia
do magii egipskiej. Zawiera artykuty: Krélestwo
Sokarisa; W krainie Smierci; Bast i Sechmet —
Dwa oblicza kobiecosci; Wizja duszy w
starozytnym Egipcie ; Alchemia $mierci w
solarnym kulcie Nowego Paristwa; Rytuat
przyzwania Seta; Pustynia Seta — pathworking;
Religia a seksualnos¢ w starozytnym Egipcie; W
kregu tajemnic Syriusza; Inwokacja Neftydy;
Wezowe béstwa Egiptu

57 stron A5, oprawa klejona, czarno-biate ilustracje

Wszystkie nasze publikacje zaméwi¢ mozna przez mail:
info@magan.superhost.pl
Cennik — na naszej stronie: http://www.dragonrouge.net/magan
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W przygotowaniu:

E??,,PLOMNG DR URAAMABLE Exploring the Unnamable:

Wanderings in the Labyrinths of
Zin

A booklet containing chosen accounts from
the work with the Labyrinths of Zin which
were conducted by Lodge Magan in the
years 2003-2007.

Hidgan: Dragon Reuge ) ) .
Date of publication: autumn / winter 2007

We are proud to present:

Necronomicon Gnosis:
A Practical Introduction

By Asenath Mason

“Gnosis” means “‘knowing”. The knowledge
about the Necronomicon is not based on any
historical or mythological tradition but on
dreams, visions, vague impressions, and
subtle transmissions from the Beyond, which
reach sensitive individuals and those who

e WA
seek to receive them. The authenticity of ~onomicon Cnosis
Necronomicon as a concrete book has never - A Practical Infroduchion -
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been proved and its worth as a magical system was often questioned. However, if
we consider it as a collection of knowledge about the forces from outside the
world of creation, dimensions in-between the planes known to humans, the
practical work with them acquires a new sense.

This book is based on a very wide literary tradition of the Cthulhu Mythos and
diverse aspects of the Lovecraftian magic. The author, who has explored the
Necronomicon magic for many years, introduces the reader into this dark and
mysterious world: the realm of the Great Old Ones where the forgotten gods lie
dead but dreaming and await their return. The book presents basic magical
concepts and techniques of their practical use in the context of the
Necronomicon gnosis: pacts and ceremonies, astral journeys, dream magic,
scrying and traveling through gateways to interstellar dimensions, evocations,
invocations, sex magic, shapeshifting, necromancy, etc.

These techniques allow for a shift of consciousness in which we are able to
experience the nature of the Lovecraftian gods which is normally completely
alien to our perception. These forces represent human potentiality — what we
may become if we manage to transgress beyond the world of creation which is
the prison of our minds. Then we will be able to become like the Great Old Ones
— entities of unlimited potential, ever-changing and mutable, creatures of an
infinite nature — with possibilities as vast as the eternal Chaos itself.

184 pages, 21 b/w images, 14,8 x 21,0 c¢m, softcover,
ISBN 978-3-939459-05-7
€.20;-
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RECENZJA

The Book of Mephisto:
A Left Hand Path Grimoire of the Faustian
Tradition

Autor: Asenath Mason

Recenzja pierwotnie opublikowana w j. niemieckim
na stronie: http://www.fraternitas.de

Po angielskim wydaniu ksigzki pod tytutem ,The Book of Mephisto"
przez niemieckie wydawnictwo ,Edition Roter Drache®, ta niewielka, lecz godna
uwagi pozycja, dostepna jest obecnie réwniez w j. niemieckim.

Jak zapowiada sam tytut, ksigzka poswigcona jest jedynie jednej postaci:
Mefistofelesowi.

Punktem wyjéciowym w analizie dokonanej przez Asenath Mason jest
rola Mefistofelesa w tradycji faustowskiej. Szczegolng uwage zwraca ona na
dwéch najstynniejszych pisarzy tejze tradycji: Christophera Marlowe’a oraz
Goethe’go. Jednak réwniez i nowsze dzieta, takie jak ,Mistrz i Matgorzata®
Michata Buthakowa nie zostaja pominiete przez autorke.

Asenath Mason przedstawia Mefistofelesa z tej perspektywy, po czym
analizuje jego posta¢ pod wzgledem réznych, czasem otwarcie przedstawionych
cech, a czasem jedynie sugerowanych. Np. Mefistofelesa mozna postrzegac jako
inicjatora, mentora, oraz przewodnika na Sciezce Lewej Reki. Jest on
adwersarzem, mediatorem pomiedzy Cztowiekiem i Druga Strona, panem cieni i
Czarnym Czlowiekiem Sabatu. Moze by¢ réwniez uwazany za Smoka, gdyz taka
forme przyjmuje ukazujac si¢ Faustowi.

Co wiecej, analiza dotyczy réwniez niektérych zjawisk zwigzanych z
Mefistofelesem, np. jego zwiazek z sabatami czarownic, a takze towarzystwo
réznego rodzaju demonéw takich jak inkub lub sukkub. Jako acznik pomiedzy
$wiatami, pojawia si¢ on z cechami trikstera, ktére autorka odnosi do postaci
Hermesa/Merkurego. Mason dokonuje tez ciekawego poréwnania Mefistofelesa
do pawiego aniota (Melek Taus) Jezydow.
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Dalsza cze$¢ obejmuje C¢wiczenia medytacyjne zainspirowane
psychologia glebi i konceptem Cienia. Ta czgé¢ ksigzki nosi wyrazne $lady
wptywu teorii C.G. Junga. Mefistofeles pojawia si¢ tutaj jako towarzysz
(psychopompos), a ciemnos¢, ktéra pozwala pozna¢ i zintegrowal ze
$wiadomodcia, staje sie podrozg inicjacyjna.

Autorka w ciekawy sposéb dokonuje przegladu legend o doktorze
Fausécie pod wzgledem ich tematyki inicjacyjnej, a w szczegdlnosci zwigzanej z
inicjacja szamariska. W sztuce Marlowe’a Faustus zostaje rozerwany na strzgpy
przez demony po okresie 24-letnich przygotowan, co przypomina praktyki w
kultach szamariskich. Autor nie wyjawia czytelnikowi czy inicjacja ta prowadzi
do nowego istnienia. U Goethe’'go historia ta ma jednak inne zakoriczenie.
Inicjacja Doktora Fausta nie zostaje uwieniczona sukcesem, zostaje zbawiony 1
zabrany przed oblicze Boga. Lecz nie jest to tematem analizy.

Przewodnictwo Mefista w stosunku do Czlowieka rozpoczyna sig
klasycznie zawarciem paktu, ktéry czlowiek podpisuje swa krwia by zdoby¢
dostep do tajemnic przeznaczonych wylacznie Bogu. Ponownie jest to istota
Sciezki Lewej Reki, ktéra dazy do zdobycia boskiej wiedzy i do indywidualnego
przebodstwienia.

Mimo ze te fragmenty pochodza z teoretycznej czesci ksigzki, jej
zawarto$¢ nie sposob przedstawi¢ w kilku stowach. Jest to bowiem przede
wszystkim praktyczna pozycja, zawierajaca wskazowki jak pracowaé z
Mefistofelesem i mnostwo przyktadéw rytuatéow i medytacji. Ryt Adwersarza, na
przyktad, otwiera $wiadomo$¢ na kontakt z Mefistofelesem. Znajdziecie tam
réwniez medytacje z Cieniem, praktyki ze snami, medytacje Sabatyczna, podréz
do krainy Matron, oraz wiele innych.

Oczywiscie w ksiazce tej nie ma zadnych czysto teoretycznych
rozwazan. Oprdcz tego, ze autorka jest artystka fantasy, praktykuje okultyzm od
wielu lat. Jest zalozycielka Lozy Magan, polskiego odtamu szwedzkiego zakonu
magicznego Dragon Rouge.

Ksiazka zawiera ilustracje przedstawiajace klasyczne wyobrazenia
postaci Mefistofelesa (Hans Baldung Grien, Eugene Delacroix); autorka dodata
takze wlasne grafiki, takie jak maska, ktéra widnieje tez na oktadce ksigzki.

Jak méwi podtytul, ksigzka ta jest w rzeczy samej grimuarem, nawet
jesli pisanie tego typu pozycji wydaje moze budzi¢ sprzeczne odczucia. Szybko
jednak one znikaja, a wraz z lektura kazdej strony roénie zaskoczenie, iz tak
wiele wysokiej jakosci teorii i praktyki mozna zawrze¢ w niecatych
osiemdziesieciu stronach.

Mefistofeles powrdcit.
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