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特写表时度表\斗1
现在创造出漫画的
动人画面中是不可
缺少的 。
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第 1 章

特写表现的技巧
一创造出动态画面一

本章主要介绍通过特写小部位后所产生的
1出力效果和特写后如何画出有效果的手脚

此裴惰的要点 。
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小 0 年口头
不多大小的
尺寸 .

大 。 变得

比头还大。

望远模式下拍摄的物体

通常手的大小

用照相机和摄影机进行普通拍摄的话就

是这种效果。 虽然很真实，但在漫画和
插图中，冲击感太小，没有达到画面的
效果。

即使在同一个地方拍摄同样的

一个姿势 ， 根据摄影方法的不

同，其成像物也不同 。

广角模式下拍摄的物体

特写2倍后绘画出的效果

在广角模式下就会产生这样的效果。 这

在电影、电视连续剧中也被采用的"拍

摄方法展现方法\冲击力很大
也很有魄力 。

特写表现的画法顺序和诀窍
所谓特写表现，就是强调远处和近处(远近)的画法技巧。
不管是脚还是手，一切在眼前的物体 ， 都以脸的2倍大小来绘画出来。

①固定姿势

最初全身的姿势以普通大小画

出来，然后把需要特写的部位
明显地表现出来。

10 

高抬腿的时候

首先确定头和眼
睛的高度以及脚
腿的位置 。 可以

事先大致地画一
下脚实际要抬高

的位置。

.." , 

\ 

部位的特写除了是作
品的展现方法外，也

是创造出插图等有魄

力画面的有效技巧。
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保持高抬腿的平衡是很难的 ， 所以

要事先把全身都画好。

在画坏人角色和被踢角色

的时候 ， 把其画得和眼前

物体同样大小后，也会成

为有魄力的画面。

11 



④完成并加入效果线条。

12 

格斗动作的基本技法 . 由于格斗种类的不同，其技法也有无数。

[挥拳类)

强调上半身

和下半身的

扭转。

首先来学习应用范围广泛的挥拳和踢腿表

现的基本方法吧。

一只手放在下

=.aJ____ 巴的下面。

-、
拳头画在和肩差

不多的高度 ， 就
有正拳出击的感
,>.>l, 
~。

强调上半身的

扭转。

拳击姿势一一曲线型 空手道姿势一一直线型

基本上左右都是

对称的 。

1Ll 

......--、
~、、、

有前倾的感觉 。
后背的线 条 也

? 要画得圆滑些。

和出拳手臂同侧的脚也要

画在前面，产生一种空手
道和拳法的感觉。

1')l!L当地画了脚后得出的作品。
I~ n材就画好了 ， 但是却是不自然的作品。

乞绍一

把脚特写后当成1 个镜头时 ， 也要把全

身都画出来。

"上踢" 的动作。

不仔细认真地画身

体的话，其脚的方
向和角度看上去就
会有点奇怪。

适用于空手道、 拳法等无数次向前出拳的时候。



存 标志更加具有效果。

保持上半身正立时的踢腿姿势

(踢腿篇) 是一种豪放性的动作姿势。 通过反复的课程练习后
来绘画出回转系列的踢腿吧。

踢腿的基本部位

保持上半身正立时的踢腿 ， 因为是­
般人都会的 ， 所以适合于普通的人物
画法。 因所踢的高度和位置 ， 还有脚
形状的不一样，可以分为很多种。

上半身弯曲后的踢腿姿势

出
其

l吐

出
去
出

突
上
刊

四
号
怖

脚
话
能

把
的
坏

多用于回转踢腿时

曲线型更具有效果。

即使夹紧双腋 、 捏紧拳头 ，

但看上去也好像是在跳。

18 

上半身弯曲后的踢腿姿势 ， 适合于专
业的格斗人士 。 多踢向对方的腹部到
脸部的部位。

17 



踢出过程形象很重要的踢腿

中段踢腿

① 

。n

往后回转的踢腿

身体朝与回转方向

相反的方向扭转。

扭转身体 ， 抬高踢

出去的那只脚。
踢腿。 踢稳之后，支撑腿伸直的姿势

很好看。

一边转动身体 ， 一边抬高

要踢出去的那只腿。

画一个大的圆弧

适合于豪放型的踢

倒敌人的场面。

用脚趾尖和脚心的部位

去踢侧腹 ， 并挥动手臂。

运用离心力来踢。 支撑腿要弯曲 。

?~ 



应用于最后画面中 特写的效果不只是华丽的特写

动作表现，在决定画面的最后

一笔中也可以给人-种魄力 。

先确定下来手握手枪的姿势，并明确枪的位置 。
确定 目标的画中，以眼睛的高度为基准比较好。

I n 
f 、L斗飞飞

②定下角度。 ③普通画法的场合。
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包括枪在

内的实际

①轮廓。 在视线的高度处 ，
事先要大点画出手和枪。

开枪的一瞬间

要有火药喷出 。

④勾线后王



2 ) 作为武器的手的表现

一般的代表性动作就是"切割"和 "捣碎一切能用手握住的

物体都可以采用强调方式表现。

C亟巳

机器人和人工控制机

器人的很多 部位都可
以再安 装手等小部
件 ， 如此运用的话 ，
会史加形 象化。

28 

至更二司

枪

钳子类

飞转道具

29 

手的基本构造

张开的手的形状

'" 

为表现出生机勃勃的手的形状，

让我们仔细来画手吧。

构造构成图 把手分成块状来看待的话，

可以把第2关节 就比较容易画 。

画得大一点 。

30 

. 
•••• 

三三

仔细画手指的话 ， 就可以给人

一种立体感。

31 



手的厚度

把手平摊的时候

32 

好好把手平摊的

时候，就会出现
肌肉的隆起。

可以把手掌根部画成手

指的2倍的厚度。

手腕的关节

正面看上去的手，要把其

指头的根部画成圆形。

指头的排列应基本平行。

从照片来学习握紧动作 想让握紧动作也有一定的意义的话，就让
第 1 关节 。 所谓的拳 我们来练习握紧动作的技巧吧。
骨部分，特别是故 k
意强调出中指和无\~~~平 拳骨的轮廓要画成波
名指的话 拳头就 ~ζ 良状，这样显得很有
会显得非常的结实。/;X-勺 • '\. 格斗家的风格。

第2关节的上

端的轮廓要

画得很细。

握紧的部分，指头和手

心接触的部分画出一点

阴影的话 ， 会有立体感。

正面看上去的效果

34 

第2关节的标准

有重量感。

使劲握紧后的拳头

指尖从正面看上去是圆 可动部位和具有立体感

形的 。 的关键的纹理。

普通的握紧姿势，大拇

指所隐藏的就只是食指

而已 。

阳市盯 1'1甘效果 通常无意识的握拳动作时，所有的指头几乎都是
同时弯曲的，多数情况下食指都没有握进去。

33 

可以看出手心凹进去的地方 。

普通握拳的时候。 食指 手背和指头的平面呈直
没有握陷进去。 角时的情况。

因为大拇指一直伸到了中指
部位，可以明显地看出是使
很大劲才握的拳。

35 



拿刀和棒棍时

手握刀和棒棍

第1 关节

36 

手持物体的多样性

一只手握住物体时

参考照片来绘画时的关键 : 水平横着拿小刀时的情形

水平

/ "" 呼吁 /

握紧的部分基本上是没有
变化的 ， 可以这样原封不

动地进行参考。

\ι;;? \ 

②命定大拇指的位 手腕和手的根部
置。 要注意其长度 可以自己一边摆造

和关节部分。 型一边来确认。

38 

是很宽松的握紧拳头的姿势。

一定要注意大拇指的位置。

透视图

第3关节

第2关节

第1 关节

Y》Y「L子t~ 刀相部 分 I 

①描绘出其形象、 轮廓。

刀柄和手腕~
是平行的 。 11

℃之λ_u-
③完成。

时立体轮廓的差异

· 下侧
拿棒的手

'd帽~ II才

f♀ 
《: 1百一〉头

(y. . 
E声

'''1 

平缓的曲线

因为棒有- l
定的粗度 \

可以看得歪IJ \ 

第 2 关节的 1 
顶端。)

I \恃食

基本的握法

大拇指伸到

了食指部位。

即使棒是圆柱

形的 ， 但手心
部分还是直线

型的轮廓。
37 

咆

39 



摆正·双手握紧时

\ 

从相反侧看到的情形

基本的握法

孔\
从正面看到的情形

挥剑时

40 

3 ) 作为武器的脚的表现

-般认为脚的力度是手臂的2-4倍，其破坏力也要比手强大很多 。

另外，比手臂的攻击范围也要广泛，其动作的变化也要大得多 。

③堕3

42 

斧头 . 具有豪放快速性的破坏力 。

是削碎效果的象征。

枪速度感 ， 锋利感 。
是刺穿效果的象征。

·切割 ·挥下的时候

胸的中央

,/ / 拔出后直接挥下去的刀要画

在两手的交叉点和胸的中央

所连成的直线上。

口~l' 1 

挥刀

锤子具有重量感的
破坏力 。 具有踏穿
踏碎等的效果。

41 

43 



脚的基本构造

44 

脚腕和脚趾的动作

脚后跟稍稍

抬起的时候

脚的边缘部分

要凸出来一些

」二

L..: 

1111申多采用的脚的特写方法
的脚 (跳之前)

前方观察时的情形

足腿的表现方法 。

在施加强 大 的力

度和体重时 多使

用此种画法。

用脚趾来接触地面或地板(积聚

跳跃和;中刺前的力量 ) 。

脚后跟稍微抬起时 脚趾站立时

方观察时的情形

砚'自时的情形

J 

45 」

47 



踢腿技术的实际情况和脚的表现
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实际上脚趾头张开的情形要多一

些 ， 但是在画的时候收缩在一起
要漂亮些 ， 另外也会显示出其具

有速度感。

活用腿的弯曲的踢腿

腕
人
后

脚
给
腾
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48 

脚趾都伸直了的踢腿

比较平缓的缩脚 。
看上去是笔直的漂

亮的踢腿。

'--

从上面看的情形。 很难

形成一种笔直感。

\二

大脚趾翘起来的话 ， 侧面就会

受力 ， 适合于横向踢腿。

49 」」

脚腕弯曲后的踢腿

飞腿(跳踢腿)

道 ;
草图形象 。 ;((-马也­

/1"'; '1 

/./寸步

/付〉九尹λ
,., /' 一一一/一 「、_ .r J./ 

乙卢J 唱豆五/

\吏 j
脚背部分像弓一样弯 曲

的话 ， 就非常漂亮。

脚背部分的伸缩

飞腿的标准姿势。

50 

踢中的瞬间 。 用力时 脚后~~向前突出的时
铲/ 脚趾头会朝内侧弯 候。 脚趾头会张开。
/ 曲 。 适合于踩地式踢

腿。

朝前伸出的时候就
是踩地式踢腿。

~\\~民 用脚背的
/1' \ 侧面来踢。

IO~也则

/ 

踢中的时候，脚趾头会张开。

适合于脚后跟下落式踢腿。

足刀踢腿类型。 笔直朝前
的踢腿类型。 用侧面部分

(足刀部分)和脚心来踢。



4 ) 作为武器的肘和膝

使用到肘和膝的动作中，多为胸部攻击或全身攻击，

某一部位本身的特写是很少的 。

币;J"t1 ) 

朝后伸出

飞

一般可以分为从前到后和从上到下方

向挥打这两种简单的类型。

特殊的肘打 学习格斗和防身术的时候

52 

肘打时的扭转

朝向正面的情形

肘打(朝向侧面)

专业的肘打多会

被形容为破坏力

强大的武器等。

肘打是要使上半身扭转的动作 ， 因此绘画的时

·候要充分体现上半身和下半身的方向的转变 。

这样才会显得强有力 。

朝向侧面的情形

稍向前倾。 回转手腕。 上半身起来的同时 ，

胳膊要往后挥动。

54 

~一一一一一 -------------_......-......-_..-- -- - - - --‘- - --- - -----‘------- -- ----------- - ---- -------- 一 一一一一一 一 、11. .-- ------------------

t打中，腰的扭转和手腕的回转是关键。

女孩的场合

防身术的女孩的场合

握紧拳头，手背

朝下放置，这就
是"技巧" 。

因腰的扭转

产生的福皱。

一一一一一 一 ----- - -----…w____-----…---…--------------…----------一一一一一一一.1 .... .... -- --…---…--------------…------
53 

一边前{顷 ， 一边 一边扭转身体，一边 上半身扭转完毕的同时
回转手腕。 把肘从身体离开。 把弯曲呈< ..形的肘往

后拉伸。

IDI幡平腕的时候 不回转手腕的时候

fl ，在' .， 1吨坦。

不扭转腰的肘打动作

下颊要前突一

点 ， 并使一只

脚开始移动 ，

这时候即使不

扭转腰的话，

也可以看出是

肘打的动作。

改变脸的

方向 ， 两

腋使劲张

开，肘朝

后伸展 。

腿也张开

很大的话 ，
看上去就

很有力量。

55 



56 

旋转踢腿类型

拳击和格斗风格中的膝盖踢腿，

腰的扭转是关键。

58 

一般可以分为只把膝盖向上拍的直线类型
和从腰开始扭转的旋风式类型。

飞主

可以看得到臀部

的线条，所以扭
转姿势就被表现

出来了。

踢中胸口的时候，如果加上扭转的话 ，
看上去就会强有力 。

笔直抬起膝盖的情形。

要表现出后背所显现的冲击力 。

JlrI / / 

效果处理图。

-::-._,r 

侧腹陷进去后

的处理。

陷进去部分

的表现图 。

多用于一边改变攻击
方向， 一边踢对方侧
腹和骨盆。
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5 ~ 战斗场面时的表情

【生气的脸的关键】
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怒气的爆发 、 嚎叫

/;::::，. 、 ~\ .眼睛 . 嘴都要张得很大
怔 l飞叫 .下额

用

侧的 (I~程度 压抑着怒气。 怒气爆发 、 嚎叫时

下额就会抬起。

、

61 

【压抑恕气】

62 

【怒气的爆发1

张大。

1'\屉水平张开的 ， 让人感觉生气时还在
UWI ( 骂人 ) 。

63 



(紧急关头·危机时刻)眉毛向上挑的阳表情是其基本表现"

64 

从草稿开始。 把建孔画得稍

小-点，只从眼睛和眉毛来

体现是紧急关头 。 集中于一

点的幢孔是关键。

(疼痛·忍耐) 紧闭双眼，咬紧牙关，这通常都是

疼痛表现的关键。

【疼痛时脸的关键】

66 

一点点疼痛

八字形的眉毛，

"八 "形的嘴巴 。

疼痛 比较疼痛
八字形的眉毛， 紧缩在一块儿的

咬紧牙关。 眉毛向上挑着 。
一只眼睛紧闭着。

非常疼痛

嘴巴张得很大

眼泪也流出来了 。

A~惊讶的时候 。 眉毛和眼睛之间
(Irll) 隅， 嘴巴呈 "0" 形 。

II~ ~~ t也回过头 。 经常用于战斗场面背后发生了什么事情呀 I 这样的情形。
65 

自H 思耐拉长下台页 。 头有一点 忍耐的极限下领朝上 。 不能忍耐下领朝上望
申1jJ下擎的倾向 。 会出虚汗。 着 。 发出悲惨的叫声。

」



带点坏角色模样的笑脸，其走样了

的嘴角是关键。 另外 ， 眉毛和眼睛
的大小，也是左右不对称的 。

【怪异面孔的关键】

λcτ二"h r\~ ~h r\-.... /""'n r\气 广扒
飞{。宝rjj (r。叫j (_\心/，61) (\心、I ，hr/)

\ '-" J \. -d J \. '=::/ / -\、.d J

笑脸的基本 。 一般 带点自卑，有点傻 带点恶意的笑 。 眼睛 带点厌恶情绪的变异
是笑嘻嘻的。 气的笑脸 。 眼睛会 和眉毛是生气的表 的笑脸。 眼角是生气

变小，嘴角会松弛。 情，只用嘴角变小来 时的模样，瞌孔变小
表现笑。 头有点下垂。 嘴角向上歪着 。

[去惫的脸·气喘不停 j 眉毛不要画得对称，要把嘴张开
疲惫之感要用蓬乱的头发来表现。

【疲惫的脸的关键】

l 一/飞'- I 1 ./1 " 、 I I 

\jrQ'。ν (f~岱 d苍咳了〉
~… γ 
'" / '-._LJ/ \ 0 J 

悲惨的表情。 稍微疲惫时。 战斗中的疲惫 。
这是疲惫的脸的 嘴巴张开。 好像- 紧缩眉头 ， 眼睛
基本体现。 幅很悲惨的样子。 也成了吊眼状 。

近似于既生气又

70 困惑的表情。

战斗后的超级疲惫。
眼睛下面的汗珠和头上
的汗水要描绘出来。明
也要水平张开得很大。

1 带点狂气的性虐待狂的笑。
// , J AI t\，..川 睦孔画得很小的话就成了

j 乎是甜~11 一坏角色的形象 。 另外 ，
h'I:\ U7) J1j) 其大嘴也可以强调出其走
Z1 j ~人巳三1/7 ---- 样性，表情更加丰富。

达.::..__ r;::--
69 
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(气绝·晕倒) 注意不要画成已经睡着时的表情，
其关键是紧缩的眉头和张得很小
的嘴巴 。

【气绝时表情的关键】
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72 

仰着，白眼类型 。 白眼的时候

嘴巴半张开，这样显得比较自然。

W\输的类型 。 紧缩的眉毛，带点痛苦
战情紧闭的双眼 ， 半张开的嘴巴，这
11"郁是气绝的表现。

1tJ\ 侧的类型。把紧闭的双眼画成微微

')1 1 的曲线的话，看上去就很痛苦。
Jl3可以稍微松弛地张开一点。

(胜利·各种各样的想法)高兴悲哀原谅伤心等各种
各样的表情混合在一块很微妙的

表情。 画的时候要注意目光。

【各种各样的胜利表情】

A二工矿 、:=::--n r\/七、n r卡~ ::---f飞 λ/~h 
\ \ "il n-- /J \ í ..-G' n--'1 ) t \-:0'岱/) t \'，..、"" I ) 

'" - _/ \__一/ \__,,=,/ \.0/ 

悲伤类型 忧伤、 悲哀类型 稳重、喜悦类型 非常高兴、单纯类型
略紧锁的下垂眉头。 下垂的眉头 。 嘴巴 下垂的眼睛，柔和 一般的笑脸。
小嘴巴 。 很柔和地紧闭着。 的下垂眉毛 。 有所

控制地张开的嘴巴。

74 

y w 几例

纠 γi队
| 空虚类型。

\ \ 眉毛紧锁着 ， 眼睛不完全睁

)队开 这样给叶哀感觉
1"礼嘴角也呈 "八"形，稍微张
j 开 ， 有一种悲伤和寂寞混合

e 的表情。 略微低头，视线从

读者身上移开的话，有一种
孤独感。

C二3

基调是悲哀 、 寂寞的表情 。
眉毛也给人一种复杂心情的
感觉 。 画的时候要使其脖子
有点倾斜 ， 嘴也要微微张开。

笑脸 。 喜颜悦色，获得
大胜利后的高兴类型。

73 

75 J 



阳 为了能很有效果地运用特写表现手法，平时就要
J总结丁把草图、插图等画得大一点。

没UJ 飞

76 

要十分注意手指长度的差
异和形状。

脸的特写，其眼睛、鼻
子、嘴巴的位置的平衡
是关键。 要在平时练习
时就把脸画得大-点 ，
这样在画小脸的时候也

就没有问题了 。

度表现和遗血童E
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画出了这种

感觉的漫画，

特写、腿的切割

画面、全身图，

这种整体的平衡

非常好!

腿的切割画面

但是要是适当地

画出挥舞球拍的
话就更好了 。

在有动作的画里
面，腰的扭转和
效果线条的表现

是关键。

78 

腰的扭转表现

下半身朝右改变上半身和下半
身的方向的话 ，就
可以把"腰的扭转"

表现出来 。 人物的
运动性也可以体现

出来。

j门 的画幅完成后的作品

参考球拍的握法
体育运动的时候，最好参
照一下照片或录象带的资

料来画J

除此之外，也可
以用曲线和直线
来表现各种各样
的i主动 。

79 



身体的基本动作
人的身体模型 可动部位(腰部)是很重要的 。 胸部和腰部下

方，以其可动部位为界限，角度和方向都是可

以改变的 。

的伸缩

!也嘀伸缩的情况:中心线是笔直的

L一 中心线 I I 产一 中心线

肩

臀部

从正上方看到的情形

80 

, , 

俐很明显的情况:中心线呈 "z" 字形状

伸长

中心线呈 " z " 字形状时
脖子和腰部都会有缩短和

伸长的部分。

81 

回转·身体的扭转 画的时候 ， 特别是要改变以腰为界郎

的胸部和腰部下方的方向 。

回头时所看见的身体的运转

脚

82 



挥动球拍动作中的扭转

84 

迅速出击动作中的扭转

已成形的动作中，包含着从肩到胳膊，
从肘到手腕、腹部这3个部分的回转。

腰以下部位的朝向要基本一致。 以腰

为基点的上半身的扭转 ， 要靠胸部的
方向来体现。

打球前的一瞬间 。 没有扭转时的

状态 。 上半身和下半身都几乎是

朝同一个方向 。

要是手腕也跟着扭转的话，其回转就会加强，
看上去也会显得有很强的冲击力 。

86 

," I:R 后 的一瞬间 。
|叩身和下半身的

111 ，J 是不一样的 ，
目的中可以体现出

~)j i1 • 

85 

--- 出击和出拳都是带有回转的动作

回转的表现要根据需要来运用 。

用于想要表现更加强大魄力或拳术的时候，或想表
现出拳时回转力量的时候。

可……··--iii王ik函子主本来是回转后再直线前进的但根据
主旨的不一样可以分开使用 。

87 



回转的情形:陷成旋涡状

~(，飞
J了\

从中心(起点)开始

呈钵状扩张。

因速度而异的威力表现可以基本
分为塌陷类型和粉碎类型。

经常用于胸口、腹部和
侧腹部位。

直线性出拳的情况

S扑t\ ' \,T\ ' '1 ''f'!1 J'7'/~饭去

? J华 T
~ 
妻子

7 
ωι 

斗
咛
茫
、

紧急关头时的表现

塌陷类型

打击到柔软物体的时候

先定下来集中力量的-点 ，
然后呈放射状绘画 。

dl~部大地

牌，

器墨

爆裂的中心部位
呈椭圆形。

先确定爆裂的中心
把击碎的石头画成放

射状。

AI 

粉碎类型:击中硬件物体的时候
打破木板屏风或木质的窗户
， <'\\ 咀 \飞 电凡叼

粉碎大树

90 

话的
ltyj

o 

T
宁
'
司
田
b

扇
酌
成
速

、

画
以
散
人

亨
S

扩
给

商
K
E

其
能

飞
卢

」

把
就

'
-z
1
1
、d

刷
叫
叫

W咆
帕

m
m

n
问
月

三
8

…
叫
树
…

气
\

咕
嘟

1

-
U
L

市
z
q

L
d

到

f

f

向

门
岛
、
-
T

?

或
方

一
、
民
飞\
C
P

U
发

现

4
3
1

头
表

r
庐
/
A飞
飞
过
来

尸
，
龟

通
条



表现运转的效果线
运动的轨道要用线条表现出来。 根据速度的不同，要

分开来画，看动作时的差异。 比如看得见动作→看得

见很多→速度太快看不清楚等。

的「 画…动性线
画出很多手残像表现 条时效果线表现

92 

、主三

动作的基本表现 螺旋桨的回转表现中包含了动作
表现的所有动作。

93 

动线

q
r 

94 

动线是在表现运转时的最
简单和基本的表现。

展示刀的静止运动的

表现。 画出和刀的曲
线幅度一样的曲线。

、 、
七\

①看得见运转 l动线表现) ②初期的残像(分身)
表现

变得更加快速 ..... .~ 高速 超高速 螺旋桨基本
/•", /飞 1-去太 J主辖

，(气( \ 自EKX:
尸'、/./ \ ( \ 回转领域变

( J \ 0 ) !冒 ZJ2
飞) \ / 王运玩了画

""---__/'. "'-----_/ 叩效果线
表现) 。

\ / - 1/ / 川、d二
④螺旋桨的轮廓变得看不太清楚
的状态(高速残像·残像的阴

影表现) 。

残像(分身)表现
螺旋桨的场合，表现出的是初始动作较援'陋的运转，但

是为达到漫画的效果，也可用于夸张了的非常快的速度

表现。

95 



目多重残像表现 其基本是分身表现的多样性。 是传统性的运转表现 ，

一般用于儿童漫画和搞笑漫画风格的快乐运转时。

绘画顺序

①画出 1京讶"造型

②画很多胳膊。 大概要以上中下三
只胳膊为目标。

96 
草稿形象

③画很多圆弧状的曲线后就
完成了 。

恻张奔跑·着急奔跑的表现

回高速残像·残像的阴影表现
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挥舞棍棒

跳绳

98 

其基本是分身表现。 是高速表现的代表性
技巧，分身后的部分用线条或斜线(笔触)
来表现。 除回转运动之外，还经常用于直
线运动、运转轨迹等强调速度的时候。

气
1

1

U 草稿形象

①画出 "奔跑' 造型。

②大概画3条腿 。 其脚的大小要和本来
的脚的大小一致。

③画很多圆弧状的曲线后就完成了 。

97 

代襄性的阴影表现 在用普通的照相机拍摄高速运转时要使用
、ress " 拍摄 。 阴影表现就是把这种 press 运

用到画面后产生的效果。

手和胳膊的阴影表现类型 用笔触来表现人影的类型 用笔触来表现轮廓的类型

快窍就是用轨道来表现运动的效果线

笔触和效果线都要与动

作的方向相反，在其逆

方向来画线 ，这样才能
线条的方向 |体现是运动着的 。

通常的效果线

99 • 
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让我们来学习使用云形尺来画基本

曲线的效果线的画法吧。

使用的画具 ------卢一-…"\圆头钢笔

(())~形尺 飞

幽;
圆笔用的笔杆因其粗细不 圆笔用的笔杆
一样种类有很多 。 要找到
方便使用的 。

如/j
f / 

把笔水平横放。 注意用笔时不要用力过度。 一二=三三三-

③开始画线。 不管是什么样的天才也要经过半年以上的失败后反复
练习才会慢慢地掌握。 不要害怕失败 ， 要试着挑战很多次。

102 

'1 1 ' )l J手纸把笔要把尺按住。
J j. ' ù 固和尺的
1)) 锹等部分的

水擦干净 。

l1t蓝臼】

1~ 

飞=-
飞飞飞-二，

j ~ 
~ 一一一-r

1蚁注意刷头儿的形状和
I I 方 向性，仔细地把其
|制点。

⑥完成。



画阴影类型的效果线的顺序

②要根据四周的曲线把
尺对齐。

③因为是在很狭小的间隔内画很细的线条 所以笔
定要直 。 其诀窍就是在移动尺的时候要很慎重地 11
常细小地移动 。

线的间隔为0.3-0. 5

毫米左右。

④尺的边缘和效果线- IIU
要保持平行移动 。

104 

触画轮廓线的顺序

①先画出目标的周围线条。

J 
二/乞头乒二三

，。使用0.8毫米的自动铅笔，也可

以使用G笔或铺笔。
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效果线所产生的回转表现 翻跟头 ， 回转等表现可以使用
曲线的效果线。

纵向(朝前翻滚的类型)

横向(水平翻潦的类型)

如果不加入效果线的话 ， 看
上去就像倒在地上一样。

-rφ 

人物与地面接触部分
的阴影和地面表现是
关键。

地面表现 。 用带有土崩 、
气9'''- 地面起伏等模式的阴影来

表现。
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用于进行攻击前或回转动作中，或在展示必杀技术的前一瞬间
时使用 ， 是一种华丽并带有动感的动作。

~一二~ 
捻转急剧下降

把身体抱成团 __-一一 \ 
/ 

o 
108 

回转滚翻式踢腿

109 

特殊的回转·螺旋表现 螺旋游涡是-种连续回转的表现
经常用于超能力、魔法、隐身术等
特殊的效果中 。

扩...-:=- - r 内侧的线条要画

乒二卢 /考 上面的口要大些。 得很密集并画

\一?干日
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H!!各种各样的东西都卷进来了，具有任意效果等，让我们自由地想象其效果吧。
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二重螺旋

二重螺旋

风从不同的角度

刮在一个旋涡上

面时的表现。

绘画的诀窍

①二 ② ~- 气二

』芝s..... 号 二注 ~I 
飞、兰 、、、 ;飞 1 ]二 ~ ρ卢尹|.... 、h 句也 ./:

1 ...__ 二、、 1 .:~巧/
| 平、、产、、L 1..;'":",-

--- .~~~‘ | 攻____-- I 
1 -:':- 、 飞 | 由 毛|
rz豆、哈 I r伊 I

旋涡的线要呈斜方向 。 第2次的风要从对称

的角度来画 。

<.__一--­

二重表现用曲线来

表示十字交叉。
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?宝ξ卢F f J, J ~专三
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\川士一 、t挚爱也1 , ..... -"-.:9'哩亨

主要的 )旋涡和第2次的 J旋涡

要通过线条的浓淡来分开。
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速度和魄力的综合技
忍者动漫中包含着所有的速度和魄力要素。

让我们从代表性的忍者和忍术表现中来学习具体的表现技巧吧。

飞镖 针状、刀(短金IJ) 状板状等，形状上千变万化。 基本上可以分为投
掷、飞过来、被刺中这3个镜头 。

针状类型
刀(短剑)状类型

【投掷】

板状类型

114 
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锁链 把镰刀和怯码(有重量的物体)用锁来连接的武器。

把锁绕成
圈后来拿。

根据拿锁位置的不同 ， 所回转的圆圈的大小
也有所变化。 同时也要根据人物和场面的需
要 ， 来更改回转方式和镰刀的结构。

116 

带爪的手甲

【切开】

118 

牢牢固定在手背部分的巨大的爪状武器一二"手甲"
是防护工具的-种。

里面 · 手心部分

轨道表现
效果

【投掷】

【罐住物体】

【飞奔】挥舞利器和袭击行为是一样的。

画带有强势劲头飞过来的锁
f飞、 、 . 的时候 其关键是要画得笔
、 ![' 直 。 借助于尺从怯码的中心
\ 卢飞 来画其周围的线条。

F去E马的中心 、、

拉到近旁后用镰
刀来斩断 ，或停
止运转后把飞镖
投掷出去。

击中表现要用击

中标记画出来 。

"击中前头的地

方"的周围部分

要画出来 ， 这样

向后仰的被害者

的姿势就可以体
现出一种动感。

在画锁之前，就要仔细

画出刀柄和手的形状。

117 

把刀尖插入到石头的缝

只 隙中以此为支撑点
! 从下而上的效果线给人一种掉落的速
、 度感。 人物之间头的大小也要存在差

别，这样会给人一种距离感。

集中点

119 



..，l1Jf"7-1古辛是针 使劲吹后即可飞出;:E
纸制的箭的宋平主Z 四.， . .1一 飞 i 

科暗杀同的隐身带头。~户\ 崎i \\ 

乌结4 1

眼箭

水蜘蛛

水上行走用的隐身工具 。 是罔木板和带子做成的 ，
其关键是穿上了木辰 ， 并固定在脚上。 里面

系在脚上
的带子 。

E眼1

正面 / 

系在脚踩处
的带子 。

剂中的瞬间，动线
和效果钱都不知口

h 给人一种的
画￥ι 的感吃
" 静止" 也被永成
出来。

烟雾球 【炸裂表现】 烟雾型想蒙骗敌人的眼睛而把自己隐藏起来的时候所采用的武器。 敲击一下的

话它就会炸裂，会出现烟雾或闪光或者这两方面都有的效果。

从胸口处取出来的动作。
【击碎·使其破裂】

;建沪
呼，

-_ç-- l' 
根据破裂时的区别

人物 的画法也要有

所改变 。 烟雾和闪光型
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【投掷】

表示手的动作的动线。
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川r气

火遁的技术 吐火的 种隐身方法。 把含在嘴里的油吐出来时着火的物

体，体内的温度升高后把超高温的气息吹灭的情形，这些

都要根据世界观来进行设定。

e镇静
(半时飞 ('----.、与

F芹专(- /. 隐藏在火焰 叫 !
J / 1 "' ).1- 的膝盖部分也
[ 严 .; r ' ''1. _~/ 要画出来。

:( 巳
飞ρ

【吐出来的火焰】

从嘴边离开后会有大的扩散·油的火焰类型

在脸的附近就会扩散·油的火焰类型



微尘隐藏

I被追踪】

~~蝇
画是，

128 

树叶隐身

130 

和烟雾球-样，在被人追踪的时候使用的隐身方法。 微尘隐藏是在爆
炸的一瞬间，自己隐藏在土中 ， 从而使追踪的人因爆炸而倒下的技法。

用效果线来表现

所跌下的物体。

点火表现。 因为在下
一个镜头持续而来的
是爆炸情形，所以可

以说这种物体是特殊

形状炸弹的一种。

被追踪时逃生的隐身方法的一种。 呼风后形成无数旋涡
从而使树叶回转。 趁对手着慌的瞬间而隐藏起来的技法。

【瓦砾·爆炸后的情形1

'-"r穹

占
\..: 

火焰和烟雾升上去的情形。 主要用涂黑和笔

触来表现。

/?/ 
气〉 司司

【}旋涡表现·人物的人影表现版本】

t鸣、 ~I
气，云. /...6β'卢

〉 二岁包;，- 1、
J、2 二百多方 巧

合/J爱;/
--- ~~气4号 、伊

,/ _ .,/ ".. 

乞二γF

纷飞

d 

烟雾扩散后的

慢镜头表现。

杨福{t;/，//~



r叫飞 动作表现的基础是螺旋桨。
(总结 j

轻微的运转 功线

扩 总 柑
重物的运转。 '--一/ 手腕的运转。

慢运转 分身和轨道的效果线

球的分身

(残像 )

高速运转 阴影分身·轨道的效果线和斜线表现

电矶、声丸. '俨-

1 7 
132 

\ 将/

71CL 
剑的轨道 非

(右拳出击·炸裂 by Hide Yamagaki 

句:
【肌肉表现】

追求一种具有真实感的女性格斗家

风格 ， 肩 、 脖子、腹部等都画得很

强壮。 要体现出肌肉的重量感。

134 

强有力 的拳头被移开的瞬

间，从脖子到肩头的筋骨

会浮现出来。

飞镖。 可以看到很多的翼。

【因冲击而导致的头发

表现1

因拳头的冲击力 量， 头发
会蓬乱起来 。 画成穗状的
话，给人一种被汗弄湿的
J或帘，
II.!>'~LJ 。

本来的发型

斜线所体现的动作

的动结表现。

被勒紧的腹部要

强调其肋骨部分 。

斜线所体现的腹肌的

"割裂" 表现。

I草图1

4;jim 
.f)_ I \气、-

飞t飞、泛二
，支j 飞~飞

、 也
使用极其简单的形状

来明显地表示出位置

的关系和大小。

第 3 章

从漫画原稿来学习



[ Face locl<.鬼气 by Kunichika Harada 

流出来的汗 。 强用力时嘴巴 使出全身力量持续时，嘴
表现了时间横着张开所产 巴咬紧牙齿后横着张开。
的持续。 生的皱纹。

【草图】

【拼命时的表现】

使出全身力量后持

续的状态(拼 命

状).这是一种痛

苦的表情。 脸部也
在使劲，以眼角 、

鼻子、嘴角为中心
都有皱纹出来。

眉宇间的深皱纹

尽量集中力量的

话，额头上也会
出现皱纹。

强有力地把眼睛

闭上时，眼角所

出现的皱纹。

眉宇和鼻子间的

皱纹 ， 剧烈痛苦

状和激烈愤怒状
等都是脸部用力
时的特征。

手背上所浮现出来的血管和腿骨的起伏，表 使用了技巧画法的画，总是把两个
现了力量被集中后的状态。 人物画成"一个模块" 。
136 

(拥挤·伯伸) by Makoto Yasuda 

【乱战的魄力】

打击的瞬间 。 因拳头的破坏力而产生脸变形的状况。
力量和速度，打斗的魄力都凝聚在变形的表情中 。

138 

勇往直前、不避91

对方的视线、 快~

移动着的脚和联动

着的拳头、上体的
扭转等这些要素都

要复合性地描绘出

来，正因为如此才

可以显示出一种紧

迫感。

肩膀的线条 。 ll~
大并且呈斜线状

可以产生出力量 .

速度和魄力 。

腰部的线条。基
本保持水平 ， 给
人一种专业选牙

的安定感。

脚躁的位置。要

描绘出"身体扭

转的时候出 击 "

的一瞬间 。
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(剑战·自由练习) by Tetsurou Ueyama 

【用头发来体现 朝画面的右方向来展 头发有一点点碰到 被风吹开的头

人物的动作】 示动感的移动 。 随风 眼睛，这增加了紧 发，在一瞬间
飘动的幅度很大。 迫感，并使人物显 停止。

得更加帅气。

【跨页表现】

场

【优美表现】
握着刀的手指的美丽不仅

显示出了其帅气，更表现

了人物的优雅动作。

跨页表现的原稿。 根据人物配置而产生的远近感、姿势

头发和衣服的随风吹舞等都是基础，并辅助性地使用斜
线和效果线，这样动作中就带有一种立体感。

140 141 

[致命拳·一击) by Kazuaki Moria 

呈曲线状挥舞的带子。 体现了反复

挥动拳头的动作的回转。

【回转和方向表现】

被风吹起的头发 。

要注意其势头和

回转。

l顺着出击方向的

斜线阴影给人一

种纵深和速度感。

手背的下半部分

呈网状 。 强调其

阴影部分 ， 可以

显示出拳头的主

体感。

扭转所产生的裙皱

飘动的下摆 。 阴

影部分的线条也

要和飘动的方向

保持一致。

斜线的阴影部分

要和斜线的方向

保持一致 。 出击

的拳头要体现一

种 "从下而来的

动作感"。
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给人一种特殊拳头的魄
阴影的起始部分要画得很

力 效果 。 先画一个国
浓，并成为一种渐渐变化的 人

再在圆周上面绘画
趋势，这样可显示出立体感。
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