
」眼便可区分开来的人物设计
发型 短发

画的时候尽量

使主角与其他

的角色(配角)
"看起来对比

明显" 。

我画的是人

物表昵|

穹
/
虱
日

读者是很难看出

这些人物之间
"微妙的区别"的 。

凉鞋或者浅口高跟凉鞋也可以 。

平底鞋。

鞋或者长靴也可以 。

人物表是在描绘人物时为了区分不同的人物而使

用的 。 按照自己所需要的人物样本 ， 来想象决定
发型或者服装等。

2 3 
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E本书内容介绍

·给人物分配角色时，按照角色分别描画

不同的人物。

6 

战白玉j
i去?二-

?FYfj/ 
J 电

在最初画草稿的时候，要

使用铅笔或者自动铅笔分

别画不同的角色。
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噩噩~1 ) 用铅笔描绘

撒种子。

漫画和插图也都是从用铅笔开始画，

然后才能够开花完成的 。

开花了。

到
\M
M队

①准备
纸、铅笔、橡皮擦

草稿。 最初用铅
笔或者自动铅笔

画的粗略的图是

很重要的 。

画漫画的大半时间都是

用铅笔来画 。

用铅笔画时不要太用力，描画出栩栩如生的线条来

我已经用才象皮j宰
把铅笔画的线条
擦干净了啊 !

用铅笔时过于用力的话，橡皮擦就会

号 …笔画的线条

绘画的现场

用B或者2B铅笔时容易把铅笔芯折断，所以可以尝试使用H或者陆的铅笔。 无论什
么样的铅笔芯， 都要注意不要过于用力，要轻轻地勾画 。

10 

最近也有人不用
钢笔 ， 全部用铅
笔未画 。

整个手臂都过于用力的话，

手的这个部位会变得很硬。

,.... 

勾 IlI ij ~提条的方向 。
有时，可以边摩着主变硬的部位 ，

边把肘部以及肩膀部位多余的

力量消除掉。

/ 

手腕固定，以肘部

为基点活动，便能

画出笔直的横线来。

画的时候要用肘部

以肘部为基点 。

11 



分别使用硬、中、软三种铅笔

MW 
FJEJ 芯硬的铅笔，尖部很难磨圆，所以能较长时间画出细的线

条来 。 因此，在画线条很多并且均一的建筑物时 ， 或者画
线条细小的人物画稿时，用这种类型的铅笔是很方便的 。

(硬铅笔)
铅笔芯的硬度(浓度)不同 ， 画出的感觉
以及线条类型也不同 。

铀占

.用力画的话 纸容易凹下去，用橡皮擦也擦不干净。

雕刻于纸上一样。

F是 "firm " 的意思， 它的铅笔芯的硬度和浓度位于H和HB之间 。

1 1 \11 1 1.&者小饰物等的草稿。
用长镜头画一个小人物的全身时。

13 
12 

[软铅笔) 软铅笔的铅笔头容易磨圆，所以与粗糙的纸相比 ，

更适用于像复印纸那样光滑的纸。

i l ---

/γ 
普通的人物粗略
图的草稿

软芯的铅笔 ， 铅笔头容易磨圆 .1'.斤 U
容易画粗的线条或者圆滑流畅的线条
用 2B以上的铅笔还可以流畅地画一币
的人物概略图、轮廓或者大的画像自
草图等。

优点
.一般来说用轻轻的力量便

可以画 。

.控制好力量的话，可以分
别画出浓重颜色的线条和淡

颜色的线条来。 J
.不用力量，轻轻画的话 ，

可以用橡皮擦轻松擦掉。

、

~ 

n!'~呀t
‘ l./ 

缺点

·容易弄脏画稿。
.非常用力地画的话，经常

用橡皮擦也擦不干净，所以

-定要注意。
.手E曾到的话，也容易弄脏

原稿。

过于用力画的部

位。 用橡皮擦不

干净。

指腹弄脏的地

方 。 有时还会
把原来的线条

擦掉。
1& ï 1 (1'111111 梢 . I)j{ j可 是B4大小 。

F 111 ~'( ~r . ~、 JIIIII J忠么大的画像的
H' l~ f lil' ，^， 11l1 价 IIIIdlS以术 。

E曾到后颜色变淡

所以要在上面再

画一遍。

14 15 



h 
、、衡

，四飞 ,. 

B铅笔适用于比较有力量 、 l\ .f 

的人 ι 或者善于调节力度 'ζv二 J

的人，以及习惯用铅笔或

者钢笔绘画的人 。

优点

景 。 注意要用比人物线

条颜色稍淡的线条，画

个粗略的背景即可。

缺点
·注意铅笔削得过尖的话
会容易插破纸。

熟练使用B铅笔的秘诀

过尖的铅

笔头可以

用来画细

小的地方。

16 

D 
可以在纸上涂画一下

把尖部磨圆一点后

再用 。

画好的原理 . 画概略图

从大致的轮廓开始画起

18 

圆滑流畅的线条可以一气呵成。

阴影。 作为要突出 比外部线条稍细
强调的部分，涂黑。 稍淡的线条。用 II~

线的时候也要注意川 111 

D 铅笔头 If'，
圆的状价

一般方1U'
绘画 。

专业人士或者擅长绘画的人都是

从概略图开始画起的 。

Il 'dr电的铅笔芯在绘画的过程中 ，铅笔头会变成梯形。 铅笔芯的一面
公厅~ ~U倾斜， 包括宽平的一面和很尖的部分。 宽的一面最适宜于画粗
的tQ条， 例如轮廓等粗线条，尖的部分则适宜于画细的线条。 熟练的
tlll ， 可以用-只铅笔边转动边分别画粗线条和细线条 。

用尖的部分画细线条的草稿等。

双眼皮的线条。
/ 

用铅笔润色完

成的画像。

17 

19 



画概略图 绘画很重要的是要保持每个部分的平衡

(1立置或者大小) 。

(川:hli
/、γ飞，￥\1 \ 

// 
f寸一一

②概略图 以大致的轮廓为基础 ， 一点

一点地描绘出整个的形状来。

①大致的轮廓 要判断在纸的哪个地方

画什么样的画 。

20 

④底稿，草稿完成。

⑤完成作画 。 润色后完

成的例子 。

"为什么不从开始便好们

画呢 一般只能看到出

成了的画 ， 人们看到后公
认为这是一开始便画出的

画 ， 但是无论什么样的 l~ll

都是按照一定的步骤才 tll '，
画出来的 。

尝试画脸部 画脸部的时候，可以先画出卵形的圆和

十字作为大致轮廓采取得脸部的平衡。

①画卵形的圆

②画出十字

22 

。
之后会调整形状

所以开始描一下轮

廓即可。

① 

(! 
没有必要用直尺测着

画十字 ， 以大体的标

准画出即可。

区分上下部分的

中心线一一横线

(d创s in) 和速描 (sketch) ……仍然从概略图开始画起

|

目
叫
|
|
|
|
|

轮的发头
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C
头发的轮廓。

画脸上的各个部

位以及头发的时

γ候…话 ， 更容易取得

脸部的平衡。

111 11头发的时候要画在

"吐'目'的外侧。

仰何'部分 。

[1 悄线上画出眼睛
牛Ill r朵 。

纵~也叫做正中线 ，
川Jl )脸部的中心。

23 



以头发的轮廓

头发的轮廓要

均一地覆盖在

头盖骨外面。

画出脖子。 画出

脖子可以便您在
画头发的时候更

好地取得平衡。

用铅笔润色

完成后的眼

睛的例子 。

在同个眼睛」

勾线后的例子。

要
点怆

网
黑

付
上

j

这
粘
纸

d伊四~与毛

准基
置
为
位

/
做
度

以
高
要
的
集
眼
时
两
的
整
画
调

从左眼或者右眼开始画都可以，不过习惯用

右手的人经常从右眼开始画。

'I'ì ~、刚以&n~~ n晴的内部

① 

① 

② 

④ 

用眉毛来决定表情的

氛围，用鼻子来抓住

脸部的氛围 ，表情则

由嘴角来决定 。 耳朵

容易被人忽略而画得

草率，所以画的时候
一定要注意它的位置

及大小 。

鼻子下方与耳朵下方的位置

(高度)几乎一样 ， 为取得左 L 

右脸部的平衡，可以在脸部

下为再画一条横线作为基准。

@画出眼睛

H童孔内部需要用细线条来画，

所以应该等到最后再画 。

⑤画出脸上的备个部位

应该按照眉毛，鼻子，嘴
巴 ， 耳朵的顺序依次画入。

25 24 

画草稿的时候要取得整体的平很1
例如描绘头发以及嘴唇时，要用 tll

线画出轮廓线条来。

勾结后的作品

嘴唇的轮廓以及下额的阴部
分需要涂黑或使用网点纸沫 』

色，所以可以不用勾线。干
下额的下面，喉咙处

阴影的标准。
草稿完成。

头发部分只用网点纸来完成
指定阴影 。 可以用蓝色铅笔直接描画
也可以拷贝一份用铅笔描画 。 粘贴网点
纸的时候最好先定好阴影部位。

27 

勾线后，涂黑、处理网点纸，润色完)JV

26 



尝试画身体

参照某个样本 画的时候，
可以参照
样本吗?

在画轮廓或者草稿的时候也
可以用蓝色(浅蓝色)的笔。

气 很多时候也用浅绿色或者黄
' 色的。

参照样本时的要点

肩膀的位置是难画的地方。 用直线
把两肩膀的顶点连接起来。

要尝试画出头部的圆形

以及脸部的十字形。

头部和脖子。 好好观察脖子
和躯干相连接的部位。

要分别画平坦

的身体和胸部

的乳峰部位

(男性的话则

是肌肉部位) 。

要好好考虑腰的

位置和膀骨的位

置(距离) 。

最好把样本做成

方块图再来画 。

在蓝色铅笔画的大致轮廓的基础
上 ， 画出全身的概略图来 ， 这样
画稿就基本完成了 。

认真仔细地画出轮廓线条以
及细节部位的线条。 阴影部
分指定用蓝色铅笔来画 。

28 
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磨练铅笔的技巧

带
到
胶
放
性
它
隐
把
用
后'

然
川

『
氏

hvbd 

用
位
稿
错
原
它
上
让

覆
不
面
'
画

上
住
描

的
定
上

稿
固
台

画
它
贝

在
把
拷

从来，画出画稿的前提是把用

铅笔描画的东西再用钢笔来润

色完成的 。 但是由于最近都利

用复印机和电脑 ， 所以现在很

多情况下都是用铅笔来完成的。

隐性胶带。

画稿。用铅笔描画完成

.日语中发音 " clean

up" 的意思是润色

完成，即完成绘

画的意思 。

制3
完成草稿

用铅笔描画完成的东西
把它复印或者输入电脑的

话，就会和勾线后的画一

样了 。

打开拷贝台上的灯，便能看清草稿了，所以这时要
认真仔细地描画完成。

不仅是画人物图，用原稿用纸来描漫画的设计图的时候 ，
或者用线条画拍摄的风景照片的时候，都会是用拷贝台的。

30 
31 



画出不同粗细的线条 在认真地画轮廓的时候，若能把线条画得粗细
不一样的话，人物会变得栩栩如生。

头发部分 。 每结头我
的轮廓以及头发根部
都要用粗线条来画 ，
而用细线条画 头 乳

丝，这样形成明显的
对比 。 头发便会有J~I
次感立体感。

胸部下面以及胳膊也用粗线条画得

有层次的话，便会表现出肉感。 下额以及嘴唇的下面、锁骨 、 胳膊根部也用
粗线条来画的话，便会增加立体感。

32 

这个手法同样
可以适用于勾
线的时候。

33 

笔触

表现脸颊的"红
色"等的线条便
叫做笔触 。

笔触就是用斜线做出的阴影表现。 其特

征是能够用均一的尖锐的线条 ， 表现出

头发以及衣服的质感 ， 甚至还能够表现

出脸颊，嘴唇的颜色以及肌肉的质感来 "

用笔触法画完的例子
(女孩〉

表现出了头发

有光泽的感觉

以及层次感 、

立体感。 这时
用的是长的曲

线类型的笔触"

下顿下面的阴

影。 可以做出

网状阴影 。

手心的阴影。 尽量使

线条与线条之间不要

太紧凑。 /y 
34 

[笔触的三个原则]
①最好尽量用细的线条。
②画的时候最好能迅速并且画的
线条要尖锐些。
③尽量使线条与线条之间的间隔
均匀些，这样看起来漂亮。

直线型。

35 



笔触的应用 斜线与网状阴影

实际尺寸大小。

画网状阴影的步骤

用笔触表现阴影的话 ， 便会出现连环

画风格的画面以及深刻的气氛。

‘ Fl鸣在干一
缩小约50%后的图 。

杂志或者连环画(文库版)

图片都是缩小的，所以看4
条之间的间隔狭窄，其实纣
间间隔为 1-3mm o 尽量习

线条之间距离太狭窄。

\杉
ι
黯

一

-
唁
电
飞

/

-
蓝
阴

36 

一般来说， 用手画的短线条叫做笔触，长线条叫做斜线，但是
严格来说并没有区别 。

从哪个地方开

始着手勾线才

2 ) 用钢笔润饰完成

UJ

/ 

t j 

底稿

一般来说，从

框架线开始着

手勾线 。

给人物图勾线的时

候，最好先从眼睛
和脸部开始 ，再 到

身体。

摸
习
画
子
白

触

。
从
撇
酌

就
脏
该
左
方

上
蹭
应

'
上

马
会
人
始

右

，
便
的
开
的

后

'
于
方
画

线
话
右
上
从

勾
的
用
左
人

司

Bam 
宵
"
哩
町
d

且3本基的线勾

38 

H!', i ) ,'v 14 J '~'JI(j从国的左面到右面
|阳!什， "1\'1 \) ，. ~ " ) 'Yl 吗? 的漫画原稿也多

I J 1 ~tlllllllll ' (,', ,, 
好呢7

罚

IU I HI , ')1, '11' l 'b' JIU从 j;:_ï陆的
r, ,1'1 I '~ ， 

多多三
乞----­
~ 

从上到下，逐渐加2

线条之间的距离 ， 主
样便会出现层次感

立体感这种效果。

37 

位主
口
线

个
勾
各
发
的
头
部
给
脸
后
和
然
蜻眼
线
给
勾

囚

面上面
线
前
勾
从
始
要
开
位
)
部
位
体
部
身
的团

囚需要细致画某个部位的时
候，应该在给整幅图都勾
线完成后再进行。

39 



实践操作1 用钢笔勾线 按照脸部、头发、身体 e 
的顺序开始勾线。

一、俗
气， 、)

可以根据需要用吹风机边吹

干画稿边勾线。

_."扩F

~ 

囚给眼睛勾线。

因眉毛。 可以把钢笔的笔 囹给鼻子勾线。
头反过来，这样便可以

画出细腻的线条了 。

囹完成刘海部分的勾线后开始对左侧头发勾线。

给下额部位勾线的

时候，要改变一下

纸的方向 。

40 

对
发
再
头'

面

后
后
之
成
成
完
完
后
体
最
大条
线
线
勾
线

廓
带
勾

轮
发
的

囹固

41 

对除了身体和头发之外的部位勾线

4 

l /f' 

E 从身体前面的子胳膊的各个部分开始勾线。
手

立亏 勾线的时候可以根据衣服上
阿予己 裙子的方向变换纸的方向

:ζ\ζ 划出细腻的裙子来。

J达百二 J J/也只 领子和锁骨在
...J 曹 、 最下面，所以

~ " '\ 最后勾线。

专州 、\

画的时候要画出1

~二二二- 球门线一样的线部
来避免越出头发的

线条。

囹完成肩膀线条的勾线后着手
右侧头发的勾线。

42 43 



注意要画出漂亮的裙子曲线来。
从外侧到内侧 ， 分为左右两部分

来勾线。

给裙子和细节部分勾线

/么 飞

一点点扩大线和线的距

离的话 ， 会有层次感
立体感。

'Ir ， ' III" IO， 'H' I~ 金， 所以
1 It l~Pd，I， I )J '句 。

1[11 U 111 j\"t~ (J I，I Y I' i~W蹦出有
的时 ， ' 1 1.11，烛台斗来 。

稍微倾斜的线条。

\
/

的

。

1
1
l
J
曲
变

/
[
\
\

是
要
点
向
要
方

囚喇叭形下摆虽然是罩衫的
一部分 ， 但是裙子的方向
要与裙子的方向一致 ， {t 

这里勾线。

/­
' 

团团勾线的时候要按照从外侧到内侧的l顺序 。

45 

使用橡皮，加绘细节
♀L 

用橡皮擦掉原来的铅笔线条后

会发现用钢笔勾线时遗忘的地方城
者线条不清的地方。 可以利用钊↑1
笔来修正小的地方。

44 
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涂
忘
记

该
易
标

应
容
下

来
很
­

后
方
做

是
地
来

口
亏
忡
节
"

符
细

x

x

记
用
标
以

的
的
所

处
方
子
地
黑

领
的
涂

品
驴
'

毛
F

羽的用以可杳
一

皮橡的掉
掉
擦
扫

只要把线条涂满、涂深

一些，布的厚实感就出

来了 。

细节部分的加绘:线条画的完成

勾线的时候

使用针管笔的时候

46 



有层次的网状阴影

AUV 

囚用笔描画出线条的大致

背景来。 因用细腻的线条画均一的平行线。 照片要用G笔反和
用笔头画 。 很多时候也会用圆笔。

国 网状 阴 影 中 的 第
线。 根据线条的)'11

变换画稿的方向讪

48 

团网状阴影中的第四层斜线。 要平
行且线条与线条之间距离等同
这样会很美观。

网状阴影中的

单斜线。

双层斜线。

三层斜线。

四层斜线。

五层斜线。

六层斜线。

49 

实践操作 2 涂黑
涂黑头发 涂黑后 ， 画便会格外显眼。 这时也要像描

轮廓画一样认真地描。

1 1 箭头表示涂黑的

顺序。

笔触式涂黑O 'J
也可以用毛吃

这一部分也涂满的

话，头发的穗状便会

看不出来了，不能突
出头发的光泽。

团团囚
要想画出有光泽的头发

的话 ， 呈锯齿状涂黑。 完成k， !1

50 

一正因团团
给右下方的头发上光泽 。
涂的时候要按照从右到左
的顺序 。 涂发梢的时候，
可以随时改变纸的方向 ，

沿着上边线条的方向描出
细眠的线条来。

51 



涂黑头发以外的部位，并修臼

纽扣的涂黑。

把勾线或者涂黑时涂出来多余的地方

放到最后来修正。

RNUT #
由
国

。

Q
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A

眈
A
叫
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h机

务
边
数
事
僻
/
\ρ

)
)
 

使用广告画颜料和细毛笔

把广告画颜料 (BLEED PROOF 

WHITE) 或者漫画修正液溶于少量

的水中， 之后使用细毛笔。 适用于 涂黑头发时涂出来
细节地方的细微修正。 的部分。

画网状阴影时越出沫

的部分。

52 53 

实践操作 3 完成

给上衣粘贴网点纸

通过粘贴网点纸或者画入

细节部分来完成画稿。
④从外侧沿着轮廓
线条用设计用刻刀切
下。 设计用刻刀的刀

尖可以自由转动，所
以适用于细节作业。

、
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仙
山
川
。
引

画
网
对

儿
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和
横
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尽
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最
扫
有
者

来
前

刷

面
或

吓
之
毛
上
屑

哼
纸
羽
止
碎

E
J

点
用
防
的

共
网
新

'
擦

、，

贴
重
下
皮
尘
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M
粘
好
一
橡
灰
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凰
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/
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J
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明
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/
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二
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匾
'

\

要
习

/
h
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J
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\

照
睛

廷
、
，
\

申
文
C
J
A

P
I
l
l
i
-
-
\

②
酣

J飞_..---""'-飞_.;:..;.-!

~ 
按压笔

(按压 ， 网点

纸的工具)

⑥放上网点纸的硬板纸或者描图纸等 然
后用按压笔压好后慢慢摩擦。

11 111 t.t\ ,\U i)J~).) 完整但是也

川 们1' 11111 刀 ， )iJi 以刺的时候也
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给裙子粘贴网点纸

①按照必要的大小切下网点纸 放到画稿上。

②切下来。 波纹状的部分比较难切下来
所以要仔细地切 。

切轮廓线条部分的时候最

好沿着轮廓线条上面切。

用一只手接着来避

免硬板纸错位。
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重复同样的网点纸后的效

果。 诀窍是放正，上下稍微

偏开一点重叠在一起。

②网点纸切得要比
阴影部分稍微大一

点 。 贴的时候要注
意调整好网点的方

向 ，使之美观一些。

@完成。

L 57 

眼睛部位的完成

完成瞌孔部位

①贴上网点纸。

贴出眼线效果

沿着眼皮粘贴网点纸后的效果。

②在上下眼皮划一下。 刀子要放倒。

58 

③沿着划的地方，用设ìl l'
刻刀切下来。

~I~( 11苦 内 、 粘贴网点纸 ) 完成后的图 。

59 



网状阴影效果 如果网状阴影统一了线条的宽度 、 粗细以及

方向的话，看起来便会很美观。

k
川
州
wv
u
馆主

61 

用园珠笔和针管笔绘画 用圆珠笔和针管笔也可以勾线

用圆珠笔或者针管笔画尖锐的线条的话
一般要比用钢笔用力一些。

④…条要用圆珠笔户线叫
松地表现出硬质的感觉来，但是省去的部分 1 11

以画出飞白 。

前面的女孩用的是粗 \ 烟的表现。 用极细的
轮廓线，所以使用针 \ 圆珠笔。~
营笔。 针管笔还能轻 、 ( ^ '\ 笔触式的阴影 ( 1\ 
易地表现出和服温柔表现 。 要使用吐~)
的感觉来。 电u.--

稍粗的圆珠笔。

63 62 



同时画几个人物

时，要将各个人物
不同的特征画出
未，让读者-Qf{_便

能区分。

简单的对策
给眼睛和头发涂上颜色

但是，如果只是想
轻松画出未的话 ，
只用纸和铅笔以及

橡皮擦也能够画 出

漫画来。

描画不同人物的基本

打算画王军拉眼。

画得有区别，其要点是"一眼便fll

外形上的区别" 。

失败的例子

打算画吊梢III~

l 
打算画不同长度的头发，但是头发的长度以及线条
的画法都几乎一样 ， 所以读者是很难区分开来的 。

绝妙美丽的人物

67 



头盖骨的大小。 头发部分。

型E 把眼睛的形状画得完全不同的话 即使发型和|
嘴巴一样，也能够区分开来是不同的人物。

眼睛的形状是区别不同人物的方法之-。 画眼

睛的时候要以中心线为基准 ， 这样便能轻松地
区分开来。

中心线。 眼睛在中心线
上，在外眼角的位置区
分画眼睛的形状。

68 

外眼角部分11
中心线上。

69 

经常有的失败"一疏忽就把同一个人误认为是两个人"

其原因是……试着在脸部画一个十字

扣

\ I 、 4
外眼角比耳朵的高度ilf 所以这个 , /乡卡眼角比耳朵的高度高 川
人物是 聋拉眼的人物， / i这个人物是'吊梢眼的人

发型以及嘴巴的感觉即使相同，
这两个人也是不同的人。

70 

中，心线。

打算画的是同一个人物。

..._/ 

除 决定外眼角高度的标准线 。

最好是在比中心线稍微靠下
、 的地方画眼睛。

时
〈
川
γ
t

鹏
/
~
γ\
中

h
机
外 11民 1自高度所在的线。

可以先设计好侧脸后，再设计斜着的

脸和正面脸。

71 



普通的眼睛

72 

女孩用各种各样的发型，
就可以凸显个性。

74 

茸拉眼

画男孩的时候也同样，分别画出不间
的普通的眼睛、吊梢眼、聋拉眼 ， 就
能表现出不同类型的人物来。

吊梢眼

中心线。

1 ~ (1~3种代表类型

以

细眉毛类型

../ 

" 
的 1 11 1人物发型的基本类型

( l(m 

蛐蜒状眉毛类型

_/ 

虫由蜒状眉毛可以用

铅笔划出轮廓线条

后再用钢笔勾线。

对比头发的影子来设计
不同的类型。

朝向里边·收缩型

73 

75 



男孩 画不同的男孩的时候，可以把头发画为蓬松和整齐两种类型 l
这样也容易区分开。

头发的轮廓决定于头发的量的多少 。

76 
77 

蓬松型的基本表现 头发可以以轮廓线条以及涂黑为基本，通过粘贴网 )0'，\

纸或者笔触等处理，来表现不同的感觉。 不使用网 )，'，\
纸的类型有以下4种代表。

类种
ry HHmsr 

部分头发散落，会给人中规中矩中带点个性的感觉。

发型的基本类型有2种

~头(头盖骨)

兀~吃士~气的形状

/ 夕夜 I~ 飞没\

\飞、、.-J/ / 

蓬松型
头(头盖骨)的

形状隐藏在头发

的下面看不出来。

1M!碍物齐的头发要沿着头的
11 忧 11 1 11轮廓。

基本上用来表现工薪阶

层、公司职员、规规矩

矩的人或者少年等类型。

用钢笔或者针管笔给头发加以笔触。 多 画头发的线条。 不必非要画出真实的 J

数用来表现金发、银发或者欧洲风格的 发感觉来。 用来画红发或者稍微粗野(1

人物类型。 感觉等的时候，会效果倍佳。 1 1 1111' 1 '也 向缠在头上的围巾等流
1'11 A. 以川城风惰的感觉。

78 

长发 。

79 



| 眼镜 | 眼镜是增加不同人物区别的

要素之一。

按在鼻子上的部分

(鼻托儿

-E

咽
，
h
F
h
h

占

一
看
平 镜架的尖端要挂在耳朵上 ， 所以

是隐藏在耳朵后面的 。

80 81 

具有代表性的眼镜样式 眼镜除了可以给人物变身之外 a 还能给人物以知刊 ( 1
的印象 。 另外，四角形给人强硬的感觉 j 圆形镜)'， 俯
柔和的感觉。

主要是为了装饰成可爱的模样，
所以基本上都是用平镜。

四角形镜片- (t.

表现死脑筋的

极度认真的人f

太阳镜

太阳镜遮挡住了 n[~ 1I自

给人神秘的感觉。

82 83 



型E 即使看不到脸，但是这个人是谁，是什么利 I11 1
性格 ， 看到的人能够一目了然，这便是服剖( (1

1

1

效果 。 给漫画人物穿上个性十足的服装吧。

IIIJ ~ \ 'I L 明显的话，即使是影子，或者是
|川仆人"纠 |旬 ， 也能够区分为不同的人物 。

85 

〈女孩〉

女孩的时候，可以画一眼便能

区分开来的服装，比如凸现身

材的衣服和保守的服装等。

〈男孩〉 画男孩的时候可以根据散漫还是规规矩矩 ì.主斗 ， 1

意服装和外形等的对比来决定服装 。

一般是具有明显个性和能力的人物， 例如

气，成绩好等。 注意是能够反映性格的盼

的合身服装 。

86 

男女相遇，服装不同，站立的姿势也不一样。 画人物
的时候，不仅仅是服装，同样的动作和姿势也要根据
不同的人物，画出区别来。

1\111 111肘'也要画得有区别

μ
U已

同
嚼

脚(鞋)是格外重要的。 穿着

什么样的鞋，便体现了他是什
么样的人物，所以要认真地画
出鞋的区别来。

87 



! 1 
一口
为
一

-
差
一

一的
一

一
古
同
一

一
身
一

在漫画以及插图中经常会画到组合、竞争对|

情侣等2人组合。 要表现2人组合的时候 ，

点是画出不同的身高来。

头(脸)的大小几乎一样

设定女孩子的身高到

男孩子的眼睛的高度，

这样便能演绎出浪漫

的恋爱场景了 。

89 88 

|年龄的差别|表现出年龄差别的基本 年龄越大，就把她的 1 11 .1

画得越小，脸画得训|

十几岁(小孩)

眼睛画大且眼睛到下额的距离比头部短

的话，便是小孩的脸。 脖子也要画得细
一占

二十几岁(大人 )

比十几岁的小孩的眼睛小。眼111' 1
距离也较长，脖子也较粗。

脖子细。 头发也要画细

给人 种纤细的感觉。

脖子稍微粗点，长点。 着重画

嘴唇，便会出来化妆的效果 1

便像大人样子了 。

90 

无论男女，即使年龄增长，耳朵、鼻子‘和眉毛的形状也是不会改变
的 。 不改变耳朵和眉毛的形状，只改变视线以及嘴部的表惰的话 ， 即
使年龄改变了，看起来也仍然是同 个人 。

中年以上(阿姨)

1 1. 二十几岁的人眼睛更小 。 自童孔也要画
d 、 -些， 嘴角的周围要画点小皱纹。 眼

III'II"IJ下额的距离要画得更长一点，脖子
1 lJ1要画上粗的皱纹。

眼睛和踵孔都要画得更小点 。 增加眼院

和嘴角的皱纹。把头发画得纤细柔软点
头发的量也要画得更少 些 。 在脖根亏
处以及喉咙处也都画上皱纹。

1 I 川 m微直的直线画脖子的线条，表现
i 附 ~I飞 中 " 嘴唇画薄 A 嘴角处画少许小皱

IIIJ II内的下面也可以画上皱纹。

脖子画细点，在额头，眼睛，脸颊

嘴角，喉咙处都画上皱纹 。

91 



〈男孩〉

/ 
孩子的脸颊

和下领部分

都是圆润的 。

~、

i穹

描画配角

十几岁 (小孩)

7趣，

脖子也illlll' l l
一点 V , ',) 

二十几岁(大人)点

ι乡)1

2 : 主角、配角的基本
无论什么样的故事都是由主角和配角组成的 "

要点是把配角的眼睛和瞌孔
画得要比主人公的小一点 。

年老后，骨髓变得纵长。

中年以上(叔叔)

E ... ~ \ t一十『二­
Y罔二

在三飞)f及专寺、
丁家'三) 号二 '乓
/、手/、

r. ___ 随着年龄的增加脸 y/ ---九 、 肉变得更加松
， ......a回回国-... 1-w.，，*，:aF~.ê*，.\?，" (υ4各『乏h 毡，眼皮要覆盖

!何~/拮232BZPF Y 二3 住了眼球所以
沙 'Y. ~"主 面也增加皱纹。 / 'i?"- " 要增加眼

/ ,,_,-<F - _ -_ / 飞 皱纹眼睛也就

/ 卢 / 变得小了 。 93

简单描画出配角

都不凸显眼睛。 要点是遮住眼睛。

配角中的重要角色 。 可以表现有智
慧的学习委员等，甚至还可以表现

呆呆的小丑角色，可以表现的人物

领域很广 。
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配角中具有代表性的类型

(不同的环境中具有不同个性的配角〉

96 

脸部的不同
女孩

大眼睛、大的幢

孔且是聋拉眼，

这样看上去便是

好人，是主角 。

眉毛 -­

眼睛 -­

嘴巴 --

98 

分别描画主角和反派f
画出的人物能够使人一眼便能看出是主角还是1 )J 

的要点是眼睛和嘴吧。

14l~ 身材比例上吸引人的类型>

IIII III ~. ; JI H童子L

1 卢卡 但是反派角

J 11 ~Ic 角 。

97 
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分别画出不同的眼睛形状

主角:瞌孔大又圆、视线直视的眼睛
园形的杏仁眼

聋拉眼的类型

102 

不同的眼睛和睦孔可以把人物 1"

为主角、反派角色、配角 。

~ 
眼睛的变形。 上眼阶 1 1 1

椭圆形的瞠孔。

飞飞、』飞"--卢一-沪、

i州f内1 1 "川，

l川川I川11 ' ， 1叫，11川川|川J 存在 。 这是与主角相敌

仆 'I~I ~型， 所以无论是在颜色、
l ' 1( !Il 大小等方面，要设计得

I Îi'I叫 1 t 明显些 。 反派角色在某
I I ì~l.也是-个主角 。

主角的基本印象便是圆润 。 给
读者以好的印象 。 所以这是商
业所追求的普通、 一般 、 常
见的"类型。

101 

I~ f(J色·敌对的角色:半睁的眼、吊梢眼、瞌孔小的眼睛等

飞」飞飞"---飞

不画下眼险。
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主角和反派角色是
主角和反派角色的衣川IJI 国 | l~f(J 色以及配角衣服的颜色为黑色 非常不同的，甚至全身的不同

市A 、旅吃=程~帘巳 →川队(司酝意~商』企-感A 是细节部分 比如
姿势也要画得对比明 ( 11)111

即使做的是同一个

姿势 l 手以及指尖
女英雄衣服的颜色为白色 a幅画噩险!斟凰

,.r, fJ 的形状也不同 。主人公的般模式

柔弱 、 温柔的外h

质朴的外表

可爱的性格等

h43雨?飞
给人强悍凶恶恐怖的印象

黑色艳丽的外表

头发也要的 l'ld 11 电-~四….. ....唱…. \1"-1 1' .. 州F凶、 1;1r1 ..\ 黑暗的性格等

晦 I ' 川 l
'1'1' 1 人部分用了网点

104 

直立=忠诚老实、 认真

弯曲身体=邪恶

把人物的语言也设计到图画中去 ， 这

也是设计具有对比性人物的方法之一。

表现脸部以及表情的不同

骨盆部分突出柔和的身体线开

衣服的不同
表现出布的量的不同

穿的衣服布量少，暗 1)

她是没有什么秘密 )i) (1 
什么可隐藏的人物 。

盖住额头 。 露出大的额头来。

106 

眉毛稀疏、细

长，而且隐藏

在头发后面

看不见。

\ 

眉毛浓黑且粗

黑眼珠。

收紧下巴 。

~ I见 出了皮革以及

ill lI l' l{JI，业觉 。

突出强调了骨盆 ， 突出了 \汇
整体的骨感、硬的感觉。

105 
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108 

方块图

以骨髓为基础，把|士l 付 11 1
成为方块。 把握好1 '~ I 
分和身体的厚实感hl ， (1 

动作以及服装的时以 ， 1，'\

易画出裙皱来了 。

上半身厚实的部分。

设计女英雄

} 

印象概略图。 裸体印象 。 人物完成 印象完成图 。 从印象概略图讪 I1
后的图像也同时完成。 手，很容易给本来的人物增)JIIß

裙子下摆的曲线是由前后

腿的位置来决定的 。

109 

肥胖类型和瘦瘦高高的类

型是典型的配角类型。 再

加上一个普通的人物 ， 这
样便组成了以这个人为主

人公的三人组合。 其秘诀

是画出外表上，体格上的

区别。

身体单薄。

胸部和腹部都很长。

肥胖类型的比例 擅长类型的比例

110 … 111 



画强悍、凶恶、有个性的反派角色 反派角色越坏就越显得
的身体比例 主人公善良。

头画 街小

头大 。 /"于" -------- 点 .肩 n~JIII II

112 

背面

普通类型的背部

很简单。

肩月甲骨

脊梁骨

不强调肌肉和关节 。

普通类型的背部素捕。 为取得整体

的平衡，可以画出关节部分以及看

不到的腕部。

114 

小腿部分也

突出表现。

肌肉类型的利'削

凹凸不平。

I ' q的肉体表现

头大小相同并且腾的位置也一致的话，肌肉类型的人的躯干就比

普通类型的人大出一圈来。

型与肌肉类型的身体基本是相同的

3. 画出肌肉的大致形状

简单画出肩膀和胸

部的形状 。 无论是

普通类型还是肌肉

类型，这个形状是

基本的 。

2.在方块图上画出肉感来

川|刷版来表现关节

't 11~1 饨 ， 这是很重
的手、 腿用线

XÆ就可以 。

~一....-/

胳膊以及腿通常使

用透视状表现。

I nl'助部位以及身体表面画上曲线，增加立体感

脖子和躯干

的接触面

胸肌的

标准

IJ:&部的标准。 画成
椭圆状便能体现身

体的主体感了 。

上半身的中心线

肩膀和胳膊

的接触面

边线。 可以表现

出身体的立体感 。

容易把握角度

和动作了 。

11 
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描画中年男性 好的中年男性和坏的中年男性
画出不同类型的关键是画出不同的眉毛 、 嘴巴和眼睛。

正脸

眼睛下面松弛

的皱纹不明显。

嘴巴的区别 一←

〈÷飞 ( bì从
通常是~字形或者 \ ) / / } 

一字形。 \ \ ./气7

116 

~ 
「

、 5虽i用自良 ''''1 1眼睛和睦孔
面的松弛

都小。

~ι儿
。黄角两端聋拉着 ， 飞 / 有 j 

会显得很固执。 \. \ / ~ 

中年男性发型的基本 前额发际的3种类型 中年男性头发的特征是少
额头宽大 。

M开三

这就是所谓的

背头，多用定
型胶等来定型。

118 

同样是背头

但是是自然
向后梳的 。

IJI赴

外眼角和太阳穴处的

皱纹画得少点。

眼睛·眉间的部分

额头和眉毛h

皱纹多的话

给人很刻薄

和蔼的感觉。

外眼角和太阳穴

处的皱纹多 。

嘴角部分

/\(~À '\ ~~~ 、

川=::--\ ) )叶与〉 J

皱纹基本上用斜线
画 ，最好在眉间也

画上皱纹。

闭上嘴巴后的皱纹 嘴角的一侧稍微

也简单来画 。 张开，突出表现
不对称的嘴巴。

11 

头后面的基本类型

梳理得整齐的类型。 可以用斜绍

阴影来画 。

不整齐的类型。

卷发、波浪式发型等粗野地垂

下来的类型。



头发稀少的不同变化类型 (侧分) 头发不仅少，发际也靠后。
而且头发也细 。

头发也是有容量体积的，所 随着头发数量的减少变得稀 发际一直到这里的讪 ，
以发际处的头发可以立起来。 薄，就变成了正好符合头的 两侧的头发也要变幻j

形状的发型。

120 

穿西服的中年男性

122 

无论是主角还是反派角色，穿着西服都会

显得很帅气。

、\ 站直了也有点罗圈
腿(膝盖向外) 。

从肩月甲骨的下方到

脖子的圆形曲线是

画出中年男性背部

的关键。

长裤子是画 11/

f象中年男性的

关键。

代表性的中年男性风格(头发浓密)

一直开到胸口的V字形领

毛衣表现出穿着自然的中

年男性形象 。

头发量多，但是分开身
露出宽大的额头，这是

出中年男性的要点。

修饰好的例子。 主

好的方向是很重3

把穿着西服的男性的个子画得1

一些，使整个画面看起来平衡c



描画老人

圆脸类型

脸颊和下额上肉多

呈现圆形轮廓。

胡须的基本变化

发福的圆脸和精悍的长脸是基本的类型

圆脸类型是胖的类型。 由于胖，骨路不凸川 ，

松弛的肌肉造成很多皱纹。

的粗，连下额都分不

清了。

肉多，所以看不见|

领处的骨髓。表现11 1
长的弯曲的皱纹。

反派角色 。 眼睛和睦孔画得小些 ， 眉匪 "
间画上竖着的皱纹。 而且嘴巴最好画 J&.

、 "字形。

同一个人物，即使只是增加了胡须，

也会看起来像其他人。

鼻子下的胡须 一般来说看起来很厉害。
圆脸

~歹E ø_二正主二

鼻子下胡须+下领胡须 表现出了按照兴趣修理胡须的感觉，人物看起来很善良。

在~二二二

Z二J旦宁田之

脸类型 瘦的人才是长脸类型。 肉少，所以最好把额
骨和下额等的骨髓画得突出一些。

/r汽

出强调了额骨和下额，表

现出了有棱角的感觉。

喉结显眼。

额骨部分偏向里面

点 ， 表现出脸颊四

下去的轮廓。

反派角色的类型

12fl 

胡须有很多种类，根据长得部位不同一般有3种类型。可以
根据自己的爱好，通过涂黑或用网点纸等来变换长度、形状
以及生长的范围 。 长脸

可

-1'17 



老人的基本类型有3种

腰最弯的状态时，要比直立时低

2个头左右。 视线的高度在普通

直立站立时腰部的高度上。

子

背部和腰部弯曲的类型

普通状态下脸部是向下的。

西装和日式服装

西服类型

腰部稍微弯曲的类型

可以把手 、 脖子、腿画得细

二I 11 J._ 

脊梁骨笔直的类型

日服、短夕唁类型

腋下周 |响|

木履的形状

和服的贴身衬

(内衣) 。

和服。

短外罩。

短外罩上

的带子。

带子。

扇子。

日式短袜。

木履。

木履前面的

部分长。

129 

" x 
弓γ气芒工 /乡r-斗~__.-/ 木履齿。
! _~ 

LJ - LJ 

注意木履下面的

齿不均等。
131 



气

发型和眼睛对比
(区别) 明显的话，
人物的分配角色就

非常成功了 。

1 '豆。

l 幻想·眼神 作者三上

【纤细的线条】
人物的头发用极其纠纠11

尖锐的线条来画 ， :ìS, 1 

加了人物纤细的感觉

瞌孔用纤细的线条从Ij l

心向四周呈放射状tO\ 11111

留下一点间隙，来表现

垫肩的透明感。

护自镜的黑色部分)11

斜线来表现。
肩部衬垫物部分粘贴网点

纸然后剪下来 ， 再粘一层

网点纸。
/二严\ 这是光线照耀1'IJ(I'1

( …M …l 人/飞- \~ j 网点纸表现。 鱼只要 物的左侧。 这们 1U!
\ \卜」 二」二J 用轮廓线条就可以表 清楚地表现了 ，V\
\ V/ 现其影子或者幻影了 。 是从左上方照射|

/ 来的 。

飞久，
飞

'币

亨，、-、，、、-, 

草稿
人物轮廓以外的线条都非常细致。 暗
示着除了人物之外是没有实体的 "奇

异世界"或者 "梦想世界\

【舞台 · 世界观】
这是里面有着很多观赏植物的宇宙飞船。 这就给人 ，\11

考的空间，横游过窗户外边的鱼到底是在大海中劝'， IVI '
还是在异星球的空间里游呢 。 这样引起读者的 fJ.l~1
空间本身也变得充满梦幻了 。

1~A 

第 3 章

从漫画原稿来学习

135 



(可爱·视线) 作者松元保郎

这里的黑色表现了头发和头部的纵深。

【阴影的对比，表现了光和肉体1

这条曲线决定性地表现出

了胸部丰满的立体感。

沿着锁骨的线条留下一条白色的
线条。 这样便体现出了身体的主
体感以及存在感。

表现大腿边际的 短裤的轮廓线条较粗 ，

线条。 表现出布料的厚实感。

136 

脸上凹凸造成的阴

影可以表现出眼黝

的效果。

注意脸上有曲面 ，

要曲线形粘贴网

点纸。

圆形膝盖阴影的表现J'j

法 。

根据指尖的曲线合适地

粘贴、切下网点纸。

漂亮的模样·动作 作者尾山泰永

用曲线画轮廓线条

表现出裙子飘扬的感觉"

涂黑的要点。 给图画出立体感和厚重感。
男孩裤子上的阴影涂黑 ， 这样便突出了 把大腿部分的阴影画浓，臀部到腿的部分便
女孩的腿。 有立体感了 。

1 '王 Q

137 



(神秘·靠近 ) 

T恤衫宽松，裙皱可以表现出缓

和的动作。

1 L1n 

(魔王复活·狞笑)

【狞笑的表现】

作者横山贵阳

出了光的

形状。 细长的裙皱表现出了裙子;~;

柔软的质地。

这里的网点纸当'11

女孩的浓， 表现 :1\

了男孩的重量感

服装从腹部变宽，表明了

腿的动作。 这样男孩便具

有动感了 。

作者 Metalzigzag 

注意到从上面照射下来的光以及从

(下面的)魔法阵照射出的光，而画

入的笔触式的阴影。

自童孔中的陆楼头

表现人物是反派

角色 。 骨古楼头本
身是圆形，感觉

很可爱 。

图画的一端，画着歪斜没有眉毛的可怕样子， 眼睛下面的黑眼圈有种
的嘴角，表现冷笑或者以及上眼皮的活动，产 不健康感。 眼角弯曲正
狞笑似的样子。 生出了邪恶的感觉。 是瞬间动作的表现。

-1..1 '1 


