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1) 伊人物的>>:;牛;同法

1 圆脸郁 '111111.

脸，。备部位的15本画法
阳刷刷发IU.
阳睛罪口§岛发是区分人物的关键

..睛...

快发-
4 .佩的画i去 i ....

你的1II自序 (从整体开始画起)
的画本提副.
的描本提fill.

E本书内容介绍

·学习漫画原稿的基本理论

·知道画材的基本使用方法

·学习区分人物的基本画法

·学习效果线的基本画法
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1 章

漫画原稿的创作方法

对于漫画来说，读
者看了之后觉得开

心，这是最重要的 。
但是

站在想画漫画的立

场上来看 ， 漫画本

身有许多值得参

考、借鉴的地方。
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修正液:水溶型

BLEED PROOF WHITE牌修正液漫画专用修正液

使用方法
博士 Martin 研制的 BLEED

PROOF WHITE 牌修正液可以

覆盖在普通的墨水、墨汁上，
和MISNON牌修正液一样受

到许多人的青睐。

用来画面相

的细笔

去污

Ili 

擦去超出边线的部分

眼中的光的效果

墨水也有水性墨水
(墨汁，靠IJ 图用墨

水)、油性墨水(用

于针管笔‘签字笔)
之分，所以要确认
用途之后再有针对

性地使用 。

37 

先在盖子上倒入少量的

水，蘸j显笔尖。 使用时，直接把笔放入瓶

中蘸取。
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噩噩 1 ) 从漫画原稿中学到的 |一个画格包含的基本要素|

漫画书是画漫画时的参考

画格和画格之间的空

隙叫做"画格间隔" 。
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画格形状为四角形

使用四角形或长

方形的类型居多

这样易于阅读

多用于少年漫画

或青年漫画中 。

画格的间隔

(要素2 对话框)

人物超出画格 时

能够强化人物的形

象 。 不建议多 用
只在强调 "就是这"

的时候使用 ， 可以

达到一定的效果。

对话框是表示人物台词的项目 。

生
②调整位置 直到能用边线框住它们。

对话框的大小要能

容纳得下台词 。

用84的稿纸的

话 ， 一个文字
大约为7mm。

12 

丰且细为0.1-0 . 8mm o

文字大小的基准
箭头指向说话人。 \

/ 、J
心里话等，不用
箭头用00

画格形状为
不规则形状

主要使用斜线和

不规则形状(不

规则方框)，多用

于少女漫画或女

性漫画 中 。 可以

制造 出 电视剧效

呆的 画面 ，但是

有时 比较难懂

使用时要注意。

边线的粗细 一般来说， 儿童漫画和少年
漫画的边线较粗，少女漫画
和青年漫画的较细 ， 但是并
没有明确的规定 。 手画的线
因为画者不同感觉亦不同 ，

因此很少出现在商业杂志

中 。
币u 

粗线型 细线型 手画型
(0 , 6 - 0 . 9mm ) (0 2 - 0 5mm ) 

11 

肘话框的变化

称之为 "锯齿框"

他条较粗。 一般没
有箭头。

。 xOx 6

0- 60 - ! 

发牢骚的时候或大声

说话肘。 表现明快的声音或心情

激动的声音时使用这种

类型。

线条偏细 (0 . 1-0 . 5mm) 。

。 xOx6

0 _60 
~I O xOx6 

。- 60- ! 
广播 、 想表达没有感情
等比较生硬的感觉时使
用这种类型。害怕或没有精神时使

用这种类型。
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人物的大小有很多种 。 如果在同一

页里安排大、中.小三种人物的话，

会让人感觉形象丰富、富于变化。

14 

(要素4 背景)

具体的类型:说明场所的背景

1 民

〉受阻l 叩削人啊用穴、甲

三种不同类型来区分。

既有表现场所或时间等具体的背景，也

有表现心情或气氛等抽象的背景。

失败例 。 所有脸的大小都
一样 。 会让读者觉得单调
无昧。

状况(气势)表现通过效

果线来表现。 这是 种最基

本的、最典型的集中线，用

来表现气势和紧迫感。

成功例 。 人物的大小

主要有大、中、小三

种，再加上略小号

略大号 共有五种类
型，如果使用这五种
类型来刻画人物的

话，变化感更强。

15 

心情表现通过效果线来表现E

集中线的一种 。 表现明快、高
兴的，心情。

-1 7 



(要素5 绘画文字〕

如果什么硬的东西砸到头的话，会发出这种感
觉的声音。

加入描绘文字后，整体效果增强 。

18 

绘画文字是表现当时状况、状态的最主要的表现手
法。 不仅仅要传达意思，还要传达画面的气势和气
氛，达到构成-幅'画"的效果。

世界上并不存在图中这样的声音，但是我

们能够感觉出来是怎么一种声音。 这是漫
画独有的 "拟声标记" 。

到漫画原稿完成为止的JI顶月

①和②中使用的画材、 工具

臼色本子

复印纸和
素描本、

速写本

绘图工具

可以使用蓝铅笔或蓝笔芯的

自动铅笔。
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没有描绘文字的场合

I IIlj I邮金文字的顺序

111 1!v.{ (1 画 上直接画描绘
r'(I' IIII, ，会更有气势。

饲峨

描绘文字也是画，和普通的漫

画-样，要先勾勒出轮廓再画 。
也经常使用毫米笔和签字笔。

如果不放心的话，可以在别
的纸上只画文字，然后把它
剪下来贴在画的上面。
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无论是画轮廓还是勾线 ，画建筑物时经·
会用到尺子 。 勾线时有时可以不用尺子|

手画，但是在画轮廓时一定要用尺子画。
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@中使用的资料

背景的建筑物和风景等可以参考其他
画 ， 也可以自己拍一些可以当作参考
照片，一边看一边画 。
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⑥完成(橡皮涂黑修自)

飞飞飞川 8
矗呐 If

尺子 绘画文字也是画的

一种，因此要分开
使用笔尖和工具。

22 

@中使用的画材、工具

羽毛刷

橡皮
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广
自

修自用笔

3 ) 画材工具

回画草稿和轮廓时

尺子

计算用纸

.~4阿
飞SSUB4

飞K飞: ~rI35

主要使用纸和铅笔 。 笔记本和计算用纸用来记笔记和画草稿 ，
素描本和白色笔记本用来设计人物和画印象图 。 圆规主要用于
少女漫画，在需要圆框的时候使用 。

,-------------------------------…1 稿纸的厚度有两种

I 110克l 不熟练的话可以 I 135克l 适合多人同时画
I (薄 ) I 在裁减网点纸时 I (厚 ) I 漫画的场合。
l 逐页地裁剪。 I

24 

大小相同的稿纸也有两种不同厚度的类型。 初学者

最好使用较牢固、较厚的135克型的稿纸。

丁

)网点自~处理(粘贴、裁剪网点纸) ⑧完成

丁|厅 l

( ~IIM!色等地方粘贴网点纸。 通过裁 重新检查一遍，有必要的话可以添点线条或
川1'\'1 (1(1 -部分，裁去头发发光的部分 ， 修自，最后完成。
~I‘ 1 11'1刷I)\'\\~氏 。

③最后的完成步骤、检查

完成之后再检查一遍非常重要 。 污迹等
需要重新用修正液清除干净。

最后确认页码(页码是否连贯).按顺序
排列之后通读一遍(页码写在稿纸的右

上方) 。

回
国 唱针(裁剪网

点纸时用来固

定的工具)
23 

蓝铅笔、蓝笔芯的自动铅笔

·在画轮廓和素描时使用
蓝色印刷不出来，所以

勾线后不再需要用橡皮

将它擦干净，画素描时

也经常使用到它 。

印刷后的效果图 。 不需
要使用橡皮，只显示用

铅笔画的线条。

网点纸范围时使用

lIt 1 *1' 1 陆表示有阴影的网点纸
IN 叫以用它来指定需要粘贴的范

| 分方便 。 (用铅笔的话，线

"自 I Jl刷出来。 )

在指定的范围内粘贴

好网点纸后的效果图。

25 



从草稿转移到原稿的顺序

26 

②一边确认草稿

边画人物框架和

对话框。

曰勾线

笔杆

草稿一般都画在A4大小的复印~ll

或B5大小的笔记本等 ， 大小比脱

稿小的纸上。

f 

__ / 

①把草稿放在旁边，从基

本框架开始画起。 把握好

画格之间的大小平衡。

J在

把笔尖插入笔杆中使用 。

更换笔尖的时期

28 

的话请更换。

画出来的线条的一

端不细的话就应更

换笔尖。

更换的时候 ， 可以通过画出来的线条的粗细来进行判断(画的类
笔压、 纸质不同而导致。 有的人一只G笔还不够画一页 ， 有的人可'

小价 Jfß画完之后
'Wfll'll lll线 。

Y ffl)J刊的画格。 为了
I.! ~I' III. 不要勾线，做
f t {lldl ~" 

31 人

17人

2人

2人

1 人

1111111111111111111111川阳1111111111111111

先画横线再画竖线。

画竖线的时候

应该以横线为
基准。

箭头是笔触

的标记。

用稿纸|恼摹草稿后的印象图 。

10 -201F-后

-争

?7 

? 
如果把笔反过来用

的话可以画出非常

细的线条。

纤细类型

请问现在1t!1用哪种笔尖来画主要
的线条?

铺笔

G笔

学校笔

3人

26人

5人

圆笔.. . ... .. ……. . 17人

其他...... .. . . ... … , .5人
(粗字笔 3人 不用钢笔 2人)

确的笔尖的理由，各种笔尖的手感，认为现在使用的笔尖好的理由等。

l 可以画出粗线条。 至今我还处于茫然状态，不知道

11触 fl"I ~ÞiM容易变脏。 比困 可以根据心情改变。 用G笔、圆笔、毫米笔中的哪种才
自11 1，J.l 1111 1 ~脏的话， 即使线条与线条衔接得好。 好。
即1 修 i执也于事无补。 过去一般都用铺笔。 非常急的时候，光用一支圆笔就

去掉的部分可以用圆笔勾出 。 能解决。 (有这样的时候)

水平提高了的话，不管用什么都因为在当助理的时候就一直使用

|仲悄悄的质量越来越差。 会画得很好。 圆笔。
可以忠实地画出我想要的感觉。

·恻跳，但是手痛的时候 [学校笔] 不论是主线还是背景，一支圆笔
比铺笔、圆笔光滑。 就能解决 。
可以画出粗细均一的线条。 笔很光滑 。
G笔过于柔和，墨水容易掉落。 画线条肘很轻松。
线条比较粗。

29 



可以替代钢笔使用的工具(事务用笔工具)

针管笔

针管笔的使用

30 

书法(绘画)笔

签字笔

事务用笔工具的特点是可以轻松地画出粗细均一的
线条 。 (书法笔除外)跟上页介绍的笔相比 A 这些笔
比较累人 ， 而且用橡皮来擦针管笔和书法笔画的线
条的话!线条会变薄，因此要做更多的尝试。

回画效果线、小东西时用的尺子

云形尺的使用

32 

画曲线的效果线时使用云形尺。因

为墨水很容易流下来 ， 所以最好勤

快一点 ， 要经常擦拭尺子边缘。

画画的时候，笔不要紧贴着尺子

最好分开一点画 。

也

111' ， 11 ， 川|以用针管笔来代替铅笔。 线

jlJ !I川 11111 简单的人物 。

句
、

沿着尺子边缘仔细地画

快要画完时也不能掉以轻

心 ， 要坚持到最后。

.0 ~ .，. 
此图中的边

线和对话框

都是用针管
笔画的 。

口，

f 、7
ι~-

9 、、"

飞、也\

31 

用模板时使用针管笔。

33 



回收尾时使用的工具

擦橡皮时使用的工具

擦完边线后，擦中间部分。

③ 

/ 
按闪电的方向仔细擦干净。

34 

目贴网点纸的工具

I r l 橡皮必须是塑料型的 。 擦
的时候会产生很多的橡皮

屑，又不能直接接触原稿 ，

所以专业人士一般用羽毛

刷或刷子。

涂黑的时候，要

点是不要紧贴着

轮廓线涂抹。

墨汁最黑，所以有很

多人喜欢用墨汁 。 但
是不容易干，要注意 。

书法笔有时黑色会非
常淡，也要注意。

用黑色毛笔来涂

黑的话可以更好

地表现出光的效

果 。 这时最好使
用书法笔。

~b//A 飞 /ρ仁|
卜、 伤(ßJ'1J郁刷刷 l~ -~I 

「二二:::::.:::::::::王三些生」

使用橡皮擦后

~为了防止手上的
油迹粘到稿纸

上 ， 应在手下面

铺一层东西 。 手

帕纸即可。

35 

特殊效果

1 ，，'.ν' 
阴影，衣服和水果的颜色等都用不同浓度的"灰色"表现。

具工
‘

4剪裁 粘贴工具

按压笔

铁笔

剥下后

擦掉颗粒着

色胶片，在

需要晕色效

果时使用 。

季占合剂

此大小最好不要在脸上贴网

点纸 。 画比较大的时候，才

能在人物脸上贴网点纸。

39 



贴网点纸的顺序

①指定阴影部分用蓝铅笔或蓝色的自动铅笔 ②放上网点纸。 网点纸的衬纸保持原料
来指定贴网点纸的地方

剪
轻
裁
先
在
事
了
好

为
吕
京

下
翘一外

下

压
向
一

按
不
压

轻
纸
按

轻
时
轻

④
 

粘贝占睫毛下方‘撞孔中间等部
位时也要事先轻轻按压一下。

40 

IJII{i I' 的部位为基准进行裁剪。

⑦完成。
41 

有下面工具更方便 临摹台 |陆摹两张重叠的原稿时使用 。 可口 l

于粗略图的涂黑及草图的修正等

用途广泛。

11 ~，;f，擅长方向的方法

②再翻过来 ， 贴在稿纸

内侧，在|自摹台上临摹。

③完成。

A 
(1, I ~从中学时代就开始画漫画，我可以成为漫画家吗?

Irll叫他画和年龄没有关系。

1\' I II1 I '~画是在几岁(或年级)? (不是以分画格的形式也可以。 一个画格、 一个

I 4~H是在本子上画而已都算。 请告诉我您开始用笔尖和笔杆画漫画的年龄。 )

中学1年级 (13) … 7人

中学2年级 (14) … 7人

中学3年级 (15) … 7人

高中 1年级 (16) … 4人

高中2年级 (17) … 3人

高中3年级 (18) … 2人

大学生 (23) …… 1 人

叫。 1， ψ滋画家当 中 ，有19人是从小学开始画漫画的。

川的 半以上3 1 位漫画家是进入中学后才开始画漫画的。 关键在于努力 。

43 

将内侧粘贴在稿纸上 。

固定上方和左侧两个

地方即可。

使用能撕下来的

修正胶带或隐形

胶带。

42 



IWIÐ lI'l'1t1 
u 、 、.)./IHI

(总结) 通过实际画漫画来掌握各种画材?
工具的使用诀窍。

物的基本画法

i曼画也可以

用铅笔或自

动铅笔画 。

但是还是要尝

试一下如何用

钢笔画线条。

下l人
1
山
川
二
}
土

A

Z
J
J

画

介
法
一
田
壮

将
画
的
在
一

部
发
的

中
脸
头
体

章
的
和
整

一
。
物
睛
物

这
容
人
眼
人

在
内
••• 

45 

如今使用电脑或复

印机等工具 ， 用铅

笔代替钢笔画漫画

的人越来越多 。

44 

\ 画脸部
为了熟练地掌握脸部的画法，让我们

先来学习一下草图的基本画法吧!

我有一个问题。\ ( (./}A内

应该从脸的哪个 ) 1. IιrM 

部位画起呢? ( u ,,/ 1111 D/ " 

机
U
E/

呻
而
体
呆

啸

'
k
二
是
毛

从
起
口
这
理

是
画
川
沙
'
的

不
住
应
起
本

中心线。

~ 表示脸的
方向 。

\ 
表示眼睛的

高度。

鸡蛋:脸的整体形状、

头部的形状 十字:画脸部部位的大概基准

46 

小孩子的眼睛偏下 成人的眼睛偏上

47 



」V
M
川
二牛

Fj; 

时
们
陆
μ
M飞

也
冲

穹
辑

时

在脸部画个十字看看
唱一- 如果横线倾斜的

话，竖线也要相
应地倾斜。AU 

十字是脸部平衡的
要点 。 光-个十字
就能表现脸部的所

有朝向 。

当水平线贯穿两只眼睛

中央时才对。 i f --| $ 1 1 1 
朝向侧面 朝向上面48 49 

脸部的十字线和脸部的朝向

横线决定脸部的上下朝向

7
4(尸

脸部上仰型。
需把横线画成
上弯曲即可。

队尘/
、法… I 

y? / f 

只要画一条竖线，即

可知嘴巴和下巳略向

右偏。

应该把下巴的前端画在

中心线位置上，同时也

要调整嘴巴的位置。

51 
50 -



正面脸

睫毛

52 

2 \ 脸部各部位的基本画

下嘴唇

漫画的人物都是以活生生的人为

确实把握真实感，并在此之上发州
这是绘制生动人物的关键所在。

眉毛

/<'~约~孟R

Vj\ 

H童子L

内眼角

鼻头

耳垂

外H民

动画片风格 王军拉跟型

现实风格 目光犀利型

53 



倾斜型

上睫毛

\ 
j 

下睫毛

眼下的皱纹 。 在漫画中
主要用来画年长的人 。

在漫画中 ， 经
飞\ 常画鼻子的这

个部位。

\ 

\ 
下嘴唇的下阴影 。 即便嘴巴的线条比较
单一，但是画了此阴影后下嘴唇更突出 。

鼻梁是最突
出的角度。

变浓的部位。 这

是表现耳朵立体

感的要点。

伊f

上嘴唇向前突出 。
清楚表现耳朵

倾斜角度(发

际)的部位。

" 乡

/ 

动画片风格

55 

动画片风格



眼球是眼睛的重点。
将眼球画成曲面型。

闭上眼睛

眼球也能成

一圆形。

嘴角能决定表情。

/ 

因为鼻子本来就是稍稍 / 
翘起的 ， 所以能够看见 '

鼻子下端及鼻孔。

58 

//'/'?_ 

去E
A 飞电E

眼睛的凹陷

部分

脸颊线

从侧面看不见到 如

耳根, ~ / 

耳钉

漫画风格

动画片风格

59 

现实风格



正后方 头旋儿。 头顶偏后的地方，

耳根

脸朝下时 脸朝上时

飞
主\

气J

y 
62 

上仰型
能够看见鼻子下端和下巴下端。

现实风格的草图

经常省略下巴下端。

漫画风格

现实风格

64 

W 
>
~I v 

漫画风格

现实风格

从上往下看的话，头部变大

脸部变小。

63 

头部变大。

动画片风格

65 



3 ) 眼睛和发型

设计人物时，要让读者一目了然地知道谁是谁。

普通的眼睛。 中发。

中等身材。

嘴巴张开较大。

66 

(关于眼睛)

眼睛形状的基本画法

吊梢眼、猫眼

68 

吊梢眼。 短发。

个子最高。
涂了口红。

此图中，三人都是一样的

睛 ， 嘴巴的张开方式也- ~l 

头发也差不多，身高也):

多 。 如果不仔细看的话 ，

本无法辨别。

人物不仅仅是个躯壳 "
让读者想象此人的 怕{

具有表现力的 " 角 色 "

能称之为人物 。

王军拉眼 。 中发 。

个子最小 。

嘴巴张开较小。

眼睛的区分画法是区别人物的关键。 要以阶
部的十字线(横线)作为大致基准。

外眼角和内眼角位

于脸部的中央线上。

最好把下眼皮也
画成聋拉型。

7号

如果发型和眼睛不一

样的话，即使脸的轮

廓、鼻子等脸部部位

和衣服都样，也能

区分开来。

最好采用短发和长发 、

聋拉眼和吊梢眼.自

和黑等明显的对比手

法来区分。

聋拉眼、白头发 、 露耳朵。

67 

吊梢眼

69 



在美术设计上，一般认为眼睛
和眼睛之间的距离为一只眼睛

的宽度。
在漫画中，眼睛之间的距离差
也是表现人物特征的要素之一。

大致留出和内侧眼睛宽度

相同的距离。

70 

男性人物眼睛的表现方法

英雄型 羊通
Fτ二

多荡

坏人·坏角色

叔叔型

72 

普通型

伊 /
又圆又大的瞌孔和又黑又尖的眉

毛是主角的一般特征。

)? 
眼白突出 、 小瞌孔、细长的眼睛和眉 ':1

是坏人的一般特征。

小眼。 幢孔和眼白的比例最好为 1 : 2" 

现实凤格

漫画凤格

f 

| 动画片风格

插图凤格

(简单型)

71 

院~

浓眉大眼是其特征。 把睦孔画大 ， 眼睛
画成三角眼的话 ， 有一种调皮的感觉。

f二?宅兰、
绝?弈良 飞

此时睫毛要画长些 、 眼睛画成细长型。

画瞌孔时最好使用笔触画法。

眼睛和睦孔均为小型。 外眼角处眉

毛较粗，只需表现出轮廓即可。

73 



(关于头发) 头发沿着头盖骨盖住头部。

头盖骨

。
应先画头部形状(头盖骨)及一

圈外的头发的外线后再画头发。

发量能够改变头部大小。

用钢笔、毛笔、网点
纸完成的短发。

76 

头发的外线

必须沿着头部来画3

发的外线。

头盖骨

发量少的时候。

头发的外线不要离

头盖骨太远。 发量多的短发 ， JJ 

想让头部看起来 人
的时候 ， 画头发 Ý/
线时最好离头 盖。/~

远点 。

发量多的时候。 在

离头盖骨远点的地
方画头发外线。

用笔触表现的三七开背头发型。

~j 

用钢笔画成的 。 只画了轮廓的火
式发型。 沿着轮廓 ， 粘贴或裁剪

网点纸。

川 ~I用 电勾勒的发型 。
f.t j见出了头发的柔软

刊 ， 赴柔软性发型。

用钢笔和网点纸完成

的短发。

75 

主
!马l'会画同样的脸部，该怎么办昵?

(抽-张有人物三面图和表情等的人物清单吧!
1 , Il\H主意眼睛的形状、发型、脸颊到下巴的线条(脸型)。

( Þ(.地考虑一下人物的性格。要让读者一看就明白人物的

开朗、内向还是有朝气、稳重。这是秘诀哦 l

!lJO I ~为人物设计一下其成长过程、想法、家庭等。
， 1~ lIJ离欢的小说人物设计形象是非常有效的练习方法。

77 



4 ) 身体的画法 画全身或身体的时候，应从整体的大致
氛围画起。

111 . 最初画的图是这种感觉。

78 

画完身体

之后再画

衣服，然
后将整体

印象膨胀。
腰部

关节的位置 。 先

用圆圈等进行简

单勾勒即可。

7
位

，
」

『
部
了

、

个
画
各
易
的
容
体
得
身
变
勒
就
勾
图
地
略
单
粗
简
话
先
的
量
样
尽
这

79 

(画身体的顺序(从整体开始画起) J 

①仿、 ② 臼岭 南ZETZLZ

画整体的粗略图 。

涂黑和添加阴影

后就完成了 。

81 



(女性的基本类型〕

肩圆

JI ]些~

手臂的长度、 腿的长度 ，
其比例男女一致。

肉体应画成曲线。

/ 

细腿型

臀部翘起的

\ 时候 。 臀部
和大腿的分

界线消失。

想要强调臀部的时候 ， 或画臀部翘起的人
物时，中间要回进去。

83 

脖子和肩的衔接部位。

手腕和肘的骨头

和
时
双
川

'
带

话
稍

二
的

…
短
觉

…
咀
恃
咸
ω

画
的

…
腿
定

h
E
U
在
罩

'
:
1

。

卢
果
种
气

、
如

一
子



1刷刷 轮廓的原型是人体的骨髓。

(总结)

骨盆

此图是把身体和各关节骨路简
单化后的简略图 。

人物的基本画法
人物要容易区分，这点是最基本的。~~ ~I 
能表现鲜明个性，所以服装非常重要。

物的表现

在这一章中将介绍以下内容。
·关于比例
·衣服和鞋的画法
·性格决定人物的行为
·强调人物的效果线

87 

没用 、 比较好色的人物

也会出现在少年 、 青i:f
漫画中 。 此图为典型自
"普通人物 " 。

89 



2 J 人物表现的比例, 
·_ ..... .:WJ~l1~莲克咽• 1. 
川

(头身的基本概念)

90 

我由4个头构成，
因共已叫做A头身 。

想画帅气的人物或看起来差不多的人物肘 ，
学习比例的基本知识是很有必要的 。

我由 6个头构成，所 以4
6头身 。 即使是同一人物 .
头身不一样感觉也完 众

不一样。

(各种比例的人物)

92 

6.5头身 。 一般

人物的比例 。

1 2头身 。 肩宽的男子或

巨兽的身高有时会超过
1 0头身 。 头和身体越大

脸就越小 。

小孩 。 3头身至4头身 。

头比身子大 。

• 

|川成人

rt i严 成人 /子/ 发量

酌-:Y-M乡~1'\ 头盖骨

在实际生活中 ，
这样的人已经很

1头身 ! 少见了 。 但是在

第2个头的位置到

乳头。

腰

漫画中， 2 头身到
1 0 头身之间的所
有类型均存在。

第4个是身体的正中间
位置。 腾的位置的基准。
腾在此线之上的话就是
长腿 f 在此线之下的话

就是短腿 。

膝的位置。 到腾的位置
大致为 1. 5个头身 。

~ 2.5~ι身二 P'O._.__... ..

/、、 . -..，、 ...... 

价fY-}j 暂r~~

8头身的人物即身

高为8个头长。

、、、，， _... 'T~ 昌、 1111

〉计每苦 I^'O 旷 1 /11

…… 

91 

年龄和个人差导致人物类型

(比例)发生变化。

成人 。

头小脚长。 标准

为6-7头身 。

: ~F 桶，…·加~ (头的大小)

I (1' , ï.， (I~大小和成人的一

111M应该用头发把头显

1，. 111'1~\j • 
均 1 ， 5- 5头身。

4头身 7头身



8 

6 

5 

4 

3 

8头身

(不同年龄比例的参考例)

实际生活中不存在的比例的人物也会成为漫画中
的主角 。 决定了主角之后 ， 主要考虑其年龄 、 头
部、身体。 如果把头稍微画得大点，可以表现出
一种孩子气。

相当于20岁 。

现实风格漫画中的大人。

相当于4岁 。

在漫画中为 12 -1 8岁

一般来说 1 岁的孩子

为4头身 。

在漫画中为 5- 8岁 。

在实际生活中不存在的漫画人物 。

95 94 

身高差出2头身即可

7头身

t 姐姐和少年

\
\
l
j
/\

1!
//\

l
l
//\

ll
//\

lj

/\

ll/

/ 

主人公更为年轻的 时
(10-15岁左右) 或Y.i AI
身高为 5.5头身左右。

4 

5 

主人公/主角为7头身时。

16-40岁左右均可采用

此比例。

D 

年龄的表现

2 

3 

6 

7 

4 

5 
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衣服的基本画法
仔细看一看

领子立起的

地方的画法。

画衣服的时候先从体型(裸体)画起"

女性

tt; 

画衣服的时候 ， 辅助线十分关
键，要先画辅助线。 身体的中 胸高。
心线、胸高线、腰围线。 最高的部分。

l
J叮
附
机

应
曲
摆
弯
下
的
的
线
子
围
致

'

裙
腰
­

aJIltr

I11

111ulz 
/

/ 

腰部曲线能表现身体的

立体感。

参考裙子落在脚上的阴影 。
因为脚是圆柱形的，所以阴

影的边缘也是弯曲的。
98 99 

男性 画的顺序和女性一样。
表现衬衫领子的立体感

① 画裸体和辅助线。 ②画衣服的轮廓。

左般儿
?
?

。

衬
前
性
在
男
边

分
线
部
直
角

子
按
有

领
应
棱

的

。
有

/
/
Y
飞

J
'

叶
叫
4

、

Z
T
E
J
E

斗
叫J
d
t
'

讲
川
队

占
4
t
E
川h
u
忖
什

准
刊
标
问
画

画衣服的时候，应先画关键

的辅助线(身体的中心线)

和腰围线。

卉m服
究
是
讲
这
种

皱
的
福
上

成形

。

环
皱
带
裙
皮
的

100 101 



接缝口和下摆的重点是袖口(衣服的基本形状是圆筒)如果把衣服看成是由筒状的布组合iTIIJ '~ I r~11峨画接缝口和下摆
j 的话，就很容易把握衣服的主体感 。 I I 

袖子的接缝口

因为是一个圆筒，所以接缝口和

下摆都呈曲线状。
用曲线来画接缝口和下摆部分的

话 ， 可以表现出人物的立体感。

o 
领子。 领子就是个

套在脖子上的圆筒。

-a 
部
乱
的

向
叫J

目
阳M
h
口
b
队

A
H
H

户
相
忖
口
M
H

口
棉
衣

袖
刊
画

了

U
M
J
Z

E

变
刊

l
y

司

J

度
韧
的

角
崎
状

乌
叫
J
r
E
J

主
y

自
会
卫
川

臂

'
口
点

手
分
袖
重

103 

裤子。 通过腿的圆筒。

102 
裙子。 从腰部下来，一个

通过腿的圆筒。

把这个部分展开的话 ，

会有立体感。

领子是左右对称的，所有的角度
都能改变左右的形状 ， 画的时候

要注意这点 。

裙子和下摆。 通常站立的 腰部。 沿着身体的曲线

时候 ， 向下弯曲 。 进行描绘。
104 I .105 

画衣服的时候 ， 如果用忽视身体曲线的直线来画的 1'，'，
有-种不自然的感觉。 应该利用身体的曲面来画衣IJ~

参考 . 手往后摆的

时候。 袖口的角度

发生变化。

袖口呈曲线状

晰
M

K
YA 

领子没有立起的

地方， 所以缺少

立体感。

如果能画好衣领的

i后， 就代表您的水

于又上升了一级。



(出现榴皱的地方)
衣服的福皱主要出现在
关节部分和隆起的部分。

女性

手臂拉伸时形成的裙子。

肘弯曲时形成的裙子。

裙子。 膝盖后面的福皱比

前面的裙皱小些。

106 

男性

靠近肘关节的福皱

可以表现出手臂的

弯曲感。

在腾周围形成

的扇形福皱。

108 

膝盖。 有福皱的情况。 腋下。 手上拍 1'"
出现的福皱。

胸往后仰肘 。 hV 1 1I
胸部的形状 j 'b' l

形画裙皱和阴影"

腰部。 后仰肘，抑

变少 ， 呈又长又川1 1

形状，后irp-侧的 1

皱增多 。

膝盖后侧。
部分为 世节音附注随川中心 ι 、 -L~ 坷

' 町、I1Z;:文川啊之 hν H'， I ~ ~k'i

禧皱出现的地方基本和女性的情况一样。 根J

衣服的质地不同 ， 裙皱的类型也不罔 。
直线形福皱的衣服硬质地
曲线形裙皱的衣服 软质地

穿普通T恤时在腰

部形成的福皱。
弯曲度较大的波

状裙皱。

有大量宽松的福

皱时 ， 最好画上

黑色的阴影。 (表

现出布的厚度感)

裤子比较肥大的

时候 ， 如果不加

阴影的话会感觉

质地较薄。

(1 y 形衬衫的胸部
l曲il'fIJ@j 些裙皱的话，

"1 ~)(营造出一种放
"不羁的感觉。

很难想象百裙裙的下摆

样子，所以画的时候最

好参照照片和相关资料。

109 

矗………… 画面一l



一看就知道这是一双运动鞋。

110 

关于鞋子
鞋子有提高人物存在感的效果。另少|
鞋子还有表现世界观的功能，因此|
分重要。

<工工>
不同的只是鞋子而已

不知道究竟穿了什么样的鞋忖

脚II.!川 1111

穿什么样的鞋、鞋的穿法等能够
表现人物的行为 、 趣味和性格。

穿鞋的话，拇指 中指部分最突出 。
向内侧弯曲 。

踩住鞋帮时。

厚鞋底。 站立时的身高应包括鞋

底厚度。

脚心

问

、豆卢、三卢
鞋跟是圆的

脏

典型的高跟鞋 凉鞋

| 抉鞋

113 

111 



具有代表性的鞋

女鞋 瓢鞋(女用

浅口无扣无

带皮鞋)

男女共用

114 

芒

运动鞋· 迈步

1 占路

皮鞋静止
高跟鞋走路、静止

115 

5 ) 通过行为表现人
人物一开始行动，就能很清楚地知 WI
这是怎样一个人" 。
给人物安排怎样的行动十分重要。

通过突发情况的姿态来表现人物特征

\飞飞_5-

~ 

房间内、不拘形式的穿着

形象地表现出稳重大方

的人物的反应 。

116 

表现例:休闲
有声音
向后看

-::'___.---/ 

不普通的人物

\
咣

心/

\吧
肩膀上抬

表现出战斗英雄的大胆

和帅气。

117 



男性的场合:各种戏剧表现

战斗型 展开胸部，给人一种堂叫1' 11 1 11

迎难而上的感觉。

立起-边膝盖 的

话，容易过渡到

下-个动作 。 感

觉此人已经习惯

了作战。

懦弱型

逃跑状。

此人直不起腰来 ， 给人的感觉是

"就算爬也要逃走\

118 

画图的时候，最好画出正反
两种表情，如吃惊时的表情
和不吃惊时的表情。

1 1:.型

下巴略往内收的话，人物显得

比较沉着冷静。

胆小型

因为紧张导致勾脚尖。

119 

配角
漫画和电影、电视剧等-样，也有主角 、 川1 1

角、坏人等各种角色。

校园漫画/动作漫画风格

2 、

二

'1 , JJ. /I ~r运
吁?咛 v -~ V l'n 

… 
‘二- , 

阴脚
-~ . _导\

… 
----.、、-----一

少年漫画风格

4瓦7飞

吗叭件
?与- j)~) 社会派/工薪阶层漫画风格

格趴
阵

也
·
·
·

飞
、

博
旦

们
的
A
毒

画
狠

E
E卫园

敌
校
情

社会派/工薪阶层漫画
风格讨厌的上司等。

121 



年长的配角:师傅、哥哥、监护人等

健康美少女型

有点聋拉眼的人一般
都是好人 。

主人公周围的人物们:配角

主人公

~ 

伙伴·朋友·兄弟

参谋·学者型

帮主人公分析、辩解。 眼睛

给人一种才子的感觉。

随波逐流型·丑j

眼睛、瞌孔小是坏人的特征。

鼻子和下巴要突出 。

通过有没有伤疤来

描绘人物特征。

125 



强调人物的效果线

可以表现出幸福的氛围、 柔软 (1'/

光和明亮的感觉。
向着中心一点一点地打点 。

( 1吏用集中线的效果)

、υ由
l

②用尺子朝着中心一条一条地画线条。

1 一一一-一素描

, / /1 . f-> 

终点位置的大致基准 ! 飞 、制dr' \1\ \ " 
c_ f; )V\~\P:; 吟飞\1多为半圆状 |才 11 飞引 (涂黑和动画效果) 。

| γ 三~~[
二三~-l

129 



(使用平行线的效果) 用来表现感情和速度感

F IZE 
←---~f~.~l 

量 幽
尽量使用不规则间隔来画 。

古
凡
由
于

呼
即
→

d
、
/
K
之
《
叫
J

不
知
阳
现

、
突
使
表

景
重
情
时
规

背

沉
心
暗
常

唰
尽量使用等问

隔的规则直线。

使用集中线和平行线的效果 白色部分和黑色

粗线条的鲜明对

比增强气势。

添加几条较长的、仿佛

是覆盖在人物身上的线

条能加强效果。

沿着人物轮廓画的生yl j l

线是阴影表现的一中"
是高速运动物体的 "1/\

吼 叫 像"表现。

I~ 覆盖在人物上的线条
l、 经修白后会消失 ， 可

l 以增加动感。

在腿上画出线

条能增加方向

感和速度感。

速度线是用集中线

画成的 。 中心在

(纸外的)右下方。

131 

路a 在人物表现的基本画法中，轮廓图和
~ 草图仍然是关键点。
飞'I.!.''=同 J

即使是普通的姿势
也很难把握胳膊的比
例 。 在画草图时就要
好好地画 。

看上去是随意倾斜了脸部
实际上脸的十字也倾斜了

、
1
1

1
l
l
i
l
-
-
/

好
稿
下

史
在
要

现
'
也
L

表
果
面
f
U
J

了
效
背

h

为
的
纸
占
…

第4 章

从专业作晶中学到的
漫画技巧

漫画中的人物和画面­
定要能吸引那些翻阅杂
志的读者，让他们产生
想看此漫画的想法。 这
点相当重要。/飞、

可 -~g ， 1

1 尖尖



(健康·喜庆 ) 作者 出 口 由美子 ( Yumiko Deguchi ) 

故意留出来的头发和明快的表情相搭配，给

人一种健康的印象。

【舞台· 世界观1
贴身衬衣

熊手。 是种内衣。
吉祥物。

可以看见烟花。

挽起袖子的带子。

三毛猫。 日本特有

的一种猫。

围裙

封面浓缩了作品的所有内容。 作品的舞

台和气氛的各种要素都集中在此。 在这

一封面中，展现出了日本的独特风情。
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和服

( 紧迫·英雄 ) 作者 Riwo Sanba 

E和服和围槽】

【健康的要素】
大眼睛和张开的大嘴能
表现出人物开朗、健康

的性格。

有光泽的头发。 给人一

种明快、健康的印象 。

挽起袖子的带子。穿

和服时为了行动方便

的一种传统系法。

【和服的左衣襟在前】

无论在家还是在外面，无论男 乡

和服都是左衣襟在前。 要注立.\):11

把右衣襟画在前面。

【战斗盔甲】
虽然可以自由设计 111J 川

安全帽、装甲、 厚团 JI"(I' I
衣服是基本的三大要 4

盔甲 。 比头要大 ，闪 JI I.

画的时候要注意盔 fP(I'1

整体平衡。

阴影部分 。 要配合虫'

全帽的弧度呈曲线状

端要凹陷进去 ， 总

是重点 。

电线。 用等间隔的线

条来画 。 涂黑之后干 l
金属感。

阳光照射的部分。 大胆阴影。 大胆地加粗
地将安全帽的半边涂成增加厚度感。

装甲零件。 去掉边缘部

分，呈白色，有主体感。
白色，即使在远处也显

得人物十分帅气。

136 

经涂黑，机器的重量感、

立体感、人物的存在感

更强 。 通过粘贴网点纸，

显得更有气势。

在窗户上有手臂的

黑色投影 。

13 
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茶亚原麓者七俨

樱花饰物

耳机

小麦色 。 网点纸虽然很

薄，但恰如其分地表现

出了人物晒黑的皮肤。

【小恶魔的特征1
大眼、小鼻子、嘴唇是重
点 。 樱花头饰暗示人物的
个性。

【细节部分】

泳衣裤边

热带风情(泳衣、太阳镜.果汁)与东方连
环画要素(云、龙)的结合。 将普通读者无
法想象的不同风格融合在一起，增加了独特
感，营造出一个印象鲜明的漫画世界。

带状脚箍 录音机

138 

作者直江春卷(Harumak i Naoe) 

位于盔甲后半部的盾甲

要有厚度

【盔甲】
躯体部分有肩盔、胸盔4号
还要画上保护手和脚的1

具(子盔、脚盔) 。

胸盔

【黑色和笔触】
气势和重量主要用黑

色来表现。 笔触能表

现出铁的质感和增加

气势。
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楼空的、锁锥型的衣服 ， 让人一看就知道
是-种特殊的忍者服。

141 



【OL动作】

紧身夹克和开权的

及膝裙。 这样穿的

话骑摩托时无法张
开双腿。

裂开的部位。 看得

出裙子内部开夜很

大(活泼的人物) 。

摩托一般以CBRll00XX 为

参考 。 摩托和枪最好参照
实物来画 。

作者 MANATEE 

嘴唇的高光部位在颜色最浓的部位贴

了多层网点纸。
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