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《漫画技法终极向导》是继

《卡通漫画绘画技法》系列之后的又一

漫画技法系列丛书 。 各位日本知名漫画

家倾力打造，;疑缩了现在最实用 、 最流

行的各种漫画技法 。 介绍详细、全面 ，

是学习漫画的最佳教材。
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咦，你在画
漫画呀?|三女儿:小三|

这个是看着

别人的漫画

画的吗?
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本书的向导二女儿:小援
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啊!

看，这个人物
的外眼角是不

是应该再下垂

一点呢?
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姬子
姐姐. . . . . . 

如果外眼角

画得再向下

一点是不是

更好呢?

画得不错。 仔细
看一下眼睛 ， 形

状好像不对啊!

飞7

长女 : 姬子

外眼角

-
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所
要
书
主
本
的
是
述
就
讲
容

这
要
内

仔细看好之后再

模仿别人的漫

画，就是这样子 。
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四

‘ 

接下来，我们
就开始学习以

上这些内容吧!

5 

• 

、~

r .,. ... 崎
• 
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本章将介绍以下内容:
人物面部的绘画方法
笔的使用方法
道具介绍
漫画原稿的创作方法
• • • • • • 

. 

、
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可以!首先要从

习惯描绘开始。

\ 

模……模仿，真的

可以吗?

'(/ 
,--"_,_" 

开始要准备一些透

明的纸.用铅笔在

上面进行描摹就可

以了 。

飞

},/11 

、.

• -

描图纸

硫酸纸;纸质优良、半透明，十

分适合复写、描摹，在文具店可

以买到 。

‘ 

• 

习惯描绘以后，就可以把模仿范例放在旁边，一边看着一边描画了 。
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模仿绘画一 1 模仿绘画时，对于某个部分 a 

a.眉毛

一

d.鼻子
，时，

描绘是很重要的。 眼睛的形
状或撞孔等，要尽量做到画

得和范例一样。

b.眼睛

c.耳朵

e.嘴巴 f.轮廓·下巴

【眉毛·眼睛·瞌孔的注意要点】

注意眉毛的形状和线条的
锋锐。

• 

瞌孔部分

‘ 

C 

绘画眼睛时，要注意睫毛

的根数、眼球和眼白部分

的平衡。
【轮廓·下巴的注意要点】 t 

【鼻子·耳朵的注意要点】

1子只用线条表现就可

i 了 。 无论从哪个角度

眼白部分

• 

, ,, 
, 

?，几乎都是曲线。 耳朵的特点体现在 要注意观察从脸颊 绘画下巳时要注意
长度和形状上 。 到下巴的线条弯曲 尖端的圆润与下面

程度。 的阴影o
d资源 lhllit[p):!!)j(Q)QJJ@)Jb~~cdJ ~JL~(Q)m!~rtù(Q)[p)!?813 ~ caJ2 ~ ~ @9)(CiF!5(8231(8lb9J9)5@)~ 
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模仿绘画眉毛 "-.... ' 模仿绘画眼睛

C /飞\、 d

气三f

模仿绘画耳朵
模仿绘画鼻子

e 

L 
./ 

‘-

模仿绘画嘴巴
模仿绘画轮廓、下巴

@资濒



模仿绘画眼睛时

范例1 : 眼角下垂型

范例2

失败例作:眼角上挑，
瞠孔的画法风格也改变了。

、_ -

失败例作:眼睛太
过下垂，眼球也涂黑了 。

模仿某个部分绘画肘 ， 眼睛很重要。
模仿人物时 ， 眼睛和瞠孔要模仿得
尽量相似。

飞\

成功例作

\『
、

Ad" 

、---

成功例作
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‘ 

\ 

关于模仿眼睛部分的例作

通过模仿别人的例作，可以学习到各种不同的表现技

巧。 而且仔细观察和模仿范例也是基础训练之一 。
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面部的大小不同，眼睛的表现也不同 在漫画中，不同情况下所

要描绘的人物大小也有所

不同 。 绘画大小不同的面

部时，眼睛、撞孔的表现

也各不相同 。

、/

【特写与远镜头】

…、

_/ 
、.....-

、-圃，

特写时 : 要仔细画好

每根睫毛以及眼球部

. 

面部较小的情况

面部较大的情况
眼睛周围和眼球等都要

仔细描画 。

要注意眼睛的形状、眼球和眼白

部分的平衡。

• 

远镜头时 ; 睫毛和眼

球几乎都看不清楚。



i良

咦 .
奇怪! ?I B 向亚丽

你在搞什

么嘛!1

/ 

漫画风格较淡的类型

啊.又爱迟
到了.者在怪

那个奇怪的
梦. . . . . . 

大家

早上好!!

飞/

眼球部分没有办法仔细

描画的情况。

' _/ 

如上图这种大小时 ，

眼睛的光芒就可以表

现出来了 。

此种大小就可以轻

松地表现眼睛的细
部了 。 在漫画作品

中，经常会有描画

此种大小2--3倍的

面部的情况。

对线条稍加修饰的类型

@资源 lhilit[p :1f~(Q)~@L lbJ@1~d QJJ JC(Q)[Ílrù/~[h(Q)[p/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJ9)9J民c



模仿绘画一2 让我们略过面部的五官等细部，先来模 凹
仿一下身体各部位的动作吧!只有模仿
好人物的配置和动作，才能掌握画面整

体的平衡。

【利用影像掌握全身赂图】

----

/ 

只限描摹外部乾

廓的例子

将影像画上轮廓，身体细部就

可以随意绘画了。想达到更好

的效果.描摹同时还要考虑肩

部、肘部和膝盖等细节。

将全身影像涂黑后，手臂、

腿部的粗细和头部的大小等

全身的平衡就很容易把握了。

dNfi 

〈二J
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【把握整体感觉，自由描绘】

( 
/ 

'--

飞

模仿范例
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@.(;@旷JI

A习歪i 个要点

①掌握各种眼睛形状以及瞌孔画法的变化。

②培养快速抓住物体形状的能力 。

③培养掌握人物整体形象的感觉。

④掌握衣服皱稽的画法、涂黑的标准等。

掌握物体形状的训练

十分重要啊!

• 

.. 回国

• 

@资源 lhllit[p):!!yg(JJJ@L [b@)~dJ (JJJ J~~m!~ho[p!?813 ~ caJ2竹@9)~iF!5(8231 (8[b9J9J!5)的



, 

这个是什么呀?

@彭-2:源 lrD/[~~:11y;(())0jJ@) 0 

J 

• 

在"鸡蛋"上画个

"十"字 ， 在此基础

上画上眼睛和鼻子 .
是掌握头部立体感时

关键。

姐姐，这些都是

冰箱里的!

ω(())rrD/~h(Q)~/~7J陪回他 @)9J~~5)~231(8lbi9)9)âj~



中心线

飞，

会 1固

无论绘画怎样的人物，首先都要将面部

画成卵形，并在上面画个"十"字。

头部轮廓是卵形

. ---… 

. --… 

中央

眼睛的J

• 



l 央

的1

• 

' ‘ 

" 

头发的轮廓与头盖骨

的轮廓要离开一些 。

---------……---……--………----------------声..-圃'冒冒霄'恒--…………………-----…·

·相-

………-………------←-…←---……--…-----------……._--~…-------…-- ---

横向的线条是决定眼睛位置的标准

• 

眼睛位于头部

纵向的中央。

脸颊几乎左右对称，一看纵向中央

的线条就很明了了!

_,. -
横行的线条对确定眼睛的

高度也很重要。

下巴的尖端部分

纵向的线条可以表现头的朝向

• 

<>c t) 
J飞
、，.， ， 、_， '-"" y 

仅仅是纵向的线条
就可以表现人物的

朝向了 。

用卵形和横向或纵

向的十字线就可以

简单地表示人物是

朝向哪个方向的 口

/ 画草稿时也可以很
好地利用 。

@资源 ~tl(Mì[p) :1I~(Q)阳
1 



【从正面看到的形状】

• 

/ 

E 
t 

人类的头部从正面看，很难看出

纵深感和立体感，但运用了曲线
或阴影以后，立体感就很容易表
现出来了 。

面部边缘的线

条要十分锋利 。

. 

意识到头部是卵形以后，脸和头 【从
的立体感就很容易掌握了 。 74气t

感觉像是在一个箱子中放入一个鸡蛋

上面

正面 /

7f 

~ 

‘ 

内侧部分
"，.，....晴-

气\ 侧面

【从

/ 底面

, 

'咱.-

表现纵深的线条。

• 

在真实的鸡蛋上画 i 
上一个十字。 I

、.
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旋儿位于

后头部。
【从上向下看到的情形】

纵向

延伸

……. ---…---------……---- _---------四…._-.r巳哩.....- _- --……----

分

....………………….-……………..~~'~缸~. 一斗-…........._--……一~...--------_._--←…… 1…------...……--_._-~_._-~--~~.~.…

ι 工_/ '

一

从正前方看时，
耳朵几乎位于

棱角十分突出的
中央。

意识到头部是卵形球

体的同时，还要注意

头部横向很窄，从上

方看就像一个四角圆

润的长方形 。

部分 。

【从侧面看到的情形】

向内延伸

头发部分要比头部

轮廓大一圈 。
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.... 区 【通【向斜前方看的情形】

.阳

F 

-
噜r. --正

--
--帽

脸颊向内凹陷 。
既
看

通过画上肌肉 ， 就可
以表现出脸颊光滑圆

润的线条 。 ~- 【伺

要时刻注意头部是立体的。

头部从脑门中

央附近开始变

园 。

头顶部

r? 

...,., ...-

颈部是圆柱体 ，

所以是曲线。

可
巴

西部的正面很

像平面图 。
、、、‘

【贺!

飞哇'

:...-呵~

侧面1

前面部
• 

斗

从眼睛附近开始

算是侧面部。

可以

白质源 ~ftqp:1f~(Q)~@L lbJ@1~d ~JL (C(Q)[Ílrù/~~(Q)~/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJ~9J!5~~ 



5音

• 

【通常情况(平时看到的情形)】

民.. ..._, 

既看不见头顶也

看不见下巴底下。

~ 

【仰视(从下向上看到的情形)】

可以看见下/
巳底下。

号乡

【俯视(从上向下看到的情形)】

可以看见头顶。

记住头部是立体的同时，要学会从各种不同

角度绘画面部 。

、

/ 

/ 
/ 

t ... 

画出向内延俏

的部分。

要画出向内

延伸的部分

和底部 。

要画出向内

延伸的部分

和顶部。

@资濒 [rnl比p均odaobaiduocomfshopf8731a21千59号'5~231~lbJGJ9J5icc
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h
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订
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决定眼睛位置的线，无论是斜

前方还是侧面都是直线。

开 、

人中变短 ， 嘴唇

也变小 。

'_ 
从侧面看到的眼睛

形状和正面看到的

眼睛形状是不同的 r

上眼皮和下眼皮若

是向上的曲线。

:置­

"的

i定

>

‘ 

A 

、，、斗

\、
/

\ 

~、

、、

之)宁、

要注意下巴底下自J

形状变化。



t，'î。

首先要注意耳朵的形状。 画后头部的时候，也要画出中心线 I I " 

这样容易掌握头部的朝向 。 I U 

刀f
这个角度是从斜后方出

发的 。

中心线

头部和颈部相连接的

地方，绘画时要尽

画得突出 。

头部轮廓很清晰。

【后头部】

旋儿• ~4LÞ ~ 

良睛

可下凹

眼睛的凹陷处和脸颊的

线条都很明显。

人物朝向正面。

头顶)不{‘，) ) 

1AI( 

绘画时，旋儿与其

在头顶正上方，不;

画在后头部更合适4 如果

可比

可怜

方自
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人物扭头的角度
η 

更大一些 。

只能看见脸颊

的线条。

人物抬头 。
c _ 

/ 
脑门儿上为

'
民.
i
\

头顶



线 Q&A

Q: 画好漫画必须要会绘画各种角度的面部吗?

A: 至少要会2种角度(正面和斜前方)的面部画法。

一

h气"..

…..-
~. 、吨....----_

、咽.，.，

i 其: 朝向正面

不;

适。 如果侧面、俯视、仰视的面部也

可以绘画的话，那么绘画人物就

可以游刃有余了 。 但正面和斜前

方的面部画法是最基本的，可以
表现面部的各种表情。

二万

页

飞

朝向斜前方

{绘制动画人物和插图人物时 } 

! A PIV人、 三、(ij{\\~ 绘制动画人物时真实性很 : 

- c、/一一~J飞 歹劳 Il \ 千 、 1 重要。 而人物插图必须能给 ! 
! 刀九\、 \斗 馆'\~~\ \ "" '内 读者留下深刻的印象，所以 ; 

!:死人队油、抢、 \ ~ /变二 Ft 1 飞 各种不
1D1~J 亏三?~1〈呐 ,= r.) ) I ~~\ 必需的 。 漫画中并不需要角 B 
!\!写如门) l' 各 } 队 度太难的面部表现但偶尔 ! 
i kL 门[ (~荡荡二/ , 川' 运用一下则会给读者眼前一 ; 
~ \ 'e.L~. ' U' I I在 \.r三 与运营 / I l 卢

\~~， ‘ 丘 ~l\(义 、二￡雾 I /, I Af' 亮的感觉o
y 侧~ --,w' (4jj h队 j

( 大角度地朝向侧面 侧面叫 ! 
-------------------------~ 

不
/
U

f 丁
、，...~ 

-"宦F

侧面 俯视 仰视

@资源 h忧[PJ:!!~(Ö)~@L lbJ@1~d ~ JC(Q)[ÍlfÙ!~[h(Ö)[pJ!~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJ9)键也c



动画与游戏的原稿
在动画与游戏的原稿中，肌!
头发与服装的线条粗细通常
是均一的。如果不上色的i
就会显得十分单调，所以并
适合于漫画，一定要注意。

一
由
民
经
肤
服

漫
同
粗
肌
衣

G 
- ___.. 
。

粗线j
\ 

_­
' 

大多数情况下，动画或者游戏中

的图都是由不同的几个人共同完成

的，如果像漫画那样在线条上突出
个性的话，那么即使是同一个人物，

最后看起来也是几个不同的人物

了 。 使用相同粗细的线条就是为了

避免表现出个性。
参考 : 上色指定原稿。 在动画或游戏中，会像

上图这样画出阴影的位置。 上色也好，就这样
表现出起伏感也好 ， 都是一幅非常漂亮的作品

@量就原 lhftqp:! f~(Q)~@L lbJ@1~d~Jc(Q)rrlrÙ!~lh(Q)[p!~13 ~ @)2 ~ ~ ~9(Cff5~231~lb9J9JSJ~~ 



, 

漫画的原稿

的t
义并

0 
·
四
·
·
晶

漫画的人物会用粗细不

同的线条来勾画 。 线条

粗细的不同可以表现出

肌肤、肌肉的饱满感和

衣服的皱福。

-J, J 

。

细线条

粗线条

γ 

这样 要刻画出人物的存在感，线条一定不能是单一的，
要粗细有致 、 强弱渐变 o

@资源 ~tlír~~:1!~(Q)~@L lbJ@1~d ~JL (C(Q)[Ílrù!~[h(Q)~/~ 13 ~ @12刊 ~9(Cff5~231~lbJGJ领航
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r 

变化线条粗细的绘画技巧

轮廓线

使用铅笔或自动铅笔都

可以表现出线条的粗细。

// 

?S .ft击。

轮廓线要粗 ， 衣服皱榴和
头发的线条要细 。

华

【区另

① 

通常绘画出来的 重复再画一次线条 多重复几次就可以 (Î) 
是细线。 就会变粗。 绘画出粗线条。 一

@资源 lhftqp:1f~((j) OJJ @1 0 [bJ@1~d OJJ 0 (C((j)[Ílfù/~lh((j)~/~ 13 ~徨竹锦(Cff5~231~[bJ9)9Jð)创



轮廓线也叫做
"主线"。

区别绘画主线和其他地

方的细线是绘画漫画的

基本常识。

J 
、、『圃，

【区别使用绘画工具】

画成这样了世
怎么办?

①
 

使用签字笔绘画

的图，细线条的

部分已经区别不

出来了 。

试着用一下圆
5米笔吧!

使用签字笔和圆珠笔一起绘

画的图 ， 轮廓线和其他地方

的细线条区别就很明显。

② 

@资源 h忧p:!!y(ö)QA~ ， lb~~dlVJ ，oom!~~(QJp!Sl13l i ~2i i ~~(Ç;ff5Sl23l1Sllb~~@~rc 



, 
。

各种绘画风格

线条的强弱(笔触)因人而异。 模仿多

位画家的人物作品 ， 对掌握笔的使用方
法会受益匪浅 。

人斗

/卢-帽、
7马 飞

.,'7' 

少年·青年漫画风格 面部
眼睛、 鼻子的位置或平衡注重真实感的同时全部
又突出了个性特色的类型。 田

间宅

并不

... 

\
、

ι
l
u
r
-
m
 

青年·少女漫画风格

面部 、 身体的平衡以及发卷的形状 ，
都接近真实的类型。

动画·儿童漫画风格

西部的平衡或头发都采取了大胆的

设计的类型。

/r 

纠

才

考
物
边

参
人
一
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• 

人物的线条不是 "画"出来的，而是"作"出来的

，气、
、..... ......".". 

面部轮廓或眼睛、鼻子等特征，
|时全部都用粗细相同的线条(使
用毫米笔)。一眼看上去很漂

亮，但作为还没有上色的原稿，

并不能给人留下深刻的印象。

参考:专业漫画家的草稿。 绘画

人物打草稿时，要一边重复画线

一边完成整体形象的绘画 。

I // 

/ 
/ 

面部的轮廓线、

眼睛和鼻子的线
条都有强弱变

化，这样表现了

人物的存在感。

一~

描线要在草稿上仔细进行，这就是绘画人物线条。

@资源[hllr~[pJ:!!~(Q)~@L lbJ@1~d ~ JC(Q)rrlrù!~[hl(Q)[pJ!~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJ9)~~rc 



画笔

笔头

笔杆

笔杆的尖端部分

根部

。

田

使用铅笔绘制的作品(底稿-草稿)
要进行勾线。

G形钢笔

勺形笔

笔头有很多种类

好用、常用、?
代表性的就是i

两种 。

笔是由笔头插入笔杆

而使用的 。

笔头要紧紧地插入笔杆再使用，不能有一点晃动 。

笔头

不会

@货卸原 h忧~:!!y(Q)M@L [b)@l~d~JL (C(Q)m!~h(Q)~!f813~ @)2 ~ ~ ~~(C~fð)f8231~[b)9J~5~~ 



书类

uwvh EE 

笔杆

笔头要试插一下，选择

不会晃动的才合适。

笔头要蘸上墨水或墨汁才能使用 。

多数情况下，会在画线的过程
中墨水用干了，所以勾线时要

一边蘸墨水一边进行。

注意不要蘸

得过多。要

在墨水瓶的

边缘将多余

的墨水擦掉。

/ 

、4、



墨
.
军
榨
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义
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可
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侧

在
'
由

'
内

放
肘
子
下
进

墨水 墨水要选择制图用的黑色墨水 。 画线后容易干，

在文具店就可以买到，适合初学者，是许多专
业漫画家钟爱的一种墨水 。

， - 翩翩 翩圃…翩翩------……·

{ 使墨水瓶不倒的小窍门

' 沿着图中的线将纸盒
s 剪开…. . . 

墨水瓶都容易倒 ， 所以

尽量避免从盒中取出而

使用 。

这是使用很方便的例

子 。 这样底部就会很

稳固 ， 不容易倒 。

面! "tOT

fP'L01 

‘----- --------- ，_ '__ ;……-圃-翻嗣11 …… E因目~--- ……由………回巴…………

到
券
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干
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门的
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• 【各种墨水】
证券用墨水:比制图用墨水更容易

干，但用橡皮擦拭会变淡。

漫画专用墨水:只有在画材店等专

门的地方才可以买到 。

墨汁:绘画黑色线条或上色时使用

都很方便，很多专业人士也很喜欢
用。但不耐干，容易被刮蹭。

墨迹是……

斗

未干的线条因为刮蹭

便会产生墨迹。

有10年以上漫画经验的50位漫画家问卷调查

.'_. 

墨汁 .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24人
制图用墨水 . .. . . . . . . . . . 1 8人
证券用墨水 . . . . . . . . . . . .. 4人
黑色涂料. . . . . .. .. . .. . . . .. .. .. 1 人

漫画专用墨水 .. .. .. . .. .. ... 0人
其他 .. . .. .. .. . . . . . . . . . .. . . . . .. .... 3人

(普通黑墨水、钢笔专业蓝色墨水、
书写专业蓝色墨水)

:用; 1-墨汁
L合! I 滑动性好
皿 l 价格便宜，使用者越来越多，种类也越来越多
剪 I
?折 '可以自由更换
叮 f I 漫画技法书中推荐使用的制图用墨水很容易干 ，

1-

不易曲线

可用来绘制细线条

绘画肘，浓度均一
容易表现线条的强弱

制图用墨水

购买方便

快速变干
墨汁很难变干

可以与其他墨水分开使用

可以绘制粗线条

可以上色

不用担心会弄到手上

使用起来很容易投入到绘画中
方便作修白等后期处理

我以前不知道有这么好用的墨水

原稿完成后可以马上贴上网点纸

可以画出细线或锥形线条

可以很好地与笔头配合使用

比证券用墨水更黑

墨汁 .. . . .. .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. .1 2λ 
制图用墨水 25人
证券用墨水 . …… 2λ 
黑色涂料 . . .. . ……oλ 
漫画专用墨水 4人
其他 .. .. .. . .. . .. . .. .. . .. .. . . . . . . . . .. 5λ 
不使用墨水 4人

证券用墨水
可以直接用在原稿上

漫画专用墨水

可以避免笔头生锈

即使用橡皮擦拭，颜色也不会变淡
颜色很正

是耐水性的，容易修自

即使画集中线也没有问题

我喜欢干后的那种光渭感

我喜欢画线时的那种流畅感

其他

我是哪种墨水都会使用

素描用墨水涂黑效果好，更能增添原稿的色彩
我使用书写墨水.我觉得这种更好用

墨汁不爱干，容易洒纸，有时则会留下戈，IJ痕(使

用制图用墨水)

墨汁不爱干且容易弄脏手，而制图用墨水用橡皮

擦拭会变淡(使用素描用墨水)

墨汁容易使笔头生锈(使用书写用墨水)
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匮

握笔时，感觉笔就

像是躺着一样。

. 

45。左右

墨水可以流畅地流出的最佳角度是与纸张成
45 。 角 。 角度太大的话墨水会大股流出 ， 不能

画出顺畅的线条

画线时要保持角度不变，
所以握紧笔杆很重要。

与技



与握铅笔的方法不同

-

"站着"

• 

变，

。

用铅笔写字的状态

rJ 
、‘

"躺着"

"躺式"握笔，墨水可以

很流畅地流出 。

用画笔绘画的状态
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勾会但实轮廓线看起来是一条线 , 

。际上并不是一气呵成的

/ / 

线① 
要画

得看不出是二次完成的
。连接的结点部分

•• 

••••• ••••••• ••••••• 
••••••

••• 

••••

•
•• 

•••••

• • 

--
出到

、

理

• 

, 

③转动画稿

一二，

从下巴开始f

~ 

-

使画笔②停顿一下

//1 

①从脸颊开始向下巴画线

【绘画轮廓线的步骤】

f气

• 

朵下面画出剩余的部分-

, 

离开画稿。
。
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E 勾线的注意要点 改变线条的方向时，只需移动画稿即可。
看上去似乎没什么困难的，但却是能娴熟
地勾线的关键所在。
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，，气

要画
我的①线条画到下巴尖端即可。

向下

向上

\ 

1'1 

、九一 j 

②改变画稿的方向 。

画线的方向

画面部轮廓肘，要注意

在下巴的尖端部分改变

线条的方向 。
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线条图解

尖端锋利的线条就叫做

"锋利线条\经常用于效

果线当中 。

嗣同
、向

、

\ 

<...~'"响‘

'--一、 i'' ,, 

t
ι
再
h
7

Jh 

‘、 J , 

无论是谁，要想真正领悟画漫画自
技巧都需要两三年的时间，一定?
坚持到底哦!

起笔:

【锋和

( ,', 、J

起笔

可以

用丈

(夸引

、

• 

注意尖端变细，一气呵成。
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一
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起笔处线条很粗 末端很细，像穿透什么东

西一样，最后画笔要抬起。

勾画锋利线条的一系列动作可

以比喻为飞机起飞，感觉像是

从滑行到离地的过程。

【锋利线条画法的连续图展示】

笔尖将要离开

画稿的瞬间

起 笔时 将笔尖打开。

可 以稍

用力 。

笔尖开始

慢慢闭合。
笔尖己闭合。

(夸张的演示)笔尖变化过程】

一一「 起笔时 画线时 收笔时
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曲同
勾画角线、背景线或效果 使月
线时要使用直尺。

E 

‘『

角线 建筑物或室内 效果线

【直尺的介绍】

直尺要使用有切角的。

使用铅笔·自动铅笔时

切角朝上放置。

要比使

直尺要按住，不能来回移动 。

@费制累 ~ftqp:!f~(Q)~@L lbJ@)~d~Jc(Q)[Ílrù!~~(Q)[p!~13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lb9)~5)@)CG 
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『

果 使用钢笔时

7厂
>

画线方向

要比使用铅笔时接得更紧 。

切角部分会沾有墨水，

要及时擦干净。

切角朝下放置。

勾画线条肘，笔尖

不能紧贴着切角。

笔尖太过贴近切角或者

墨水蘸得过多，都会造

成墨迹。
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E 

• 
刊 。前矿681ft元。

使用毫米笔·园珠笔时 常用于画角线或作if笔多
完成时的最后线条;

毫米笔

园珠笔

直尺的放量方法和使用

钢笔时一样。

直尺的放置方法和使

用铅笔时一样。

方便勾画粗细均一的线条，

所以经常用于勾画角线。 有
时用橡皮擦拭也会变模糊，

一定要注意。

F 新i

i 适?
!还f
i 的半

' 【笔j

适用于勾画均一的细线条。 起笔ij

• 

油墨容易漏得过多 ， 要注意。 1

‘---
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~------幢._-------- ，- ，--- . ..明 m圃-翩_E回 F 俨...，，--田E 圄圃-- 芮仆 I 噜， 嘈川川 呻咐F 、锢圃锢.幢"翩.

作;j 笔头的基石础出知识 笔头并不是可以永久性使用的的，用着用着就会画线 : 
条

i&ωbA E 

十 四

i l1J v. ， .\冈州 Vlr.ì而 Vlfi ! 
~ 1)二 w sp ugE:tkrji i 
j 新品时期:开始使用时 舒适时期:使用一段时间 更换时:很长时间以后就会 j
i 适合勾画细线条，笔尖 以后就会变得很顺手，此 磨损得很厉害以至于不能勾!
!还很硬，不适合画顺畅 时很适合勾画人物主线等 画锋利的线条，这时就需要 i
i 阳条 赂侧一叩畅线条 更阳笔头了

' /飞 笔尖凝固有墨水或墨汁以后就只能勾画 ! 
j f 『 Ae d"\ 粗线条了 而且笔尖内部不注意的话还 i 

A 飞」档磊 会生锈，所以要及时擦掉笔头上的墨水， ; 
I I .r 、\ 锢酬.... ~ 
E 』 VV?fkaEE 尽量干净地好好保存。 I

F 

I 【笔尖反向也可以绘画】
S 

AE--v飞飞 i a ,, J 

E冒P V阳忖 ~ F / ; 
，耐df i!\?!i 
, 飞飞~圃囚翩翩恤崎回怪J 反向使用笔尖可以勾画 ' 
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'刀 原末
，口

画材店里卖的漫画原稿用纸
一般分为例和A4两种。

84尺寸

( 257mm X 364mm) 
"投稿规格\通常的漫画原

稿都指定使用此种规格的后

稿用纸 。 投稿或发表时，在

使用这一规格的纸张。

c
口

A4尺寸

(21 Omm X 297mm) 
"同人尺寸"。通常是漫画爱好
苦F斤使用的纸帐规格而 原则上l 原稿
投稿时不能使用 。 尺

h
n
『
队
以
川
丁

、u
u白f

飞V
K
W

/ 
、
飞
、
飞
、

E
川W

V占2
0

年起

85尺寸 A5尺寸 86尺寸

用于周刊杂志 、 漫画 本书或世界版的漫画单漫画单行本等所使用的

杂志或笔记本。 行本等所使用的尺寸。 尺寸。
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爱好
则上! 原稿尺寸(实际绘画时的大小)

84尺寸

店
邱
店
那
辄
饵

画
的

• 

原稿尺寸与杂志尺寸的不同

在杂志或漫画单行
本中所看到的漫画
与创作时的漫画原
稿尺寸是不同的 。-个人闲逛时 .

本来想买点革

呆昧的穗呆再

I~l :米的

有节日的fx惋

活动 . 就出来

逛逛 . 但一个

人且是无聊啊

飞3

G 
β 

有斗5 日的庆祝

活动 . 就出来

远远 . 但一个

人真是无聊'可

/户... _, 

， 扎
伊r
,. 

缩小 (81 %) 

• 

史)

。

杂志尺寸(刊载

在杂志上的大小)
85尺寸
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0000 

"1气飞、

，、

并不是拥有了所有的漫画工具就可以
画好漫画，所以要有选择地进行购买。

【画笔】

圆形笔的笔杆要使用

圆形笔专业的笔杆。

选择一种适合自己的、好用的

笔尖是需要几年时间的 。 使用

顺手的笔尖绘画的同时，有机

会的话可以积极地尝试使用其

他种类的笔尖。

学校钢笔
笔尖的触感较硬，

可以用来勾画细

线条 。

圆形笔

笔尖的触感较软，
可以勾画十分纤

细的线条。

【尺子种类】

QQQt 

云形尺

模板

绘画汽车或效果线等锋利

的线条时必备的一种尺子。

自由曲线尺 椭圆

可以绘画各种大小的圆的

制图工具。 绘制时多使用

毫米笔。

‘ 圆

看起来很方便 ， 但在画漫

画时并不是很常用 。 无论是模板还是云形尺 ， 在绘制作品的过程中，

慢慢地就会习惯了 。

【修2

MISN~ 

非水2

液体到

水性;

水用?

先确 t

是水t

网足

@赞源 h忧p:ffyouaobaiduocomfshopf8731a211@9cf582378b995ec
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【修正用具】

MISNON (71<性)

非水溶性修正液

『

水溶性修正液

广告画颜料
漫画专用修正液

滴水管。 需

要少量的水

时使用 。

修正液用笔

书写专用修正液

小碟子 。 将白色广

告画颜料倒在小碟

子上使用 。

桌上用的刷子

用来扫橡皮屑，是

专业人士的必备品 。

液体纸(油性) 。 分为
水性墨水用和油性墨
水用两种，所以要首

先确认所使用的墨水

是水性的还是油性的 。

网点纸

白色修正笔

刮网用具

美工刀

工艺刀

羽毛刷子

贴网用具

抛光网

描画针
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旧如铲jHr)P吗?;也

田

完成漫画所需要的步骤大致分为以下3步。

( 1 )构思情节(圄考虑故事情节 目设计人物 曰分害IJ 画幅)

(2) 绘画漫画(回打底稿 日勾线 曰描绘背景效果 绘制图形文字

(3 )完成(曰使用橡皮 曰涂黑 圄用修正液修自 由粘贴网点纸 圄另

每个人都有自己擅长和不擅长的部分，开始时就要试着一个人独立完成。

考虑故事情节 ~_r0 
- .:-回-

舞台

人物

漫画种类

爱
问
〉
恋

格斗

命名
(给人物起名字)

可以参考自己
喜欢的运动员

或演员的名字 推理

…. . . 

‘ 

构想好故事的情节后就可以设计人物了 。

在故事还没有决定时 ， 也可以预先想好要绘制人物的各种动作以及场景。

因
时
州
附

轻
格
人
就

在
性
了
物
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曰 设计人物
设计出漫画作品中的主
人公及其他成员的过程
即设计人物 。

-…·、、.

j j 飞飞 \ 

'字i
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飞 k 
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(
h

在轻松绘制草图肘 ， 人物的服装 、

性格就可以自然地流露出来了 。 有

了人物的大致形象及性格 ， 设计人

物就可以说是成功了 。
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/' 是勾线粗略画幅的清样。
之前的准备步骤。

打底稿

分幅

①画:
左右画幅间隔
大约是3 __, 5mm 。

写有对白
的气球形
圆圈就是
"话圈"。

A 

' 

.,, 

②像d

轮廓。

，..，...~ 

上下画幅大概需
要分开7 __, 10mm 。

27cm 

• 

③想入j

虽然是因尺寸

的稿纸，但画

中昌领域已经相

当于在A4尺寸

的稿纸上绘画

的大小了。

' ' • • • • • 
0 

• • 
' ' ' ' ' ' ' s 

' ' • • • 
• 
' ' ' 8 

• • 
' ' ' ' ' ' ' ' ' • • 
' ' ' e 

' ' ' ' v 
‘一…--……………………--…… 丁 8cm 一一…………………-…'

B4尺寸的画稿用纸 (257mm x 364mm) 。

幅占据的领域是纵向27cm ，横向 18cm ，

样在四边可以留出自边鼻

一

④话圈打底稿时既可以使

用铅笔，也可以使

用自动铅笔。
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①画边缘线。

背景画幅、人物的勾线在底稿
完成后就可以进行了 。

"T "~、"阳

e}Aetl

,· • 

⑤底稿完成。

②像分割画幅一样粗略地勾画出

轮廓。

③想从哪里起笔勾画都可以 。

• 

n} 。

:m; 

@话圈也打出草稿。
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原稿应该是画在基本的画框之内的，但到切
网·刮网完成前还需要一定的绘画手法 。 有 ! 【原;
时为了增强效果会将画框变大 。 1 原稿

, 
E 

切网·刮网

「
l

1,,--< 

追求了切网-吉IJ 网

效果的原稿。

基本画框 。 可以

印刷出来的部

分 。 对自和重要

内容都要画在画

框之内 。

× 

飞 L

切网·刮网的范

围 。 基本画框之
外的部分。

\ 

『

失败例作。 画得超出了基本画
框之后 ， 原稿就会被大幅度地

切掉。

页
'
部
侧

左
同
的
左

成功例作 。 在基本画

框之内画好后将画面

放大就会很有感染力 。

台

f
uiυ
·
·
i
l
i
l
i

-
-

将漫 t

时， R 

掉一音|
."7' 
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【原稿用纸的特点】

唁
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原稿是84的情况

‘ 

飞‘.，' ',\ '.'1. 

利，

·

在
，

。

画
'
内

妥
之

白
框

对
画

2 ~3cm 

~，; 

左页的情况基本也相

同 ，只是切网 - 吉IJ 网

的部分是原稿用纸的

左侧。

装订线。 做成书

后看不见的部分 。

看不见装订线。

的部分
• 

rr 

将漫画原稿做成书

时，四周都要裁剪

掉一部分。

，………………………………………-..---------------一………---一…………一--………………--町• , , • ·1 , , 
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• • • • …___ _______________________J 

: 基本画框 (27cm × 18cm)

; 切网·刮网在画 i 

j 框之外2~3cm的 ， t J Lm 川 旷;扣 meJi
i 地方 。

约3cm

i·e·
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t
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• • 、，-_-

在漫画原稿
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分割画幅或打底稿时 ， 都要注意哪页是左页哪页是右页。
分幅时就考虑到对开是十分重要的 。

源



勾线

对话圈进行勾线
v 

J 

画框线

• 

使用画笔将人物线条加黑，进一步生动 rX?型
地表现出人物的真实感。

一边根据需要转动原稿一边实

直尺要对准草稿上的线条。

之后还要修正，所以画幅之间

不留空隙也可以。

• 

勾画框线肘，最好使用o. ~.， 
1 . 0mm的毫米笔。

一边慢

@赞源 ~íill[p):! !~(Q)M~L lbêðJ~d~JL (C(Q)m!~~(Q)[p)!~13 ~ @j2 ~ ~ ~~~15(85231S5[b/9196)~~ 



粗线条要重复勾线几次。
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2勾，
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• 
~ 

对人物进行勾线

/ 

度角A叫J笔一曲意、
压

边耍一曲勾细仔
条
要
线
需
的
越
利
大
锋

越
一画

图
勾
物
边

人
一

一边慢慢转动原稿一边勾线。
。。

伊，



话i勾线的步骤图例

圆ff~

AEB 

斗L
• 

② 

玄朵
对小画幅等部分进

行勾线。

o
l
d
-
j
/
'
\

川

h
lu E 

③ 

对框线、话圈、图形文

字进行勾线。

__/ 

•• ‘‘ 
•• 
-v 

-….:..r::X:::I ; ……‘…· 

, 

民台
卢-‘、

-嗣嗣-~ 

即

r俨
i
l

枪、小物件、背景等需要

使用直尺进行勾线的部分

在最后进行勾线。

飞
飞
，
』

J

画圈，、

勾线完成
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话圈的基本变化

圆形

普通的话
圈形状

云朵·棉花形

高兴的时
候就是这
种形状

• 
11 

这一部分叫做 H精角 "，是

指向说话人的 。

i 每个对自文字占5 - 7mm

" l\ðl~.ft己。.ç1)~~

话圈形状是表现人物各种感情的重要
因素。

正在思
考时

o 
。

为什么
是那样
的!?

锯齿形

啊!

心情变化 ，

形状也会随

之改变 !

勾画画框时使用毫米笔

: /二二 是最方便的 。
i/ ) )) \ ()J / mmm\ " ! 
!/ 0 0 0 \ U 用园圈 (叩圈 1 • 
il o o o ) 卜 /mm 圈起来/""'\. -.川圈起来〈 ( j

i l OOO / )ν \J b… i 
子穴町曰，由干臣也安穴 DT I对将对向 写古平步 ' 

\ - -- -- ( 一点，看起来宽松一点 。'" /'、 后再勾画话圈 。 I
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回描绘背景·效果 描绘出表现场所的风景、人物
后面的部分、效果线等。

画幅尺寸大体相当，一边

测量一边进行。

. ---，，.圃'
-在

吨。

打底稿时要画好画框的水

平线和垂直线，使用带有

刻度的直尺更为便一些。

• 

• 

/ 
.‘ . 

/ 

... 

--卢卢庐

-卢--

、、

/ 
-函... 

打底稿的途中，如果已经习惯并很熟练的话 ，

此时就可以勾线了 。

~l_--

4骂::---- I ‘ 
• ._ _.-

, 
4 i " i :-

• 

斜线可以向内侧延伸变窄一般地勾

画 ， 这样容易表现纵深感。

M
F
H
H

结

建
要
部

电
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I~ (Ql. ~(Ú)I，厅11

将向内凹陷的部分、柱子的阴影、
房檐下面等涂黑更能表现立体感。

建筑物的外部线条

要比墙壁线条等内

部线条粗。

墙壁 巳豆二

完成
树叶使用毫米笔或

毛笔勾画都可以 。

用墨水勾画之后还

要用修正液修改 。

;覆盖纸 覆盖纸可以绑在手上以避免将画稿弄脏。 ) 

飞 i11:

\明瞎了:111:JU A· 』 di 
-

\/飞~:;;;二:丁Jf圄 唱唱圃"" : 
\-巾 "，，/飞气乙，吁:础醉对澜
\/ aril酬使用覆盖胶带、'

:-t文叫\ 队 A 飞;1 2323:?以 i
覆盖纸不仅可以用于打底稿时 - ! 
还可以在勾线时使用 。 i 
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绘制图形文字 表现声音、状态、气氛的文字就是图
形文字。根据文字粗细、大小、角度
等，改变形状，设计出与自己意向相
符的文字图形。

士
严

各种形状
平

生硬型 锋利型 轻便型

、-_

激烈型
无机型

厚重型 =-唁电，
只盲

"咔

图形文字也是图画的一部i 都是

分。所以描绘时不仅使用 一种
普通画笔，还会使用签字

笔和毛笔。

，------- '---翩翩翩------
图形文字所表达的两种含义

I ., I!芒

: ~ r 

E 用图形文字表示实际中存在的声音。

{ 多用于表现物理现象。

@赞源皿问忧f():f!YI(Õ)r:Jj~t~ ~@jrrdJ lt1J ~'((;(QYrñrll ~~(é)J~Æ:13何2竹锦d拥~两

平上古

用图形文字表示实际中不存在的声音
多用于表现无声的自然现象或感情等实
际上并昕不到声音的那种氛围 。
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It ，心6γ(!j~ υ飞-， ~li/

, 00 

图形文字原则上要靠近发出声音

的物体。但不同的位置会暗示出

不同的人物性格。

声音在对白的前面还是后面会影响整体感觉

\ 

早上好! 早上好!

/ 
\ 、、.

声音在对自之前的情况
"咔嚓"声和"早上好"

都 l 都是最普通的类型，给人
用 i 一种沉着感。
字

声音在对白之后的情况
"早上好"与"咔嚓"的开

门声是同时发出，还是好

像开门之前就进入了房间，

给人一种急促感 。

声音与对自同时的情况
表现出了一种慌张 。 而且

"咔嚓"二字是锋利型的，

给人一种粗暴感。

@ 
、

。
巾
头

没有声音的情况
"开门的场景"就

变得不明确了 。

模糊的情况
只是表现了"开门

进来"这-事情。

掘 [rníllr~ :1!)J(Q)lUJ@L lb@)~dJ lUJ J~(Q)m/~h(Q)[p/?813 ~ caJ2 ~ ~ @9)(Cv!5(8231(8lb9J费就



• 
门'

【橡完成的第 1 步 ， 勾线结束后，要将底稿
仔细地擦干净。

回使用橡皮

方法

芹
街
均

/ 

百

二
/
车

、

℃
 

在台
、"fiir ...., .. 

t qbhJ\ 

c 

、

Ji 

使用橡皮的步骤

"
恒
温
啤

吮.

C毕

业
小
.
翩

翩
4

4

户

J

1
1
了
、

帽

,
111113111111111ttti

k 

② 

;③ 

ζ ④ 

夕
: ρ/7 : 

要使用塑料橡皮 。

' 

① 

接下来擦拭整幅画面首先擦拭四个角落 。

、白、、、

之后将画稿横过来 ， 在底稿上从左到右或从剖

左擦拭， 依据个人习惯而定 《

,./ 
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【橡皮屑的处理】
橡皮屑如果沾在笔尖上或者贴在了网点纸上，都会对最终画

稿造成不良影响，一定要耐心处理干净。

飞

• • 
匀....!.~ ' • ‘ 

..,' l1 、

rb￠ 

/ 

C了

• 
'/ . 

'/ 
/

-

J 

飞
、、.. 

,/ 
• E 、" • 

• / • 

• 
一__.'

/ ‘ 

• 

方法1: 将画稿立起来，处理掉橡皮屑 。 方法2: 用纸巾轻轻地将橡皮屑捏走。

歇一会
再j察口巴!

用才象皮j察
得我胳膊
都疼了 。

将新的纸巾轻轻团成圆形。

，-翩翩翩翩翩----------跚跚翩翩.翩翩翩翩翩翩翩翩'翩翩翩翩翩回

i 漫画家专用工具 将橡皮屑聚集到一起的制图工具。 ) 

l"F71· iXJ:JJL?"二-hips飞 mF -JJif --飞 …·· bfJMiJ::JA?协jiLJ队;用醺!
' 户、 「 /Jf \ ••••• F!♂J - f川川4ι〕\益茹二fι2主z匹!t仁::;〈飞Uυιi汇汇;::主与矿~逆FcJ?二J…JiA斗斗J川JJ川川JJ扒iF「叫川J引1E川飞!迢骂 ; 

i ---.~L •• •• -. L :1川…."..-.:川刮「寸4→? 俨CA描?飞飞矗温画蓝监趾矗斟MdJ芦骂眩眩眩怪t4tt!:二号h斗咀丛J古
1 J jiτ((叮 圄-牛罩罩圃..... i f/!:二:ν? 苟 "圃幽噩羁蘸挝黯JIY1
I ，~卢IZT「77 :'寸 圄罔· i:?! 』 ljd砸……幽幽酣睡摇翻翻脚耀!

! JJJUV/ 刀在河……·町!1 71飞，.......嚼蜡凰耐:
• I 、. \ 1I 七 -.... -"" :7壶'…………………-吃 // .1 '7哽咽……………….1 ... …………... • i .~，斗也〉月窍，四盟 g rC~~~} f 可跚…. .~…· 

JJfyeF兵;?:171'早三噩 刀ωcjiJrZ喃喃Ji4 a··!
!川 !i IJJ LJ 、又 10J 锢圈圈 j
i 将画稿略微倾斜即可。 羽毛刷 刷子 !
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回涂黑

毫米笔

♂← 

,'.\ 

适用于细致的部分。

毛笔

涂黑是将人物的头发或阴影等部分加黑
的一项工作。

HX " 号是涂黑的记

号 。 为了不至于忘

记，有时也用红色
圆珠笔或签字笔作

标记。

签字笔 、 毫米笔、毛笔

丁‘

签字笔

' 

」

适用于宽阔的地方。

‘ 

习惯以后 ， 狭窄和宽阔的地方

都可以使用 。

3 

盯û- _ ~ 
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①告

③将

⑤收后
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【涂黑的步骤】 通常都是先将细小的地方涂黑，然后再大范围地涂黑。 使用普通

的画笔和墨水时也是一样。

~ 

于

"" 

①使用毫米笔将细部涂黑。 ②错综复杂的地方要仔细涂黑。

斗-

③将需要大面积涂黑的地方的边缘加粗。 ③大面积涂黑的地方使用签字笔。

完成!

~ 

、

、-­吨地民、
\ 

飞

⑤收尾:观察涂黑部分的平衡 ， 调整细部。 ⑤完成。
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书写专业修正液

• 

回修白 画出头儿的线条或弄脏的地方都需
要仔细擦拭。

<:) 
<:> 

'‘ 

在
防J业专一

四
川
川

O 
M
川

CU M 
的正修要

方
需
地

口

• 
• 

放六
点甜
排列

使用MISNON修正，注意修正液不要使用过量。

注意力度。
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性改变的

网

头发 、

点纸可以将白色或黑色的原稿贴出灰色
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点纸

点纸。

自

衣服 、

从黑到

呈现黑色的部分。

渐变网

阶段

种网
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灰点网

漫画中

粘贴网

肌肤的阴影部分等很多地方都是用这

点纸粘贴网

. . 
• • . . . . . • • • • • , . . . . . . . . . . , • • • • . . . . . . .. . . . 

• • • 

田

• 

。种网点纸来表现的

与透明膜或半透明的衬垫

透明网

点纸网种一的搭配使用 。

从上

。

, 

面按压便可以贴在画稿上

衬垫背面有一层胶
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吨4ιζ主主__....

53等序号分

53 

点纸都是用 51网

51 

点的大小

、

的 5表示网51 类的

放大以后每个黑
点都是有规则地
排列的 , 

序号越小
。

表示网点的色彩度。

。

表示灰色越浅。
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粘贴网点纸的步骤

①带着衬垫裁下需要的部分。

。
。

• 

②从衬垫上撕下

- J 

I
HA 

⑤
一

":"? 

/ 
③粘贴在画稿上，轻轻按压可以更

固一些。
.翩翩翩圄『

l(、
\.() 

户
的·
ω

③使用刮网刀仔细刮网，可以根据需要一边转动画稿一边刮网 。
⑦完
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• 

• 

三，

, 

⑤会有一些角落或点不易刮网 ，
一定要注意。

• 

d , 

、

⑦完成。 网点纸边缘要牢牢粘好。

, 

⑥一边用手指按着，一边将多余的网点
纸慢慢撕掉。

、
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固完成

t 

①创作故

回考虑故事情节 ;
因设计人物;
回分割画幅。

飞、骂'h 产
- ~ - j 

白

, 

、，

②勾画画面……打底稿
回以画幅为基础打底稿 ;

9 

③勾画画面……勾线
因对底稿进行勾线，完成
人物勾线 ;

因勾画背景·效果 ;
曰绘制图形文字。

, 

导
伊

@完成……完成勾线之后

回使用橡皮 ;
回涂黑 ;
回使用修正液修白 ;
回粘贴网点纸 ;
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回完成。
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'一

如何画好人物的面部与身体?

学会模仿绘画各个部位。
小结

漫画必备的工具都有什么?

画笔、墨水和尺子。 仅仅使用铅笔(自动铅笔)、稿纸和

也可以绘画漫画 。

绘画漫画时最重要的是什么?

仔细观察画稿，仔细地、一点一点地慢慢绘画 。
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‘ 

本章主要介绍以下内容:

男孩与女孩画法的不同
不同人物的画法
身体的画法
背景的基础知识

• 

{
忖
〉
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试比较一下龙凤双胞胎 。 即使是同样的发型、
同样的脸形、同样的服饰，关键还是要绘画出
区别来，即不同的"眼睛周围"和 H体形" 。

• 

<

手二τZL一一~

/ 

制



• 

眼睛周围的不同

男孩

眉毛粗重、 瞌孔小

体形的不同

『飞，，-

"/ 

、

方形的肩膀

直着下去的

方形躯干

腰部线条几乎

是直线的

女孩

眉毛细 、 瞌孔大

圆形的肩膀

有弧度的

曲线躯干

饱满的圆形

腰部

男孩的身体基本上是方形的(直线) 女孩的身体基本上是圆形的(曲线)

顿[hiltt~:!!yg(JJ@L [b@)~dJ(JJ J~~m!~ho~!?813 ~ caJ2 ~ ~ @9)(Cv!5(8231(8[b9)锵创



• 
川'

R
I
M
A

『J
-

• 

哥哥、姐姐、恋人、
成年人、上司等

·身材高
·眼睛画得小一点

【区别绘画·年龄表现的原理】

主人公

以主人公为基准

确定其他人物的

身同 。

漫画的根本在于

将人物的特征简

单化并以图的形

式表现出来。

)份乡一
妹妹
·身材矮小

·脚?良IJ 飞
·眼睛很大

k 
\、_，
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爸爸、妈妈

·脸上有细小的皱纹

·短发

-. _ .. 

/♂乡二-

) l.万

、./!

3 

爷爷、奶奶
·脸上有皱纹

·背部弯曲
·脚小
·腿略呈弓形

·头发少

剿-四四-
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E 

t 男女

眉毛都是在眼睛上

沿着眼

向生长的 。 豆豆豆、d主三~ - ( ~画~ 飞 1 

， / ρx x究;/ ,,/ I 人 也F /i

a J … 

川/↑
i 级~~\一/

·四号耳i广而且 λl
很灵活，是表现不同表惰的关 ( rr、、~ \

键。 l 卜dτ ) : 

; 【耳朵】 dI 头部 l 

j :JE\ 飞 1 4\!
: j 

d i 面 7
1/ 1i l ' / 〉Ef\。 军 l

i 面部除了鼻子以外 叫骨髓就 " 啕!jF i i 
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‘ 

主
口 、 I I田ij

【男孩的特征】 不要忘记面部是卵形的
这一基本。

头发 : 粗而硬。 眉毛 : 粗重。

眼球 : 小 。

睫毛:不明

颈部 : 可以画得比女

孩的颈部粗一些。
‘ 

o 

锁骨:粗。 给人

粗壮的感觉。

鼻子线条画

清晰的话，

调了意志

的感觉。

下顿骨很男

性化 ， 有粗

壮的感觉。

‘一

~ 
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, 

【女孩的特征】

头发 : 细而软。
眉毛:细 。

眼球:大 。

颈部:细长。

睫毛:浓密且

很长。

,…- …-
矿、 ※下眼皮也要画得粗

一点 ， 这样眼睛线条

就可以很清晰了 。锁骨:细。
给人纤细的

感觉。

,,-

很
了
条
现
线
表

。

子
'
爱

鼻
短
可

~一-‘

• 下顿骨的线条尽

不表现在脸上 ，

这样可以表现面

部的柔和感。

-
守、
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、 10 、，由?

儿童时代 (10岁以下) 少女时代 (12-17岁)

. .,......………..... 

. .…·一…"."，…….. 

付川"....".，.. .........、...…."，... . ."'..川川..川...~.. ....." 

….-. ... .... .。自.... .................... ......。惜...~…….，向"…...

……......... . '.川啕川川.."........。

男孩也是同样。

…。..-.…"._.…..••... .一…·一…叩

他……."山{一-_......."... "..……·…………山……….....…………·

. . 四...

ρ 

。
- -

}一
。

• 

头发的多少

(头部看起来很

大)是表现儿

脸颊变长，眼睛变小。

、

-

童的关键。

什_.‘ · 一…一一一一..

一

…~….. ..叫

眼睛变小后鼻子和嘴巴

也略微上移了 。 脸颊变

长，有大人的感觉 。

" .... _,_ .. 

-圃'

' 

…·… 

一

·…….. .一…由。叫一

一
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同一个人物 ， 随着年龄的变化出现很大变化的是眼睛和眼球 。
年纪越大，眼睛和眼球就越小 。

白领时代 (20岁前后)
..…一….....'.叫.

~、.、.

-一
。

眼睛的大小是儿童时代的一

半，脸颊看起来比少女时代

要略尖一些。

主妇时代 (30岁前后)

<::::::> 

眼睛和眼球都变小了，眼

皮变成了双层的 ， 嘴角也
出现了细纹。

-一、

奶奶时代 (65岁以后)

…一一一. .....川.. …一……. .... 

J艺卡 、、r
/\/ \/-

. .一·

眼球变得更小了，皱纹加

深了，头发也变细了 。

队 t" -_/ ..... -. 

/ 

/ 
4飞

眼睛下方和嘴角的皱纹是表现 眼睛下方松弛 ， 脸颊骨突出 ，

.咱·咽'

巳坠

妈妈的关键。 下巴也出现了皱纹。

7画

.、

h主〉

下巴可以稍微画得圆一点，

1/ 

l ........ 一一、
~飞、、

…. 
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、 i 口 、，由?

成功例作

普通眼睛的类型

在漫画中对眼睛或嘴巴的特写，并不是头发 、

西部整体都要绘画出来。 所以，不管是哪种情
况都要让读者能一目了然的设计是很重要的 。

失败例作

、‘­- ‘ -

是朋友还是对手，与主人公之间的差
异，都有必要设计得一目了然 。 眼角
是下垂还是上挑，是长发还是短发 ，
都要进行对比和设计得不一样。

、
咱』~ -

、

眼角上挑型 。 鼻子

的画法和瞌孔都有
差别的类型。

只改变脸形和发型 ， 而眼睛

的形状和睦孔都不作变化的

话 ， 看上去就像同一个人换

了一身衣服而已 。

@赞濒 lhftqp:!f~(Q)~@L lbJ@1~d~Jc(Q)rrù!~lh(Q)~!~13 ~ @12 ~ ~ ~9J(Cff5~231(8lb 



• 

区分绘画的要点

普通的眼睛

。 Q

眼角下垂

眼睛上挑

笑脸等眼睛闭着的时候，要与眼睛的
类型相符。

、

‘ 
‘- ----

理 h忧[p:! f~((j) OJJ @1 0 [bJ@1 ~ d OJJ 0 (C((j) [nfù! ~ [h(Q) [P! ~13~ @12刊 ~9~:ff5~231~[bJGJ仇耽



r、-、
俨、俨、

、._./

笑脸

. 一-啊'

‘国，

严肃的表情

笑

• 

心情、感情不同，人的面部都会发生惊人
的变化 。 只要把握好眉毛和嘴巴周围的变
化，无论是什么表情都可以绘画自如 。

漫画中最重要的 4种
表情就是:"笑
"生气，"，\、"吃惊，\

"哭"。

眼睛呈"八"形，
眉毛呈"八"形 。

嘴巴张大 ， 略用手捂着 ， 感觉在向后仰，
头发再加些动感，这样就可以表现大笑
了 。 是笑脸的一种强调表现。

@贸濒~忧[p) :1f~(Q)~@L lbJ@)~d QJJ JC(Q)[Ílrù/~~(0)[p)/~ 13 ~ @12刊 ~9(Cff5~231S5rQl9)



• 

. 

眼睛和眉毛
飞I{.'队都向上挑。

生气(吼叫)

生

、 回国C

--=:二LLτ兰三主二"

、至三±
-ζ二 局

样
大
不
儿

睁
右
称

睛
左
M
U

眼
毛
什

吃惊

吃惊

r丁，、:、， ~ 眉毛呈"八"形 。

c~ 

哭泣
。

哭泣

濒 ~ui1~~:!!~<DJQJJ@L Lb@l~cdJ[Lll aCC(Q)rrru!~h(Q)~!~13~ @j2 ~ ~ @)部侣~231(8lbi9)领先。



感情表现基本上都是共通的

/气(、

俨、俨、

、-/

笑脸时:眉毛是"八"形 。
眼睛是"八"形，嘴巴是V字
形或倒三角形 。

，、

.. ~ 

男孩

、，

气、~

儿童

• 

女孩

‘ 

成人

@喷4节~~ lhftqp:1 f~(Q)~@L lbJ@1~d QJJ JC(Q)rrwù/~lh(Q)[p/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9~ff5~2351(85 lb 
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• 

区分绘画的要点
【男孩和女孩的区分要点】

眉毛:粗重

眼球:小

颈部:粗

、-回国，

- -

【小孩和大人的区分要点】

、

眉毛

眼球

颈部

头部的大小

眼睛的大小

眼睛和嘴巴的距离

(脸颊的长度)

眉毛:细

眼球:大

颈部:细

眼睛:大 眼睛;小

头部:大 头部:小

、.. • 

‘圃，

一町，

.. ) 

、. rt" 

眼睛和嘴巴的距离 : 短 . 眼睛和嘴巴的距离 : 长



躯干、手、脚、身体
各部位的比例等，都
是有一定的规律的 。
设计各种人物或想画
得很好的话，还是要
掌握有关人体的基础
知识的 。

肩部

• 

肘

‘... 

h 

'-" 

、---

……..ι.....--.&. - _ ._---一一一一_ .r _ ~……·一.. 单

手腕在臀部下

方的位置或稍
下一点。

- 头发要比头盖骨大出一圈。

头部的大小是身

1 体平衡的基准。

2 

设计漫画风格的

31 帅气人物时腰
4…斗...._..\..…·一… ·· J··a/1 ./ 部的位置。

~ 

腰部的实际位置。

41 上半身和下半身
从臀部下方分开

正好分别是全身

5 长度的一半。

61 设计帅气人物时
膝盖的位置。

........- .. ................._- ………........_---. '--..._...-#..... ~ ...._---........__..._---_......_-_......、…….. . ... 
膝盖的实际位置。

以头部为基准的身体各部

分的平衡，男女几乎没有

什么不同(只是在肩膀宽

度、 臀围上有差别) 。

7 

加上从脚踩到脚尖

叫的长度后 ， 下半身
就比上半身长了。

v 
头部占了全身长度的 1 / 8 ，称为 "8头身" 。

lhftqp:! f~(Q)~@)JbJ@1~d~Jc(Q)[ÍlfÙ!~lh(Q)~!~13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~~ 
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• 

【头部(基准)】 【手臂的基础平衡】

-- ...._-

' 
"-....._/ 

...._------------

以头部的大小(不包括头

发)为长度的基准。 肘部大约在

手臂的中央

位置。

【腿的基础平衡】

, 

'--"" 

' 
'-../ 

• 
"-../ 

-
脚的长度也相当于
头颅的长度。

/ 

手掌的长度相当

于头颅的长度。

膝盖位于腿的中央
偏上的话，画出来

的腿会更漂亮。

、• 
‘ 、
、

‘ 、. 

【手的基础平衡】

腿的中央

' 
'-......./ 

实际中手的大小相×
当于头烦的大小，

但在漫画中，人物

的印象就会减弱了 。

/ _ 

肩关节

肘关节

手腕关节

• 
'-.__/ 

手的长度相当于

头部(包括头发
在内)的大小

这样增强了人物

的真实感。

r---.. 

濒 ~tlftqp:1f~(Q)~@L lbJ@1~d ~JL (C(Q)[Ílrtl/~[h(Q)[p/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJ9)领先C



口

【身体的基本组成部分】 绘画身体时，要考虑到关
节部分 。 绘画动作时，明
确了弯曲的地方后就变得
容易了 。

头部

肩膀

胸部

腰部

骨盆

股关节

头部和颈部的

连接点

手腕

颈部

头部和颈部

的连接点

肘部

关节画成球体，弯曲的地方

就可以一目了然了 。

连接面都用曲线可

以表现手臂、腿和

身体的立体感。

头部和颈部

的连接点看

不见了 。

手臂和腿都是

圆柱体。

膝盖

/ 脚腕

@货腕 lhftqp:1f~(Q)~@L lbJ@l~d ~ JC(Q)[Ílfù/~lh(Q)~/~ 13 ~ @l2刊~9J(Cff5~2318)lbJ

颈



• 

头部、颈部、躯干的连接

喉咙周围几乎

是直线的 。

与颈部的骨路相比，
前方的肉所占的比例
更大。

颈部的骨髓是

斜着插入的。

颈部后方的

肉很少 。

可动部分的模式图 。 以球为

中心头部可以前后、左右、
斜着等自如地转动 。

头部与颈部相连接的

部分 。 画背后的姿势

时，将这条线画出来

绘画更容易一些 。

颈部的骨髓

颈部与胸部的

连接部分

‘ 

下巴的关节

下巴下方与颈部

的结合部分

, 
~ 

胸部

fII/IIJ… 

躯干和颈部的

下巴的下边

在仰视图中

可以看见。

在俯视图中，胸部|

线条在下巴的紧下夫

所以躯干和颈部的 :

接部分就看不见了 。

连接部分

拥 hi出p:ny(Ö)ijJ~， lb~~dl ijJ，oom!~~(QJp!í8513l i ~2i i ~~(Ç;ff5í8523l1í85lb~'~~rc 



、骨 II 
关节部分的标志就是"关节球"，与实际中的关节有一定的
出入，但这样可以把握好关节的确切位置。

关节球

t 川、.

在紧致的身体中，

这一部分是突出表

面的 。

~ ‘ 

【侧面】
【正面】

颈部的骨锵

颈部
锁骨

肩关节

肋骨部分

尾骨

• I \、v

一 /Ht 、‘

腿根部分 。 从侧面

看，加入了臀部的

大小，所以很大。

腰部关节球 。 实际上

并不存在 ， 但腰部是
活动的关键，一定要

事先画好。

【背面】
肩1甲骨

骨盆

球体越大，

则说明臀

部越大。

吨
，
/

腿根部分 。 实际中的

关节并不这么大，相
当于大腿一般粗的关

节球也是没关系的 。

今)
?万飞 ?匈动

J 
绘画背部时

突出表面的

部分。

:!!飞f(Q)Qj@Llb@1~dQJJJc(Q)[Ílrù!~[h(Q)~!~13~ @12 ~ ~ (BJ 2351~~ 



【男孩·背面】

• 

【男孩·正面】

￥ 
/ 
/ 

男孩的肌肉很健壮，所以

肩关节的球体很大。

【女孩·正面】

飞也、

J 

.i/ 

/ 

_,t, 

\
z 

~去二卢
马f

<>f

4
叶
'
L
t
、

【女孩·背面】

女孩肩关节的球

体要比男孩的小。

J
#
bf// 

(.., 
气

关节部分实际
上也有像我这
样简单绘画的 。

手脚的平衡、关
节的位置等都很
复杂，但对于一
个想画好漫画的
人来说是必须要
努力学习的 。

/ 

阻"据[ ~ü'lru 



区别绘画的5个要点

1 .颈部的粗细

2.肩膀宽度

3.躯体

4.臀部

5.腿

曲?

颈部 : 细

肩膀宽度 : 窄

腰部:细，躯体

收缩子腰部。

臀部 : 很宽，和

肩膀宽度相当 。

大腿朝膝盖处变细。

正三角形的轮廓。 臀部画大 ， 脚尖朝

向内侧就是女孩了 。

-
" 

颈部 : 粗

肩膀宽度 : 宽

腰部 : 粗，

不像女孩那

样收缩，几

乎上下一样

粗。

臀部 : 窄，
比肩膀宽度

要窄 。

大腿在膝盖

处几乎也没

有变细。

, 
• • , t 

• t .. • 

倒三角形的轮廓。 上半身画大，脚尖

朝外侧站立就是男孩了 。

@?想做 h忧[p) :1f~(Q)~@L lbJ@1~d ~JL ~(Q)[Ílrù/~[h(Q)[p!~ 13 ~ @12 ~ ~ @)9(C~5~231~lb 



身体厚度的差异

头部大小几乎一样

G 

q 

少
? 

, 

厚

薄

厚

薄

身体厚度的差异主要体

现在手臂粗细上 。

女孩不表现出肌肉 。

强调肌肉柔软性 。

皮肤感·肌肤的差异

肌肉表现的参考例作

男孩肌肉的凹凸感可以

用曲线和笔触来表现。

""'-h 

\、!..~
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~) 
飞\

I 1 ~' .1 I 民
/ 

l\IL/ ~ \J \ h i t i 有
t 飞雪』 __, 

u 飞E 『司l ^ 

身体厚度的区别绘画

学习表现男女身体厚度的差异要从穿着同一件T恤时
的身体线条开始。

颈部周围

胸部
\= 

肩部线条
/ / 

袖口
J、

下摆 1 

/ 

女孩的前面
出现了好多
稽皱啊! 、

·
·
吨
，



-----_..__....-……·……- -…_........_------…- -………- _...-

---一

沿着胸部隆

起 ， 线条是
曲线的 。

胸部周围的线条
是曲线的 。

胸部的布料

被撑得很紧 ，
这样胸部的
形状就更明

显了 。

垂直的

··EIB-

‘J 

/ 

-~... ~- .....-.. ....._......._.. ... _...... .._-

即使是同样尺寸

的衣服 ， 女孩的
看起来更长。

-………- …........ 

\ç 

画出肩月甲骨的起伏可

以表现男孩的健壮感。

主斗 \

lhftqp:! f~(Q)~@L lbJ@1~d~Jc(Q)rrlrÙ!~lh(Q)~!~13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231~lbJS 

通常穿着的
时候

表现身体线条
的魅力时

飞

-
飞、......._-• 
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参考插图

最高点的连线

民啕

股骨的高度

接触地面

• 

一边模仿照片或插图，一边学习人体的构造。

εl 主主 息L
Y豆豆 ODF弓

身体的中心线

左右肋骨的下方用曲线

相连更能表现立体感。

. 

腰部关节球

挡住的部分也要想象一下

用线条连接起来。

[ [hftqp:!f~(Q) QJJ@L [b@l~dQJJJc(Q)rrwù!~[h(Q)~!~13~ @12~ ~ ~9(Cff5~231S5~ 



画出自己的个性(安排的顺序)

② 

分析:一边对照模

仿插图，一边画出 4 
动作的简化图 。 fl

G\t〉气

( '• 
/ 

。

\.~ 

想象模式图 。 基本
确定。

• 

④ 

、

, 

r 

、

改变 :头、 身体

的朝向，手脚等。

以模式图为基准，画上

肌肉，再次确定手臂 、

头的朝向 。

决定手腕位置的线条。

、-

'源 rruu~:1!~(Õ)~@L bêðl~~~ JC(Q)m!~rru(Q)~!(8513 ~ @)2 ~ ~ ~9J(Ç;ff5(8231(85b锦每~(Ç



• 

从头开始绘画

①裸体素描一

、

②勾画衣服
轮廓。

i4 Jh吨 f

注意袖口和下摆的曲线。

③完成草稿。

@赞幌 lhi1it[p) :1lyg(JJJ@L [b@)~dJ (JJJ J~~m/~ho[p!?813 ~ caJ2 ~ ~ @9)(Cv:罚2378b
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口

\飞一__..，

只要认真绘画，衣服的裙

皱和人物的立体感就可以

很好地表现出来。

..刷 '



, 

④完成

、... / 

• 

首先从裸体开始绘画 ， 衣服是在裸体基础上绘画
的，所以从裸体画起很重要。

资源 ~íill~:!!~(õ)~@Lbêðl~~~JC(Q)m!~~(Q)~!(8513~ @)2 ~ ~ ~9J(Ç;ff5(8231(85ro;现巴~(Ç



有照片资料时，
要一边注意整
体平衡，一边
绘画 。

④ 手34

5 

ζ?? J 

③ 

擦去底稿上的铅

笔痕迹。

绘制全身的略图 。

--~-h 

② 
飞
、\

完成底稿

• 

,-. r 飞

f 
‘、.

被踢出去的腿挡

住的部分也要画

出来，以把握整

体姿势。

@贸费~ ~忧[P):!fyl(Q)~@Llb@)~d~Jc(Q)rrlrÙ!~~(Q)[p!~13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231S5lb9J 



⑤完成

. 

、\

-卢一 一一
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日召

【以普通站立姿势拍照的情况】

正对面

果线。

z司匕 ~'_ i

绘画背景时，要参考拍照时的构图。

，司、

.--/ 

正面角度

试着画出地平线

全身照

--------- - ----------

. 

--…--------

照全身照的时候，大多数情况都可以看到地面。 地平线
大概画在膝盖下方到脚躁的地方就可以。

d资P颇 lhllit[p):!!yO(JJ@L [b@)~dJ(JJ J~om!~ho[p!?813 ~ caJ2 ~ ~ @9)(Cv!5(8231S5lb 



【拍摄全身熙、时】

...... 旺---…--

背景空间变大了，地平线就不需要画出来了。

。

-

\ 
g 

背景的作用就在于让读者

能一下子就明白人物所在

的场所。

'制)
讥

、-

' " I 

主』
/ 、、

\ 
/ \ 

、电

卜·

r 『、

、、

届三、 t 芒飞
、-

E 院、

飞

室外的情况:可以绘画出建筑物、树、天空等。 室内的情况:可以绘画出书架、桌子、窗户等c

濒 rrulill~:f!~(õ)~@Lbêðl~~~JC(Q)m!~rru(Q)~!(8513~ @)2 ~ ~ ~9J(Ç;ff5(8231(85b9J穹民c



用地面表现所在场所。

【站着向下拍摄时】

,, , , , 
,, , , , 

,, , , , 
,, , , 

，

庐

模特是坐着的

看似俯视的角度

『

‘ 

Ill 

i--

'
'! 

/ 

E士2

巳兰主

E当

c-. ~ 

一

一

室外的情况:可以绘画出地面、 墙壁等。 室内的情况:可以绘画出柜子、书架等。

@贸颜 ~íill[p):II~(Q)M~Llb(ð)~d~JL (C(Q)m/~~(Q)[p)/~13~ @j2~ ~ ~~~15(85231é8J lb9J 



室外的情况:可以绘画出天空、 云朵、树木等。 室内的情况:可以绘画出天井、 电灯、 窗帘等。

濒 ~'lru~:!!Y([))QJJ~ J切~d~JL~([))m!~~([))~!?813~ @J2竹 ~~)(cff{5)f8)231~bOO畴。

/ 

代主〉

I ) 

看似仰视的角度

r , , 

l 

,,, 

jli--df111 

Il--

拍照人是蹲着的

看不见地平线，可以画出天

空、树木或天井。

、
、

【蹲着向上拍摄时】

• 





• 

【室外表现的基本变化】

居民区

咖啡厅或餐馆

室外表现的基本要点是屋檐(建筑物上天空和树木。

帽'

lI J 1 .1 

i , ., I I 

尽量用少曲

线条来表玉
的例作。



【室内表现的基本变化】

以地板为主体的构图
• 

• 

室内表现基本要点是地板、天井、墙壁、
窗户、桌子等。

/ 

特别的房子

细节部分也要

认真地绘画 。

参考·楼道

这个是上面房

间的一部分 。
可应用于楼道
的画法之中 。

门把手

柜子的拉手



, 

/ / 

, , 

r 

ζ==E-『-

广-_

I I 护

在可以看见天

井的构图中，
多使用此种方
法(用于说明
性的场景) 。

可以看见天井的构图

t 

窗户和窗帘

• 

• • 
•
• • 

• ,‘,‘‘ a
E
a
、
E

• 
• 

••• 
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，，'、，

表现动作的直线或曲线就被称为效果线。

/ 
,, 

,, 
,/ 

/ 
/ 

, . , 
/ , 

, 
, 

, , 

, 

, 

,,,/ 
/1 8 

,., , 

, 

流线型

别名速度线。 线

条都是平行的自
, 

集中线型
向画面中某一

回 点集中的线条。



流线型的基本介绍
流线即平行线。要注意线条的方向。

前进的方向

画效果线的方向

影乡级伤乡~少少'//γ// ////2LZZ2 

, 

、、-

电苞-

』

正确的例作

d经卢卢

流线是与人物前进方向相

反的，指向人物后面的 。
表现从画面的右侧向左侧

走去的人物的速度感肘，

效果线就是从左向右的 。

-

感觉像是正在往后跑。

F 

/ζ二/

画流线时要结合人物运动的方向，至于画面是哪个角度都没关系 。

;源tnJtrít~ä!y(Q)~@l 0 1b@J~<dl~ JC(Dmrn!~tnJ(Q)[p)!i8l13 ~ @J2 ~ ~ ~~<Ç;ff!5i8l231i8llbÆ)9J5~<Ç; 



绘画流线的步骤

沪/
川r

M俨

J
F

// 

/
♂dr
 /X P

,/ 

完成图 ①使用铅笔勾画一条目标平行线。

②以目标线条为标准

用铅笔继续勾画 。

直尺移动的方向 一…一……--……斗'

③一边平行移动直尺一边勾画 。

@ 
[h'ttit[p) :1 f~(Q)~@L [b@1~d ~ JC(Q)[Ílrù/~[h(Q)[p)/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~23S 1~lb 



纵向线条
制造失落 、 心情灰暗等气氛时使用 。

弯曲的速度线
用于绘画像画圆般的动

作时 ， 使用云形尺绘画 。

雨的表现

表现小雨或阵雨时使用徒手绘

画的平行线就可以，表现倾盆

大雨时则需要使用直尺。

使用直尺，每条线

的问隔尽量相同 。

搞笑风格的失落图，徒手绘画

就可以将氛围表现出来。

/ 

f 
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绘画集中线的步骤

①结合中心点使用直尺画线。

③根据需要也可以转动稿纸，中心
点稍有偏差也没关系 ， 有规律、有

节奏感才是重要的 。

/ 

• 

绘画集中线也需要使用直
尺，要指向某一点一条一条
地绘画，要有耐心。

中心点的 " X" 号， 以面部的

中心或胸部的中心为基准。

②直尺的移动方向 。 以" ×" 号为中心旋转。

@资顾 lhftqp:1f~(Q)~@L lbJ@l~d QJJ JC(Q)[Ílrù/~lh(Q)[p/~ 13 ~ @12 ~ ~ ~9(Cff5~231t8)~~9J 



, 

根据中心点的位置，线条间的间隔及线条
的粗细 、 长短等，可以有各种各样的变化。

以双眼中间为中心点的情况。 线条较少的类型。 以鼻子下方为中心点的情况。 线条稍多的类型

…­-~ -
一
一一

一
一

-园-‘

川1I/////1X ,:,' 

以双眼中间为中心点 ， 细线条 、 间隔均一的情况。

相白帽

一

"…-‘_.…­~二 J

一-~ ~ 
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占全

【背景效果的基本变化】

灰点网

斗结在自~:~._.
，.，，吨。49'·
/b. 、

dgf必b··.
弱戒防.

~ 

、-_

飞~ ./一一

将背影与聚光灯刮网

只是使用
"切网·舌lJ

网"的效果。

粘贴心形标志(裁切成心形的形状)

? 

断流网

、电

刮出背影

@鱼岛原 ~i出~:I1~<DJlUJ@L Lb@l~dJ lUJ )c(Q)rrru/~h(Q)~/~13 ~ @j2 ~ ~ @)9J~~5)(s231(8lb9J9J 
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粘
占

贴 网
纸的

效果!
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基本·灰点网

、... _, 
) 

无规网

这就是刮
网的效果。.. 

, 

‘ 

、飞

~IJ 网·模糊化

. . 

闪电网

渐变网点纸

-" . .' ,,-.. 
-1· 、:. .. 

,',_.:. '. -,!. •••. .二， .-. 

云形刮网
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对人物进行粘贴网点纸的过程

①粘贴有颜色的地方

原稿

②粘贝占有阴影的地方

对有颜色的地方和有阴影
的地方进行粘贴网点纸。

眼球 特效部位

---, 

头发的下半部分

头发的阴影部分

子的侧面

下巴的下方

--, 

手臂内侧 肘关节部分 腋下

@赞鞠 lhftqp:!f~(Q)~@L [b@1~d~Jc(Q)rrlrÙ!~lh(Q)~!~13 ~ @J2 ~ ~ ~9(Cff5~231~lg~9J 



• 

③完成

, 

‘ 

--

被光照射的部分使

用磨砂橡皮擦拭制

造出模糊效果。

源 h忧[p):! f~(Q) ~ @L lbJ@j ~d ~JL (C(Q) [nfù! ~[h(Q)[p)!~ 13 ~ @12竹(鲍(Cff5~231~lbJGJ每每c
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• 

中意的构图、觉得不错
的效果、喜欢的地方等，
一定要活用到自己的作
品中!

口口

可

资源 rruíill~:1!~(Õ)~@L bêðl~~~ JC(Q)m!~rru(Q)~!(8513 ~ @)2 ~ ~ ~9J(Ç;ff5(8231(85b9J9)5~(Ç 



份
天

By Masaru Kakuu 

【脸和头发】

幸福笑颜的重点在

于眉毛 、 眼睛和嘴。

省略 三股辫的

表现 。 因不是

面部的特写 ，

所以用汤圆状

的轮廓线来表

现人物的可爱 。

发束的集中表现。 表现了头发的厚度和质感 ， 所以即使三股辫
的部分粗略地表现也不会产生不协调的感觉。

【德子】 【树木】

完整表现了裙子上的白点 ， 以纵长的圆点为中心表现了 通过树叶的不同形状和大
禧裙的立体感。 小表现了不同的树木。

@资源 ~íill~:!!~(Q)M~L lbêðJ~d~JL (C(Q)m!~~(Q)~!~13 ~ êðJ2 ~ ~ ~~~15(85231(8jlb9Y9J5) 
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Naomi Tomaru 

川'

By • 价
天 【视线】

在人物登场的画面中

最重要的就是视线

要画出能够马上吸引

读者的眼神。

。
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【练习作品】

，
也

‘

重}

.,...", 
招贴画类型

决定稿·底稿

漫画的扉页类型

典型的单幅漫画类型

背景明确才能渲染场面。 如果是说明性

要让读者明白是主人公的朋友

单纯地将人物放大并不能吸引读者，在扉页或

人物登场的画面中，将背景空间扩大更能突出
人物的魅力 。 的画面，

还是敌人 。

lhftqp:1 f~(Q)~@L lbJ@1~d ~JL (C(Q)[Ílrù/~lh(Q)~!~ 13 ~ @J2 ~ ~ ~9(Cff5~231~~9J9) 
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By Jun Matsubara 
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• 
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• 

【英勇的面孔】

锐利的 、 上挑的眉毛

和横长的眼睛形状是

表现的关键。

【金发表现】

用细线条表现从头顶向下

的波纹状头发 ， 轮廓线用

修正液修细 ， 可以表现出

头发的纤细和动感。

高光部分用修正笔来绘画 。
"天使之环" 。

渐变网点纸

无规网

花纹网

灰点网

• 

【修臼效果】

星星可以用修正笔

在黑色的背景上一

个一个地点出来。

腰部使用了4种网点

纸 ， 认真地描绘 ，

就可以给人留下华

丽的印象。

~@L lbJ@1~d~Jc(Q)[Ílrù!~[h(Q)~!~13~ @12~ ~ ~9(Cff5~231~lb9)9J 
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眼?日· If! By Hiroko Shioda 

，量。

表现火焰时不会使用直线，要注意白色与黑

色的对照运用。

烟的部分是

黑色的 。

火焰部分是

白色的 ， 用

笔触表现出

火势的蔓延。

屋檐的影子

被光芒照射的

部分 。 关键是

要仔细绘画出

与阴影部分的

分界线。

x 

/ 

头发的走向

可以用箭头

表现出来。

/ 
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• 

【黑发的表现】

男孩的头发
很硬，要一给一络

地使用粗线条绘画 。

By Rio Yagizawa 

女孩的头发
不用涂黑，使用钢笔即可

表现女孩头发的纤细，这

样可以和男孩的头发区别

开。

绘画长发的柔顺时，

发势很重要，勾画线

条的速度不能太快。

【微微低头】

略微低头的构图中，头部

所占的面积会增大，所以

要认真画好头发 。

闭着的温柔眼睛是向下的

曲线，白色描绘了当时的

背景，雪花正在飘落。
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分割画幅

-飞吨 '

-
• 
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九J
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85尺寸的计算用纸
, 

A4尺寸的宣传用纸

画幅分好之前可能会作无数次的修改。

• 

画幅是漫画的设计图，就是将人物
的配置、表情、对自等预先想好的
故事情节用漫画的形式表现出来 。

表现最初 "场所" (舞台)的画幅。 单

纯的文字也可以，但最好还是事先考虑
好角度、 建筑物的大体感觉。

有脚本肘 ， 只需画出话圈的位置

和形状即可。
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表情和动作大体表现
出来就可以了

分割画幅是决定最后完成的漫画能否让人看懂的关键一步。



两种是同样的画幅。【有代表性的两种类型】

• 

粗略型

对白的位置、内容大致确定即可。

面部和背景几乎都没有表示。一〉

g 
ðv 

',L 

.t1 t ,1 i; 

只有绘画本人才明白的一种类型。 头的

朝向 、 大小 、 对白的位置等关键要素都

表现出来就足够了 。
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对白的位置 、 文字

的形状均有很清晰

的表现。
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背景周围的室内表现
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虽然面部比例很小 ， 但表

情和状态依然清晰可见。

论是谁都可以看明白的一种类型 。

?虑好人物的配置 、 背景 、 效果 、 人

' 的阴影等之后，就可以专心作画了 。

图画文字

边缘线可以用

直尺来画 。
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