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    Für meinen Bruder.
  


  intro


  


  
    willkommen zu den cipha.net-chroniken! teil III.
  


  
    dieses ebook deckt den zeitraum ab von november 2005 bis oktober 2006. erneut 350 artikel, ungekürzt und mit allen links.
  


  
    in dieser zeit gab es gleich zwei grosse umwälzungen für das feine kleine untergrund-medium.
  


  
    zum einen fand im september der umstieg statt von greymatter zu wordpress. dafür mussten über 900 artikel manuell von dem einen in das andere cms übertragen werden. das war mit sehr viel arbeit verbunden und dauerte zwischen fünf und sechs wochen. zusätzlich mussten noch sämtliche html-templates in xhtml übersetzt werden, was auch noch einiges an aufwand mit sich brachte. die bilder und grafiken waren natürlich auch nicht richtig verlinkt, was zusätzliche zeit in anspruch nahm.

    aber schliesslich stand am ende ein sichereres und erweiterbares system und durch xhtml auch eine vergrösserte funktionalität zur verfügung. das hat sich also in vielerlei hinsicht gelohnt.
  


  
    zum anderen fand im sommer 2006 die "wm im eigenen land" statt, was mich zu einer sonderberichterstattung zu den spielen veranlasste; das war weder davor noch danach wieder der fall.
  


  
    ansonsten findet man in diesem buch wieder den krassesten schreib-schnickschnack, wie man es eben von mir gewohnt ist. mittlerweile sind diese "regeln", die ich im vorherigen buch angesprochen habe, in fleisch und blut übergegangen. die konzeptphase ist nun endgültig vorbei, mein stil hat sich festgesetzt, es gibt kaum noch überlegungen, wie ich den text gestalten, sondern es geht nur noch darum, was darin enthalten sein soll. anyway, findet es doch einfach raus!
  


  
    ich fühle mich selbst als teil der remix-kultur. deshalb wurden auch in einigen einträgen diverse grafiken und/oder bilder verwendet. das geschah nie ohne einen link oder die quelle anzugeben. sollte sich trotzdem jemand übergangen fühlen, einfach eine kurze email an cipha[at]aethyx[dot]com senden. ich entferne dann das betreffende stück oder sogar den ganzen beitrag und stelle eine neue version des buches online.
  


  
    meine eigenen texte dürfen natürlich wieder, wie bereits zuvor, geresamplet werden, was das zeug hält.
  


  
    das soll es mal gewesen sein. frohes lesen! freut euch auf teil IV!
  


  
    euer ergebenster musterschüler des zoltun kull,

    cipha

    aka sascha schroeder
  


  
    absurdistan, september 2012
  


  2005


  november


  fragile machine


  
    // montag, 21. november 2005 //
  


  
    vom 17ten bis 20ten november fand in waterloo, kanada, das festival des animierten kinos statt. auf dieser veranstaltung wurde u.a. der 32-minütige film
  


  
    fragile machine
  


  
    gezeigt.
  


  [image: image]


  
    die offizielle website ist unter
  


  
    http://www.fragilemachine.com/
  


  
    erreichbar. man findet dort einen atemberaubenden trailer zum film ebenso, wie wallpapers oder das forum der entwickler des mit preisen überschütteten films made in usa.
  


  
    "Fragile Machine is an underground cg film about science, religion, and man's role in a new nature of which he has partial authorship."

    
      "Fragile Machine follows the life cycle of a woman as she is engineered into an android. The film moves through dreamlike futuristic vistas set to Evanescence-style songs."
    

  


  
    für mich ist allerdings weder die thematik neu, noch die effekthascherei. man hat sich grosszügig bei "ghost in the shell", "blade runner", "animatrix" und konsorten bedient. auch das mit den "evanescence"-artigen songs ist für mich der mega-abturner.
  


  
    allerdings sollte man nicht vergessen, dass es sich um ein untergrund-projekt handelt, das wirklich sehr gelungen scheint. man kann also sagen, anime sei inzwischen auch in den usa angekommen. herzlichen glückwunsch!
  


  
    die dvd kostet 18$.
  


  
    [via]
  


  
    UPDATE:
  


  
    okay, vergesst den diss. die musik ist nicht mein fall, aber es handelt sich um ein visuelles premium-spektakel. ein musikvideo in kapiteln. die asiatischen schriftzeichen lassen auf referenzen schliessen. please keep going aoineko! atemberaubende fleissarbeit mit details en masse.
  


  warnschild-generator


  
    // montag, 21. november 2005 //
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    sehr geil! der warnschild-generator:
  


  
    http://www.warninglabelgenerator.com/
  


  
    [thanx]
  


  coup


  
    // montag, 21. november 2005 //
  


  
    wir waren heute zu viert. der fahrer war engagiert und ein ehemaliger ex-bulle. es heisst, er hätte es im alleingang fertiggebracht, nach einem juwelenraub interpol abzuhängen. vielleicht hatte er damals auch verbindungen zu ganz oben. wer weiss das schon. heute nacht mussten wir uns auf ihn verlassen. unser fahrzeug war eine umgebaute alte schwarze mercedes s-klasse aus dem jahr 1972. so einekarre, die die russen vom fsb fahren und die regierung in syrien. ganz alte schule. in das rücklicht wurde ein kleines loch gebohrt. gerade gross genug, um den lauf von crazys scharfschützengewehr zu führen. die rückbank mussten wir teilen und platz für crazys liegende position schaffen. heute nacht waren wir high-tech. crazy sollte einebrille aufkriegen, die mit kaspars notebook drahtlos verbunden war. crazy konnte praktisch sehen, was kaspar auf seinem laptop sieht. aber nicht ganz. er sah eher, was der kleine rc-hubschrauber mit seiner kamera für bilder aufnahm. wärmebilder. alles, was du brauchst in der nacht. den hubschrauber hatten wir von zero bekommen, einem kleinen technik-freak aus der 16ten, der uns noch einen gefallen schuldete. eigentlich konnte dieses ding schiessen, es hatte kleine waffen an bord. aber die wurden durch die kamera ersetzt. der motor war kein gewöhnlicher motor, sondern zeros eigenkreation: er war lautlos wie eine katze. kaspar meinte, dieses ding zu steuern sei wie videospielen, aber heute nacht wird es ernst und es ist kein spiel mehr.
  


  
    das war unser plan: wir hatten ein gespräch mitbekommen, eher zufällig, zwischen einem korrupten minister in einer hohen position und einem ex-mitarbeiter des geheimdienstes. es ging um mehrere millionen euro, die für einen informanten-deal mit einem koreanischen atomwissenschaftler flossen. unwichtig, was da genau lief. jedenfalls wussten wir, wo dieser mitarbeiter des geheimdienstes übernachten würde, um sich am nächsten morgen in aller frühe mit dem minister zu treffen. wir wussten in welchem hotel er wohnt, wir kannten aus dem telefonat ebenso die nummer des appartments, und wir wussten, dass ein offenes parkhaus direkt gegenüber des hotels steht. wir mussten also da hinfahren, ruhe bewahren und stellung beziehen. kaspar war der hubschrauber überlassen und crazy sollte den entscheidenden treffer landen. was jetzt noch fehlte, war der direkte zugriff nach dieser aktion. das war neben der planung mein part des stücks. es dürfte nicht allzu schwer werden. wenn der mann im ohr das ok gab musste ich lediglich das zimmer betreten und mir den koffer mit den unterlagen und die papiere zu dem schliessfach für die millionen sichern. für den kompletten akt waren fünf minuten geplant. keine sekunde länger. ich musste in fünf minuten durch das hotel, in der nähe des zimmers warten, eingreifen, das zeug holen und wieder draussen sein. es war ein einfacher plan.
  


  surveillance everywhere (tm) II


  
    // dienstag, 22. november 2005 //
  


  
    okay, ihr habt also meinen beitrag zum sommerspiel des jahres "camera fragging" gelesen, wisst aber nicht, was genau ihr jetzt mit dem baseballschläger eigentlich zerschmettern sollt?
  


  
    pas d'probleme. für was gibt es denn flickr?
  


  
    wmmna macht aus der not eine tugend und lässt bilder-pools zum thema überwachung unter dem dach der kunst laufen:
  


  
    panopticon
  


  
    1984
  


  
    what are you looking at?
  


  
    banksy
  


  
    via enjoy surveillance & mehr bei stefano bzw. quien vigila al vigilante?
  


  
    orwell was a fucking genius.
  


  ipodwizard


  
    // dienstag, 22. november 2005 //
  


  
    dieser nette kollege hier ist der ipodWizard:
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    der ipodwizard kann dir helfen, die langweiligen schriften und popligen grafiken deines ipods durch freshes neues zeug zu ersetzen. ausserdem, und das ist wichtig für ipod-besitzer in europa, kann der kleine zauberer die (hirnrissige) europäische lautstärkesperre aufheben, was im endeffekt in einem hochwertigen sounderlebnis mit mörder-bass resultiert.
  


  
    hier gibt's den ipodwizz:
  


  
    http://www.ipodwizard.net/showthread.php?t=4111
  


  
    ein wiki mit kleinen tutorials findet man unter:
  


  
    http://www.ipodwizard.net/wiki/index.php/Tutorials
  


  
    die handhabung des programms ist fast schon idiotensicher. nachdem ihr das zip-file heruntergeladen habt, startet ihr den ipodwizard und öffnet mit ihm zuerst euren "ipodupdater", den ihr modden wollt. dann wählt ihr die version eurer ipod-firmware aus (von modell zu modell unterschiedlich, aber das wiki hat alles, was man wissen muss). über die tabs weiter unten ändert ihr schriften, grafiken und strings. dann auf "write" klicken, der ipod-updater wurde gemoddet! anschliessend auf "downgrade" drücken, dann den modifizierten ipod-updater öffnen und aktualisieren. fertig! (die volume-beschränkung aufheben findet man unter dem menüpunkt "tweaks" bei "uncap"! don't forget!)
  


  
    pimp your ipod
  


  das 100-$-laptop II


  
    // dienstag, 22. november 2005 //
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    so sieht also der prototyp des 100$-laptops der one-laptop-per-child-aktion aus. die farbe gefällt mir! kein scheiss. sieht irgendwie giftig aus. es ist vielleicht sehr klein, aber es soll ja für die kidz sein.
  


  
    das laptop ist sogar "versatile"! das heisst, es ist vielseitig einsetzbar. auf dem bild unschwer erkennbar ist die handkurbel. wenn man das display nach hinten klappt, wird eine art e-book-viewer draus. ausserdem soll es auch zum spielen geeignet sein, mit zwei steuerkreuzen links und rechts vom display. hoffentlich funktioniert das konzept. die idee und auch der prototyp sind wahnsinn.
  


  kurz notiert II


  
    // mittwoch, 23. november 2005 //
  


  
    tztztz...
  


  
    "Der diensthabende Hitler-Beauftragte von "Bild""
  


  
    weiter:
  


  
    "war offensichtlich in Eile"
  


  
    ich hab' schon immer gewusst, dass da irgendwas nicht stimmt.
  


  
    [via]
  


  kurz notiert III


  
    // mittwoch, 23. november 2005 //
  


  
    "das basis-werkzeug zur manipulation der realität ist die manipulation der worte. wenn man die bedeutung der worte kontrollieren kann, kann man die menschen kontrollieren, die diese worte benutzen müssen. george orwell hat uns das klar in seinem roman 1984 gezeigt. aber ein anderer weg die gedanken der menschen zu kontrollieren ist es, ihre vorstellungen zu kontrollieren. wenn man ihnen beibringen kann, die welt so zu sehen, wie man selber sie sieht, werden sie so denken wie man selber. begreifen folgt auf vorstellung. wie bringt man sie dazu, die realität so zu sehen, wie man selber sie sieht? schliesslich ist es nur eine realität unter vielen. bilder sind der wesentliche bestandteil. deshalb ist die macht des fernsehens bei der beeinflussung der gedanken der jugend so mächtig. worte und bilder sind synchronisiert. die möglichkeit der totalen kontrolle des zuschauers existiert, besonders über den jungen zuschauer. fernsehgucken ist sowas wie schlafen lernen. ein eeg einer person, die fernsehen schaut, zeigt, dass nach ca. einer halben stunde das gehirn feststellt, dass rein gar nichts passiert und es wechselt in einen hypnotischen dämmerzustand, in dem es alpha-wellen sendet. der hauptgrund dafür ist, dass sich die augen kaum bewegen. zusätzlich sind viele informationen grafisch vorhanden und wandern in die rechte hemisphäre des gehirns, anstatt in der linken verarbeitet zu werden, wo die persönlichkeit vermutet wird. neuere experimente zeigen, dass vieles, von dem, was wir auf dem fernsehschirm sehen, mit dem unterbewusstsein empfangen wird. wir stellen es uns nur vor, dass wir absichtlich sehen, was da ist. die masse an information entzieht sich unserer aufmerksamkeit; wortwörtlich sind wir nach mehreren stunden fernsehen nicht mehr in der lage, uns zu erinnern, was wir gesehen haben. unsere gedanken sind gefälscht, wie unsere gedanken während des träumens. die lücken werden nachträglich gefüllt. und gefälscht. wir haben unbewusst an der erschaffung einer unechten realität teilgenommen und uns dann verbindlich selbst damit abgefüttert. wir haben heimlich bei unserem eigenen untergang mitgewirkt."
  


  
    übersetzung einer textstelle eines essays von philip k. dick, 1978, "wie man sich selber ein universum baut, das nicht zwei tage später in sich zusammenfällt".
  


  
    originaltext:
  


  
    http://www.geocities.com/pkdlw/howtobuild.html
  


  nms - imperial letters of protection II


  
    // mittwoch, 23. november 2005 //
  


  
    "disclaimer: you will surely embarras yourself by playing this if you mistakenly picked up this album looking for player rap. please return at once. there are no cars, diamonds, or label references mentioned anywhere on this album.

    
      otherwise, you already know the legend. after getting caught up in nyc during 9/11 and relocating to an old cotton mill in rural georgia, bigg justoleum and orko elohiem hole up to create the nms sessions, during bush's march to war. recordings we feel accurately reflect the mindset and turbulence of the time, that for some baffling reason, many others refuse to acknowledge. real gangsters in world affairs view information and hoard it as a valueable commodity, we seem to be still blinded by their toys. in the context of our historical proximity, it's hard to tell what will be remembered as important, yet during the present era something is definitely missing and escapism is rampant. so, god forbid if we provoke thought with a necessary dose of reality. for those who critique material for a living or otherwise, let it be stated: life is a paradox. please listen beyond what you consider apocalyptic doom and gloom. this is an overview of life's cycle, the ending isn't the message, a new beginning is the outcome. ask yourself why there aren't more artists like this and examine the career to date; you'll see we're not just a vital part of development and innovation in modern hiphop, but the standard-bearers."
    

  


  
    bigg jus, summer 2005
  


  
    "ongoing perpetual warfare - any country, any regime" - nephlim
  


  seraphim-revolver


  
    // mittwoch, 23. november 2005 //
  


  
    "how many know about cog (continuity of government)? united states most secret, most expensive and important government program. aka the "parallel government". a cold war relic redeployed "on the fly" in the first hours of turmoil on sept. 11. the executive branch controls it and its members are neither elected nor appointed by any government body. managed by fema, it has the power to suspend laws, move entire populations, arrest and detain citizens without a warrant and hold them without trial. it can seize property, food supplies, transportation systems, and can suspend the constitution. it operates in its many fortified bunker facilities such as raven rock mountain, pennsylvania, one hundred and eighty metres below the summit of the mountain, and is under the jurisdiction of the office of the vice-president dick cheney, the mastermind of 9/11."
  


  
    /// track: seraphim-revolver
  


  
    /// album: nms - imperial letters of protection
  


  
    /// year: 2005
  


  
    /// shoutouts to bigg jus and orko elohiem. you rock. thanx. pace.
  


  ps-advertizers


  
    // donnerstag, 24. november 2005 //
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    über 20 seiten umfasst die playstation-advertizer-artwork-sammlung von coloribus:
  


  
    http://www.playstation.coloribus.com/
  


  
    es sind soviele, es dürfte für jeden was dabei sein. man darf gespannt sein, was für kreative auswüchse die einführung der ps3 so alles an land spült.
  


  
    sony hats zurzeit bitter nötig, aber dafür bauen sie wenigstens fehlerfreie spielekonsolen. tztztz...
  


  welcome


  
    // donnerstag, 24. november 2005 //
  


  
    together we are a fucking army. we battle anyone anywhere worldwide and act in the shadows. they don't know who we are or who we be. we stand tall in fighting with words instead of fighting with swords. soon we will be able to fuck up the masks they hide behind. then anybody is able to see who these real fuckers are who lie to everyone and who masturbate in turning everything into fake shit. i really don't care if these fuckers die, cause i know they don't give a fuck about us. the only thing they are concerned of is that they keep their ass-fucking system up and running. but in my opinion it would be better to live in total chaos and anarchy instead to follow these cocksuckers.
  


  
    i am deeply disappointed. i always thought that deep inside the heart of america lives a kind of holy spirit. this is not true. today, i really don't know what is truth anymore. too much happened. too much bullshit. and i know that it will not end tomorrow. i really am not sure if it will ever stop. sometimes it is like dizzee rascal said: "sometimes i wake up wishing i could sleep forever". it is kind of a bad dream you are not able to wake up from. it is already mine, yours, everyones reality. strike back. it is a fucking virus. everyone is already infected. you are born into this virus-system and when you start to realize what the fuck is really going on they say you are crazy. they only wanna sleep well. they would kill you. you may suffer deep inside your soul and feel like you already dead. they laugh about you. they keep on stressin. stress them too. raise your fucking fist to the heaven and try to fight. i chose my weapon already. it's kind of noble art. what is yours?
  


  
    this may be one of a series of texts i was inspired by listening to the nms-lp called "imperial letters of protection". i really thank you guys. you don't give a fuck, so do i. you see things, so do i. you can not continue with this bullshit everywhere, neither can i. i really don't have a clue what will happen tomorrow. i don't know if there is a future. there is a light at the end of tunnel. but the light is rare. and the tunnel is so fucking long. i went through a lot of things. and what i know is, i am still here and am able to write. there was a time where i only had my pen and a couple of blank pages. you know what i'm saying!? maybe it's already too late. i think i'm not responsible for this shit, i only found the world in this condition. i often think there is not much i can do. but i will keep my head up. you grow with your complications. together we may be able to switch the channel. welcome to the ultimate battle of mankind. enter and choose your weapon.
  


  deine mudda IV


  
    // freitag, 25. november 2005 //
  


  
    "Die Initiative "Du bist Deutschland" plädiert mit Anzeigen und Spots für Weltoffenheit, Engagement und Optimismus. Ausgerechnet der Slogan fand allerdings schon einmal Verwendung: Das Bild ist Schwarz-Weiß, Bäume sind zu sehen, ein großer Platz, rechts und links Uniformierte. In der Bildmitte prangt ein riesenhaftes Porträt von Adolf Hitler, darunter, in altdeutschen Lettern, die Worte: "Denn Du bist Deutschland.""
  


  
    mein kommentar zu dieser aktion stammt vom 21.10.05.
  


  
    irgendwann kommt es noch soweit, dass ich mich sprichwörtlich totlache. was anderes bleibt einem ja sowieso nicht übrig.
  


  bestes linux


  
    // freitag, 25. november 2005 //
  


  
    zdnet hat fünf verschiedene linux-distributionen gegeneinander antreten lassen: mandrake linux 2006, novell linux desktop 9, red hat desktop 4, suse linux 10 und das afrikanische ubuntu 5.1. trotz fehlendem support wurde das kostenlose ubuntu zum sieger gekürt. suse folgte knapp dahinter auf dem zweiten platz.
  


  
    also hatte ich mal wieder ein richtiges näschen mit suse. ich kann auch nicht klagen, es ist ein intelligentes und gutes stück betriebssystem-software. und es lässt einen so leicht nicht im stich.
  


  
    im endeffekt bleibt aber jedem selber rauszufinden, welche distribution einem am besten liegt. der test selber bezog sich auf den unternehmens-sektor. aber was für unternehmen als gut erachtet wird, kann für privatanwender ja nicht schlecht sein. (zumindest was lnx betrifft)
  


  
    [via]
  


  podcasts


  
    // freitag, 25. november 2005 //
  


  
    die derzeitige diskussion von podcasts geht irgendwie an mir vorbei. bei mir hat radio absolut verkackt und deshalb ist mein interesse in diesem bereich, selbst, wenn man es einfach übers web machen kann, gleich null. die idee eines piratensenders hingegen hatte ich schon als kleines kind mit 7 oder so. vielleicht geht das ja jetzt, nicht zuletzt durch die podcast-technologie.
  


  
    mir würde viel besser gefallen, wenn ich die musik meines ipods irgendwie ins web leiten könnte und dann nen web-radiosender draus basteln könnte. das wäre einefeine idee. aber ich glaube, mich daran erinnern zu können, dass ich kein recht habe, meine gekaufte musik weiterzuverbreiten. schon gar nicht als radio-sendung im web. aber man könnte nen kleinen "vertrag" machen, dass für jeden track, der über meinen ipod ins web gestreamt wird, ein paar cent in die taschen der künstler fliessen. so kann ich musik senden, meinen teil zur beseitigung des schlechten musikgeschmacks der gesellschaft beitragen und alle sind glücklich.
  


  
    underground to the fullest. leider bleibt mir nur aol mit seinem shoutcast. wenn shoutcast noch "solo" wäre, dann würde ich da auch öfter reinhören. so geht dieses podcast-webradio-thing komplett an mir vorbei.
  


  adbusters spoof ads II


  
    // freitag, 25. november 2005 //
  


  
    krasser vergangenheitsflash:
  


  
    "ADBUSTERS

    
      Konsumkritik mit Kick-Ass-Marketing
    


    
      Von Uh-Young Kim
    


    
      Die in Kanada ansässigen Adbusters führen einen schillernden und einfallsreichen Kampf gegen Konsumterror und Markenwahn. Mit ihren verfremdeten Anzeigenmotiven schlagen sie die Großkonzerne mit den eigenen Waffen und rufen alljährlich zum "Buy Nothing Day" auf."
    

  


  
    [via]
  


  
    bei der entdeckung der adbusters war ich sagenhafte 2 jahre, 10 monate und 14 tage schneller.
  


  
    ich kanns beweisen.
  


  
    mit siebenmeilenstiefeln um die welt. manchmal macht es mir angst, wieviel zeit ich eigentlich voraus bin. das internet ist eineweirdo-erfindung. trotzdem noch viel spass bei meinen berichten aus der zukunft. to be continued...
  


  deine mudda V


  
    // montag, 28. november 2005 //
  


  
    der beweis, dass heute nicht viel passiert sein kann:
  


  [image: image]


  
    ist doch auch mal schön.
  


  
    wenn sich wieder was spannenderes bietet, dann stürzt man sich maximal zwei wochen darauf wie die ratten, schlachtet es aus oder versucht es zumindest und hat dann zwei stunden danach wieder vergessen, was eigentlich passiert ist. echt geil, der job der medien. ich muss da rein, mann, ich muss da rein. ach fuck, ich mach sowas ja schon und es ist sogar auf meinem eigenen mist gewachsen. so ein bullshit.
  


  der krieg fürs kino


  
    // dienstag, 29. november 2005 //
  


  
    in den nächsten monaten werden die kinos von filmen über den irak und 9/11 überschwemmt werden. das schreibt infowars.com. schuld daran ist hollywood, die u.a. das drama des "flug nummer 93" verfilmen wollen. der stoff eignet sich hervorragend dafür; bereits wenige minuten nach dem absturz der maschine in ein feld, war der mythos der mutigen besatzung geboren, die ohne rücksicht auf verluste das flugzeug zum absturz brachten, damit es nicht in ein weiteres hochhaus fliegen konnte. natürlich gibt es auch das gerücht, dass die maschine vorsätzlich abgeschossen wurde, aber so genau weiss ja niemand, was eigentlich an besagtem tag wirklich passiert ist. so wird diese produktion der parole "let's roll" dienen und wohl nicht das einzige stück aus dieser ecke bleiben. leider. ich roll jetzt auch mal weiter so, wer interesse habe, lese sich bitte folgenden artikel dazu durch:
  


  
    infowars.com - neue filme braucht das land
  


  
    "Decades old psychological studies confirm that when you're watching television the higher brain regions (like the midbrain and the neo-cortex) are shut down, and most activity shifts to the lower brain regions. These lower brain regions cannot distinguish reality from fabricated images (a task performed by the neo-cortex), so they react to television content as though it were real."
  


  city blue screen


  
    // dienstag, 29. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    eigentlich ist "city blue screen" ein viel zu geiler titel für einen eintrag. es würde sich nämlich perfekt als songtitle für einen radio-wischwasch eignen. aber wenn man auf das bild klickt, sieht man einen bluescreen von win2000. das was ich entziffern konnte liest sich in bruchstücken so:
  


  
    "if this is the first time you've seen this (...) restart your computer. if this screen appears again, try these steps:

    
      check to make sure any new hardware or software is properly (installed). if this is a new installation, ask your hardware (supplier) for any windows 2000 updates you might need.
    


    
      if problems continue disable or remove any hardware or software. disable BIOS memory options such (...) if you need to use safe mode to remove or disable (...) your computer. press (?) to select advanced (...) safe mode.
    


    
      refer to your getting started manual for more information in troubleshooting errors."
    

  


  
    okay. ich bin jetzt zwar halb-blind, aber das bild ist einfach zu göttlich. hätte man vielleicht ins handbuch schauen sollen. so, hack the planet or readthefuckingmanual!
  


  
    dieser eintrag wurde übrigens mit lnx geschrieben. HAHA!
  


  girlz for ca$h


  
    // dienstag, 29. november 2005 //
  


  
    intelligent girlz-power: never underestimate thiz!
  


  
    in einem slovenischen casino sollen zwei unscheinbare putzfrauen über monate hinweg ca. 500.000$ rausgetragen haben. checkt ihre technik: die kohle wurde einfach eingesaugt! wie geil ist das denn!?! aufgeflogen sind sie dadurch, dass immer über nacht geld verschwunden ist. beweisen konnte man es nicht, keine kamera konnte es nachweisen. gefeuert wurden sie trotzdem.
  


  
    [via]
  


  roll deep II


  
    // dienstag, 29. november 2005 //
  


  
    grime auf dem weg zur massentauglichkeit. oder, wie soll man es sonst bezeichnen, wenn sich eine der besseren blätter deutschlands mit diesem phänomen beschäftigt? checkt den bericht über roll deep, east london, piratensender, hoez, hustla und natürlich: grime.
  


  
    http://www.sueddeutsche.de/kultur/artikel/229/65164/.
  


  
    [thanx]
  


  
    eski, boy!
  


  
    p.s.: habe grade einen fehler im bericht gefunden: wylie heisst nicht wylie, sondern wiley. also, geehrter herr peitz, wenn man das nächste mal einen bericht über grime über den äther schickt, besser vorher die alben checken!
  


  machinima: the french democracy


  
    // dienstag, 29. november 2005 //
  


  
    wer noch einmal sagt, machinima sei whack, der bekommt von mir ein brett. aber eine schönes, mit rostigen nägeln drauf.
  


  [image: image]


  
    "the french democracy" ist eine machinima-perle. (boingboing nennt es nicht umsonst einen meilenstein) ->
  


  
    http://www.machinima.com/films.php?id=1407
  


  
    der film selber wurde mit einem programm gemacht, das sich "the movies" nennt und nen fux kostet. es ist eine pionierarbeit im politischen sektor des machinima-bereichs, der prinzipiell enormen spielraum bietet, für kreative ideen und meiner meinung nach extrem verstecktes potenzial birgt.
  


  
    leider läuft die machinima-sache gefahr, von irgendwelchen gehirnamputierten (z.b. mpaa) vernichtet zu werden. hier wird das copyright oft nicht ernst genommen, was den unmut der grossen nach sich zieht. aber es ist allerhöchste eisenbahn für eine remix-culture. im hiphop war das von anfang an so, mittlerweile checken es auch andere. das ist schön zu sehen.
  


  
    verpasst nicht das video und überhaupt das ganze machinima-ding! es ist schwer zu sagen, wie lange es sowas noch geben wird, aber es geht definitiv in die richtige richtung. hier könnte sogar ein komplett neuer markt der zukunft entstehen. das geschäft mit gamez in zukunft wird so richtig rocken und dem könnten sich komplette machinima-filme anschliessen. keep an eye on that! momentan gibt es noch viel bullshit, aber, hey, wie jung ist das ding!?!
  


  
    [via]
  


  final fantasy VII: advent children


  
    // mittwoch, 30. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    es ist schwer in worte zu packen, was square 1997 auf der playstation für feuerwerke anfing abzufackeln. es startete in vorgerenderten hintergründen, die nicht von dieser welt waren, tiefgründige geschichten mit einem intelligenten kampfsystem und full-motion-videos, die alles gesprengt hatten, was vorher da war und bis heute jeden rollenspieler stolz machen, einer zu sein. final fantasy. das über-game. ich weiss nicht, wo ich heute ohne dieses spiel wäre. seit secret of evermore gnadenlos angefixt, habe ich so ziemlich alles verfolgt, was square seitdem gemacht hat.
  


  
    sie haben ausflüge gemacht: in die welt des films, sowie in andere spiele-genres, wie z.b. bei dem game ehrgeiz. aber eines blieb bis heute ihre killerdisziplin: rollenspiele. der grössenwahn einer softwareschmiede namens ea machte allerdings auch vor square nicht halt und so stieg ea einfach mit ein und square heisst seitdem square enichts.
  


  
    der neueste streich aus dem hause square trägt den vielversprechenden titel:
  


  


  
    final fantasy VII: advent children
  


  [image: image]


  
    da kommen erinnerungen hoch. an die dramatischste fmv-szene der gamez-historie, sowie viele bekannte gesichter. und ich kann jeden fan beruhigen: es sind alle dabei. die hauptrolle in diesem vor detailreichtum und über-stylez sprühenden gesamtkunstwerk spielt kein geringerer als cloud höchstselbst. die handlung findet zwei jahre nach final fantasy VII statt und in einer stelle werden alle charaktere aufgefahren, als es um den kampf mit bahamut geht: tifa, barret, vincent, yuffie, red XIII, cid...
  


  
    aus.
  


  
    nachdem square übelst gescholten wurde, für ihre ersten blockbuster-eskapaden 2001 (nicht von mir), dürfte sich mit diesem anime-blaster so ziemlich jede kritik in luft auflösen. ich weiss nicht genau, wie es square immer fertig bringt, sich selber so dermassen zu pushen und zu übertreffen, aber würde ich für diese firma arbeiten, es würde mich verdammt stolz machen.
  


  [image: image]


  
    neben dem visuellen kracher darf natürlich keinesfalls der sound und die musik unerwähnt bleiben. auch hier hat nobuo uematsu wieder exzellente arbeit geleistet und dieser film bringt gänsehaut-garantie für jeden mit, nicht nur für kenner und fans! es hat mich umgehauen. die atmosphäre, die das zusammenspiel zwischen audio und video rüberbringen ist überirdisch. leider ist der soundtrack nicht ganz billig; die doppel-cd kostet bei amazon runde 45 euro. da lässt sich der meister nicht lumpen...
  


  
    mein fazit: wer diesen anime nicht schaut, der ist selber schuld. square versucht seit neuestem, die revolution der welt der gamez in dem genre der filme fortzuführen und ich kann nur sagen, wenn es so weitergeht, dann habe ich keinerlei bedenken um squares zukunft. es dauert bei square immer seine zeit, bis neue releases rauskommen und so bin ich dafür, die zeitrechnung der jahre abzuschaffen. lasst uns einfach die jahre zählen, wenn square einen killer-release macht. das, was dabei heraus kommt, ist in jedem fall sehenswert, mindestens, und im falle von advent children sogar richtungsweisend. es muss nicht immer apokalyptisch zugehen in über-animes, grossartige geschichten lassen sich auch positiver erzählen. und die besten geschichten erzählt bis heute nur einer: square. da hat sich auch 8 jahre nach erscheinen des ersten final-fantasy für die playstation nichts geändert. c'est formidable!
  


  
    _premium_ÜBER_choice_
  


  dezember


  die internet-explorer-seuche II


  
    // montag, 5. dezember 2005 //
  


  
    news über den internet explorer vom 01.12.05:
  


  
    "In einem Update zu einem Sicherheitshinweis weist Microsoft darauf hin, dass bereits Code im Internet kursiert, der ein seit letzten Mai bekanntes Problem auszunutzen versucht. Es geht dabei um die "Window()"-Funktion innerhalb von JavaScript. Betroffen sind Rechner mit den Windows-Versionen XP, 2000 und 98. Windows Server 2003 und Windows Server 2003 mit Service Pack 1, bei denen die "Enhanced Security Configuration" aktiviert ist, sind nicht gefährdet.

    
      Hier klicken!
    


    
      Ursprünglich wurde dieses Problem nicht als gefährlich eingestuft. Das änderte sich erst, als vergangene Woche die englische Sicherheitsfirma Computer Terrorism Ltd. Proof-of-Concept-Code veröffentlichte, der bewies, wie Hacker die Schwachstelle ausnutzen können, um ein System zu übernehmen. Dazu reicht es in einem ersten Schritt schon aus, dass ein Surfer einen präparierten Link anklickt."
    

  


  
    internet-explorer-news vom 05.12.05:
  


  
    "Microsoft hat im Patent-Streit um das Einbetten von Plugins überraschend eingelenkt. Der Konzern kündigte an, er werde den Internet Explorer umprogrammieren, halte das Patent aber weiterhin für ungültig."

    
      "Der Softwarekonzern will nun die Anwendung von ActiveX- und Java-Applets im Internet Explorer anpassen. Die Firma Eolas hatte jahrelang geklagt, damit werde eines ihrer Patente verletzt."
    

  


  
    echt der witz. die redmonder sollten den comedy-award kriegen. vor allem wegen der news vom 31.10.05:
  


  
    "Microsoft plant Internet-Offensive

    
      Bill Gates will offenbar eine neue Microsoft-Strategie in Sachen Internet vorstellen. Spekuliert wird über neue Funktionen für die Office-Programme."
    

  


  
    was man wissen muss und das ist kein witz: m$ hatte nie vor, das internet in seinen plan für sein betriebssystem mit einzubeziehen. was genau der plan war, kann ich nicht sagen, aber das internet hatte darin keinen wirklichen platz.
  


  
    was man darüber hinaus wissen muss, über den internet explorer:
  


  
    es ist nicht weiter schlimm, dass der internet explorer sich nicht an webstandards hält. menschen ohne gehirn sollen eben auch in der lage sein, einfache webpages zu programmieren. das ist okay so. schlimm wird es aber, sie dann glauben zu lassen, alles funktioniere wunderbar, weil es ihnen ihr internet wixplorer ja so angezeigt hat. das ist programmierte verdummung. es ist eine seuche und es ist einer der hauptgründe, wieso es noch websites gibt, die merkwürdige codes auf nicht geschützten rechnern ausführen können.
  


  
    was man noch wissen muss:
  


  
    der internet explorer stammt nicht aus dem hause m$. der name für dieses "produkt" wurde eingekauft. die technologie, die ihm zugrunde liegt ist:
  


  
    Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1)
  


  
    firefox zum beispiel ist:
  


  
    Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; de-DE; rv:1.7.10) Gecko
  


  
    bleibt die frage, wieso es noch menschen gibt, die freiwillig mit einem völlig veralteten und verkorksten programm ihr internet entdecken und alle möglichen sachen darüber machen, wie zum bsp. online-banking.
  


  
    würde irgendjemand noch zur bank gehen und dort sein geld holen, wenn hinter der fassade eigentlich nur ein rattenloch liegt?
  


  der predator-plan


  
    // montag, 5. dezember 2005 //
  


  
    ich bräuchte mal so ein paar predator-drohnen. sagen wir so, sechs!? das dürfte für den anfang reichen. kann man die dinger über ebay ersteigern!? funktionieren die online und auch mit linux!?! was für waffen kann ich an so ein ding reinhängen!?! wen muss ich kennen!? soll ich mich bei holger pfahls einschleimen!?
  


  
    UPDATE:
  


  
    scheisse, vergesst es. ich habe keine 55 mann und auch keinen piloten. gibt's die dinger nicht eine nummer kleiner und wendiger!?! die sollen gross wie eine cessna sein. das ist mir zu gross.
  


  weltenwanderer


  
    // montag, 5. dezember 2005 //
  


  
    ich bin ein prototyp eines weltenwanderers.
  


  
    ich wandere zwischen virtualität und realität. die meiste zeit hänge ich allerdings in ersterem rum. ich wandere auf meinen geschriebenen worten und jede seite pflastert mir den weg durch diesen jungle und weiter hinein in eine unerforschte unbekannte bizarre welt des cyberspace. die geschwindigkeit, mit der die daten durch die leitungen rasen beträgt ca. 2/3 lichtgeschwindigkeit. das geht an mir nicht spurlos und unbemerkt vorbei. mein gehirn rechnet schneller, seit ich diesen scheiss hier mache und manchmal komme ich nicht mit. ich kann von niemandem verlangen, dass er da noch mitkommt, wenn selbst ich es zeitweise nicht raffe.
  


  
    ich wandere zwischen linux und windows. es ist das einzige, was dir bleibt, wenn du ein permanent pleiter pirat bist. sollte ich auf meinen beutezügen irgendwann noch zu gold kommen, dann wandere ich zusätzlich in einer apfelwelt.
  


  
    ich wandere zwischen der welt des absinths und der welt von mary jane. obwohl mir letzteres zu oft den kopf fickt und ich sie nur noch sehr selten an mich ranlasse.
  


  
    wenn man zwischen so vielen welten hin- und herswitcht, ist es nicht weit her, die dünne linie nicht mehr zu treffen, auf der man geht. besonders, wenn alkohol und drogen deinen blick trüben. aber ich bin nur einmal hier. nur einmal, nur ein versuch, nur eine chance.
  


  
    ich leb mein leben jeden tag für meinen dream. ich bin zuhause tief im herzen des westens. cipha ist der erste und letzte.
  


  
    worldwide digital motherfucking underground.
  


  
    weltenwanderer. check das. lies es, geniess es. lehn dich zurück und liebe es. das wirds nur einmal geben. ich habe nur ein leben. es ist meine fernbedienung. ich sende hier. und mit der realität hatte ich es noch nie so genau...
  


  
    straight out of my brain to your screen.
  


  
    check das, lies es, lieb es.
  


  
    cipha . net - 2oo1 till infinity
  


  
    motherfuckerz.
  


  cia-spam


  
    // dienstag, 6. dezember 2005 //
  


  
    cia-spam:
  


  
    von: garymclean@netplanet.nu

    
      betreff: Customer support (Ref: 94702)
    


    
      Dear Sir/Madam,
    


    
      we have logged your IP-address on more than 24 illegal Websites.
    


    
      Important:
    


    
      Please answer our questions!
    


    
      The list of questions are attached.
    


    
      Yours faithfully,
    


    
      Steven Allison
    


    
      ++++ Central Intelligence Agency -CIA-
    


    
      ++++ Office of Public Affairs
    


    
      ++++ Washington, D.C. 20505
    


    
      ++++ phone: (703) 440-2000
    


    
      ++++ 7:00 a.m. to 5:00 p.m., US Eastern time
    

  


  
    wenn ich schon mal eine email von der cia höchstselbst bekomme, dann hätte ich den fragebogen "qform.exe", der in der zip-file war, ja gerne ausgefüllt und wieder zurückgeschickt. nur leider leider funktionieren keine exe-files unter meinem linux.
  


  
    das nächste mal schickt ihr bitte die lnx-version. danke. liebe, tolle, ehrliche cia.
  


  aol eats cock V


  
    // dienstag, 6. dezember 2005 //
  


  
    aol eats cock. sinnbildlich. diesmal wird bill gates durchgerödelt:
  


  
    "Laut einem Pressebericht wechselt der wichtigste Kunde AOL bei der Internetsuche zu Microsoft. Kein Thema mehr ist eine Übernahme der Time-Warner-Tochter durch einen der Wettbewerber. Vielmehr geht es jetzt um eine Kooperation." [via]
  


  
    das passt wie angegossen: die redmonder, mit ihren 23 firmengebäuden auf der einen und aol, mit ihrem auge-in-der-pyramide-logo auf der anderen seite. alles andere hätte mich auch enttäuscht.
  


  
    wenn google mit aol kooperiert hätte, dann wäre eine neue serie "google eats cock" fällig gewesen.
  


  das xtc-projekt


  
    // dienstag, 6. dezember 2005 //
  


  
    das ecstasy-projekt.
  


  
    30 künstler. malerei, skulptur, video, film, photographie, new media von 1990 bis heute.
  


  
    "die erweiterte aurale und visuelle erfahrung".
  


  
    die künstler-rockerz:
  


  
    paul schimmel und gloria sutton schicken für ihr xtc-erweiterte-realitäten-projekt folgende namen ins rennen: Franz Ackermann, Eija-Liisa Ahtila, Francis Alà¿s, Chiho Aoshima, assume vivid astro focus, Massimo Bartolini, Tatsurou Bashi, Glenn Brown, Janet Cardiff and Georges Bures Miller, Olafur Eliasson, Lara Favaretto, Sylvie Fleury, Tom Friedman, Rodney Graham, Jeppe Hein, Carsten Höller, Pierre Huyghe, Ann Veronica Janssens, Ann Lislegaard, Matt Mullican, Takashi Murakami, Paul Noble, Roxy Paine, Charles Ray, Erwin Redl, Pipilotti Rist, Paul Sietsema, Fred Tomaselli, and Klaus Weber.
  


  
    wieder ein grund mehr, mal in los angeles vorbeizuschauen:
  


  
    http://www.moca.org/museum/exhibitiondetail.php?&id=360
  


  
    via1 & via2 & via3
  


  uhrenschwachsinn


  
    // mittwoch, 7. dezember 2005 //
  


  
    so ein paar spezialisten wollen eine uhr bauen, die 10000 jahre läuft.
  


  
    für was braucht man sowas?
  


  
    wieso erfindet niemand einen motor, der 10000 jahre läuft, ohne dass ich tanken muss? das würde mit sehr hoher wahrscheinlichkeit nicht im interesse der mineralölkonzerne liegen, es interessiert mich aber herzlich wenig. mein geldbeutel würde es mir danken. und die umwelt ebenso.
  


  
    bin ich der einzige, der der meinung ist, dass wir in einer art uhren-wahnsinn leben? es bestimmt viel zu sehr. es sind zuviele uhren überall und die gleichschaltung selbiger macht das ganze irgendwie unheimlich.
  


  
    die eigentlichen uhren, die mit kristallen laufen, wurden durch pseudo-kristalle ersetzt. man schreibt kurz lcd drauf und holt sich einen runter, wie modern unsere tolle welt geworden ist. wieviel fake kann man ertragen?
  


  
    wenn es als modern gilt, dass alles nur noch aus einer 0 und einer 1 besteht, kann irgendwas nicht ganz richtig sein. es muss doch auch etwas dazwischen geben.
  


  
    wenn wir es nicht mitkriegen, dass wir nur noch in an oder aus, ja oder nein, plus oder minus denken, dann macht vieles keinen sinn mehr. irgendwie beschleicht mich allerdings manchmal das gefühl, das alles genau daraus hinausläuft.
  


  
    ein grosser denker hat mal gesagt, zeit sei relativ.
  


  
    scheiss auf die zeit. sie rennt mir dauernd davon, kein schwein kann sie einholen, sie schreibt mir vor, wann ich aufzustehen habe und wann ich was machen soll.
  


  
    und dann kommen zwei aus dem wald gelaufen, sie heissen danny und stewart und labern mich voll, sie wollen eine uhr bauen, die 10000 jahre läuft.
  


  
    wer hat euch den ins gehirn geschissen!?
  


  grosser bruder frankreich


  
    // mittwoch, 7. dezember 2005 //
  


  
    dass nikolas sarkozy nicht mehr alle beisammen hat, weiss man spätestens seit den unruhen, die in clichy ihren start hatten.
  


  
    aber was ich heute bei netzpolitik lesen musste, schiesst sprichwörtlich den vogel ab:
  


  


  
    "* Ein Verbot aller Software, die kein DRM und Wasserzeichen unterstützt

    
      * Ein Marketing- und Werbe-Verbot von Kopierschutzentfernungs-Software und strafrechtliche Sanktionen von bis zu drei Jahren und Geldstrafen bis zu einer Höhe von 300.000 Euro bei einem Verstoss
    


    
      * Eine Kriminalisierung von Wissenschaftlern und Internet-Nutzern, die über die Umgehung von Kopierschutz berichten und/oder diese erforschen
    


    
      * DRM für digitale Radioübertragung
    


    
      * Eine Filterung privater Kommunikation nach urheberrechtlich geschützten Daten bei den ISPs"
    


    
      "Der Kollateralschaden für eine freie und offene Wissensgesellschaft und eine entstehende Digitalkultur wäre bei einem Durchkommen der Gesetzgebung massiv. Und das nicht nur in Frankreich. Immerhin ist das unser Nachbarland und es könnte massive Konsequenzen für unseren gestoppten “2. Korb der Urheberrechtsnovellierung" bedeuten. Hinter der Lobby-Aktion stehen vor allem die Business Software Alliance (Microsoft & Co), Vivendi Universal und SACEM."
    

  


  
    zum artikel
  


  
    die hirnrissigsten ideen in dem bereich hatte ich eigentlich immer in den usa vermutet. das lehrte mich u.a. infowars.com. aber jetzt fängt auch noch mein nachbar an, müll zu faseln.
  


  
    zu allem überfluss lese ich dann noch diesen artikel:
  


  
    "Französische Politiker wollen HipHop wegen Volksverhetzung belangen - obwohl einige der kritisierten Künstler gar nicht mehr auftreten. Auch Rap-Hörer geraten ins Visier: Der Kulturminister spricht ihnen die Fähigkeit ab, die kruden Texte richtig zu verstehen." [via]
  


  
    jetzt moment mal. was ist aus dem urland der revolution geworden? erst beschimpft ihr mich als kriminell, weil ich keine lust habe, gequirlte scheisse aus dem radio zu hören und jetzt wollt ihr an mein digitales letztes hemd? was passiert gerade um mich herum?
  


  
    ca me ne plait pas.
  


  
    wer mir vorschreibt, was ich hören soll, darf nur meinen hass erwarten.
  


  
    ich empfehle diesen monat folgende platten der gruppe "sniper":
  


  
    sniper - du rire aux larmes
  


  
    sniper - grave dans la roche
  


  
    die alben sind aus 2001 und 2003 und gehören zum bisher besten hiphop-output aus besagtem neuem land des grossen bruders. leider soll es zu sniper kaum infos im web geben; das hat mir mein deutsch-französischer kollege gesagt. kauft es daher erst recht! weihnachten steht vor der tür und da wirds ja wohl bisschen geld geben, das ihr dann gleich in musik anlegen könnt, die keine trojaner auf eure rechner schleust, wie es nahezu alle grossen majors derzeit in den staaten machen.
  


  
    there is a war going on outside, no man is safe from.
  


  
    ca me ne plait pas.
  


  schlagring aus diamant


  
    // donnerstag, 8. dezember 2005 //
  


  [image: image]


  
    friss meinen schlagring aus diamant, ich mach aus dir eine cunt, mit final uppercut, setz ich dich in brand, mach aus deinen zähnen sand, weil ich den stil erfand, der in deinem buch nich stand, während deine nahrung flüssig ist, chill ich bereits am strand, zähl meine scheine, edelsteine, bis ans ende meiner tage, punk.
  


  
    wHoOpY_sTyLe_FaNaTiC für 72 bucks.
  


  
    for_shizzle_dizzle.
  


  deine mudda VI


  
    // freitag, 9. dezember 2005 //
  


  
    marilyn manson hat seine stripperin geheiratet. altah scheiss. das ist ja wohl so ziemlich das härteste, das der junge jemals gemacht hat. bei manson denkt man eigentlich so, er würde kleine kinder essen und saufgelage auf friedhöfen feiern, während seine kollegen bei den vergrabenen leichen nach gold suchen. wie hart kann man eigentlich sein? ist manson in wirklichkeit gar kein freak, sondern ein kleiner kuschelbär? diese frage könnte eigentlich nur seine ehefrau dita beantworten.
  


  
    diese aktion bringt mein gesamtes weltbild ins wanken. seit seinem statement auf bowling for columbine ist mir manson irgendwie unheimlich. er redet dort was davon, dass den kindern, die in der schule amokgelaufen sind, nie jemand zugehört habe und so. da habe ich mich gefragt: ist das wirklich marilyn manson? was haben sie mit ihm gemacht? was ist denn dann mit seinen kranken musikvideos? alles nur show? ist der typ überhaupt nicht mit dem gesicht auf die welt gekommen? hat er sich dieses image nur selber gegeben, weil ihn irgendwas dermassen angekotzt hat, dass es nicht mehr anders ging? es irritiert mich. das letzte wort, dass ich mit manson in verbindung bringen würde ist "heirat". hoffentlich haben sie wenigstens danach die kirche niedergebrannt, ansonsten müsste ich mir jetzt gedanken ums weiterleben machen.
  


  
    spass beiseite. ich will ihn nicht noch mehr unnötig durch den dreck ziehen. er ist ein ehrlicher, grossartiger spiegel der welt, in der wir leben. und manche seiner songs sind auch wirklich nicht schlecht. wenn mich jemand sucht, ich muss auf den friedhof, gold suchen...
  


  verschwunden


  
    // freitag, 9. dezember 2005 //
  


  
    "Leute verschwinden nicht nur aus Deutschland, wer den falschen Pass oder die falsche Herkunft hat, kann auch in den USA selber verschleppt werden. Diese Karte von Dissappeared in America macht Angst.

    
      Ist Kartographie der Verbrechen das letzte Mittel des Einzelnen gegen diesen Staatsterror? Bei Esso und Starbucks funktioniert das auch."
    

  


  
    via ()
  


  
    {
  


  
    via
  


  
    }
  


  old economy vs. new economy


  
    // donnerstag, 22. dezember 2005 //
  


  
    old economy (alt, rostig, langsam)
  


  
    mangel steigert den wert
  


  
    benötigt kontrolle
  


  
    nähe ist wichtig
  


  
    wert ist messbar
  


  
    hauptaugenmerk liegt auf fliessbandarbeit
  


  
    die masse
  


  
    vorhersehbar
  


  
    statistik
  


  
    klare grenzen
  


  
    new economy (neu, fresh, schnell)
  


  
    weit verbreitete nutzung steigert den wert
  


  
    erfordert zusammenarbeit
  


  
    standort ist weniger wichtig
  


  
    wert ist auftauchend
  


  
    hauptaugenmerk liegt auf gemeinschaft
  


  
    das persönliche
  


  
    experimentell
  


  
    erkennung von daten und mustern
  


  
    sich wandelnde grenzen und übereinstimmung sind von bedeutung
  


  
    [quelle]
  


  snappin'


  
    // samstag, 24. dezember 2005 //
  


  
    wie gefällt euch das, wenn ich hier ohne beatz snappe, wenn ihr was vermisst habt, ich geb euch das, mit klick-klack-boom-zack, ich werde laufend angeschossen, doch der einzige, der durchgeht ist meiner, spack, ich mach das hier schon viel zu lang und schaffe es wie immer ohne viel moneten das level zu heben, ihr seid so daneben, denkt ihr könnt mir texte klauen ohne über die konsequenzen zu reden, es sind alles meine stylez, wenn ihr hier nen text zu lesen kriegt, das gehirn durch das er ging war meins, es ist alles copyright, das hält noch 70 jahre nach meinem tod, so ist es in europa also nevermind, wenn ich dabei draufgehe, dann bin ich für meine texte gestorben, suckerz.
  


  
    "I'm just another fool caught up in the game"
  


  
    _cipha_rulez_
  


  2006


  januar


  zockerseele-joker


  
    // montag, 23. januar 2006 //
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    (c) zockerseele.com
  


  
    ChEcK oUt My *BRANDNEW* PrOjEcT @ zockerseele.com, since july 2005!!!
  


  märz


  supermerde


  
    // freitag, 3. märz 2006 //
  


  
    eigentlich ist "merde" das französische wort für scheisse. und eigentlich bin ich auch kein wirklicher fan von flash-webs. trotzdem. die folgende site kommt aus russland (sehr selten...) und erzählt die geschichte vom kultigen supermerde: www.merde.ru.
  


  
    der link kommt aus einem artikel von sum1, der eine hervorragende styleentdeckung aus der ehemaligen udssr gemacht hat: www.wa11.com. solche stylez aus dem osten sind mega-rar, darum: move it, move it, click it, groove it!
  


  hermaphrothomilla


  
    // freitag, 3. märz 2006 //
  


  
    ich punish dj thomilla, der scheiss hermaphrodit. er fühlt sich gross, weil er auf dem friedhof sonntags immer leichen fickt. das, was du toy machst, fällt nicht unter musik. eher unter bullshit-stylez, von denen es zu viele gibt. deine fresse im tv hat mir damals schon gereicht; jetzt kriegst du meine shotgun hart und das ist erst der erste streich. unter was für eine kategorie fällt das, was du machst!? ich tippe mal auf sodomie und geb dir bse, du spast. leute wie du sind der grund, wieso musiksender krepiern und andauernd nur scheisse senden, ihr seid die schlimmsten viren. ich weiss schon, wieso du dein scheiss maul nicht aufkriegst in der glotze, ich wusste es von anfang an, thomilla ist ne fotze.
  


  
    FuCk YoU tOyBiTcH! lass dich nirgendwo mehr blicken. fotzenfaker. irgendwann wird die welt noch an diesem scheissdreck ersticken.
  


  die spam-galaxie


  
    // mittwoch, 22. märz 2006 //
  


  
    ich bin gefangener in einer galaxie aus spam. ich meine, in meinem leben besteht alles irgendwie aus spam: in meinem realen briefkasten, im fernseh- und radioprogramm, in zeitschriften und natürlich vor allem in meiner virtuellen mailbox.
  


  
    es ist ungewöhnlich beunruhigend in einer welt voller müll zu leben. man will sich dieser tatsache nicht beugen und versucht irgendmöglich dagegen zu halten.
  


  
    meinen kritischen text über kardinal "rat"-zinger, den ich zum besten gegeben habe, als er damals zum papst ernannt wurde, musste ich vom netz nehmen, weil es mir zu blöd war, die ca. 1000(!) spam-kommentare manuell zu entfernen. es war mein text im archiv mit absolut den meisten kommentaren und alle spam. what the... am anfang denkt man so, pfft, scheiss drauf. nach ein paar minuten dann an eine katholische spam-verschwörung.
  


  
    seit neuestem wird neben dem cipha.net- auch mein zockerseele.com-projekt von spammern attackiert. es gibt nichts, was man gegen die völlig intellektfreie befeuerung aus der spam-parallel-galaxie machen kann, ausser hundertmal am tag auf "löschen" zu klicken.
  


  
    was geht in solch einem gehirn vor, das es sich zum ziel gesetzt hat, autoren von alternativen medien durch virtuellem abfall auf die nerven zu gehen?
  


  
    geht diesen freaks einer ab dabei?
  


  
    bekommt man dafür irgendetwas in der realen welt? also zum beispiel geld oder fettere autos?
  


  
    ist mir bisher irgendwas entgangen?
  


  
    schliesslich kam ich zu dem schluss, dass wir wohl alle in einer regelrechten galaxie des spams unser trauriges dasein fristen.
  


  
    wenn der cyberspace ein paralleluniversum ist, in dem ein cipha.net-satellit und ein zockerseele.com-satellit 24/7 die erde umkreisen, dann muss ich feststellen, dass ich mich wohl in einer art von krieg befinde. nur, wie bekomme ich raus, wer mein feind ist und wo er sich versteckt hält? es heisst zwar "know your enemy", aber irgendwie will ich es gar nicht wissen.
  


  
    mir wäre viel lieber, es würde für jede rausgeschickte spam-mail einmal aus dem bildschirm heraus ein baseballschläger in richtung idiotenvisage ziehen. dann wäre mir wohl sehr geholfen und die ganzen spam-spasten wären sprichwörtlich "clubbed to death"...
  


  kurz notiert IV


  
    // mittwoch, 22. märz 2006 //
  


  
    wie der fleissige cipha.net-leser sicher schon gemerkt hat, neigt sich meine kreative schaffenspause langsam dem ende zu. das heisst für euch:
  


  
    es gibt endlich wieder freshen shit zu lesen.
  


  
    darüberhinaus plane ich für kommenden frühling (wenn er denn langsam mal kommen mag...) eine shirt-offensive. ich werde mir meinen shirt-shop mal genauer vorknöpfen und den ganzen alten scheiss rauswerfen, um platz für das neue zeug zu machen, so stay tuned!
  


  
    dann mache ich mir derzeit ernsthaft gedanken, das komplette jahr 2005 des cipha.net in buchform zu publizieren. einer meiner träume ist sowieso, irgendwann mal in naher zukunft einen verlag zu gründen, aber bisher ist es nur eine meiner vielen ideen.
  


  
    emily befiehlt:
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    wenn euch der eine oder andere text hier anspricht, dann zögert bitte nicht, eure kommentare dazu abzugeben! in dem ganzen spam-jungle sind "echte" kommentare nämlich dreifach willkommen! ausserdem hilft es mir immer, feedback zu bekommen. es hält sich zwar brutalst in grenzen, obwohl ich das hier schon seit fast 5 jahren mache, aber im kompletten untergrund ausserhalb jeglichen kommerz-bullshits, verhält es sich eben so. das muss aber nicht für immer so bleiben...
  


  
    die grösste freude könnt ihr mir mit comments machen oder ihr benutzt die :: contact-seite, um kontakt mit mir aufzunehmen. aber selbstverständlich freut sich der autor auch über jede noch so kleine geldspende... einfach den "paypal"-button anklicken und spenden! ohne geld funktioniert in unserer welt nämlich leider nichts.
  


  
    "keep your eye on the street and your ear on the grind, lend me your brain for a second and i will show you the shine."
  


  
    pace.
  


  nie wieder super-hero


  
    // donnerstag, 23. märz 2006 //
  


  
    es klingt wie völliger hirnriss und macht keinen sinn, aber ist realität:
  


  
    der us-amerikanische comic-vertreiber marvel/dc (bekannt für comics wie batman, superman, etc.) hat sich den begriff "super-hero" patentieren lassen. so soll es independent-comic-firmen verboten werden, den begriff in ihren eigenen, in konkurrenz stehenden comics zu verwenden.
  


  
    diese aktion erinnert mich an den juli letzten jahres, als sich micro$oft den smily unter den nagel gerissen hat. so ein schwachsinn kann auch nur in den staaten funktionieren.
  


  
    so soll künftig IMMER das wörtchen "super-hero" mit einem "tm"-zeichen angegeben werden. ich warte bis ein amerikanisches unternehmen mich zur kasse bittet, weil sie ein patent auf h²o, verzeihung, h²o(tm) hält...
  


  
    ein anderer patente-wahnsinn: 20% der 23,688 bisher bekannten menschlichen gene sind mit einem us-patent belegt. davon sind 63% in fester hand von amerikanischen privatfirmen.
  


  good bye apple


  
    // donnerstag, 23. märz 2006 //
  


  
    als ich damals im november 2004 meinen ipod bekommen habe, war ich stolz. ich war auf der einen seite stolz darauf, apple zu helfen (ohne den erfolg des ipod gäbe es wahrscheinlich kein apple mehr...) und auf der anderen höchst zufrieden mit der qualität dieses aussergewöhnlichen mp3-players. (der ipod gilt auch als digitale kunst und ist im new yorker "museum of modern art" ausgestellt)
  


  
    an dieser tatsache hat sich bis heute wenig geändert.
  


  
    was sich aber geändert hat, ist meine einstellung zu diesem traditionellen it-unternehmen.
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    es gab mal eine zeit, da konnte man als apple-user grosse töne spucken: man hatte das beste betriebssystem der welt, optimal aufeinander abgestimmte hardware und ein design vom feinsten.
  


  
    das design ist heute immer noch superb. aber apple geht neuerdings in eine merkwürdige richtung. so wurde der vertrag mit ibm-prozessoren gecancelt und intel den vorzug vor amd gegeben, obwohl letztere die besseren und effektiveren prozessoren bauen. das ist für mich bis heute unverständlich. einer der "hauptgegner" der kleinen apple-gemeinde hiess nämlich bis dato "wintel", was auf mich sehr sympathisch wirkte. apple schien eine insel zu sein, die atombombensicher war.
  


  
    das war einmal.
  


  
    heute gibt es tatsächlich menschen, die aufgrund apples neuer prozessorpolitik anfangen, windows auf macs zu installieren. meine güte! was für ein haarsträubender verstoss gegen ungeschriebene informatikgesetze!
  


  
    heute gibt es sicherheitslöcher, die nicht mehr zügig gestopft werden können. detaillierte informationen dazu sind mangelware; kritik folgt auf dem fuss.
  


  
    apple benutzt "veraltete" hardware und ist trotzdem schweineteuer: das teuerste "powerbook" (17 zoll, 2500 euro) hat lediglich eine radeon mobility 9700. (zum vergleich: mein acer-laptop hat eine doppelt so schnelle x700 mobility.)
  


  
    apple ist und war ein unternehmen, das schon immer viel auf das image gesetzt hat. aber mir scheint, diese massnahme wird langsam zur falle aus dem eigenen haus. früher innovationsmotor, heute nur noch fantasie? quo vadis, apple?
  


  
    na ja, mir kann es eigentlich egal sein. ich schreibe diesen text auf einer amd64-turion-maschine mit suse linux 9.3.
  


  
    mac sucks!? you decide!
  


  cg-design-contest II


  
    // freitag, 24. märz 2006 //
  


  
    ich kann mir nicht helfen, aber jedesmal, wenn ich solches artwork sehe,
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    muss ich immer an die zukunft denken - zukunft der illustration, zukunft der grafik, zukunft der kreativität...
  


  
    ich schätze solche skillz wie sau (ich selber kann weder malen, noch zeichnen) und könnte mich stundenlang in den welten verlieren. echt hammerst.
  


  
    anfang september gabs den bericht zum 3d-contest ins gehirn. das ganze geht auch 2d, ziehts euch rein:
  


  
    2d-cg-design-contest
  


  
    supreme, supreme.
  


  rip stanislaw lem


  
    // montag, 27. märz 2006 //
  


  
    "Der polnische Science-Fiction-Schriftsteller Stanislaw Lem ist tot. Er galt als einer der bedeutendsten Sciencefictionautoren der Gegenwart. Der Autor starb am Montag im Alter von 85 Jahren in einer Klinik in Krakau." [quelle]
  


  
    r.i.p. mr. lem!
  


  
    ich selber habe die sterntagebücher von ijon tichy und solaris gelesen. eine deutsche news-site benannte sich sogar nach einem seiner bücher: golem.de.
  


  
    ganz grosses literarisches (science-fiction-) kino war das. respect.
  


  
    "Die Steigerung der technischen Leistung geht paradoxerweise mit einem Verfall der Fantasie und Intelligenz der Menschen einher." - zitat von stanislaw lem
  


  
    mehr über stanislaws leben, seine bücher und chraktere findet man natürlich wie immer bei wiki.
  


  graffiti stirbt downunder


  
    // montag, 27. märz 2006 //
  


  
    ein begnadeter street-art-künstler macht seinem frust im guardian luft: banksy.co.uk schreibt dort, dass es in australien für ein graffiti-piece schier unmöglich ist, lange zu bestehen. die regierung fährt einen harten kurs gegen graffiti und lässt in melbourne alles säubern, um bei den kommenden "commonwealth games" als "blütenweisses", "sauberes" land glänzen zu können. melbourne galt bis dato als street-art-epizentrum. die einzige möglichkeit für graffiti besteht laut banksy nur noch darin, in digitalisierter form irgendwo im web aufzutauchen.
  


  
    da kann ich meinen kleinen teil dazu beitragen, denn ressourcen, gerade über melbourne und graffiti gibt es massig im web:
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    sticker in melbourne bei flickr
  


  
    www.melbournegraffiti.com
  


  
    melbourne-graffiti bei graffiti.org
  


  
    der absolute hammer zum schluss: das videogame "marc ecko's getting up", das seit mitte februar in europa erhältlich ist und in dem es um graffiti geht, wurde gleich komplett verboten und erhält keine veröffentlichungserlaubnis in australien.
  


  nie wieder "volks"


  
    // dienstag, 28. märz 2006 //
  


  
    dass das gezerre um markennamen nicht nur in den usa funktioniert, zeigt folgender fall:
  


  
    autobauer volkswagen und die digitale müllschleuder bild.t-online streiten sich um die marke "volks". was bei vw ein teil der marke darstellt, den die schon seit jahrhunderten benutzen, wird bei bild zur promotion verschiedener "exklusiver" angebote benutzt: da gibt es volkshandys, volks-computer, volks-bibeln, volks-bier, volks-ganja, volks-wasserpfeifen, volks-schnuller und volks-klopapier.
  


  
    eigentlich wollte ich einwerfen, dass der begriff "volks", wenn schon nicht dem volke, zumindest mir ganz allein gehört. ich bin nämlich seit kurzem in der lage, mittels einer komplizierten formel, den volks-iq zu berechnen. und der ist in deutschland leider unter normal-null.
  


  
    schon gewusst: dass in europa die ziffer null erst im 7 jhdt. n. chr. von den indern eingeführt wurde? sowas lernt man nicht, wenn man den ganzen tag volks-scheisse bis zum anschlag konsumiert!
  


  team sleep skit


  
    // dienstag, 28. märz 2006 //
  


  
    zum tod des technikkritischen (me too; in a way) polnischen autors stanislaw lem lege ich team sleep mit "apollonia" ins tapedeck:
  


  
    "FuCk ThE cOmPuTeR

    
      you're not a teammate on my team
    


    
      so shut up
    


    
      and now dreams
    


    
      look at the VCR TV
    


    
      in the room
    


    
      with white knifes
    


    
      air a VCR T3 of my own
    


    
      so what now
    


    
      is that you want to marry me
    


    
      who cares
    


    
      now sit there
    


    
      sit there and stare
    


    
      my god!
    


    
      who cares
    


    
      just sit there
    


    
      sit there and stare
    


    
      oh my god
    


    
      eighteen
    


    
      yeah she's my teammate XI3
    


    
      and she's good
    


    
      with white liars
    


    
      a lot of bit your whole like TV
    


    
      so shut up
    


    
      and I dream
    


    
      look at the VCR T3
    


    
      in my room
    


    
      i look up
    


    
      laughing at you
    


    
      burrying me
    


    
      who cares
    


    
      now just sit there
    


    
      sit there and stare
    


    
      my god!
    


    
      just sit there
    


    
      sit there
    


    
      sit there and stare
    


    
      my god
    

  


  
    /// artist : team sleep
  


  
    /// title : apollonia
  


  
    /// album : team sleep unmastered (release: 09.05.05)
  


  fake-magazine


  
    // donnerstag, 30. märz 2006 //
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    noch mehr fake-cover gibt es bei:
  


  
    worth3000.com
  


  
    [via]
  


  bibliodyssey


  
    // donnerstag, 30. märz 2006 //
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    dass drüben bei blogger nicht nur scheisse publiziert wird beweist folgendes projekt:
  


  
    http://bibliodyssey.blogspot.com/
  


  
    "wenn es so aussieht, als ob ich etwas wüsste, dann bedeutet das, dass die spiegel funktionieren"
  


  
    hinter dieser geheimnisvollen einleitung verbirgt sich ein innovatives konzept: gepostet werden hauptsächlich illustrationen die aus älteren, teilweise antiken büchern stammen.
  


  
    unbedingt mal vorbeiboarden, es lohnt sich!
  


  
    [seen@]
  


  april


  das baumhaus


  
    // freitag, 7. april 2006 //
  


  
    in der grundschule war mein treuester begleiter ein libanese namens mohammed. komischerweise nannten ihn alle saudi (von saudi-arabien). wir haben zu zweit jahrelang das neubaugebiet in unserem kaff gerockt. am agilsten waren wir dabei am wochenende, wenn die bauarbeiter nicht da waren und wir ohne grosse mühe die bauwägen leerräumen konnten. unsere ausbeuten waren immer halbaktuelle coupe-heftchen, zigaretten und leergut, das wir abgegeben haben, um uns mit kartenspielen oder energy-drinks zuzudecken (red bull war zu der zeit DIE sensation. mit taurin und so. kaum zu glauben, aber es hiess, taurin würde aus stierhoden gewonnen).
  


  
    diese aktionen und das herumhängen und abchecken von baustellen diente aber einem hauptzweck: dem bauen unserer baumhäuser. die paletten haben wir benutzt, um uns einen baumhausboden zu bauen, planen für das dach und keine bretter für "wände"; die gab es bei uns nicht. von diesem leuchtturm aus konnten wir dann unser ganzes areal überblicken und rumchillen. leider hielt unsere freude nur so lange, wie der baum nicht im weg für einen weiteren neubau war. wir mussten also mehrmals umziehen. einmal haben wir sogar ein schlichtes fahrbares silo mit decken ausgelegt und dieses ding als "versteck" benutzt. ja, so hiess das damals: wars kein baumhaus, wars ein versteck. ich habe keine ahnung, ob sich das rumgesprochen hat, dass wir dort rumhingen und unsere ersten erfahrungen mit vorbeilaufenden schulmädchen beim flaschendrehen gesammelt haben, aber es gab am anderen ende des ortes ein ähnliches baumhausprojekt einer anderen älteren "clique", das grösser werden sollte, als unseres, was aber auch weniger ein problem war, weil sich das kleine areal in keinem neubaugebiet befand, sondern in einem kleinen waldstück.
  


  
    warum ich plötzlich diese geschichte erzähle!? nun, zum einen ist diese zeit etwas, was mir bis heute im gedächtnis geblieben ist, teilweise sogar mit einzelheiten, wie das aufreissen des schienbeins durch einen rostigen nagel, den wir bei der treppe zum baumhaus verbaut haben. es war definitiv eine coole, lässige und sorgenfreie zeit, in der wir vor allen anderen so ziemlich jedes gebäude eines neubaugebiets durchsuchen konnten und flaschen zu geld gemacht haben, während uns die zutaten für verstecke und baumhäuser quasi in die hände fielen. einfach so.
  


  
    zum anderen habe ich vor einer woche oder so folgende website entdeckt:
  


  
    http://www.treehouses.com/treehouse/treesort/home.html
  


  
    dort bauen leute tatsächlich professionell richtige baumhäuser, um sie dann an urlaubsgäste zu vermieten. vielleicht, aber nur vielleicht, wären ich und saudi heute in der lage, selber so ein baumhausgeschäft zu eröffnen, wenn wir, ja, wenn wir nur länger als bis zum 13ten lebensjahr dabei geblieben wären...
  


  bitchez, bunnyz und opa hefner


  
    // freitag, 7. april 2006 //
  


  
    übermorgen ist es soweit: hugh hefner wird 80. die erste ausgabe seines goldenen blatts erblickte das licht der welt im dezember 1953 in den usa. damals eine innovation, heute selbstverständlich: das centerfold, das aufklappbar ist. die erste auf dem centerfold war wer!? richtig, die damals unbekannte blonde marylin. 50 cent kostete die erste ausgabe und von der auflage mit 70000 stück wurden 55000 verkauft. deutschland musste sich bis 1972 gedulden, um den deutschsprachigen playboy erwerben zu können.
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    (oben: playboyausgabe aus dem jahr 1971)
  


  
    heute verkauft sich der playboy in 18 ländern; 3 millionen exemplare gehen alleine in den usa über die kiosktheken. das markenzeichen, der weisse hase mit der fliege, dürfte jedem bekannt sein, der auf diesem planeten lebt. (zumindest den boyz'n'men) hugh hefner ist inzwischen sogar in die nachbarschaft der sims gezogen und lebt virtuell sein abcheckerleben. bei mtv cribs kann man sein anwesen bewundern und bam margera war auch schon da, um mit seinen kollegen und seinem überfressenen onkel don vito das anwesen auseinanderzunehmen. kurzum: eine welt ohne playboy ist nicht mehr vorstellbar.
  


  
    und das ist gut so. oder will mir jemand erzählen, dass der playboy keine gute schreibe hat!? wer mir hier nicht zustimmen kann, der sollte mal anfangen das teil zu lesen, anstatt nur immer durchzublättern und die seiten vollzusabbern. schade, dass jessica alba das nicht so sieht...
  


  
    jedenfalls, wer will, der kann sich einen artikel über den bevorstehenden geburtstag von opi hefner bei telepolis einlesen:
  


  
    http://www.heise.de/tp/r4/artikel/22/22393/1.html/
  


  
    jaja, hefner, der wahrscheinlich glücklichste renter der galaxie. so ein blödes arschloch...
  


  
    UPDATE (08.05.06):
  


  
    ALLE playboy-centerfolds von dez. 1953 - mai 2006
  


  
    ALLE playboy-centerfolds von 1960 - 1999
  


  bagger43.com


  
    // freitag, 7. april 2006 //
  


  
    dennis brown aka bagger43 ist einer dieser sketchbook-kingz, die man im auge behalten sollte:
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    dennis ist erst 22, auf den philippinen geboren und in japan aufgewachsen, hat inzwischen seinen abschluss in design in florida. neben dem freshen freshen freshen sketchbook-shiat bietet er ebenso ein paar seiner farbigen illustrationen unter
  


  
    http://www.bagger43.com/.
  


  
    zum zungeschnalzen.
  


  
    wieder eine perle mehr in meiner sketchbook-sammlung. nachschlag gefällig? suchst du hier oder hier oder hier.
  


  
    dennis ist offiziell mein bagger des jahrtausends. rock on, dennis!
  


  bigg jus - poor people's day


  
    // mittwoch, 12. april 2006 //
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    bereits seit november 2005 ist die zweite solo-longplayer-platte von bigg jus, ex-company-flow member und indie-nyc-rap-head, bei eurem plattendealer erhältlich. wer die schnauze voll hat von billigem kommerz-rap-bullshit und auch gerne mal ein ohr herhält für kritische themen wie den militärisch-industriellen-komplex, irak-krieg oder den patriot-act, der sollte hier zugreifen.
  


  
    “It's not economics for me. The word is what's most important at this point in time — I exist through this, and I exist through love. And I have fun doing it."
  


  
    erste sahne produziert wurde das album von dj g-man, über den ich im internet leider nichts finden konnte. alles zu tiefer untergrund. was ich aber weiss ist, das besagter g-man bei den beiden wichtigen hiphop-releases unter dem projektnamen "nms - nephlim modulation systems" ebenfalls am start war.
  


  
    die letzte platte von "nms" und diese hier solo von bigg jus waren beinahe zeitgleich erhältlich, deshalb wurde die beinahe von mir übersehen.
  


  
    tracklist:

    
      1. Everything Must Coincide
    


    
      2. Supa Nigga
    


    
      3. Energy Harvester (Swallow the Sun)
    


    
      4. This Is Poor People's Day
    


    
      5. Orbital Mechanics
    


    
      6. Halogen Lanterns
    


    
      7. Illustrations of Hieronymus Bosch... That 1467 Shit
    


    
      8. Night Before
    


    
      9. Eerie Silence
    


    
      10. When They Start... 1997 Uptop Shit
    


    
      11. Memories of You
    


    
      12. Anything You See Fit (Change by Design)
    


    
      13. Been Here Forever
    

  


  
    es ist mal wieder ein sehr aussergewöhnliches und deepes rap-album mit dem hang zum experimentieren geworden. das aber ist eines der essentiellesten dinge des hiphop, kontroverses und ungewöhnliches in den beatz und rapz zu verbauen. nur so hält man die scheisse am laufen, nur so entstehen wirklich innovationen, nur so ist es ein wirkliches stück hiphop. "poor people's day" sollte in keinem heimischen rap-cd-regal fehlen.
  


  
    "tomorrow was already manufactured yesterday" - bigg jus
  


  introducing paranoia agent


  
    // donnerstag, 13. april 2006 //
  


  
    satoshi kon's "paranoia agent"
  


  
    #1: dream gazer

    
      wie sie sehen, befinde ich mich gegenwärtig auf dem mond
    


    
      ein hase springt im schatten des mondes und was sehen die roten augen des schwarzen hasen am horizont?
    


    
      fische flitzen auf einem boden, auf dem eine kuh herumstampfte
    


    
      es ist furchtbar
    


    
      der ort, wo schmetterlinge umherfliegen, ist weit fort von den träumen
    


    
      in der dämmerung wird es von einer kuh zertrampelt und wird zu einem zenko-schrein
    


    
      ein goldener fuchs lächelt...
    


    
      JETZT!
    


    
      ende teil 1;
    


    
      #2: golden shoes
    


    
      wir sehen zuckungen, die im elfenbeinturm stattfinden
    


    
      jede nacht sind räume kalaidoskope und manche von ihnen werden sich erfüllen
    


    
      ein sanfter schmetterling, der von einem bluttrünstigen egel gebissen wurde, wird in stücke gerissen
    


    
      der raum der finsternis hat zwei mäuler
    


    
      die goldenen schuhe antworten, wenn man sie ruft
    


    
      eine fähre auf der anderen seite des flusses...
    


    
      JETZT!
    


    
      ende teil 2;
    


    
      #3: double lip
    


    
      am anfang, da klang der ton der glocke im gionentempel
    


    
      der egel gibt jedoch einfach vor taub zu sein
    


    
      nach den träumen von 1000 und einer nacht,
    


    
      stolpere und falle um sieben, erwache um acht
    


    
      der goldene fuchs beisst nicht, sondern bellt
    


    
      cohan, der löwe der kindheit, steigt auf ein pferd
    


    
      und düst über das breitband...
    


    
      JETZT!
    


    
      ende teil 3;
    


    
      #4: a manly way of life
    


    
      am anfang enthüllt die führung des roten lichts die gabel
    


    
      an der sich stets heute und gestern zu trennen pflegen
    


    
      die hinomaru-kirschblüte ruft ein überraschtes "ah!"
    


    
      bevor sie es merken haben sie sich im gebüsch verirrt
    


    
      die prinzessin wird vom leibhaftigen bösen gefangen
    


    
      das heilige schwert klopft an die tür, wenn sie geöffnet wird
    


    
      oh, was für eine überraschung, ba-ba-ba-ba, ba-ba-ba,
    


    
      JETZT!
    


    
      ende teil 4
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    mehr informationen
  


  
    shonan bat is watching what you do...
  


  kurz notiert V


  
    // mittwoch, 19. april 2006 //
  


  
    [configuring devices...]
  


  
    [starting services...]
  


  
    [signal online]
  


  
    da ja jetzt der atomkrieg mit iran ins haus steht, kommt man ins grübeln, wo man eigentlich noch sicher ist. ich mein, wegkommen tut ja sowieso keiner mehr, die spritpreise sind durch den verbalen konflikt zwischen den usa und iran so hoch, dass man zwangsweise in seiner eigenen bude hockenbleiben muss. was ist das für ein fragiler scheiss und idiotie-spekulantentum, wenn nur dumme wortwechsel zwischen zwei dummen regierungen zu solchen schwankungen führen können!? aber zum glück bleibt ja noch fernsehen... *hust* okay, schlechter witz, schlechtes timing. ja, dann macht doch euren atomkrieg! ist sowieso seit jahren überfällig. ausserdem: um der kompletten welt den lebensstandard deutschlands zu geben, bräuchte es zweieinhalb erden. durfte ich lesen. sowas muss man sich mal durch den kopf gehen lassen. das system ist überhaupt nicht für 6 milliarden ausgelegt. rohstoffe werden zu schnell verbraucht, es kommt nichts mehr mit regenerieren hinterher. dann bombt doch endlich alles nieder! es geht auch schneller, wie mit so einem komischen virus aus der idee des "dr. death". dummerweise funktioniert mein raumgleiter derzeit nicht richtig. ich komm also auch nicht weg. das macht aber nichts. ich schliesse die fenster, lass den rolladen runter, mach das licht aus, zünde kerzen an und kämpfe gegen die dämonen, die durch übermässigen crack-, kokain-, gras-, absinth- und internet-konsum plötzlich durch die wände kommen und in meinem zimmer stehen. so geht mir dieser kriegs-scheiss am arsch vorbei, ich habe ja schliesslich meine eigenen probleme und davon soviel, dass es für vier generationen reicht.
  


  
    nein, nein. ich habe nichts gehört, nichts gesehen. mein gott! ich will mich nicht umdrehen, ich will...ahhhhhhhhhhhh!!!!
  


  
    [signal offline]
  


  marc taggt die air-force-one


  
    // mittwoch, 19. april 2006 //
  


  
    marc ecko, der erfinder der hiphop-clothes mit dem rhino, hat zur promotion seines sprayer-games "getting up" die air-force-one um den schriftzug "still free" bereichert. unter der gleichnamigen domain stillfree.com gibt's das video, ein kleines statement des meisters und natürlich promo-stuff zu "getting up".
  


  lord scan - ich bin's


  
    // mittwoch, 19. april 2006 //
  


  
    absolut durch. durch und durch crazy. shizo-style-fanatix. wie soll man dieses album beschreiben??? erstmal ist es ein wichtiges wiedersehen mit einem der derbsten underground-hiphop-headz der neuzeit: lord scan. der mindener ritter sorgte 2000 zusammen mit italo reno und germany unter dem pseudonym "der klan" mit dem album "flashpunks" für untergrund-gewölbe-biegungen der besonderen art. selbst heute, 2006, ist es eines der wichtigsten deutsch-rap-platten überhaupt.
  


  
    sechs jahre danach sieht man die zusammenarbeit mit put-the-needle-to-the-records als gleis in eine falsche richtung und so veröffentlicht produzent, mcee, sprüher und dj scan sein 16-titel-fettes solo-debüt auch gleich auf seinem eigenen label "schädelbasis export". er featuret auf diesem album niemanden ausser sich selber und seine beatz, ebenso hat er das 36-seitige(!) booklet komplett selbst gestaltet.
  


  
    "für den desolaten zustand, wählt lord scan, für kranken funk aus dem computer, bitte, wählt lord scan, für den echt defekten wahnsinn, für die beste rap-dynamik, für den flash und für die panik rat' ich: wählt lord scan!"
  


  
    auf dem album gibt es ein wiedersehen mit "abfuck" als rmx und "flashbacks 2", er lässt seine graffiti-laufbahn revue passieren unter der writer-hymne "lackschnüffeln" oder fühlt sich auch mal wie "elvis im wunderland". wer die lyrics vom klan kennt, weiss, dass scan mit zu den krankesten spitern gehört. eindrucksvoll stellt er das mit "ich bin's" erneut unter beweis. es ist richtig erfrischend und beruhigend, nach einer langen langen durststrecke geht es deutschem rap dank dieser platte endlich wieder besser. selbst olli banjo kann einpacken, wenn es darum geht, das sickeste zeug zu publizieren. wer mir nicht glaubt, dem sei "machtübernahme" empfohlen. weirdo, sicko, scan deckt die komplette bandbreite ab und ist der beste beweis dafür, was ein menschliches gehirn (lord scan) und ein maschinengehirn (c64) tolles leisten können. kein witz, scan rappt auf "load $ 8" über sein junges leben als "c64-computer-nerd" oder versilbert mal schnell seine freundin auf "chromfinger".
  


  
    mit diesem solo-platten-schachzug hat mich scan mehr als überrascht. eigentlich hatte ich ihn schon abgeschrieben, nachdem selbst reno und germany zusammen ein album ohne scan rausgehauen hatten (titel: "hart aber herzlich"). umso mehr freut mich das neue material aus der lebenden mindener filme-im-kopf-fabrik. mein persönliches album des monats april.
  


  
    "ihr wollt nicht wissen, wie mein hirn wohl aussieht, wenn ich am pennen bin, läuft das nicht friedlich ab, glaubts mir, ich bin paralysiert, aber in wahrheit spazier, ich grad am abgrund, so nem bereich im kopf, wo man halt wahnsinnig wird"
  


  
    5-sterne-album. ich ziehe meinen hut vor diesem gewitter aus minden. mit dem untergrund muss man immer rechnen. jetzt, nachdem lord scan seinen thron zurückfordert, wage ich einen positiveren ausblick auf die zukunft des deutschen raps. solche leute sind wichtig und werden gebraucht. spätestens seit aggro berlin wohl mehr denn je...
  


  [image: image]


  
    /// artist: lord scan
  


  
    /// album: ich bin's
  


  
    /// release: 31.03.06
  


  überwachung in uk


  
    // freitag, 21. april 2006 //
  


  
    grossbritannien. neue poster braucht das land:
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    ein schauer läuft dir über den rücken, du denkst an doppeldenk, frieden ist krieg, 1984 ist jetzt, neusprech. illuminati-augen schweben in der äthersphäre, der bus mit seinen insassen muss sich ja sicher fühlen.
  


  
    "grossbritannien wird als weltmacht angesehen, was orwellsche überwachung betrifft. circa 4,2 millionen videokameras beobachten die menschen bei ihren alltäglichen geschäften, von dem moment an, in dem sie den bus betreten, bis zu ihrer bank oder beim umherfahren durch london. ferner wird geschätzt, dass im schnitt ein mensch aus grossbritannien von 300 kameras am tag gefilmt wird."
  


  
    weiter gehts: wenn dich die police catcht besteht nach derzeitiger gesetzgebung die möglichkeit, dass man neben fingerabdrücken auch dna-proben abgeben muss.
  


  
    herzlichen glückwunsch grossbritannien! europa kann stolz auf dich sein. so einen tollen grossen bruder wünscht man sich doch richtig.
  


  
    fuck you, great britain. piss off, kiss americas ass, eat shit and leave the rest of us europeans alone.
  


  der lsd-fisch


  
    // freitag, 21. april 2006 //
  


  
    stell dir vor es ist freitag und du isst fisch. stell dir vor der fisch heisst "ichthyoallyeinotoxism", oder so ähnlich. wenn der fisch algen und plankton frisst, macht sein körper daraus einen chemiecocktail, der ähnlich der wirkung von lsd ist. der fisch wird deshalb auch "traumfisch" genannt. andere fischarten, z.b. der kyphosus fuseus, stammen von diesem fisch ab und warten mit einem noch härteren chemiegehalt und verursachen ebenso halluzinationen.
  


  
    warum das dem fisch nichts ausmacht ist unbekannt. jedenfalls, esst mehr fisch! wegen dem selen und so. natürlich. tipp: den lsd-fisch zerhacken und ab in den mixer. danach trocknen lassen und anschliessend in der bong rauchen. guten appetit!
  


  ohne worte II


  
    // freitag, 21. april 2006 //
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    [mehr] [via]
  


  geldschein-collagen


  
    // freitag, 21. april 2006 //
  


  
    christopher wilde häckselt am liebsten geldscheine und bastelt dann unglaublich detailreiche collagen daraus:
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    ...papiergeld aus der ganzen welt, um damit collagen zu erstellen, oft mit wirtschaftlichen oder politischen untertönen und überlappungen. die beziehung zwischen kunst und kommerz ist ein anderes thema, das nicht ignoriert werden kann, wenn man geld zerschneidet..."
  


  
    noch mehr geld-collagen:
  


  
    http://mocoloco.com/art/archives/002478.php#more
  


  dark minds: collage


  
    // freitag, 21. april 2006 //
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    nochmal zurück zu collagen: es gab damals, so um 1998, eine vierteilige manga-comic-reihe mit dem titel "dark minds". die idee dazu stammt von einem gewissen pat lee. jedenfalls war in der zweiten ausgabe ein poster dabei. dieses poster habe ich zerrissen. danach habe ich schablonen aus dem "edv-journal" geklaut und diese ebenso zerschnibbelt. anschliessend habe ich dann alles arrangiert und in einem bilderrahmen neu zusammengefügt. die collage hängt heute immer noch in meinem zimmer. aber selber meinen arsch hochgekriegt und neue collagen gebastelt habe ich bisher leider nicht.
  


  
    das obige bild wurde mit einer samsung sgh-d500-handy-kamera gemacht. stärke: 1,3 megapixel. kleine bearbeitung mit photoshop 7 unter suse linux 9.3.
  


  
    hoffentlich gefällts.
  


  pop(e)-kültür 2006


  
    // dienstag, 25. april 2006 //
  


  
    ja kruzifix, da fühlt sich aber jemand angepisst:
  


  
    "München - Der bayerische CSU-Fraktionschef Joachim Herrmann hat bei der Berliner Staatsanwaltschaft gegen die Verantwortlichen des Musiksenders MTV Strafanzeige gestellt. Grund für die Anzeige ist die Werbung in Zeitschriften für die ab Mai geplante Papstsatire "Popetown", in der ein vom Kreuz herabgestiegener Jesus Christus vor dem Fernseher abgebildet ist. Darunter steht: "Lachen statt rumhängen". MTV will die britische Cartoonserie ab nächsten Mittwoch zeigen." [quelle]
  


  
    also erstmal: herzlichen glückwunsch mtv! so eine publicity hätte man sich nicht im traum vorstellen können. davon bin ich überzeugt. da hat sich jeder cent, der für die werbekampagne zum start der serie ausgegeben wurde ja bezahlt gemacht. doch was zum teufel aber auch ist denn jetzt dieses "popetown"? antwort: eine poppige zeichentrickserie, die ab 3. mai auf mtv anläuft.
  


  
    worum gehts?
  


  
    hier ein auszug aus der homepage von mtv.de:
  


  
    "Als Leiter des 'Back Office' im Vatikanstaat muss sich Pater Nicholas um alles Organisatorische in 'Popetown' kümmern. Keine leichte Aufgabe, denn schon auf höchster Ebene ticken Zeitbomben: Da ist der 77-jährige exzentrische Papst, der den Charme eines unausstehlichen Siebenjährigen versprüht, sowie der korrupte Kardinal, der Waisenkinder in die Sklaverei verkauft. Und auch das eigene Personal ist eher sonderlich als sonderlich hilfreich. Dennoch: Optimist und Menschenfreund Nicholas versucht jeden Morgen auf ein Neues Gutes zu tun - Badestunden mit dem Papst eingeschlossen." [quelle]
  


  
    das klingt ja schonmal irgendwie interessant, für einen zeichentrick-junkie wie mich. leider hauen mich der style der figuren und das artwork nicht gerade vom hocker. wie dem auch sei, "popetown" ist der grund, wieso kirchlich-verwurzelte (lol) parteien (csu) und sogar der vatikan auf die barrikaden gehen. "popetown" sei ein "beweis für den verfall der westlichen kultur", heisst es da, oder "wir müssen uns wieder respekt gegenüber religion angewöhnen".
  


  
    so ein schwachsinn. kein respekt, keine gnade. gnade bringt uns nicht weiter. ausserdem ist es doch nur eine trickfilmserie. hallo!? wo bleibt denn da die predigt von der "toleranz" und der "nächstenliebe"? und das ganze andere zeug... dass die katholische kirche mal aufs dach kriegt ist doch nichts schlimmes! im gegenteil: wer ihre standpunkte kennt, z.b. zum thema abtreibung und kondome, der weiss, was hier gemeint ist. oder die beichte. oder oder oder... es gäbe zig sachen, über die man sich lustig machen könnte, weil diese standpunkte einfach nur lächerlich sind. interessant der fakt, dass sich gerade die popkultur dieses themenspektrums annimmt. für kritisches denken ist diese kultur ja weniger bekannt.
  


  
    hört endlich auf ihr pfaffenpfeifen, diesen comic zu verunglimpfen! "verfall der westlichen kultur". tztztz. schaut zurück! ihr seid mit der grund für den komplettverfall der weltlichen kultur! soll doch jeder glauben und denken, was er will. also bitte: ein bisschen mehr toleranz und respekt vor der meinungsfreiheit und der künstlerischen freiheit und überhaupt: hat die katholische fraktion keine wichtigeren probleme, als einen musiksender wegen einer comicserie zu verklagen!? da muss aber einem extremst langweilig sein...
  


  
    nach der ganzen geschichte landet dieser text bestimmt auf dem index der katholischen kirche. und ich werde wieder mit spam zugemüllt, wie bei meinem text zu kardinal ratzingers berufung damals (jussuf wer!?) ich musste die kommentarfunktion des textes ausschalten, wegen über 977(!) spam-comments. natürlich nur alles zufall...mir egal. ich amüsiere mich lieber über soviel aufmerksamkeit für einen meiner texte, editiere die cgi-file schnell, lösche die comments raus und stelle den text wieder ins netz. not in my hizouse, ihr lutscher. und jetzt geht arbeiten und beten. wenns denn hilft...
  


  die welt, der wahnsinn


  
    // dienstag, 25. april 2006 //
  


  
    die welt + der wahnsinn =
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    (klicken für originalgrösse)
  


  
    system-overload. reizüberflutung. lebensraum? raum, ja. leben, nein.
  


  
    der wettbewerb hiess "urban eyrie: a haven in the city". ein ort war verlangt, der platz bietet für persönlichen raum, aber die energie der stadt mitnehmen sollte. ein "himmel" in der metropole eben.
  


  
    ricky lee hat gewonnen, indem er eine art "baumhaus" in eine mit neonplakaten beleuchtete strasse gebaut hat. das ergebnis ist verstörend. ein mensch meditiert in dem raum, unter ihm der stress der city.
  


  
    ein wunder, dass es dort überhaupt noch leben gibt. oder kann man das nicht mehr leben nennen? sowas überfordert. irgendwie.
  


  the revolution...


  
    // mittwoch, 26. april 2006 //
  


  
    ...will not be televised!
  


  
    ein wenig recherche zum thema fördert folgendes zu tage:
  


  
    das erste mal tauchte dieser ausspruch in einem text eines gewissen gil scott-heron auf:
  


  
    "The revolution will not be televised.

    
      The revolution will not be brought to you by Xerox
    


    
      In 4 parts without commercial interruptions.
    


    
      The revolution will not show you pictures of nichtson
    


    
      blowing a bugle and leading a charge by John
    


    
      Mitchell, General Abrams and Spiro Agnew to eat
    


    
      hog maws confiscated from a Harlem sanctuary.
    


    
      The revolution will not be televised."
    

  


  
    das war so um 1969. es gilt seither als geflügeltes wort (wie z.b. auch "das fünfte rad am wagen", "wer zuerst kommt mahlt zuerst" etc. mehr geflügelte wörter finden sich hier)
  


  
    darüberhinaus gibt es diesen satz auch als titel eines film mit hugo chavez ("inside the coup").
  


  
    joe trippi hat diesen satz für seine website geklaut.
  


  
    in queensland erschien 1982 ein pamphlet, also eine streitschrift, auf dessen cover eben genau dieser spruch steht. in dem werk geht es um freie meinungsäusserung.
  


  
    die website bigrosebang.com hat ein wenig artwork sprechen lassen, um eine überschrift zu finden für eine kategorie bzgl. 9/11: trwnbt.
  


  
    und bei 8ball.co.uk oder bei threadless.com gibt's das passende t-shirt dazu.
  


  
    wer mehr findet, bitte ab dafür in die comments!
  


  
    in diesem sinne: trwnbt¹ und aybbtm²!
  


  


  
    ¹: the revolution will not be televised!
  


  
    ²: all your base belong to me!
  


  tias - die rückkehr II


  
    // donnerstag, 27. april 2006 //
  


  
    endlich mal ein *neuer* *deutscher text* zum "total information awareness"-projekt der darpa. es ist beinahe ein jahr her, dass ich darüber berichtet habe und beinahe vier(!) jahre, dass diese thema brandaktuell war. es scheint, dass die odyssee bzgl. dieses orwellschen überwachungsprojekts immer noch nicht wirklich vorbei ist.
  


  
    einige auszüge aus dem artikel:
  


  
    "Das TIA-Projekt war 2002 von der DARPA, der Forschungsbehörde des Pentagon, aus der Taufe gehoben worden, um Informationstechnologien zur Terrorabwehr zu entwickeln.

    
      Zwar wurde das Projekt 2003 im Department of Defense Appropriations Act gekippt. Doch die Gesetzesvertreter sollen einen als geheim eingestuften Zusatz in das Dokument geschrieben haben, der die Weiterfinanzierung von Teilen der TIA-Technik erlaubt, wenn sie an andere Regierungsbehörden weitergegeben werden. Das sagen Quellen, die das Schriftstück eingesehen haben, berichtet das National Journal. Der Kongress legte darin fest, dass diese Technologien nur für militärische Zwecke oder die Auslandsaufklärung genutzt werden dürfen. Und während die entsprechenden Projektnamen geändert wurden, blieb die Finanzierung unangetastet ““ zum Teil mit denselben Verträgen."
    

  


  
    eine katastrophe:
  


  
    "Wie die Klage der EFF gegen AT&T zeigt, hat die NSA Zugang zu den Schaltungen und Aufzeichungen der meisten, vielleicht sogar aller führenden amerikanischen Telekommunitionsunternehmen. Deren Datenressourcen sind umfangreich: Im AT&T-Rechenzentrum in Kansas etwa sind 1,92 Billionen Gesprächsaufzeichnungen aus mehreren Jahrzehnten gespeichert. Mehr noch, die meisten internationalen Telekommunikationsverbindungen laufen inzwischen nicht mehr über Satelliten, sondern über unterseeische Glasfaserkabel, so dass viele Carrier internationale Telefonate über ihre Schaltrechner in den USA leiten."
  


  
    den kompletten artikel gibt es hier:
  


  
    http://www.heise.de/tr/artikel/72461
  


  
    [via]
  


  
    meine artikel finden sich hier und hier.
  


  
    das thema ist wahrlich ein "digitaler untoter"...
  


  deine mudda VII


  
    // donnerstag, 27. april 2006 //
  


  
    selten so gelacht. eigentlich ein text eines republikaners, also eigentlich würde ich keinen link dazu posten. aber es ist einfach der brüller, checkt es aus:
  


  
    Linux - European threat to American computers
  


  
    [via]
  


  
    vergesst auch die kommentare nicht!
  


  
    die beweislage des textes ist erdrückend: sind die amerikaner, v.a. die konservativen, wirklich so dermassen inkompetent und bescheuert, wie es in dem text rüberkommt? mir kanns egal sein. vielleicht liegts ja an der mudda, wer weiss das schon so genau...
  


  workshop: interface-design


  
    // freitag, 28. april 2006 //
  


  
    einen coolen workshop, wie man sich ein 3d-mp3-player-interface bastelt gibt es unter photoshopcafe.com. das tutorial besteht aus vier teilen:
  


  
    teil 1 : die grundform
  


  
    teil 2 : 3d
  


  
    teil 3 : das display
  


  
    teil 4 : die details
  


  
    das ergebnis sieht dann im besten fall so aus:
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    das kann sich doch wirklich sehen lassen.
  


  
    [via]
  


  hubble wird 16


  
    // freitag, 28. april 2006 //
  


  
    beinahe hätte man es vergessen: das weltraumteleskop hubble wird diese woche süsse 16 jahre alt. es darf also ab jetzt legal rauchen, bier saufen und abends länger wegbleiben, um noch n'paar fotos zu schiessen, so wie dieses schmuckstück hier:
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    bei dem geburtstags-bild handelt es sich um die galaxie mit dem namen "messier 82" (m82), die 12 millionen lichtjahre entfernt ist. sie befindet sich im sternbild des grossen wagen/grossen bären und wird auch die "zigarren-galaxie" genannt, wegen der form der blauen scheibe, die sich quer durchs bild zieht. die aufnahme wurde im märz 2006 gemacht und bestand ursprünglich aus sechs bildern, die dann von den wissenschaftlern wieder zusammengesetzt wurden, wie bei einem mosaik.
  


  
    hier gibt's mehr über hubble:
  


  
    hubblesite.org - galerie
  


  
    wired.com - galerie
  


  briteshine.co.uk


  
    // freitag, 28. april 2006 //
  


  [image: image]


  
    briteshine ist echt absolut weirdo, wenn es um seine werke geht. er selber beschreibt seine arbeiten als "psychedelisch", "merkwürdig" oder "ungewöhnlich". genau das ist es. selbst seine homepage
  


  
    http://www.briteshine.co.uk/
  


  
    sieht unter linux und unter windows völlig unterschiedlich aus! keine ahnung wie und warum er das gemacht hat. das layout unter linux sieht wesentlich moderner und abgespacter aus.
  


  
    er hat mehrere galerien auf seiner site: ein portfolio mit farbigen illustrationen und coolen sketches und eine mit "älteren arbeiten", wie er sagt, es läuft bei ihm unter "junk", sollte aber nicht als solches verstanden werden. briteshine scheint nicht von dieser welt. was dabei herauskommt ist endgeiles artwork. ziehts euch rein!
  


  mai


  ascII-art II


  
    // dienstag, 2. mai 2006 //
  


  [image: image]


  
    es ist nichts wirklich neues, dass es drüben bei textfiles.com unendlich viele schmuckstücke bzgl. ascII-art gibt. leider ist das archiv sehr chaotisch und man muss schon ein wenig zeit mitbringen, um ein paar perlen rauszufischen. wer diese zeit nicht hat, der kann folgendes machen:
  


  
    penguin pete nämlich hat in seiner freien zeit textfiles.com gründlich durchforstet und stellt ein paar seiner lieblinge unter folgenden webseiten aus: teil 1, teil 2, teil 3, teil 4, teil 5 und teil 6.
  


  
    mehr newz über ascII-kunststückchen finden sich im cipha.net archiv hier, dort, und nochmal hier.
  


  911 - martial law


  
    // dienstag, 2. mai 2006 //
  


  
    alex jones von infowars.com hat eines seiner videos mit dem titel "911 - martial law - rise of the global police state" zum kostenlosen anschauen und downloaden bei google-video veröffentlicht. das video kostet normalerweise ca. 26$, kann aber unter folgendem link kostenlos via browser angeschaut werden:
  


  
    911 - rise of the global police state
  


  [image: image]


  
    [via]
  


  lichtschwertduell


  
    // dienstag, 2. mai 2006 //
  


  
    absolut obercooles fünfminütiges video eines lichtschwert-duells:
  


  [image: image]


  
    http://videosift.com/story.php?id=630
  


  
    möge die macht mit euch sein. da steckt viel arbeit drin. superb. echter jedi-nachwuchs.
  


  dreckstool


  
    // mittwoch, 3. mai 2006 //
  


  
    seit 2000 kann man unter
  


  
    www.dreckstool.de
  


  
    abstimmen, welches programm das beschissenste ist. regelmässig vorne mit dabei sind die office-programme von m$ (outlook, word, excel...), lotus notes, borland jbuilder oder icq. darüberhinaus gibt es auch noch eine kleine screenshot-abteilung.
  


  grimme forever


  
    // mittwoch, 3. mai 2006 //
  


  
    es ist jedes jahr aufs neue erstaunlich, was es so in die kategorie "nominierte" des grimme-online-awards schafft. da ist zum beispiel diese seite hier: ehrensenf. ehrensenf macht irgendwas in richtung pseudo-internet-tv. besser: pseudo-rtl-freitagnachtnews. gezeigt werden kleine filmchen, oft mehrmals über mehrere tage durch mit der selben moderatorin, merkwürdigen themen, die niemanden wirklich tangieren und interessieren. da wundert es auch nicht, dass bei einem solchen angebot an virtuellem müll in den kommentaren nur bullshit steht; die meiste zeit steht da nämlich "erster", "zweiter" oder "mein hund hat die katze gefressen".
  


  
    absolut nicht erstaunlich war für mich die nominierung des spreeblick-blogs. johnny postet ja schon seit mehreren jahren wie ein psycho so ziemlich jeden scheiss, den er irgendwo findet oder was gerade in seinem gehirn so an fürzen umherschiesst. johnny onaniert dann auch nicht selten gegen seinen apple-bildschirm, weil seine erfindung zusammen mit herrn sixtus ein kommentar-bot ist, der jedem seiner "artikel" mindestens 45 kommentare beschert. nein, spreeblick kommt eben aus der hauptstadt und ist deshalb natürlich für ALLE MEGA-wichtig.
  


  
    ja, nein, ich könnte ja jetzt sagen, ich habe es schon immer gewusst. die auseinandersetzung mit einem neuen medium kann noch so interessant und faszinierend sein. wenn erstmal alle von "hype", "neuer from der kommunikation" oder "medienrevolution" reden, ist es anscheinend schon zu spät und die falschen werden an die oberfläche gespült und machen dann auf "new media" oder "citizen journalism", kaufen sich neue apple-computer mit intel-prozessor, hauen sich win98 drauf und trinken ein gläschen sekt, wenn sie dann beim catering des grimme-awards alle aufeinander treffen. diese chance müsste man nutzen und gleich alle zusammen in die toilette stopfen und auf den abzug drücken. den "award", die "jury" und seine sponsoren sollte man bei dieser aktion natürlich NICHT vergessen...
  


  
    p.s.: ich persönlich bin für die nominierung von brainblog oder kqe, da hier nicht versteckt scheisse publiziert wird. so ein ehrlicher weg sollte honoriert werden...vielleicht mit einem grimme-online-award!? betcha.
  


  worst case / gau


  
    // mittwoch, 3. mai 2006 //
  


  
    er wird heute nicht mehr aufwachen.
  


  
    er läuft durch diesen korridor. links und rechts von seinem weg hängen neonbeleuchtete plakate an den wänden. er kann diese schrift nicht entziffern. einzig und allein die englischsprachigen kann er erkennen. "try it", "you can not", "you die", "you over", steht da. der fussboden scheint durchsichtig. aber mehr wie unendlich viele sterne kann er nicht wahrnehmen. er läuft auf sternen. keine zeit, kein raum. nur dieser traum. woher weiss er, dass es ein traum ist? er kneift sich, er versucht sich einzureden, dass in wenigen momenten alles vorbei sein wird. eigentlich hat er damit auch recht. er läuft auf eine tür zu. kein schild, kein name, keine klingel. die tür lässt sich nicht öffnen. er geht die ganze zeit. er kann sich nicht umdrehen. vielleicht ist das hier auch besser so. plötzlich sieht er eine abgegriffene stelle im boden; er hat glück. es scheint eine öffnung zu sein. hastig zieht er daran rum. sie öffnet sich. er hat wieder diese erscheinung: ein weisses wesen steigt empor, es scheint eine frau zu sein. sie ist ätherisch. wie immer. er versucht jedesmal nach ihr zu greifen, mit ihr zu reden, sie aber schwebt nur, sagt kein wort, er meint, er höre sie flüstern. was er nicht weiss: es ist der wind, den er schon nicht mehr wahrnimmt. wie in trance läuft er weiter und stolpert in dieses loch. er fällt. er fällt tief, er fällt ohne fallschirm. es heisst, wenn man wo runterspringt, um sich umzubringen, wird man ohnmächtig, bevor man aufschlägt. dieses glück hat er nicht. für ihn ist alles real, der komplette bizarre horrortrip. als er bereits die erde sehen kann, bekommt er panik. er schreit, pardon, er versucht zu schreien. er kann nicht. sein puls rast. es ziehen szenerien aus seinem leben an ihm vorbei. er hat nicht mehr die leiseste ahnung, ob das aus seinem wahren leben oder geträumt ist. er schliesst seine augen. wasser überall. nur, er kann atmen. er sieht fische, korallen, krebse. ein blinzeln reicht aus und er ist in der wüste. die sengende hitze macht ihm zu schaffen. er halluziniert. das war zuviel für ihn. da, eine tür! mitten in der wüste! er nimmt seine letzte kraft zusammen und tritt dagegen. er torkelt in den raum, fällt. als er seinen blick wieder nach oben richtet: dieser korridor. links und rechts von seinem weg hängen plakate an den wänden. er bekommt panik. er dreht sich im kreis, er schreit. schliesslich bricht er erschöpft zusammen. die wände lachen über ihn. der boden verwandelt sich in glas. sterne überall. er weiss es noch nicht, aber wir wissen es: er wird nicht mehr aufwachen. nie wieder. endlosschleife. game over. kein continue.
  


  conspiracypixels


  
    // donnerstag, 4. mai 2006 //
  


  
    conspiracypixels ist eine hervorragende resource bzgl. websites über verschwörung und deren theorien. auf einer riesigen virtuellen plakatwand findet man banner, logos und links zu (englischsprachigen) websites zum thema.
  


  hofmanns lsd-trip


  
    // donnerstag, 4. mai 2006 //
  


  
    es ist eine schöne legende zu einem ernsten thema: als der schweizer chemiker dr. albert hofmann 1943 das lsd entdeckte und er einen selbstversuch startete, soll er einen bizarren trip mit seinem fahrrad erlebt haben, bei dem die umgebung plötzlich eine veränderte gestalt annahm und ihm angst einjagte. dieser tag ging als "bicycle-day" in die geschichte ein.
  


  
    zu seinem hundersten geburtstag im januar diesen jahres, hat ein animation-spezialist namens david normal sich dieses themas angenommen und ein kleines verzocktes filmchen dazu im internet veröffentlicht:
  


  
    "the bicycle-ride"
  


  
    als wäre die animation nicht schon verstrahlt genug, spielt die band pink floyd im hintergrund den song "atom heart mother suite" aus dem jahr 1970.
  


  
    anlässlich seines 100. geburtstages gibt es noch zwei links zu einem artikel hofmanns in der taz, sowie ein gespräch des herrn lsd mit dem webzine telepolis.
  


  keine chance für myspace.com


  
    // freitag, 5. mai 2006 //
  


  
    es sind alles in allem keine schöne geschichten, die da seit einiger zeit über myspace durch den äther wandern.
  


  
    was ist myspace/myspace.com?
  


  
    eigentlich ist myspace eine community-website, wo man fotos/video/musik hochladen, blogs erstellen und gruppen einrichten kann. die idee dazu hatte ein gewisser tom anderson im juli 2003. "old-media-mogul" rupert murdoch hat im juli 2005 für unglaubliche 580 millionen dollar(!) das komplette ding übernommen, um einen fuss in die neue bunte medienwelt zu bekommen. im februar 2006 waren ca. 56 millionen nutzer registriert.
  


  
    zur kritik:
  


  
    myspace ist nicht sicher - myspace ist bekannt für etliche sicherheitsprobleme. auch gefälschte websites sind keine seltenheit. oft werden nutzer durch drohungen oder rassismus bedroht.
  


  
    myspace und die pädophilie - ferner ist myspace bekannt dafür, pädophilie nicht ausreichend zu bekämpfen. darum wird gefordert, ein system einzuführen, dass man bereits 18 sein muss, um bei der community mitmachen zu können. es werden mehr mitarbeiter benötigt, um die unmengen an bildern und inhalten zu überprüfen, damit innerhalb kürzester zeit reagiert werden kann. erst vor kurzem wurde ein 27-jähriger verhaftet, der kontakt mit einer 13-jährigen hatte. im april 2006 wurden bereits 200000 seiten mehr oder weniger aus diesem grund gelöscht. es gibt etliche ressourcen zum thema "myspace und pädophilie", was eigentlich für sich sprechen sollte.
  


  
    myspace und die zensur - myspace hält nicht viel von zensur- und meinungsfreiheit. myspace wird deshalb als trojanisches pferd zur vernichtung der meinungsfreiheit angesehen. es darf nicht vergessen werden, dass ein gewisser rupert murdoch dahintersteckt, der bekannt ist für seine nähe zur alten medien-elite, bilderberger und oberster herrscher über das fox-imperium. mit diesem projekt wird versucht, ein stück der ursprünglichen macht über die massen zurückzuholen. so werden blogger schonmal gefeuert, wenn ein scanprogramm über myspace-blogs läuft und keywords aussortiert. themen, die nicht ins alte schema f passen, z.b. kritische seiten und links zum thema 9/11, werden auch gerne einfach gelöscht.
  


  
    fazit:
  


  
    frage: was spricht eigentlich dafür, sich bei myspace.com anzumelden und sich transparent zu machen, an dem projekt zu partizipieren?
  


  
    antwort: rein gar nichts.
  


  
    die angeführten kritikpunkte sollten nicht auf die leichte schulter genommen werden! es spricht einiges dafür, dass hier nur die spitze des eisbergs zu sehen ist. meine wenigkeit und einige andere kritische stimmen raten inständig davon ab, sich bei myspace anzumelden. sollten sie oder v.a. ihre kinder bei myspace bereits registriert sein, wird empfohlen, sich umgehend abzumelden und seine persönlichen daten zu löschen. nur so wird sichergestellt, dass
  


  
    a) ihre daten nicht missbraucht werden können
  


  
    b) pädophilie keine chance erhält
  


  
    c) die meinungsfreiheit nicht mit füssen getreten werden kann
  


  
    infowars.com und cipha.net laden sie zu folgendem experiment ein:
  


  
    holen sie sich einen myspace-account, aber nur, um myspace zu kritisieren und posten sie diesen kritischen deutschsprachigen text oder einen englischsprachigen, den sie unter den vielen links finden und beobachten sie, wie lange es dauert, bis die zensur-einheit zuschlägt und den text blockiert oder löscht.
  


  
    geben sie myspace.com KEINE chance! schützen sie die meinungsfreiheit und die kinder!
  


  
    no chance for myspace.com! protect your children and free speech!
  


  popaganda


  
    // freitag, 5. mai 2006 //
  


  
    ron english ist spezialist für "popaganda":
  


  [image: image]


  
    er "entstellt" plakattafeln. seine themen: regierung, mcdonalds, religion, zigarettenfirmen, pop... ein wunderbares portfolio über 5 webseiten vollgepackt mit seinen interpretationen für plakatwände findet man unter
  


  
    http://www.popaganda.com/billboards/index.shtml/
  


  
    don't miss this! wertvoll! übrigens: popaganda = popkültür + propaganda.
  


  
    frühere einträge: "to serve man"
  


  ufo-newz


  
    // montag, 8. mai 2006 //
  


  
    es gibt neuigkeiten zum thema ufos. die bbc hat einen artikel zum fake-video der alien-autopsie. demnach hat sich der vater der plastischen alien-figur zu wort gemeldet und gesagt, das video, das 1995 entstand, war eine komplette verarsche. wer hätte es auch gedacht...
  


  
    aber es kommt für alle ufo-gläubigen noch dicker: das verteidigungsministerum grossbritanniens kam nun mit den ergebnissen einer vierjährigen studie und meldet, alle ufosichtungen seien sogenannte "plasmas". gasplasmas würden entstehen, wenn elektrizität mit der luft spielt und interagiert: so würden die plasmas verformt, manchmal zu einer zigarrenform und es entstünde der eindruck, untertassen schiessen mit erstaunlicher geschwindigkeit durch die luft. da die plasmas elektrisch geladen sind, könnten sie auch ihre farbe und form ändern, wenn sie z.b. mit einem radiosignal in berührung kämen. zusätzlich wird noch die möglichkeit militärischer versuche als ursache von ufo-sichtungen erwähnt. als beispiel könnten hier experimente mit interstellaren laserwaffen dienen.
  


  
    wer trotz all den negativen meldungen weiter an ufos glauben will, der kann sich folgende umfangreiche galerie zum thema anschauen:
  


  
    "die besten ufo-sichtungen aller zeiten"
  


  
    mulder: die wahrheit ist irgendwo da draussen, scully...
  


  
    scully: hmpf!
  


  "rfid - hacking im untergrund"


  
    // montag, 8. mai 2006 //
  


  
    "rfid-chips sind überall - firmen und labore benutzen sie bei ihren zugangskarten, besitzer des toyota prius starten so ihre autos, walmart nutzt die technik, um seine waren zurückverfolgen zu können und pharmakonzerne wie pfizer verfolgen damit ihre produkte. darüberhinaus werden die elektronischen etiketten immer persönlicher: rfid findet in der nächsten generation von us-pässen und kreditkarten verwendung und die ärzteindustrie experimentiert damit, um ihre patienten besser managen zu können. laut einer analyse des rfid-marktes der firma "idtechex", wird der markt der rfids von heute $2.7 milliarden bis 2016 auf $26 milliarden anwachsen."
  


  
    levi's testet bereits kleidung mit den funketiketten:
  


  
    levi's & rfid
  


  
    david beckham hat durch laptop-hacker zwei(!) seiner bmw x5 verloren:
  


  
    der beckham-x5-auto-hack
  


  
    "die technologie für rfid geht zurück bis zum zweiten weltkrieg, als die engländer radio-transponder in flugzeuge der allierten einbauen liessen, die helfen sollten, die guten von den bösen zu unterscheiden. die ersten chips wurden in forschungslaboren um 1960 entwickelt und im nächsten jahrzehnt nutzte sie die us-regierung, um elektronisch authorisierungen für lkws zu erteilen, die sich in gesicherten einrichtungen bewegten. um 1980 verhalf die kommerzialisierung der chips zu einer grösseren verfügbarkeit und so fanden sie verwendung in eisenbahnwaggons oder auf farmen. in den letzten jahren ist der markt für rfid explodiert, angetrieben durch fortschritte in den bereichen computer-datenbanken und sinkende chip-preise. inzwischen stellen dutzende firmen, von motorola über philipps bis texas instruments, die chips her."
  


  
    die zitierten stellen sind beides übersetzungen eines textes über rfid, der in wired erschien:
  


  
    "rfid - hacking underground"
  


  
    kritische stimmen zu rfid:
  


  
    kolumbien will einwanderer mit mikrochips zurückverfolgen
  


  
    homeland security will autos und menschen taggen
  


  
    rfid als "mark of the beast"
  


  
    "intel is watching you..."
  


  
    "überwachungsstaat"
  


  
    künstlerisches zu rfid:
  


  
    tagged!
  


  endzeit


  
    // dienstag, 9. mai 2006 //
  


  
    uns bleiben noch vier milliarden jahre, bis unser planet komplett zerstört wird. wenn uns kein meteor zuerst erwischt, werden in den nächsten 250 millionen jahren die kontinente wieder aufeinanderzudriften, um ein neues pangea zu bilden. wenn wir alle immer noch freunde sind und den klimawandel und uns selber überlebt haben, werden wir von einem expandierenden roten giganten geröstet, nachdem unsere sonne ihren internen vorrat an wasserstoff ausgestossen hat. in 5,5 milliarden jahren verdichtet sich das helium, das im kern übriggeblieben ist und wird heiss genug werden, dass es brennt und einen massiven heliumblitz aussenden, der verschlingt, was von unserem sonnensystem übriggeblieben ist. nachdem das helium aufgebraucht ist, wird sich der wasserstoff in den äusseren schichten sammeln und eine ringförmige nebula bilden, die in der mitte einen hellen weissen zwergenstern zurücklässt. dieser kühlt dann ganz langsam ab, um ein kalter schwarzer zwerg zu werden: ein schweigsames und vergessenes fossil, das durch das unendliche universum dahindriftet.
  


  
    [via]
  


  da vinci und sein codex atlanticus


  
    // dienstag, 9. mai 2006 //
  


  
    dem milanesischen design-team leonardo3 wurde die seltene ehre zuteil, zugang zum "codex atlanticus" zu erhalten. der "codex atlanticus" ist eines von da vinci's bestbewachten notizbüchern, in welchem er hunderte von maschinen entwarf. das team hat 100 zeichnungen in 3d-grafik-präsentationen umgewandelt. aufbauend auf diesen arbeiten entwickelten sie funktionierende modelle, die nun zum ersten mal im chicagoer museum der wissenschaft und industrie bewundert werden können. prognose: fabelhafte geniale technik-überstylez.
  


  
    [via]
  


  [image: image]


  
    (oben: komplexes modell, das für automatische effekte im theater sorgen sollte)
  


  space colony


  
    // dienstag, 9. mai 2006 //
  


  
    absolut abgefahrenes space-colony-artwork der nasa aus den 70ern:
  


  [image: image]


  
    nasa concepts: space-colony-artwork
  


  
    die behausungen sollten platz bieten für ca. 10000 menschen. schade, dass nichts daraus geworden ist...
  


  
    [via]
  


  aol eats cock VI


  
    // dienstag, 9. mai 2006 //
  


  
    yeah! eigentlich hab' ich geglaubt es gibt keine fortsetzungen der legendären serie "aol eats cock". denkste! ich habe wieder frisches und v.a. brauchbares zeug gefunden:
  


  [image: image]


  
    http://www.areyougeneric.org/action_boycottaol.php
  


  
    unter obigem link findet man 5 flyer, die zum boycott von aol aufrufen. ziemlich cooles, durchdachtes findet auf den dingern platz und werden dann z.b. in einkaufswägen montiert. es gibt auch ein kleines quicktime-video.
  


  
    die anderen einträge der exklusiven aol-serie:
  


  
    aol eats cock V
  


  
    aol eats cock IV
  


  
    aol eats cock III
  


  
    aol eats cock II
  


  
    aol eats cock I
  


  die top 5 der orte...


  
    // mittwoch, 10. mai 2006 //
  


  
    (achtung! allergikermeldung: kann spuren von satire enthalten)
  


  
    guten tag, herr terrorist! du bist auf der suche nach einem job? wieder mal kein geld, um die kinder zu ernähren? hartz IV hilft dir auch nicht weiter? kein problem! du bist prädestiniert, vernehme folgende meldung:
  


  
    "die top 5 der orte, die man in die mangel nehmen sollte, wenn du ein terrorist bist"
  


  
    1.: die strasse von hormuz.
  


  
    - der empfindlichste druckpunkt der welt verbindet den golf von oman mit dem golf von persien. iran und die vereinigten arabischen emirate bilden die stirnseite der strasse. die engste passage beträgt 21 meilen.
  


  
    - warum? über 17 millionen barrel öl passieren die strasse jeden tag. vieles davon bestimmt für die usa, westeuropa und japan.
  


  
    - bedrohungen? iranische truppen besetzen abu masa, eine kleine insel nahe dem zugang zur strasse und streitkräfte der revolutionärsgarde haben angeblich anti-schiff-raketen darauf stationiert. iran unterhält auch eine kleine flotte an booten, von denen einige mit torpedos und minen ausgestattet sind. sogar eine vorübergehende blockade der zufahrtswege könnte chaos an den globalen ölmärkten zur folge haben.
  


  
    2.: das abqaiq-ölfeld
  


  
    - ein ölfeld aus saudi-arabien und zugleich der weltgrößte ölverarbeitungs-komplex am persischen golf verarbeitet zwei drittel des saudischen exports von acht millionen barrel pro tag. wichtig für den export.
  


  
    - warum? eine störung könnte eine verminderte exportfähigkeit zur folge haben. durch eine ernsthafte attacke könnte die förderung von 6,8 millionen barrel zurückgehen auf 1 million.
  


  
    - bedrohungen? al-kaida-führer osama bin laden und ayman al-zawahiri haben im letzten jahr dazu aufgerufen, die öl-infrastruktur des königreichs zu sabotieren. selbstmordattentäter, die das im februar mit autobomben versucht hatten, waren nicht erfolgreich. aufgrund der grösse und der hohen sicherheitsvorkehrungen ist abqaiq kaum für terroristen aus dem verkehr zu ziehen. die attacke im februar war trotzdem spürbar: die angreifer kamen nicht mal durch den eingangsbereich, der ölpreis stieg trotzdem um 3,4%.
  


  
    3.: die strasse von malacca
  


  
    - diese enge seestrasse verbindet den indischen mit dem pazifischen ozean. sie befindet sich zwischen west-malaysia und den indonesischen inseln sumatras.
  


  
    - warum? das wachstum der wirtschaft im asiatischen raum hat diese strasse zu einer der kritischsten schiffahrtslinien der welt gemacht. über 50000 containerschiffe passieren diese gewässer jedes jahr und sorgen für mehr als 20% der weltweiten einnahmen im seehandel.
  


  
    - bedrohungen? seit einigen jahren machen piraten die strasse unsicher. die anzahl der angriffe wuchs von 25 im jahr 1994 auf 150 im jahr 2003. die us-navy nahm sich bereits diesem problem an, aber der grosse freiraum und die oft schwach beherrschten küsten machen einen erfolg aussichtslos. piraten sind bei weitem nicht die einzige bedrohung. terrorexperten warnen davor, dass ein anschlag einen der im hafen liegenden öltanker treffen könne, was dazu führen würde, die schiffahrt zum erliegen zu bringen.
  


  
    4.: der suez-kanal
  


  
    - der berühmte kanal verbindet das rote mit dem mittelmeer.
  


  
    - warum? geschätzte 1,3 millionen barrel öl passieren den kanal täglich. an seiner engsten stelle beträgt der abstand der küsten nur 300m.
  


  
    - bedrohungen? die ägyptische nationalisierung des kanals provozierte 1956 krisen mit israel, grossbritannien und frankreich. heutige bedrohungen sind sehr unterschiedlich. ägyptische terrorzellen haben die möglichkeit gezeigt, wiederholt touristengebiete anzugreifen und so eine der wichtigsten lebensadern ägyptens zu kappen.
  


  
    5.: die druzhba-pipeline
  


  
    - die längste pipeline der welt fördert öl 2500 meilen aus südost-russland nach ukraine, ungarn, polen, deutschland
  


  
    - warum? die pipelinekapazität beträgt 1,2 millionen barrel pro tag.
  


  
    - bedrohungen? transneft, die firma, die die pipeline in betrieb hält, hat immer wieder mit illegalen anzapfern zu kämpfen. eine weitaus grössere gefahr ist die sabotage. um die tausende von meilen zu bewachen dürfen die regierungen regelmässig tief in die tasche greifen. (ein betrunkener hat mal mit einem einzigen schuss aus einem gewehr die alaska-pipeline lahmgelegt, was dazu führte, dass 285000 gallonen öl ausgelaufen waren.) neue technologien, wie z.b. luftüberwachung und ferngesteuerte sensormechanismen werden gerade in betrieb genommen.
  


  
    [via]
  


  
    so, herr terrorist, jetzt musst du dich entscheiden! nimmst du tor 1, das dir verspricht, einen torpedo in den arsch zu jagen? oder nimmst du tor 2, wo schon kleinste störungen zu einem plötzlichen steigen des weltweiten ölpreises führen können? oder nimmst du vielleicht tor 3, um den aufstrebenden asiatischen staaten zu schaden, die dir dafür im gegenzug kostenlose folter in einem ihrer populären staatsgefängnisse versprechen? vielleicht gefällt dir aber auch tor 4, wo du mit einer ehemaligen hochkultur konfrontiert wirst und wo das in die luft jagen von touristen bereits zum alltag geworden ist? wenn dir europa am herzen liegt, wäre vielleicht tor 5 interessant, weil bereits eine shotgun und ein bisschen alkohol genügen, um die umwelt zu verseuchen und die firma transneft samt aller betroffenen regierungen zu schockieren. wie du dich auch immer entscheidest, vergiss nie "die top 5 der orte, die man in die mangel nehmen sollte, wenn du ein terrorist bist"! vielen dank.
  


  fifa-schwachsinn


  
    // donnerstag, 11. mai 2006 //
  


  
    meine vorfreude auf die bevorstehende fussball-wm hält sich arg in grenzen. eigentlich muss man sagen leider, denn ich bin, gerade bei turnieren dieser art, ein grosser fan.
  


  
    was mich am meisten ankotzt ist die art und weise, wie man an tickets kommt. da wird eine website auf yahoo gehostet, ein provider, der in letzter zeit immer wieder durch aktive zensurunterstützung in china negativ in den schlagzeilen auffiel. man bekommt offiziell nirgendwo karten ausser dort, yahoo geniesst also praktisch monopol auf die wm-tickets. monopole sind nie gut für den verbraucher. entgegen aller datenschutzrechtlichen bedenken habe ich mich damals, bei der ersten verlosung der tickets, komplett nackig gemacht und alles preisgegeben, was von mir an daten verlangt war. man will ja schliesslich irgendwie live dabei sein, wenn so ein mega-event schon im selben land stattfindet, wo man wohnt. da sieht man dann auch mal darüber hinweg, dass man sich transparent machen muss. und hier endet auch mein bestreben nach wm-tickets. ich habe keine karten durch die erste phase der verlosung bekommen und bei den weiteren phasen, bis heute, konnte ich nicht mal auswählen, zu welchem spiel ich gehen will. alles war rot markiert und dabei spielt es keine rolle, ob man in der dritten phase pünktlich mitmacht oder in einer der anderen phasen. es ist partout nichts auswählbar, man hätte sich also weitere phasen des verkaufs, ausser der ersten, sparen können.
  


  
    mir wird wohl nichts anderes übrigbleiben, als die leinwände auf den fan-festen in der jeweiligen stadt. oder aber man bleibt gleich zuhause und schaut sich die spiele vor der heimischen glotze an. oder man boykottiert das ganze und zündet alles an, was mit fifa zu tun hat.
  


  hass - la haine


  
    // donnerstag, 11. mai 2006 //
  


  
    "hass - la haine" ist ein film, den man gesehen haben muss. er ist zwar aus dem jahr 1995, erscheint aber auf dem hintergrund der unruhen in clichy-sous-bois im letzten jahr beängstigend aktuell.
  


  
    schon die inszenierung des films ist ein halbes kunstwerk: der film ist komplett in schwarz-weiss gehalten, was zum einen die triste stimmung zum ausdruck bringen soll und das werk zum anderen zeitloser erscheinen lässt.
  


  [image: image]


  
    der film zeigt 24 stunden im leben dreier jugendlicher in einem banlieue frankreichs. vince, jude, said, araber und hubert, ein farbiger schlagen sich durch den hasserfüllten alltag. während einer der vielen schlachten mit der polizei wurde einer ihrer clique, abdel, lebensgefährlich verletzt und liegt im koma. einer der polizisten verliert seine waffe, die der kiffer vince daraufhin findet. said ist eine laberbacke, er hat immer geschichten auf lager und hubert ist boxer. sie kommen sich laufend in die haare, aber wenn es um beschimpfungen oder stress von aussen geht, sind sie ein team und nahezu unschlagbar. der film zeigt die ohnmacht der jugendlichen gegenüber eines systems, das für sie keinen platz und keine sicherheit bietet. "no future" scheint ihnen unsichtbar auf der stirn eintattooiert. der langeweile und nutzlosigkeit entgehen sie durch kiffen, schlägereien, pöbeleien, klauen, rumschreien. vince schwört, sollte abdel an seinen verletzungen sterben, sich an der polizei zu rächen. die passende waffe dafür hat er ja. er ist dermassen stoned, dass er dauernd von kühen träumt und eines tages sieht er sogar eine. hubert ist das gute gewissen der gruppe und versucht immer öfter, alles mit worten zu regeln. er will unbedingt raus aus dem vorort, weiss aber nicht wie. said ist graffiti-künstler. gleich zu anfang des films taggt er einen polizeibus voll, auf dem dann steht: "baise la police - fick die polizei". ich will nicht zuviel verraten, deshalb belasse ich es hierbei. es kommt alles anders, als man denkt...
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    abgesehen davon, dass ich den film supreme finde, hat er damals so einiges abgeräumt: neben der auszeichnung für den besten regisseur in cannes, gewann er den cesar für den besten film und den europäischen filmpreis. regardez la haine! merci. au revoir. le monde est a nvous.
  


  
    "dies ist die geschichte einer gesellschaft die fällt. während sie fällt sagt sie die ganze zeit vor sich hin: "bis hierher wars noch gut. bis hierher wars noch gut. bis hierher wars noch gut." es ist nicht wichtig ob und wie man fällt. die landung ist wichtig."
  


  die spass-guerilla


  
    // freitag, 12. mai 2006 //
  


  
    ich habe mir lange überlegt, ob ich etwas dazu schreiben soll, das medienecho war so schon gewaltig genug, aber eigentlich passt es ja sehr gut hier rein.
  


  
    neben guerilla-kino, guerilla-funk, guerilla-news gibt es jetzt guerilla-ich-klau-dir-bonz- dein-essen-unterm-arsch-weg:
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    "Wir sind Santa Guevara, Spider Mum, Operaistorix und Multiflex. Wir sind prekäre Superhelden (...) Ob als vollvernetzte Dauerpraktikantin, Callcenterangel, aufenthaltslose Putzfrau oder ausbildungsplatzloser Ein-Euro-Jobber: Ohne die Fähigkeiten von Superhelden ist ein Überleben in der Stadt der Millionäre nicht möglich."
  


  
    sprachs und entwendete aus einem nobel-supermarkt allerlei leckere köstlichkeiten zu wucherpreisen, wie z.b. "Schampus im Wert von knapp 100 €, Hirschkeulen, edles Olivenöl, Valrhona-Schokolade (exzellente französische Schokolade für ca. 3.40 € pro 75 g) und Filetstücke vom Kobe-Rind." man schoss noch ein paar nette andenken-fotos, hinterliess ein statement, verschwand wieder so schnell wie man gekommen war und verteilte das zeug unter bedürftigen. das ganze fand am 28.04. statt und ca. 30 leute sollen daran beteiligt gewesen sein. funfact: die polizei kam mit 14 autos und einem hubschrauber, gecatcht wurde aber niemand. haha!
  


  
    bitte mehr solche aktionen! und nicht erwischen lassen! das lässt sich doch sicherlich noch steigern.
  


  die poesiemaschine


  
    // freitag, 12. mai 2006 //
  


  
    die "poesiemaschine" von david link ist ein besonderes textverarbeitungssystem. es generiert texte, die zum einen durch den user über die tastatur eingegeben werden können und zum anderen von selbstständigen web-bots erzeugt werden. die quellen der informationen dafür liefert das internet.
  


  [image: image]


  
    ein text wird auf eine leinwand projeziert, der von bots geschrieben wird. die tasten auf der tastatur bewegen sich wie von geisterhand und eine maschinenstimme liest den generierten text satz für satz vor. sobald sich ein besucher nähert, zögert der textgenerator und verstummt. der besucher kann nun seine worte eintippen, die ebenfalls auf der leinwand erscheinen. sobald der nutzer worte eintippt, die das system nicht kennt, suchen die bots im netz nach passenden informationen. ihr suchprozess wird auf einem zweiten schirm dargestellt (besuchte seiten, gefundene dokumente etc.).
  


  
    durch dieses einzigartige zusammenspiel von wörtern, die durch eine maschine erzeugt werden und denen, die ein mensch dazu beiträgt, erstellt die "poesiemaschine" eine ecriture automatique, in der die sprache nicht mehr nur exklusiv dem menschlichen geist zugeordnet wird, sondern gleichzeitig der internen logik von computern folgt.
  


  
    [via]
  


  
    poesiemaschine in aktion
  


  
    das system wird vom 30.06.06 bis zum 10.07.06 in peking ausgestellt sein: "Beijing International New Media Arts Exhibition and Symposium"
  


  free alaa


  
    // freitag, 12. mai 2006 //
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    solidarity for you, bro. hope to hear from your discharge soon.
  


  
    [via]
  


  kriegs-mashup


  
    // freitag, 12. mai 2006 //
  


  
    "image war" wird präsentiert vom Whitney Independent Study Program und ist eine ausstellung von werken, die bilder des vietnamkriegs, des irakkriegs, der internierung von japano-amerikanern, flugzeugentführungen, amerikanischen militärinterventionen oder anderen gewalttätigen politischen ereignissen nimmt und diese umwandelt und remixt.
  


  
    ein paar beispiele:
  


  
    rainer ganahl nimmt die schlagzeilen des nachrichtentickers von news-sendern während der amerikaischen intervention in afghanistan. er bestickt dann damit kissenbezüge, sendet sie nach afghanistan und die bevölkerung erhält dort die möglichkeit eigene antworten zu diesen schlagzeilen ebenso aufzusticken.
  


  
    joy garnett dagegen hat ein gemälde gemalt, welches eine nachtbildaufnahme eines panzers während des ersten golfkriegs zeigt, das durch das fernsehen verbreitet wurde und kultstatus erlangt hat.
  


  
    johan grimonprez wertet archivbilder über flugzeugentführungen aus und remixt dann das ganze material als musikvideo. (video und trailer)
  


  
    die installation von tamiko thiel und zara houshmad nennt sich "beyond manzanar" und nutzt 3d-videospieltechnologie, um den zuschauer in eine welt eintauchen zu lassen, die ihm historischen und kulturellen freiraum bietet, während sie zum teilnehmenden glied der geschichte werden.
  


  
    weitere künstler des projekts sind: willie doherty, claire fontaine, coco fusco, jon haddock, amar kanwar, an-my le, din q., radical software group.
  


  
    "image war", also "bilderkrieg" findet vom 19ten mai bis 25ten juni in new york statt. ein englischsprachiges pdf findet man hier.
  


  
    [via]
  


  pixelart


  
    // freitag, 12. mai 2006 //
  


  
    ich bin wirklich geflasht von dem pixelartwork bei eboy.com:
  


  [image: image]


  
    (oben: köln in pixelart)
  


  
    die sachen sind so detailreich, man wäre eine woche auf entdeckungsreise unterwegs. viele städte wurden bereits verpixelt: london, berlin, singapur, new york, ...
  


  
    aber das schöne dabei ist: pixelart ist kein strikt amerikanisches phänomen! es gibt sachen aus deutschland, wie z.b. bei multivitamin-graphics, aus hamburg, aus grossbritannien sogar als interaktives spiel, selbst aus russland gibt es pixelgrafik-überchecker. hoher suchtfaktor!
  


  de.cipha.www


  
    // montag, 15. mai 2006 //
  


  
    tim berners-lee hatte kürzlich in einem interview auf die frage, was denn die grösste errungenschaft des www seit seiner erfindung sei, mit googles suchalgorithmus geantwortet. ausserdem fand er, dass die aufschlüsselung einer internet-domain suboptimal sei. wenn er es heute ändern könnte, würde anstatt www.cipha.de würde da oben de.cipha.www stehen. mit meiner domain wäre das ziemlich cool, weil dann plötzlich eine ganz neue semantik dabei rausspringen würde, nämlich: de.cipha.www, also de.cipher.www, hiesse dann in etwa "entschlüsseln des www". mit ein wenig fantasie zumindest.
  


  
    tim hat jetzt auch sein eigenes blog (obwohl er ja im prinzip ganz nebenbei damals mit dem www auch das blog erfand): timbl's blog.
  


  
    weiterhin noch viel spass beim entschlüsseln meiner website.
  


  chinesische literatur


  
    // montag, 15. mai 2006 //
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    ein paar der grössten klassiker der chinesischen literatur wurden in englisch und französisch übersetzt und können nun unter
  


  
    http://afpc.asso.fr/wengu/wg/wengu.php?l=intro
  


  
    abgerufen werden.
  


  
    "jede kriegsführung basiert auf täuschung. deshalb, wenn wir in der lage sind anzugreifen, muss es so aussehen, als wären wir nicht imstande dazu; wenn wir unsere stärken nutzen, muss es so aussehen, als seien wir träge; wenn wir ganz nahe sind, muss es für die feinde aussehen, als seien wir weit weg; wenn wir weit weg sind, muss es so aussehen, als seien wir nah. harre aus, um den gegner zu ködern. täusche störungen vor, dann: zermalme ihn" sun zi - the art of war
  


  andy potts


  
    // montag, 15. mai 2006 //
  


  
    geniales verstörendes artwork von andy potts:
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    (oben: "how to worry")
  


  
    obergeile website unter: http://www.andy-potts.com/
  


  
    [via]
  


  3feethigh


  
    // dienstag, 16. mai 2006 //
  


  
    3feethigh ist eine ausstellung mit 65 skateboard-decks:
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    jedes einzelne deck wurde von jeweils einem künstler gestalterisch entworfen. andrea breitman organisiert das ganze und es sind folgende künstler involviert:
  


  
    Bob Cavin, Katy Horan, Danny Kimanyen Mark Pecoraro, Kathleen Lolley, Carl Oxley, Andy Kennedy, Dean Landry, Little Friends of Printmaking, Marko Metzinger, Will Krause, Jared Deal, Colin Johnson, Tim Shankweiler, Keeley Carrigan, Jesse Schmal, Blake Lemons, Fran Krause, Andrea Breitman, And many more! (Music spun by John Z.) [via]
  


  
    die veranstaltung findet vom 22ten april bis zum 2ten juni in new york statt. die decks aber kann man auch virtuell vom sofa aus besichtigen:
  


  
    http://3feethigh.kneehigh.net/
  


  
    in diesem sinne: was leckeres für zero, rasta und natas! rock on fellaz, skateboarding is not a crime but street art!
  


  der pentagon-fake II


  
    // mittwoch, 17. mai 2006 //
  


  
    das amerikanische verteidigungsministerium hat zwei "neue" videos zum anschlag auf das pentagon freigegeben:
  


  
    http://www.judicialwatch.org/flight77.shtml
  


  
    beide videos sind völliger schwachsinn. man sieht nichts, was man vorher schon nicht gesehen hat und für eine boing 757 ist, meiner meinung nach, der feuerball viel zu klein und verschwindet zu plötzlich. zweifler können sich ja mal die aufnahmen des wtc ansehen und vergleichen; es ist lächerlich.
  


  
    mit den "neuen" videos lässt sich nichts anfangen. und um verschwörungstheorien ein ende zu bereiten bräuchte man bessere aufnahmen aus besseren winkeln. leider will aber niemand die videos der anderen kameras freigeben, ganz zu schweigen von satellitenphotos, die definitiv massiv bei der aufklärung helfen könnten. das pentagon freilich weiss was passiert ist. will es aber knapp 5 jahre nach den terroranschlägen immer noch nicht preisgeben.
  


  
    das thema und das ewige hin-und-her mit dem rausrücken diverser videos ist im laufe der zeit zu einer ziemlich ermüdenden sache geworden. wer aus den videos schliesst, dass die offizielle version stimmt, ist ein hoffnungsloser vollidiot.
  


  
    zum schluss noch ein wenig gegenpropaganda:
  


  
    http://www.flying-dragon.com/pentagon/757.html
  


  v-scratch


  
    // donnerstag, 18. mai 2006 //
  


  [image: image]


  
    im rahmen seiner diplomarbeit an der universität lausanne im bereich kunst & design hat valerio spoletini v-scratch entwickelt. viele kennen sicherlich die visualisierungs-funktionen einiger media/music-player für den pc. so in etwa kann man sich v-scratch vorstellen:
  


  
    jeder scratch wird dabei visuell umgesetzt. sogar nuancen im sound wie geschwindigkeitsänderungen, audio-spektrum oder lautstärke machen sich bemerkbar. ein animiertes gitter wird mit java erzeugt, weil eine optische maus den physischen vorgang des scratchens aufzeichnet und übersetzt.
  


  
    das alles klingt jetzt sehr merkwürdig und unverständlich, daher gibt es zwei quicktime-videos, um das system in betrieb zu sehen: video1 und video2.
  


  
    spoletinis v-scratch befindet sich noch im entwicklungsstadium, kommt aber schon jetzt ziemlich fresh.
  


  
    [via]
  


  deine mudda VIII


  
    // donnerstag, 18. mai 2006 //
  


  
    ich lese so unschuldig den spiegel und was sehen meine augen!? diese anzeige einer deutschen elektronik-traditionsfirma:
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    hey grundig! wenn ihr schon werbung macht, wo "west coast", "gangsta" und "hiphop" in einem satz vorkommen...verdammt! habt ihr das wirklich gemacht!? *nochmal nachguck* tatsächlich! hey grundig! es gibt keinen "west coast gangsta hiphop"!!! sagt bitte eurer marketing-abteilung, dass dem weissen pulver zuviel glasscherben beigemischt sind! und schreibt euch hinter die ohren: es gibt vier elemente, die den kern von hiphop ausmachen: das sind dj-ing, mcee-ing, graffiti und bboy-ing!! es gibt keinen "west coast gangsta hiphop"! es gibt nur gangsta rap! der wiederum ist ein element der bewegung hiphop! alles klar!? wunderbar! und das bitte 100mal auf einen zettel schreiben und mir per mail zukommen lassen! damit mir sowas nie wieder vorkommt!
  


  pornost*r V


  
    // freitag, 19. mai 2006 //
  


  
    es gab einmal eine zeit, da gab es ein feines magazin zu neuen technologien, das konr@d hiess. davon gab es leider nur 13 ausgaben. jedenfalls, in der letzten erschienen ausgabe lautete der titel "hauptsache sex", in dem erklärt wurde, wie und warum sex und porno zum erfolg des www beigetragen haben.
  


  
    das dies tatsächlich der fall ist, ist unbestritten und drüben bei netzpolitik.org spricht man denn auch vom "innovationsmotor porno-branche". da sich netzpolitik.org intensiv mit open-source und creative commons befasst, taucht heute ein link zum ersten bekannten porno auf, der unter einer speziellen creative-commons-lizenz veröffentlicht wurde:
  


  
    der film nennt sich "the good girl" ist 80mb gross und kann online mit quicktime (leider...) angeschaut werden oder man lädt sich die 80mb grosse 21minütige filmdatei einfach runter. laut website ist der porno denn auch dermassen gut, dass er beim "erotic festival barcelona" einen preis als bester kurzfilm einheimsen konnte.
  


  
    schaut euch "das gute mädchen" bei der arbeit an, verteilt es an wen und wieviel auch immer ihr möchtet, remixt den film und freut euch über kostenlosen sex-style!
  


  slowmo-festival


  
    // freitag, 19. mai 2006 //
  


  
    100 einminütige videos von 85 künstlern finden sich auf einem video-festival zum thema slowmotion. es ist auch eine kleine tournee geplant, bei der mitte juni das ganze nach europa kommt; zuerst in barcelona, spanien. wer nicht so lange warten will, der kann hier bereits ein paar videos runterladen. [via]
  


  neuromancer-comic


  
    // freitag, 19. mai 2006 //
  


  
    für alle lesefaulen und phantasielosen gibt es den ersten teil der neuromancer-trilogie von william gibson auch als deutschsprachigen webcomic:
  


  
    neuromancer webcomic (deutsch)
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  stencilrevolution


  
    // freitag, 19. mai 2006 //
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    stencilrevolution ist eine sehr freshe website, bei der sich alles um stencils (schablonen) dreht: guerilla-graffiti vom feinsten, le style de pochoir!
  


  
    "stellen sie sich eine stadt vor, in der graffiti nicht illegal ist. eine stadt, in der jeder malen könnte, was immer er will. in der jede strasse überflutet ist mit farbe und kleinen phrasen. in der das auf den bus warten niemals langweilig ist. eine stadt, die atmet, die jedem gehört, nicht nur den immobilienmaklern und den baronen des "big business". stellen sie sich solch eine stadt vor und lehnen sie sich nicht an die wand - denn sie ist noch feucht." banksy.co.uk
  


  
    pochoir ist in der heutigen zeit aus keinem stadtbild mehr wegzudenken. demnach gibt es umfangreichen output und massenweise cooles zeugz in den gallerien. kleine workshops finden sich unter stencilrevolution ebenso, wie ein massig besuchtes forum.
  


  
    don't miss this! one thing that we know for sure: the revolution will be stenciled!
  


  
    hintergrund:
  


  
    "pochoir ist der fachbegriff für graffiti mit schablonen - daher auch die bezeichnung schablonengraffiti - und funktioniert als eine art "freiluft-siebdruck". es entstand in den späten 70er jahren des 20. jahrhunderts in frankreich und hatte seine erste blütezeit in paris. im englischen wird dieser stil stencil art genannt, da stencil für schablone steht." [mehr...]
  


  
    links:
  


  
    http://pochoir.de.ms/
  


  
    http://www.banksy.co.uk/
  


  
    www.postart.info
  


  
    www.leol.de/schabgraf/
  


  a scanner darkly: remixed


  
    // montag, 22. mai 2006 //
  


  
    im rahmen des trailer-remix-contests zum kommenden blockbuster mit keanu reeves, "a scanner darkly", gibt es nun die ersten ergebnisse auf der website des veranstalters jumpcut zu bewundern:
  


  
    a scanner darkly: remix-contest
  


  
    die phase zum einreichen des remix-videos läuft noch bis 7ten juni. dem gewinner winken eine reise zur filmpremiere, software und hardware zur video-produktion und eine menge anderer goodies.
  


  amarok vs. winamp


  
    // montag, 22. mai 2006 //
  


  
    würde der ewige kampf win vs. linux auf musikplayer übertragen werden (und NUR auf musikplayer), dann hätte linux bereits haushoch gewonnen. ohne witz, wenn man einmal amarok mit winamp vergleicht, finden sich allein schon rein optisch null gemeinsamkeiten. da wo winamp stehengeblieben zu sein scheint, quellen bei amarok die frischen ideen und kleinen aufmerksamkeiten gerade so über. gut, okay, das direkte pendant zu winamp unter linux wäre xmms. aber xmms wird bereits seit einiger zeit nicht mehr wirklich weiterentwickelt und mal ehrlich: unter linux einen abklatsch von winamp zu nutzen ist doch herzlich langweilig.
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    amarok ist jüngst in version 1.4 erschienen und ich musste natürlich sofort über den release herfallen und alles ausprobieren. mein fazit: amarok ist der winamp-killer. das einzige, das mich gestört hat, ist eine mangelhafte shuffle-funktion. soll heissen: irgendwie ist shuffle nicht gleich shuffle. aber damit hat es sich auch schon. die menügestaltung der musiksammlung ist supreme, mit angezeigtem cover und erscheinungsjahr einfach eine innovation. auch den abgleich per wikipedia oder amazon findet man bei anderen playern vergebens. die visualisierungen sind bei mir zwar wenige (libvisual), dafür aber mindestens genauso cool wie die von winamp. auf wunsch können die von xmms mitübernommen werden. unterstützt werden eine fülle an externen geräten: ipod überhaupt kein problem, für iriver braucht man noch ein kleines package und auch noname-player sollen erkannt werden. testen konnte ich das nicht, ipod lief allerdings problemlos.
  


  
    ich weiss auch nicht, aber die ganze präsentation, vom amarok-logo über die erscheinung des players wirken auf mich sehr fresh und anregend. man hat richtig bock diesen player auszuprobieren und man merkt schnell, dass die musik hier in besten händen ist. vom mythos her erinnert mich amarok ein ganzes stück an den ipod: amarok ist defintiv eine augenweide ("eye-candy").
  


  
    wer linux nutzt, der sollte amarok unbedingt eine chance geben. es ist eines der killer-progz, die den umstieg auf ein freies betriebssystem lohnenswert machen. you won't regret it:
  


  
    http://amarok.kde.org/
  


  humans!


  
    // dienstag, 23. mai 2006 //
  


  [image: image]


  
    ein wunderbarer kritischer kurzfilm (quicktime) über den planeten erde und seine stupiden bewohner:
  


  
    http://threeleggedlegs.com/humans/ [via]
  


  
    der inhalt:
  


  
    das gesunde sonnensystem bringt eine gesunde erde hervor. plötzlich bekommt diese erde ein loch im kopf. durch eine gründliche diagnose stellt sich heraus: die erde wurde von der krankheit mensch befallen! menschen metzeln alles lebende nieder, verbrauchen ressourcen und beuten alles aus. sie verbreiten sich über den planeten und hüllen alles in schwarzen rauch. die erde kotzt. die menschen aber machen weiter. langsam wird die erde schwarz und verreckt. als die erde tot ist, starten raumschiffe und infizieren jeden planeten im sonnensystem. game over.
  


  anti-ipod


  
    // dienstag, 23. mai 2006 //
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    der hersteller sandisk hat sich für die promotion seines mp3-players etwas gegen-propaganda einfallen lassen und bietet unter
  


  
    http://www.idont.com/
  


  
    gleich eine ganze website zum thema an. der player selber sieht alles andere als fresh aus, die aktion dagegen ist es umso mehr. was hat diese kampagne von sandisk mit apple gemeinsam? richtig. mehr schein als sein. "nieder mit der ipod-diktatur!" schreit sandisk da und sollte lieber aufpassen, denn creative und v.a. iriver sind scharf auf platz 2 und von sandisk selber habe ich ausser dieser aktion weder was gehört, noch gesehen.
  


  
    was solls, den spoof-ad-süchtigen wirds erfreuen, sandisk liefert hier ein wenig munition zum nachladen. [via]
  


  award für jamie hewlett


  
    // mittwoch, 24. mai 2006 //
  


  
    der künstler hinter den gorillaz, jamie hewlett, wurde jüngst zum "designer des jahres" gewählt. meiner meinung nach zurecht. die gorillaz gibt es zwar bereits seit 2001, but whatever. hewlett, der auch "tank girl" erfand, darf sich über 25000 englische pfund freuen (ca. 38000 euro). sir christopher frayling vom "royal college of art" hat richtig erkannt, dass
  


  
    "jamie hewlett mit der virtuellen band gorillaz nicht nur einen mythos schuf, sondern ebenso das design entwarf, welches zeigt, in welche richtung sich technologie und kultur in zukunft bewegen werden."
  


  
    [via]
  


  kidz'n'bytez


  
    // mittwoch, 24. mai 2006 //
  


  
    dass die kidz nicht dumm sind, beweisst folgendes beispiel:
  


  
    "um den web-filter der schule zu umgehen, hat sich der kleine ryan zuhause an seinem rechner einen web-proxy eingerichtet. so konnte er alles, was von der schule aus gesperrt war, locker umgehen."
  


  
    als das die lehrer geblickt haben, da sie seine ip zurückverfolgen konnten, wurde die natürlich auch für zugriffe gesperrt. hey, aber es ist ein anfang! [via]
  


  
    "es wird ein ständiger kampf werden. egal was man auch aufsetzt, die kids finden einen weg, es zu umgehen" - lynn beebe, elternrat
  


  
    natürlich, so soll es sein, ist ja auch gut so. zensur schadet nur. früh übt sich, wer haxor werden will...
  


  rettet den esel!


  
    // mittwoch, 24. mai 2006 //
  


  
    hmpf! welch ein schock! der esel wurde in köln vergewaltigt und jetzt geistert die meldung "wir kriegen euch alle! gezeichnet: die industrie" durch den äther! ich weiss, man sollte RICHTIG angst kriegen, wenn wahnsinnige 130(!) haushalte mit wahrscheinlich überwiegend im schnitt 13jähriger teens auseinandergenommen wurden. "ähm, hallo!? 130!?!" yep. "und die verursachen so einen wind!?" yep. das ist kein wind, das ist ein orkan, ein propaganda-sturm, wie er beim joseph g. im buche steht. was kann man dagegen machen?
  


  
    mehrere optionen zur auswahl:
  


  
    1) drauf scheissen und weiter sharen
  


  
    2) sich absichern, indem man nicht mehr das edonkey-, sondern das dezentrale kad-netzwerk nutzt
  


  
    3) genauer hinsehen: folgender server sei der trojaner-server der industrie: "Elite : dark-force-elite.org
  


  
    IP:85.25.134.173, Port:4661"
  


  
    4) ipfilter benutzen: mehr zum thema bei zitronengras
  


  
    5) wat!? was ist emule!?
  


  
    laut heise wurden ganze 40000 ips gesichtet, bei 17 millionen nutzern wären das sensationelle 0,23%. ausserdem: laut meinem kenntnisstand ist es bei flatrate-nutzern sowieso illegal, die ips zurückzutracen, weil, laut oberstem gericht, die ip bei einer flatrate nichts zum erstellen der monatlichen rechnung beiträgt. blöd, wer sich noch mit modem über dfü einwählt oder eben bestimmte volumentarife nutzt.
  


  
    ich starte hiermit die aktion "RETTET DEN ESEL! - schützt euch vor Sodomieaktionen der Industrie!". pfui. das arme tier.
  


  vista $uck$


  
    // donnerstag, 25. mai 2006 //
  


  
    nicht weiter verwunderlich, vista scheint in seiner beta-version der grösste betriebssystem-bullshit EVER zu sein:
  


  
    "kolumnist gary krakow informiert die welt, dass vista beta 2 “eine der schlimmsten betriebssystem-erfahrungen war, die ich je mitgemacht hatte". (...) als schreiber für msnbc meint krakow, dass die beta schwer zu benutzen ist und als er versuchte vista auf einem laptop zu installieren, kam der schock: "es hat tage gebraucht, eine funktionierende version auf einem neuen lenovo thinkpad 60x mit 2gb ram und allem schnickschnack an wlan-netzwerk-tools zu installieren. ich habe versucht es als update für xp zu installieren, aber nach stunden der zeitverschwendung hing sich der laptop auf und wollte nicht mehr rebooten." [via]
  


  
    hier gibt's den ausführlichen bericht (englisch): vista beta 2 - die betonung liegt auf beta
  


  
    ein glück, dass ich nicht mehr auf window$ angewiesen bin, sondern hauptsächlich lnx nutze. vi$ta wäre mein digitaler tod gewesen. ich habe schon so viele negativen erfahrungen mit betriebssystemen von microsoft gemacht, wenn ich mir eines NICHT antue, dann vi$ta. dann lieber ein kompliziertes und manchmal undurchsichtiges linux; meine elektronische freiheit ist mir wichtiger.
  


  grossbritannien mag den itrip nicht


  
    // donnerstag, 25. mai 2006 //
  


  
    als ich mir vor zwei jahren einen ipod der vierten generation genehmigt hatte, um meine musiksammlung unabhängig von irgendwelchen unzuverlässigen rechnern zu machen, kam ich um den kauf des folgenden produkts nicht herum:
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    der itrip ist ein gerät, welches die musik des ipods über eine gespeicherte frequenz direkt aufs heimische radio überträgt. er hat eine reichweite von ca. 10 metern. damals war der besitz und die nutzung des itrip noch "illegal", weil er als mini-piratensender galt. mir war das herzlich egal, es kümmert heute auch niemanden mehr, da solche geräte inzwischen ganz legal zu erwerben und zu benutzen sind.
  


  
    durch die kombination des ipod mit dem itrip, habe ich mich radiotechnisch in die zukunft katapultiert: radio hat keinerlei stellenwert mehr für mich, ausser, dass es die musik des ipod an meine boxen weiterleitet. radio ist praktisch toter als tot. aber wundern muss man sich darüber im jahr 2006 nicht mehr.
  


  
    jedenfalls, grossbritannien sieht das ganze etwas anders: dort gilt seit 1949 der "wireless telegraphy act". dieser verbietet es, gadgets wie den itrip zu nutzen, es sei denn, es wäre vom aussenminister(!) genehmigt. im vereinigten königreich sind die teile zwar noch über internet erhältlich und somit nicht wie in island oder österreich komplett verboten, aber dieses gesetz könnte ärger machen.
  


  
    die einzige hoffnung für radio-piraten auf der insel nennt sich "ofcom" und diese organisation sagt, es werde mit anderen europäischen ländern an einer standardisierung solcher geräte gearbeitet. diese müssten sich allerdings strikt an technische voraussetzungen halten, um interferenzen mit anderen geräten zu verhindern [via].
  


  
    warum also einfach, wenn es auch komliziert geht!? das härteste ich echt das komplettverbot in den beiden ländern island und österreich. ob ein gesetz aus dem jahr 1949 im informationszeitalter noch in dieser form sinn macht!? ich glaube nicht, aber es ist auch nicht mein problem. grossbritannien als innovationsmotor steht auch auf einem anderen blatt. ich sende, also bin ich: viele grüsse auf die insel aus dem piratenstaat deutschland!
  


  
    [UPDATE]
  


  
    fast 1,5 jahre hat es gedauert, jetzt dürfen sich auch die briten legal mit geräten wie dem itrip beschäftigen. der kundennachfrage und diversen politikern sei dank. [via]
  


  irrepressible.info


  
    // montag, 29. mai 2006 //
  


  
    eine aktuelle kampagne von amnesty international findet sich unter http://irrepressible.info. die kampagne, bei der man eine online-petition unterschreiben kann, richtet sich gegen regierungen, die inhalte des webs zensieren oder online-kommunikation überwachen und nimmt bürger, die in blogs, emails oder chat-rooms ihre meinung frei äussern in schutz.
  


  
    als besonderheit gibt es ein fragment für die eigene website, das zufällig inhalte darstellt, die irgendwo bereits zensiert wurden. hier ein beispiel:
  


  


  
    die ergebnisse der petition werden im november auf einer un-konferenz präsentiert. [via]
  


  atmen auf dem mond


  
    // montag, 29. mai 2006 //
  


  
    einem bericht der new york times zufolge, gibt es eine neue technologie, mit deren hilfe man sauerstoff aus dem mondboden erzeugen könnte. somit wäre der bau von mondbasen und ständige bewohnung des erdtrabanten möglich:
  


  
    "...proben des mondbodens beinhalten ca. 45% sauerstoff, welcher hauptsächlich in form von siliziumdioxid "eingesperrt" ist. heutzutage müssen hingegen sauerstoff-vorräte mühsam von der erde mitgebracht werden, was das unterfangen ziemlich teuer und ineffizient macht." [via]
  


  
    frühestens 2011 soll diese technik der sauerstoffgewinnung das erste mal zum tragen kommen, bei der mondgestein auf 2500° erhitzt werden muss.
  


  apple $uck$


  
    // montag, 29. mai 2006 //
  


  
    mir geht apple irgendwie auf die eier. bereits vor kurzem habe ich meinen senf zu apple gegeben und prophezeit: goodbye apple!
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    jetzt vor kurzem wurde das ibook endgültig beerdigt und platz geschaffen für das *neue* *tolle* *faszinierende* *wahnsinnig* *geile* macbook pro, oder einfach nur macbook. (man konnte machen, was man wollte: ÜBERALL überschlugen sich die meldungen zum release des macbook, wie wenn plötzlich alle dafür bezahlt worden wären - man kam nicht drumrum) ja, nein, gut, das kleine schwarze sieht ja schon fresh aus, aber was unter der haube steckt überzeugt kein bisschen. beispiel gefällig!? hier das "normale" macbook:
  


  
    wir nehmen natürlich die teurere "black"-edition für 1479(!) euro. allein der preis ist schon zum zunge schnalzen. das herz dieses prachtstücks ist ein sagenhaft schneller 2ghz intel core-duo. tja, apple, selber schuld, amd bringt single-core-prozessoren, die beinahe doppelt so schnell sind. aber das hätte ja jemand sagen können... die grafikkarte wird erst gar nicht angegeben, was bei einem preis von 1500 euro aber irgendwie wichtig sein sollte. apple sieht das wohl anders. lausige 512mb ram sind dabei, den rest kann man sich teuer dazukaufen (100euro für zusätzliche 512mb).
  


  
    jetzt das macbook *pro*:
  


  
    der *neue* name des eigentlichen powerbook irritiert ungeschulte augen ein wenig, es ist aber ganz einfach: powerbook = macbook pro. okay soweit!? es ist dasselbe! also gleich! also quasi...whatever. hier wird zum ersten mal die grafikkarte mit angegeben: eine x1600 ati mobility 128mb in der "billigsten" version für 1949(!!!) euro. 2000 ocken!!! wesentlich schneller ist der prozessor auch nicht geworden (kann mir mal jemand erklären, welchen sinn jetzt das switchen zu intel gebracht hat!?! wenn sich das in den prozessorgeschwindigkeiten kein bisschen bemerkbar macht, wieso wird dann jetzt intel genommen!?!), der "stärkste" intel schlummert im 17zoll macbook pro für lächerliche 2729(!!!) euro und taktet mit 2,16(!!!)ghz.
  


  
    es tut mir leid. mich überzeugt das kein bisschen. würde mich jemand fragen, ob "macbook" oder normales laptop, so würde ich sagen: guter freund, hast du zuviel geld und wenig zeit, so kaufe dir ein macbook, willst du viele spiele und sicherheit, so kaufe dir ein laptop. nutze zwei betriebssysteme, also xp und linux, dann trifft das letzte zu. hast du sogar zuviel zeit und keinen bock auf spiele, so kaufe dir einen laptop und nutze nur linux. zur information: linux ist umsonst. linux ist frei. linux ist die zukunft. und: man bezahlt keine pauschalen 500euro für einen pinguin im logo, wie man es bei apple mit dem apfel sieht. ohne scheiss, die pauschalen 500euro für das logo plus schriftzug, nur so kann ich mir die horrenden preise erklären.
  


  
    apple erinnert mich immer mehr an die edelnutte, die partout nicht wahrhaben will, das ihre zeit auf dem strassenstrich schon lange vorbei ist und von microsoft, der blöden bitch, immer vor den eigenen augen abgezogen wird, obwohl die microsoft-bitch aids, hepatitis a,b,c und malaria hat.
  


  
    eigentlich habe ich es immer für gut befunden, wenn sich das spielfeld der betriebssysteme mehrere player teilen müssen. heute weiss ich nicht mehr so recht, es ist alles irgendwie verwaschen und es würde mich nicht mehr wundern, wenn apple UND microsoft zusammen in vielerlei hinsicht hinter ihrem rücken zusammen geschäfte machen würden. mir ist das suspekt. wirklich vertrauenswürdig erscheint mir da nur noch linux.
  


  
    als ob das nicht alles schon genug dumme geschichten rund um eine der nervigsten marken der welt wären, hat apple jüngst auch noch versucht, blogger vor gericht zur herausgabe ihrer quellen zu ZWINGEN. zum glück sind sie damit jetzt gescheitert.
  


  
    ich bin der meinung, dass alles, was mit apple zu tun hat, sehr fragil ist. das war schon immer irgendwie so bei den kaliforniern, man konnte sich nie sicher sein, ob es apple morgen noch geben wird. in zeiten des phänomenalen erfolges des musikshop "itunes" und dadurch der schrittweisen "rettung der musikindustrie", sieht es zwar besser aus für apple, sie sollten aber wissen, dass sowas ruckzuck wieder passieren kann. ein gewaltiges stück seiner glaubwürdigkeit hat sich apple selber wegstranguliert, durch den intel-switch. für mich ist apple seit diesem deal gestorben. die edelnutte hatte damals bewiesen, dass hinter neon-plakaten und dem filmreifen mackup in wahrheit ein zuhälter steht, der nicht auf seine mädels aufpassen und für sie sorgen kann. ach scheiss auf die metaphern: apple suxxx.
  


  der bionische arm


  
    // dienstag, 30. mai 2006 //
  


  
    "bionik - setzt sich aus "Biologie" und "Technik" zusammen und bringt damit zum Ausdruck, wie für technische Anwendungen Prinzipien verwendet werden können, die aus der Biologie abgeleitet wurden. Allgemein beschäftigt sich die Bionik mit der Entschlüsselung von "Erfindungen der belebten Natur" und ihre innovative Umsetzung in der Technik. Die Bionik ist demzufolge ein sehr interdisziplinärer Bereich, in dem z. B. Biologen, Ingenieure, Techniker und Designer zusammen arbeiten. [mehr...]
  


  
    im moment wird fieberhaft an der umsetzung eines bionischen arms gearbeitet. natürlich nicht in europa, sondern in den usa, wo selbst die verrücktesten ideen noch chancen für eine umsetzung haben.
  


  
    die darpa, also die agentur des us-verteidigungsministeriums, die uns das tcp/ip-protokoll "geschenkt" hat, damit rechner über grosse distanzen daten miteinander austauschen können, macht wissenschaftlern diesbezüglich feuer unterm hintern. das etat hierfür soll ca. 55 millionen $ betragen und als datum wird das jahr 2009 genannt, in dem die kreationen an patienten getestet werden sollen. es werden sich dutzende wissenschaftler-teams daran beteiligen, jedes team entwirft einen prototypen. der prototyp muss "sich anfühlen, so aussehen und so arbeiten wie ein richtiger arm." [via]
  


  
    was wollen wir wetten, dass es wie bei vh3-illustrated kommt und sylvester stallone arnold schwarzenegger dadurch zum heulen bringt, dass er ihn andauernd cyborg nennt!?
  


  
    die idee selber klingt abgefahren, wäre der darpa aber durchaus zuzutrauen. vielleicht tatsächlich einer der entscheidenden wege hinein in eine komplette cyborg-welt, wo sich singularität und intelligente roboter a la "i, robot" die hände schütteln. manchmal kann es sein, dass es mir vor der zukunft graut...
  


  unsichtbar


  
    // dienstag, 30. mai 2006 //
  


  
    bei metal gear solid war der stealth-anzug, der einen unsichtbar macht und mit dem es möglich ist, unbemerkt c4-sprengsätze im gesicht des gegners zu platzieren, eine belohnung, die man vom wissenschaftler otacon bekam, nachdem man das game mit dem bad ending durchgezockt hatte.
  


  
    1999 war diese form der tarnung teil eines videospiels und ein produkt aus der fantasie hideo kojimas. 2006 gibt es bereits 2 gruppen mit wissenschaftlern, die behaupten, solch ein anzug läge im bereich des machbaren.
  


  
    bei den entwürfen für sogenannte "meta-materialien" wird das licht und andere strahlungsarten um ein objekt herumgelenkt, ähnlich wie bei steinen im wasser. "der beobachter sieht nur, was hinter dem objekt ist, als ob es nicht da wäre", sagt professor leonhardt von der st. andrews universität. david smith von der duke universität meint, es würde aussehen, als "öffnet man ein loch im raum".
  


  
    solch eine technologie hätte auswirkungen auf die gesellschaft: "innovationen wie diese - so fantastisch, einfallsreich und nützlich sie auch sein mögen - würden die gesellschaft spalten, könnten sie sogar zerstören." ganz unbegründet ist das nicht: mir fallen millionen sachen ein, die man mit diesem ding machen könnte...von b wie banküberfall bis z wie zuschauen, wenn die nachbarin badet.
  


  
    erste resultate mit dem anzug bekommt man frühestens in 18 monaten, wenn experimente mit mikrowellen abgeschlossen sind. aber zu einer art prototyp reicht es wohl erst in fünf jahren. [via]
  


  
    "o göttliche kunst der raffinesse und der heimlichkeit! durch dich lernen wir unsichtbar zu sein, durch dich unhörbar und folglich halten wir das schicksal des feindes in unseren händen." sun tzu - the art of war
  


  drm eliminieren


  
    // mittwoch, 31. mai 2006 //
  


  
    diese guerilla-aktion wird ohne zu zögern unterstützt:
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    "eliminate drm" ist eine kampagne gegen den einsatz von drm ("digital rights management"). drm kommt auf datenträgern vielerlei art zum einsatz und schreibt dem nutzer vor, was er wie lange und womit er ein digitales produkt zu nutzen hat. der käufer wird so nicht mehr zum besitzer eines produkts, sondern eher zu einem ausleiher. somit schränkt es auch die persönliche freiheit ein, wenn es darauf hinausläuft, dass sich ein produkt nach 5mal abspielen selbst zerstört. hier gibt's noch mehr bilder.
  


  
    die aktion fand bereits am 23ten mai in seattle bei einer tagung von micro$oft statt, bei der auch bill gates anwesend war. die kampagne selber ist eine initiative der free-software-foundation und unter defectivebydesign gibt es mehr informationen zum thema. [via]
  


  hethe.com


  
    // mittwoch, 31. mai 2006 //
  


  
    es ist schlicht atemberaubend, was dort gezaubert wird:
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    coolere comic-charaktere wird man wohl nirgendwo finden und dabei spielt es keine rolle, ob farbig illustriert oder sketchbook-mässig schwarz-weiss. der standard wird gesetzt bei
  


  
    http://www.hethe.com/.
  


  
    dabei gibt sich der/die künstlerIn seltsam geheimnissvoll. finden konnte ich lediglich verweise zu der site auf einer handvoll russischer websites. die spärlichen informationen schliesslich fand ich hier, aus denen hervorgeht, dass es sich um eine(n) rookie im film/game-business handelt und der/die 26jährige konzeptkünstlerIn derzeit in kalifornien lebt.
  


  juni


  gebrandmarkt


  
    // donnerstag, 1. juni 2006 //
  


  
    es ist wirklich mies und eine harte aktion, aber manche leute haben es nicht anders verdient. man sollte seine daten eben RICHTIG löschen, wenn man ein gebrauchtes laptop bei ebay verkauft...
  


  
    amir massoud tofangsazan hat inzwischen albträume. für 547€ hat er sein laptop bei ebay verkauft. der käufer allerdings war wenig begeistert, er sagt, es würde nicht richtig funktionieren. seine racheaktion war folgende: er konnte die daten, die auf der festplatte des notebooks waren wiederherstellen und brandmarkt amir so öffentlich über blogger.com. die site ist derzeit noch online und über
  


  
    http://www.amirtofangsazan.blogspot.com/
  


  
    erreichbar. neben zugriffen auf verschiedene email-konten, fanden sich 90 geschossene handyfotos von frauenbeinen in der londoner ubahn und schwulenvideos. inzwischen ermittelt scotland yard. [via]
  


  so ein fuck


  
    // donnerstag, 1. juni 2006 //
  


  
    what the fuck!?
  


  
    "dieser artikel untersucht die folgen des wortes fuck. die überschneidung des wortes fuck und des gesetzes wird in vier hauptkategorien unter die lupe genommen: first ammendment, regelungen im rundfunk, sexuelle belästigung und bildung. die legalen schlussfolgerungen der nutzung des wortes fuck variieren massiv in bezug auf den kontext. um die legale nutzung des fuck vollständig zu verstehen, müssen die nichtlegalen quellen seiner macht herangezogenen werden. den berichten der etymologen, linguisten, psychoanalytiker und anderen wissenschaftlern zufolge, kann die reaktion auf fuck als kulturelles tabu angesehen werden. fuck ist ein tabu-wort. das tabu ist so stark, dass es viele zwingt, sich mit selbstzensur zu beschäftigen. dieser prozess der stille führt dann dazu, dass kleine teile unserer bevölkerung unsere rechte manipulieren können. dies geschieht unter dem tarnmantel, man beriefe sich auf eine grössere gemeinschaft. das tabu wird dann als werkzeug des gesetzes benutzt und gleichzeitig herrscht eine spannung zwischen anderen erkennbaren legalen gesetzen. um diese beziehung zwischen dem gesetz und dem tabu zu verstehen, bringt ultimativ das fuck mit rechtswissenschaften in verbindung."
  


  
    any fucking questions!?! schön, dass wir das wenigstens geklärt haben...
  


  
    den kompletten wissenschaftlichen bericht zum fuck findet sich im archiv des "social science research networks":
  


  
    fuck and the law - fuck the law
  


  
    [via]
  


  
    cipha . net - hier wird nichts zensiert. wem das nicht passt: fuck you. obviously this wasn't made for you.
  


  menschenjagd


  
    // freitag, 2. juni 2006 //
  


  
    da ich absoluter fan von jeglichem output des kranken genies quentin tarantino bin, kam ich natürlich um das anschauen des films hostel nicht herum. allen unkenrufen zum trotz fand ich den film gut, wohl auch, da er einige der übelsten szenen der filmgeschichte bietet. die bilder der mit dem schweissbrenner bearbeiteten asiatin oder der vergebliche fluchtversuch eines amerikaners mit aufgeschlitzten achillesversen haben mich selbst eine woche danach noch beschäftigt und mich ekeln lassen. der nur knapp 5 millionen $ teure film handelt von einer angeblich wahren begebenheit: ein freund tarantinos war beim surfen im web über eine thailändische website gestolpert, die für 10000$ "mordferien" anbot, bei denen man einen menschen aus lust und laune töten konnte. daraufhin schrieb tarantino zusammen mit dem regisseur eli roth ein drehbuch, aus dem dann später der film hostel hervorging.
  


  
    nicht ganz so krass, dafür aber realistisch ist die derzeitige jagd auf menschen in china mit der hilfe des internet. "lasst uns die tastatur und die maus als waffe nutzen!", lautet ihr credo und ihre vorgehensweise kommt der eines bösartigen mobs gleich.
  


  
    da gibt es die geschichte des unglücklichen ehemannes, der herausfindet, dass seine frau ein verhältnis mit einem jungen studenten hat. entgegen der logik macht er das auf einem virtuellen schwarzen brett publik und dann geschieht etwas eigenartiges: über die tage werden aus 10 unterstützern, den studenten öffentlich blosszustellen 100, aus 100 werden 1000 und schliesslich sind es 10000 komplett unbekannte, die die aktion unterstützen wollen. alle helfen mit und recherchieren, wo der student wohnt, welche uni er besucht, seine familie... und versuchen den studenten von der uni zu mobben und machen ihm das leben zur hölle.
  


  
    so werden seit geraumer zeit mit hilfe des webs menschen gejagt, die ungeschriebene soziale gesetze oder geltendes recht gebrochen oder dagegen verstossen haben. gegen den mob selber will man kaum etwas ausrichten, es heisst, wenn man nichts verbrochen habe, brauche man auch nichts zu befürchten und die foren müssten offen bleiben für jedermann und jedes thema; letzteres sagt man ausgerechnet im zensur-china des 21ten jhdts.
  


  
    den kompletten text dieses merkwürdigen trends gibt es auf englisch unter
  


  
    http://www.iht.com/articles/2006/05/31/business/chinet.php
  


  
    das phänomen erinnert irgendwie an eine folge der simpsons, ist aber noch ausbaufähig: dann nämlich, wenn nicht nur "tastatur und maus als waffe" benutzt werden, sondern wenn echte waffen ins spiel kommen. aus den bisherigen news und kenntnissen dieses landes scheint sicher, dass gegen solch eine aktion wohl niemand etwas unternehmen würde. und aus der perversen phantasie eines quentin tarantinos würde ein alptraumhaftes hostel-ähnliches szenario in der realen welt.
  


  
    "you have seen illusion and reality begin to overlapse; and fuse. a line between them begins to disappear."
  


  bau dir deinen satelliten II


  
    // freitag, 2. juni 2006 //
  


  
    das projekt "cubesat", von dem bereits mitte september 2005 zu lesen war, geht in seine entscheidende phase:
  


  
    14 satelliten dieses typs, von zehn universitäten und einer privatfirma, werden ab dem 28ten juni vom weltraumbahnof baikonur in kasachstan ins all geschossen. hoffen wir, dass das unternehmen mit russischer technik perfekt funktioniert; meistens überwiegt bei mir die skepsis und starts aus china wären billiger und besser in der technik. aber vielleicht kopieren die chinesen einfach zu viel und niemand will sich darauf einlassen.
  


  
    bitte spenden: mir fehlen noch exakt 79999$, damit ich einen satelliten mit dem cipha.net-logo drauf in den orbit befördern kann. danke für jeden cent!
  


  itchy'n'scratchy videos


  
    // freitag, 2. juni 2006 //
  


  [image: image]


  
    30 episoden der beliebtesten serie in einer serie gibt es kostenlos als avi-dateien unter:
  


  
    30 itchy'n'scratchy videos
  


  
    am besten heute noch ALLES saugen, BEVOR fox wegen copyright-verstoss den hahn zudreht! [via]
  


  
    UPDATE:
  


  
    sollte die site nicht mehr erreichbar sein, pas d'probleme. einfach kurze email mit betreff "itchy'n'scratchy" an cipha@cipha.de und auf die knapp 78mb grosse antwort warten.
  


  samurai champloo: kalender 2006


  
    // freitag, 2. juni 2006 //
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    das jahr 2006 ist zwar bereits fast zur hälfte schon vorbei, aber ich hab' noch was gefunden, was ich gerne sharen möchte:
  


  
    den exklusiven fankalender 2006 mit samurai champloo!
  


  
    die datei ist nicht klein: das rar-archiv ist ca. 24mb gross! dafür gibt es aber dann eine auflösung von 3900x3700 pixel! als hintergrund oder zum ausdrucken oder whatever!
  


  
    samurai.champloo.calendar.2006.rar (ca. 24mb)
  


  
    hope you like that. pace.
  


  die alkohol-börse


  
    // dienstag, 6. juni 2006 //
  


  
    eigentlich gehört sowas in jede bar/disco: die alkohol-börse.
  


  [image: image]


  
    mit der applikation "unstabalizer" ist es möglich, jede bar in eine börse für alkohol zu verwandeln. der preis eines getränks richtet sich dann nach dessen nachfrage. logischerweise wird so der preis eines drinks, den viele trinken, höher sein, als der preis für andere getränke. ferner ist es möglich, einen mindestpreis zu setzen, damit durch die eigendynamik des marktes keine zu hohen verluste auftreten.
  


  
    den "unstabalizer" gibt es als flash-programm für den rechner. [via]
  


  die menschliche armbrust


  
    // dienstag, 6. juni 2006 //
  


  
    brian walker hat nicht mehr alle beisammen:
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    er hat sein projekt "rush" getauft, für "rapid up super high". es soll dabei helfen, sein raketenbetriebenes mini-flugzeug 20 meilen in die luft zu schiessen. während des flugs trägt er einen russischen raumanzug. wenn mit dem antrag bei der flugbehörde alles klar geht, will er noch diesen herbst seinen jungfernflug machen. [via]
  


  
    man kann sein glück auch herausfordern. welcher halbwegs gesunde mensch ausserhalb amerikas käme auf so eine idee!?! truly the land of the free...morons.
  


  website-soundz


  
    // dienstag, 6. juni 2006 //
  


  
    wer mal wissen, respektive hören will, wie seine website als midi-datei klingt, der sollte mal hier vorbeischauen:
  


  
    http://69.111.148.2/wlb/webmusic.aspx/
  


  
    einfach adresse eingeben, loslegen und mitglied in "der grössten band der welt" werden! [via]
  


  
    das applet wurde von alex baker und chad wasser entwickelt.
  


  
    cipha.de klingt demnach so: wlb.mid (74kb)
  


  
    UPDATE:
  


  
    ich konnte inzwischen mal in die midi-file reinhören. mein fazit: ich habs mir schlimmer vorgestellt. es hört sich irgendwie an, wie wenn man von der arte-sendung "karambolage" den beat geklaut hätte plus einem absolut lsd-getünchten mario-bros.-8bit-overkill. weird shit, really weird...
  


  shooting war webcomic


  
    // dienstag, 6. juni 2006 //
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    kultverdächtiger webcomic über einen blogger im jahr 2011, der zufällig filmt, wie unter seiner wohnung das cafe starbucks das ziel von terroristen wird. er bekommt seine 15 minuten fame und findet sich schliesslich wegen geldmangel als kriegskorrespondent im irak wieder:
  


  
    shooting war webcomic
  


  
    derzeit gibt es drei kapitel. u.a. wirkt auch anthony lappé vom guerilla news network mit.
  


  indianerkunst


  
    // mittwoch, 7. juni 2006 //
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    (oben: skulptur um 1860)
  


  
    eine liebenswerte sammlung feinster kunst der amerikanischen ureinwohner kann unter
  


  
    "first american art"
  


  
    besucht werden.
  


  
    "jede kultur beherbergt auch ein system des schöngeistes. eine art, die welt zu betrachten und sie in einer weise zu verkörpern, das wiederum den künstler beeinflusst und ihm hilft sich auszudrücken, in beziehung zu seiner ihn umgebenden welt." [via]
  


  transparente poster


  
    // mittwoch, 7. juni 2006 //
  


  
    eine sehr originelle aktion (mal wieder) von amnesty international sind die vielerorts aufgestellten pseudo-transparenten poster:
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    eine galerie mit 12 exemplaren findet man auf der seite von amnesty-schweiz:
  


  
    "es geschieht nicht hier, aber jetzt."
  


  
    [via]
  


  sammelwut 2006


  
    // mittwoch, 7. juni 2006 //
  


  
    ich gebs zu, ich habe mich verleitenführen lassen:
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    aber hey! ich kenne panini seit ich denken kann und die päckchen "riechen" immer noch genauso wie früher! das originale panini-aroma, wirklich strange. ich habe alles mögliche gesammelt: simpsons, alf, jurassic park...nur leider weiss ich nicht, wo die ganzen vollgeklebten alben hingekommen sind.
  


  
    mein bisheriger eindruck: usa und die schweiz sind am "billigsten". von beiden teams bisher am meisten eingeklebt, frankreich und deutschland dagegen niemand bisher. mein absolutes favourite ist das wappen von saudi-arabien. echt geiles wappen, checkt es aus!
  


  
    sammelwahnsinn 2006. eins noch: ist es falsch, wenn ich es schwul finde, andauernd über gesichter von fussballern mit den fingern zu fahren, damit die richtig kleben!? mir scheint, es wird mal zeit für ein panini-pornoalbum...
  


  
    UPDATE:
  


  
    meine ausbeute aus 500 panini-stickern: polen komplett, england komplett, elfenbeinküste komplett, saudi-arabien komplett. 31 doppelte, 5 zerrissene; und unter den 5 zerrissenen ausgerechnet zinedine zidane. ein schlechtes omen!? für mich nicht, vielleicht für frankreich. obwohl, kahn wurde genauso zerrissen. leider. den wm-pokal gab es zusammen mit dem wappen von argentinien. letzteres bleibt mein geheimtipp.
  


  der telefon-hack


  
    // donnerstag, 8. juni 2006 //
  


  
    eigentlich hat der 23jährige edwin andres pena alles richtig gemacht: er hat zwei kleine firmen gegründet, die seit november 2004 telefonverbindungen zu discounterpreisen an voip-firmen weiterverkauft hat. sein geschäftsgebahren war allerdings etwas "ungewöhnlich": anstatt selber einen teil für die verbindungen zu zahlen, liess er seinen kompletten verkehr zur tarnung über ungeschützte server einer investment-firma laufen. mit dem verdienten geld ging er dann auf shopping-tour und erfüllte sich durch virtuelles datenklauen reale träume: ein haus in florida, eine yacht, luxusschlitten wie ein bmw und ein cadillac escalade.
  


  
    das rechtzeitige aussteigen oder untertauchen hat er irgendwie verpasst. so kam es wie es kommen musste: die investment-firma kam hinter den traffic-missbrauch, das fbi schaltete sich ein und edwin wurde zusammen mit einem komplizen verhaftet. schade, edwin. [via]
  


  anti-mcdonalds


  
    // donnerstag, 8. juni 2006 //
  


  
    wieder so eine guerilla-aktion:
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    auf einer spielemesse in uk kam eine aufwendig gestaltete powerpoint-präsentation in umlauf, die mcdonalds für seinen beitrag zum klimawandel anprangert. als verursacher dieses kreativen projekts werden wieder einmal die "yes men" vermutet. die präsentation (ca. 6mb) ist hier erhältlich, aufmerksam auf dieses event wurde ich dort.
  


  
    mehr "anti-mcdonalds" in folgenden einträgen aus dem cipha.net-archiv:
  


  
    05.05.06: popaganda
  


  
    31.05.05: to serve man
  


  
    22.07.04: dokumania 2004
  


  anti-mcdonalds II: chile


  
    // donnerstag, 8. juni 2006 //
  


  
    wo wir gerade bei "anti-mcdonalds" sind, hier ein beitrag aus chile zum thema:
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    weitersagen
  


  wm-ticker I


  
    // montag, 12. juni 2006 //
  


  
    seit freitag befindet sich deutschland im ausnahmezustand: die 18te fussballweltmeisterschaft sucht die beste nationalmannschaft der welt. bisher kann man sagen, es ist nicht nur die wm der internationale, mit vielen fans aus überallher, sondern auch die wm der 16 hauptsponsoren, die einem gehörig auf die nerven gehen können und die wm der vips. das ist traurig, war aber nicht anders zu erwarten. wer mir trotzdem ein ticket schicken/schenken möchte (ich fahre überall hin und freue mich über jedes spiel), bitte email an cipha@cipha.de. vielen dank!
  


  
    nun zum exklusiven wm-ticker hier auf cipha.de:
  


  
    +++die berliner rap-kombo seeed rettet peinliche eröffnungsgala voller klischees mit thomas gottschalk und schuhplattlern.+++deutschland setzt sich verdient im eröffnungsspiel mit 4:2 gegen costa rica durch. lahm und klose in weltklasseform, wanchope wurde komplett unterschätzt, frings mit traumtor. (deutschland 4 : 2 costa rica)+++polen verplant: gegen ecuador verdiente niederlage, teilweise unfähig, brauchbaren fussball zu spielen. ecuador sorgt für die erste überraschung des wettbewerbs. (polen 0 : 2 ecuador)+++paraguay im pech: torwartausfall und eigentor verhindern gutes ergebnis gegen wenig souveräne engländer. (england 1 : 0 paraguay)+++schweden und trinidad & tobago trennen sich torlos. für den inselstaat respektabel, schweden agierte wenig berauschend. (schweden 0 : 0 trinidad & tobago)+++eilfenbeinküste mit drogba überraschend spritzig gegen argentinien. tore von crespo und saviola reichen aber aus, um die drei benötigten punkte einzufahren. man wünscht der elfenbeinküste trotzdem, dass sie irgendwie weiterkommen. sympathie ähnlich dem senegal 2002. (argentinien 2 : 1 elfenbeinküste)+++der 22jährige arjen robben spielt welmeisterlich und führt im ziemlichen alleingang die niederlande zu einem 1:0-sieg gegen serbien/montenegro. nistelrooy enttäuschend, serbien/montenegro scheint zu keiner überraschung fähig. (niederlande 1 : 0 serbien montenegro)+++quirlige mexikaner schicken den iran 3:1 nach hause. teilweise katastrophale fehler auf seiten des iran, geheimtipp mexiko bleibt im spiel. (mexiko 3 : 1 iran)+++die bisher schlechteste wm-partie fand statt in köln beim spiel angola gegen portugal. ein mickriges tor von pauleta reichte aus, um langweilige portugal-kicker zum triumph über chancenlose angolaner zu führen. (portugal 1 : 0 angola)+++
  


  micro$ofts spyware


  
    // montag, 12. juni 2006 //
  


  
    es ist kein geheimnis, dass windows von haus aus die möglichkeit bereithält, nach redmond (washington) zurückzufunken, wann immer mal ein windows-rechner online ist. die tägliche kommunikation des windows-telefoniert-nach-hause-prinzips wird sogar in der eula, in der einwilligungserklärung zur windows-nutzung "enthüllt", man hätte also früher schon mal auf die idee kommen können.
  


  
    die version xp ist bereits seit 2001 auf dem markt und erst jetzt, am 7ten juni 2006, ist in den mainstream-medien die rede davon, dass sich eben jene windows-spyware in der "WGA" versteckt hält; also in dem "tool", das dafür zuständig ist, zu prüfen, ob es sich bei der xp-version, die da updates anfordert, um ein legales oder illegales stück software handelt. die "WGA" wird mehr oder weniger heimlich auf die windows-rechner geschleust, mit keiner möglichkeit zum uninstall, keiner wirklichen deklaration (es handelt sich nur um ein "kritisches sicherheitsupdate") und kann von microsoft per fernsteuerung(!) zum shutdown(!) gebracht werden, wenn es mal "amok laufen", sprich, nicht richtig funktionieren sollte. noch besser: schädlicher code, als "wga update" verkleidet, kann auf jede windows-maschine übertragen werden, auf der wga installiert ist. [via]
  


  
    die spyware in der "wga", die nach hause telefoniert ist eines, welches aufgeflogen ist. es ist ein bekanntes. bekannt ist aber auch, dass es sich mit sehr hoher wahrscheinlichkeit nicht um das einzige handelt, das zurückfunkt. micro$oft kann noch so beteuern, es handele sich um "anonymisierte informationen", die da zurückgeschickt werden, die wahrscheinlichkeit, sich solche (korrupten) programmteile einzufangen dürfte proportional steigen, je mehr software aus redmond man sonst noch installiert hat (z.b. office, iexplorer, win-mediaplayer, etc...). jeder kann das locker testen, indem er eine gute firewall installiert hat, die darauf aufmerksam macht, wann welches programm verbindung ins internet will. und: nicht nur programme von m$ sind an einem teleföngespräch "nach draussen" interessiert; der test mit der firewall lässt sich ja mit jedem programm machen. da fällt auf, dass adobe auch gerne (unverständlicherweise) das internet sucht, was aber genau es da will, bisher leider wenig bekant ist.
  


  
    ein wenig (gesunde) paranoia schadet ohnehin nie, wenn man oft mit software arbeitet: je elektronischer heisst auch, desto manipulierbarer.
  


  wm-ticker II


  
    // dienstag, 13. juni 2006 //
  


  
    +++in einem verrückten spiel dreht australien einen 0:1-rückstand gegen japan innerhalb der letzten zehn spielminuten, gewinnt schliesslich mit 3:1 und schreibt damit wm-geschichte. (australien 3 : 1 japan)+++tschechien mit einem rosicky in ausnahmeform, koller erst mit tor, dann schicksalskind: nach einem foul musste er mit einer zerrung im oberschenkel das spielfeld verlassen. usa keine chance, spiel war ansprechend. (tschechien 3 : 0 usa)+++italien ohne mühe gegen offensivschwache ghanaer: pirlo und iaquinta treffen, unauffälliges spiel, italiener mit theaterreifer vorstellung in so ziemlich jedem zweikampf. (italien 2 : 0 ghana)+++
  


  infowar zu bilderberg-konferenz


  
    // dienstag, 13. juni 2006 //
  


  
    alex jones von infowars.com hat in kanada die geheime konferenz der bilderberger besucht. er hatte gewisse probleme beim einreisen, wenige bilder gibt es trotzdem.
  


  
    wer zum ersten mal von bilderberg hören sollte, macht nichts, investigativ-journalist jim tucker hat aus seiner sicht einen bericht zur konferenz in buchform veröffentlicht.
  


  
    diese jahr in kanada waren nur wenige deutsche dabei, bei zweien frage ich mich, was die eigentlich da verloren haben, aber soll jeder selbst urteilen:
  


  
    zumwinkel, klaus -> deutsche post ag
  


  
    schulz, ekkehard -> thyssenkrupp
  


  
    schrempp, jürgen -> daimlerchrysler
  


  
    schily, otto -> ehemaliger innenminister (?)
  


  
    pflüger, friedbert -> staatssekretär
  


  
    nass, matthias -> die zeit
  


  
    joffe, josef -> die zeit
  


  
    döpfner, mathias -> springer (?)
  


  
    es gibt wenig informationen über diese obskure treffen, bücher zum thema werden regelmässig boykottiert, aber wiki hat so einiges parat für den interessierten leser. wäre ich karl koch, würde ich sagen, es handelt sich um ein treffen der illuminaten. jeder muss sich aber selber erleuchten oder eben das licht gleich auslassen.
  


  
    anderes interessantes zeug, wie immer bei prisonplanet.tv.
  


  wm-ticker III


  
    // mittwoch, 14. juni 2006 //
  


  
    +++ein ganzes land freut sich: südkorea gewinnt verdient gegen togo. afrikaner im wettbewerb weiterhin ohne glück und ohne sieg. (südkorea 2 : 1 togo)+++frankreich und schweiz liefern sich eine hitzeschlacht. schweizer spielen tapfer, frankreich muss aufpassen, dass es kein deja-vu mit 2002 gibt. unentschieden. (frankreich 0 : 0 schweiz)+++brasilien gegen kroation unterirdisch, kaka rettet drei punkte, ronaldo grottenschlecht, kroatien im abschluss zu wenig fähig. (brasilien 1 : 0 kroatien)+++
  


  such die iss


  
    // mittwoch, 14. juni 2006 //
  


  
    vom 17ten juni bis 21ten juni hat man sehr gute chancen, die iss auf ihrem flug quer über europa vom boden aus mit blossem auge zu beobachten. vorausgesetzt, es bleibt so wolkenlos, wie es derzeit ist:
  


  
    "Was man sich nicht immer vor Augen hält: Die Internationale Space Station, die mit einer Geschwindigkeit von 7,7 Kilometern pro Sekunde reist, fliegt gerade mal auf einer elliptischen Umlaufbahn in einer Höhe von 400 Kilometer über unsere Köpfe hinweg. Für die Umrundung benötigt sie 90 Minuten. Durch ihre imposante Größe von 52 Metern Länge und 27 Metern Höhe und ihren gewaltigen Solarflügel mit einer Spannweite von 73 Metern ist sie auch zu bestimmten Zeiten mit bloßen Augen von der Erde aus zu sehen, denn sie ist nach dem Mond und der Venus das hellste Objekt am nächtlichen Firmament."
  


  
    sichtbarkeitsdaten für jede stadt findet man hier: "heavens above". je niedriger der angezeigte mag-wert in der tabelle ist, desto heller leuchtet die raumstation.
  


  
    wer fotos machen will und denkt, sie seien gelungen, kann diese direkt an die esa schicken (contactesa@esa.int) und hoffen, dass sie auf der esa-website veröffentlicht werden. [via]
  


  kaffee schützt vor leberzirrhose


  
    // mittwoch, 14. juni 2006 //
  


  
    laut einer studie mit 125000 menschen in oakland, usa, trägt der konsum von kaffee dazu bei, dass das risiko einer leberzirrhose durch alkoholgenuss sinkt. demnach sank das risiko durchschnittlich um 20% mit einer tasse kaffee am tag, bei zwei bis drei tassen sank es um 40% und bei vier oder mehr tassen soll es um beachtliche 80% sinken. [via]
  


  
    wenn das mal keine guten nachrichten sind. kaffee, trinkt bitte viel kaffee, wenn ihr sturzbesoffen seid, es erspart euch das leberleid...lalala...das grenzt doch schon an alchemie.
  


  pimp my wodka


  
    // mittwoch, 14. juni 2006 //
  


  
    "yeah, this is x-to-the-z!! I'm about to pimp your mother####ing vodka, man!! let's go!!"
  


  
    wie wäre es zur abwechslung mit trüffel-vodka!? oder sellerie-vodka!? oder pfefferkorn-vodka!? der spass kostet lächerliche 150 ocken und ist über modernspiritsvodka.com zu ordern. von firmenseite heisst es:
  


  
    "wir erstellen ein aufwendiges kundenprofil, um die emotionalen verbindungen zu bestimmten aromen und inhalten zu bekommen. wenn es erfolgreich eingegrenzt werden konnte, senden wir drei variationen an die kunden und arbeiten dann damit weiter." [via]
  


  
    heisst im klartext: welches essen jemand mag, welche zigaretten er raucht und welche sendungen er im tv anschaut, geben im endeffekt den ausschlag, welchen geschmack der individuelle vodka haben wird. für leute mit zuviel geld ein cooler spass. alle anderen müssen eben auf xzibit warten, bis der kommt und es heisst:
  


  
    "your mother####ing vodka has officially been pimped, man!"
  


  surveillance everywhere (tm) III


  
    // mittwoch, 14. juni 2006 //
  


  
    sendeplatz gesucht!! käufer gesucht!!
  


  
    roman mischel und fiete stegers haben sich des themas "alltag & überwachung" angenommen und würden den 45minütigen film gerne über den äther fliessen lassen. wer interesse hat, der sollte sich schon mal den trailer genehmigen: trailer zu "alltag & überwachung", 4min, 15mb, stream. [via]
  


  wm-ticker IV


  
    // montag, 19. juni 2006 //
  


  
    +++spanien überrollt ukraine, schewtschenko darf dabei zugucken: villa trifft zweimal, torres mit foulelfmeter. ukraine weitestgehend ohne akzente. spanien behält seinen platz unter den geheimfavoriten. ( spanien 4 : 0 ukraine)+++tunesien und saudi-arabien liefern sich einen offenen schlagabtausch. am ende bleibt ein remis, bringt aber keinem team wirklich etwas. (tunesien 2 : 2 saudi-arabien)+++deutschland steht kompakt und gut gegen wenig gefährliche polen. sobolewski sieht gelb-rot in der 76ten minute, die eingewechselten odonkor und neuville machen deutschlands sieg und damit den einzug als erste mannschaft ins achtelfinale erst in der nachspielzeit klar. (deutschland 1 : 0 polen)+++ecuador schickt costa rica nach hause und sichert sich seinen platz fürs achtelfinale. (ecuador 3 : 0 costa rica)+++tapfere trinis haben keine chance gegen rehalbilitierte engländer: crouch und gerrard hieven die mannschaft ins achtelfinale. (england 2 : 0 trinidad & tobago)+++schweden mit einem sehr späten tor zum ersten mal mit drei punkten. paraguay draussen, schweden so gut wie unter den "top 16". (schweden 1 : 0 paraguay)+++argentinien im torrausch: die südamerikaner machen das halbe dutzend voll in einem sehr unterhaltsamen spiel mit coolen kombinationen und cleverness. argentina weiter, serbien & montenegro schwach, verdient draussen. (argentinien 6 : 0 serbien & montenegro)+++holland hat mit seinem 2:1- ergebnisfussball gegen die elfenbeinküste das achtelfinale erreicht. drogba und co. dürfen schon jetzt ihre sachen packen. keine chance mehr. leider. (holland 2 : 1 elfenbeinküste)+++mexiko lässt zwei punkte in einem torlosen spiel gegen angola. (mexiko 0 : 0 angola)+++portugal ebenfalls im achtelfinale: deco und ronaldo schiessen den iran ab, partie wurde erst in der zweiten hälfte ansehnlicher. (portugal 2 : 0 iran)+++die bisher grösste überraschung des turniers: der erste sieg einer afrikanischen mannschaft bei dieser wm blieb ghana vorbehalten, die gegen gelähmte tschechen einen 2 : 0-sieg nach hause fahren. (tschechien 0 : 2 ghana).+++die gruppe e bleibt die verrückteste des turniers: italien schiesst sich ein eigentor nach führungstreffer und bekommt nach ellbogencheck von de rossi die rote karte. usa hingegen bekommt noch zweimal den roten karton während des spiels, am ende steht ein remis. in der gruppe e ist weiterhin alles offen, theoretisch kann noch jeder weiterkommen. (italien 1 : 1 usa)+++japan gegen kroatien bleibt torlos. srna verschiesst elfmeter, spiel glich eher einer komödie. (japan 0 : 0 kroatien)+++brasilien diesmal mit besserem spiel als gegen kroatien. adriano und fred treffen erst in der zweiten halbzeit, australien hätte mindestens ein tor verdient, am ende hat es dazu nicht mehr gereicht. (brasilien 2 : 0 australien)+++frankreich verschenkt in letzter minute noch zwei punkte, südkorea führt die tabelle an. in diesem zustand ist frankreich alles andere als finaltauglich. die beste zeit scheint vorbei, schade um zidane und co. (frankreich 1 : 1 südkorea)+++
  


  fuckoff acer-support


  
    // montag, 19. juni 2006 //
  


  
    am 15ten juli 2005 hatte ich vorzeitig geburtstag: es war der tag, an dem ich mein erstes laptop gekauft habe. vorbildlich habe ich damals die verschiedensten notebooks gegeneinander abgewägt, mehrere wochen recherchiert, bis ich mich schliesslich entschied, ein notebook von acer zu kaufen. es hatte tatsächlich alles, was ich mir gewüncht hatte: einen amd-turion-prozessor mit satten 3ghz leistung, eine bomben-grafikkarte (ati x700 mobility), 1gb ram und ein 16fach-dvd-brenner-kombolaufwerk. damals hat mich der spass 1250€ gekostet.
  


  
    soweit zur theorie. die praxis sah dann so aus, dass von anfang an der stecker des netzteils zu meinem laptop defekt war. straight out-of-the-box. pech eben. die tücken der technik. was solls, mich eben mit diesem fehler abgefunden, niemand ist perfekt, auch kein laptop. ich habe mich auch nicht beschwert, dass einer meiner eingebauten lautsprecher beim anschauen des "krieg der welten" den geist aufgegeben hatte; für was hat man denn zwei lautpsprecher??? richtig haarig wurde es, nachdem sich auch noch mein dvd-laufwerk aufgegeben hatte: es las komischerweise cds und dvds nur noch bei jedem dritten mal, es "drehte durch" beim abspielen und die abdeckung des laufwerks war auch noch defekt. diese fehler traten keine sechs monate nach dem auspacken auf und eigentlich war ich immer zu faul das ding zurück zu acer zu schicken, damit die sich der defekte mal annehmen. anfang diesen monats war ich dann mental so weit, dass teil noch in der garantie mal aus der hand zu geben und nach ahrensburg zum acer-support zu schicken, damit die gefälligst kaputte gegen funktionierende hardware austauschen.
  


  
    das haben die dann auch gemacht. nur: ich musste 21,90€ zahlen für einen "techniker", der das ganze zeug austauscht! in meiner garantiezeit! zu allem überfluss stellten sie dann auch noch fest, dass der netzteildefekt "mechanisch und selbstverschuldet" gewesen sei und stellten 24,90€ für ein neues netzteil in rechnung! alles in allem hat mich der spass mit dem "support" von acer satte 50€ gekostet und sollte irgendjemand von acer diesen text lesen:
  


  
    fuckoff acer-support! this really sucks.
  


  
    irgendwie haben wir verschiedene auffassungen der interpretation von begriffen wie "service" und "garantie". in meiner welt zahlt nämlich der hersteller, wenn defekte in der garantiezeit auftreten, aber vielleicht gibt es diese praxis auf dem planeten, auf dem acer lebt, nicht...
  


  meteoriteneinschlag


  
    // montag, 19. juni 2006 //
  


  
    was passiert, wenn ein RIESIGER meteorit die erde trifft? die antwort gibt es hier. [via]
  


  mind deprogramming


  
    // montag, 19. juni 2006 //
  


  
    program yourself:
  


  
    [via]
  


  wm-ticker V


  
    // dienstag, 20. juni 2006 //
  


  
    +++schweiz steht mit einem fuss im achtelfinale: die eidgenossen schickten togo nach hause. (schweiz 2 : 0 togo)+++ukraine versöhnt sich mit seinen fans: ein spektakuläres 4:0 gegen saudi-arabien gleicht die gegen spanien verschuldete tordifferenz aus. mit einem sieg gegen tunesien wäre die ukraine sogar im achtelfinale. (ukraine 4 : 0 saudi-arabien)+++spanien in hochform: raul und torres sorgen für die wende und bringen spanien nach einem rückstand innerhalb von 15min zu einem überzeugenden sieg. spanien inzwischen qualifiziert fürs achtelfinale. (spanien 3 : 1 tunesien)+++
  


  stylez ausm knast


  
    // dienstag, 20. juni 2006 //
  


  
    david choe wurde im dezember 2004 festgenommen, weil er einen undercover-polizisten in tokio vermöbelt hatte. daraufhin musste er vier monate in einem japanischen gefängnis zubringen. während dieser zeit fing er an zu zeichnen und brachte seine stylez auf jedes medium, das ihm in die hände fiel. hier ist sein kleines portfolio aus dieser zeit:
  


  
    david choe: stylez ausm knast [via]
  


  surveillance everywhere (tm) IV


  
    // dienstag, 20. juni 2006 //
  


  
    grossbritannien ist bereits ein überwachungsstaat. deutschland ist auf dem besten weg dahin. (stichwort: "neuer" reisepass - keine deklaration, wo der chip sich befindet, auf fotos darf nicht gelächelt werden, allsehendes auge als goldenes(!) symbol vorne mittig zu sehen.) ähnlich wie in brd die anlagen zur maut auf den autobahnen, kommt jetzt ein verkehrsüberwachungssystem, (ANPR), welches die daten für jedes private kfz sammelt, woauchimmer es sich im land befinden möge, und werden mind. fünf jahre gespeichert. diesen sommer geht es in betrieb. glückwunsch! [via]
  


  wm-ticker VI


  
    // mittwoch, 21. juni 2006 //
  


  
    +++deutschland spielt wie im training miese spielende ecuadorianer an die wand. klose wieder weltklasse, zwei treffer, podolski mit erstem tor, dritter sieg im dritten spiel. deutschland ist in dieser form mindestens halbfinaltauglich. (deutschland 3 : 0 ecuador)+++polen beschert seinen fans im letzten spiel noch einen sieg über costa rica. beide dürfen heute nach hause fahren. (costa rica 1 : 2 polen)+++beim spiel england gegen schweden gibt es zwei gegensätzliche halbzeiten: die erste halbzeit wurde klar von england dominiert, in der zweiten konnte schweden überzeugen. england nach diesem remis gruppenerster, gegner im achtelfinale ist ecuador, schweden trifft auf deutschland. (england 2 : 2 schweden)+++paraguay ähnlich wie polen: einziger sieg im letzten spiel der vorrunde. santa cruz und co. konnten alles andere als überzeugen bei dieser wm, trindad & tobago blieb in drei spielen ohne torerfolg. (paraguay 2 : 0 trinidad & tobago.+++
  


  animationsfilme


  
    // mittwoch, 21. juni 2006 //
  


  
    fans und liebhaber des animationsfilms! aufgepasst:
  


  [image: image]


  
    (oben: der kurzfilm "pyrats")
  


  
    die gobelins hochschule für bewegte bilder lädt auf ihrer homepage dazu ein, die filme ihrer schüler zu bewundern. gezeigt werden fünf kurzfilme mit einer produktionsdauer von vier monaten ("traintamarre", "sébastien", "burning safari", "pyrats" und "cocotte minute"). wem dieses hauptprogramm nicht reicht, dem seien die weiteren animations-bonbons weiter unten auf der site empfohlen. dort finden sich links zu weiteren videos, ein wenig informationen und vorschaubilder. für alle filme ist quicktime zwingend erforderlich.
  


  
    http://www.gobelins.fr/galerie/animation/
  


  
    sehr cooles projekt, was die franzosen da am start haben. am ende der website gibt es übrigens weiterleitungen zu den vorherigen festival-projekten ab 2002. enjoy this! bien, bien...
  


  wm-ticker VII


  
    // donnerstag, 22. juni 2006 //
  


  
    +++portugal ist das zweite team nach deutschland, das aus drei bisherigen spielen drei siege herausholen konnte. spieler des tages war portugals simao, der ein elfmetertor schoss und eines vorbereitete. mexiko hatte mehr schüsse auf das gegnerische tor, war aber ab der 60ten minute gehemmt durch eine gelb-rote karte. beide mannschaften stehen somit im achtelfinale. (portugal 2 : 1 mexiko)+++mit iran und angola treffen zwei der schwächsten teams der wm aufeinander. es endet mit einem remis, beide mannschaften waren aber schon vorher raus, wird also nichts mit einem "usa gegen iran"-spiel. (iran 1 : 1 angola)+++im letzten spiel gegen serbien & montenegro gelingt es der elfenbeinküste doch noch, einen sieg bei dieser wm einzufahren. zwei strafstösse wurden bei den ivorern gezählt, eine rote karte in der 90ten wird auch noch kassiert. am ende steht ein knapper sieg und die erkenntnis, dass die elfenbeinküste wohl im turnier geblieben wäre, wenn die niederlande und argentinien in einer anderen gruppe gespielt hätten. schade. (elfenbeinküste 3 : 2 serbien & montenegro)+++im topspiel des gestrigen spieltages trennen sich argentinien und die niederlande torlos. argentinien ist gruppenerster aufgrund eines phänomenalen torverhältnisses und ist ein möglicher gegner der deutschen, sollten diese ins viertelfinale vorrücken. niederlande trifft auf portugal. (argentinien 0 : 0 niederlande)+++
  


  surveillance everywhere (tm) V


  
    // donnerstag, 22. juni 2006 //
  


  
    was auf den ersten blick aussieht wie ein spielzeug ist in wahrheit ein sogenanntes "unbemanntes luftüberwachungs-flugzeug":
  


  [image: image]


  
    derzeit wird es im raum los angeles ausgiebig getestet. es wiegt drei pfund, ist sechs fuss breit, nennt sich "skyseer" und soll helikopter ersetzen. der preis liegt zwischen 25000$ und 35000$ pro stück. sie verfügen über gps, sind zusammenklappbar und besitzen zwei kameras, ihre einsatzdauer liegt derzeit bei einer stunde. [via] in los angeles werden bereits stimmen laut, die davor warnen, der himmel könnte sich innerhalb kürzester zeit mit diesen dingern füllen und zu missbrauch führen. aldous huxley wünscht: "viel spass in einer BRANDneuen welt!"
  


  werde zum mogger


  
    // donnerstag, 22. juni 2006 //
  


  
    musikliebhaber aller couleur vereinigt euch!
  


  
    es gibt eine brandneue, sich noch im entwicklungsstadium befindende community, bei der es sich nur um eines dreht: um musik. unter
  


  
    mog.com
  


  
    befindet sich dieses webprojekt. der sinn liegt darin, leute zusammenzubringen, die auf die selben vibes und beatz flashen. mit dem herunterladbaren tool "mog-o-matic" ist es möglich, die eigene mog-page zu füttern, mit dem was man gerade hört.
  


  
    also kommt an bord, die tore sind seit gestern offiziell eröffnet. aus persönlichem interesse, so habe ich mir sagen lassen, hängt meine wenigkeit in diesem neuen musikzweig des unendlichen äthers auch irgendwo in der gegend rum. cheers+cya.
  


  wm-ticker VIII


  
    // freitag, 23. juni 2006 //
  


  
    +++der gestrige spieltag hielt gleich zwei richtig dicke sensationen bereit: anstatt tschechien und kroatien stehen nämlich ghana und australien in der runde der besten 16.+++ghana ging im spiel gegen die usa in der 22ten minute in führung. die usa konnten zwar noch vor der halbzeit ausgleichen, merk pfiff allerdings in der 45ten einen straffstoss für ghana, den diese verwerten konnten. (ghana 2 : 1 usa)+++das topspiel in der gruppe e lautete italien gegen tschechien. durch die niederlage der tschechen trauert ein ganzes land: die erste partie begann für die tschechen bei dieser wm vielversprechend, aber das aus von jan koller wog schwer und im laufe der nächsten beiden spiele konnte man nicht mehr überzeugen. es schien fast so, als sei man als tschechischer spieler irgendwie verwirrt. italien gewinnt souverän mit 2:0, bei tschechien fliegt polak noch vom platz. (tschechien 0 : 2 italien)+++brasilien reiht sich mit deutschland und portugal in die kategorie "3 spiele, 3 siege" ein. ronaldo zieht mit gerd müller als bester wm-torschütze gleich, japan spielte unterirdisch, ging jedoch mit 1:0 in führung. verdientes aus für die kicker aus nippon, brasilien scheint sich gefangen zu haben. (japan 1 : 4 brasilien)+++kroatien und australien lieferten sich einen offenen schlagabtausch. srna schoss die kroaten früh in führung, australien konnte durch einen elfmeter zwar ausgleichen, lag aber ab der 57ten minute wieder hinten. schliesslich reichte das tor von kewell in der 79ten, dass die partie remis ausging. die kroaten trauern: hatten sie sich doch wie die tschechen enorm viel vorgenommen. (kroatien 2 : 2 australien)+++
  


  windows vs. linux


  
    // freitag, 23. juni 2006 //
  


  
    steven hilton ist der erfinder einer interessanten karte, die "den epischen kampf von freier und open-source-software gegen das teuflische imperium microsoft" zeigt:
  


  [image: image]


  
    (klicken für originalgrösse)
  


  
    [via]
  


  futurama kehrt zurück


  
    // freitag, 23. juni 2006 //
  


  
    gute nachrichten für alle fans von:
  


  [image: image]


  
    es werden nämlich 13 neue folgen gedreht! alle sprecher scheinen an bord, dann mal los! dürfte dann die sechste staffel sein, wenn ich mich nicht irre. [via]
  


  
    futurama ist eine der krassesten trickfilmserien, die diese galaxie zu bieten hat.
  


  wm-ticker IX


  
    // freitag, 23. juni 2006 //
  


  
    +++spanien ist die vierte mannschaft, die drei siege in drei spielen einfahren konnte. dafür reichte ein 1:0 gegen saudi-arabien, die genauso wie tunesien nach hause fahren dürfen. (spanien 1 : 0 saudi-arabien)+++die ukraine steht dank einem elfmeter eines gewissen shevchenko im achtelfinale. (ukraine 1 : 0 tunesien)+++die schweiz beweist, wieso der wm-dritte der wm 2002 ausgeschaltet wurde: danke einem überzeugenden 2:0 sind die eidgenossen sogar gruppenerster vor frankreich. die folgende aufgabe ist machbar: es wartet die ukraine. (schweiz 2 : 0 südkorea)+++frankreich siegt zum ersten mal bei einem grossen wettbewerb seit 1998. mann des tages war vieira. weiterkommen als gruppenzweiter. alles andere wäre katastrophal für frankreich und den französischen fussball gewesen. (togo 0 : 2 frankreich)+++
  


  
    damit stehen die 16 mannschaften und die paarungen des achtelfinales der wm 2006 fest. die begegnungen:
  


  
    24.06.: 17:00 deutschland - schweden (münchen)
  


  
    24.06.: 21:00 argentinien - mexiko (leipzig)
  


  
    25.06.: 17:00 ecuador - england (stuttgart)
  


  
    25.06.: 21:00 niederlande - portugal (nürnberg)
  


  
    26.06.: 17:00 italien - australien (kaiserslautern)
  


  
    26.06.: 21:00 schweiz - ukraine (köln)
  


  
    27.06.: 17:00 brasilien - ghana (dortmund)
  


  
    27.06.: 21:00 spanien - frankreich (hannover)
  


  
    endlich geht die wm 2006 mal los. poldi, schweini und co.: wenn ihr es dieses mal nicht schafft, wann dann!? auf gehts schlaaaaaand!!
  


  die blumentopf-wm


  
    // samstag, 24. juni 2006 //
  


  
    ein besonderes highlight bei dieser wm ist die rapmässige zusammenfassung des spieltages der münchner hiphopkombo blumentopf.
  


  
    bei youtube gibt es alle bisherigen videos:
  


  
    http://www.youtube.com/profile?user=klaussowieso
  


  
    (danke jo! ich hätte es sonst wirklich vergessen...)
  


  wm-ticker X


  
    // montag, 26. juni 2006 //
  


  
    +++es war der tag des lukas podolski: der ex-kölner sorgte mit seinem doppelschlag in der vierten und zwölften minute im alleingang dafür, dass deutschland im viertelfinale steht. ballack feuerte oft, wartet aber immer noch auf sein erstes tor. auch im vierten wm-spiel konnten die skandinavier wenig überzeugen, das team von jürgen klinsmann gab in keiner minute das heft aus der hand. symptomatisch für das schwedische spiel: lucics gelb-rote karte in der 35ten und hendrik larssons verschossener foulelfmeter in der 52ten minute. (deutschland 2 : 0 schweden) ein ganzes land im rausch: über 750000 feierten in berlin, autokorsos in so ziemlich jeder deutschen stadt und in stuttgart lieferten sich deutsche und englische fans eine strassenschlacht.+++die mexikaner spielten frech und respektlos und wurden dafür belohnt: marquez brachte die mittelamerikaner in der sechsten minute in führung. borgetti wurde dann vier minuten später zum schicksalskind, weil er bei der verteidigung von hernan crespo den ball ins eigene netz hämmert. was dann folgt ist ein gutes fussballspiel, welches erst in der verlängerung die entscheidung sucht. hier wird klar: mexiko fehlt es an erfahrung und kondition, um bis zum elfmeterschiessen durchzuhalten. schliesslich schickt ein volley-traumtor von rodriguez aus 18 metern die tequila-spieler nach hause. (argentinien 2 : 1 mexiko) die gauchos treffen jetzt auf deutschland und ich wage mal eine prognose: wer dieses spiel gewinnt, der wird weltmeister.+++ecuador hatte über 90 minuten nur zwei nenneswerte chancen. wenn ashley cole nicht abgefälscht hätte, dann wäre ecuador sogar in der elften minute in führung gegangen. die engländer bekleckern sich in dieser partie nicht mit ruhm und es ist lediglich dem mini-geniestreich eines freistosstores von david beckham zu verdanken, dass es hier keine verlängerung gibt. (england 1 : 0 ecuador)+++das spiel niederlande gegen portugal wird wohl in die geschichte eingehen: keines war härter und verrückter bisher. es gab sagenhafte acht gelbe und vier gelb-rote karten, für jede seite jeweils zwei platzverweise. fussball wurde wenig gespielt, aber maniche schiesst in der 23ten minute das goldene tor, die szenerie erinnert irgendwie an tekken: es wird viel getreten (ronaldo musste schon früh das spiel deswegen verlassen.), figo macht einekopfnuss und belahrouz rammt seinem gegenspieler den ellbogen ins gesicht. holland hat es erneut nicht geschafft, bei einem grossen wettbewerb weit richtung finale zu marschieren. das team um marco van basten hat zwar keine eigenbrödler mehr wie kluivert oder davids, dafür aber in der formation noch wenig erfahrung. einer der absoluten geheimfavoriten durfte gehen, überzeugen konnten sie allerdings in jedem spiel. am ende hat das glück gefehlt. (und vielleicht ein paar mehr tekken-killer-kombos.) die portugiesen treffen nun auf england im viertelfinale. (niederlande 0 : 1 portugal)+++
  


  virtueller museumsbesuch


  
    // montag, 26. juni 2006 //
  


  
    museumsbesuche sind so eine sache für sich. entweder man findet etwas, wo man sich aufhalten kann, oder man langweilt sich zu tode. das tate-museum aus grossbritannien geht einen neuen weg, der witzig und garantiert nicht anödend ist: man kann sich virtuell seine persönliche mini-galerie aus sechs gemälden zusammenstellen und sie dann noch taufen. [via]
  


  
    hier meine sammlung mit dem titel "damn small images":
  


  [image: image]


  
    ich habe diesen titel gewählt, weil die bilder der werke ziemlich klein sind. man kann sie leider nicht vergrössern. das macht aber nichts, ist man erstmal fertig, kann man die eigene sammlung gerne an freunde und bekannte weitersenden.
  


  
    definitiv keine schlechte idee und wünschenswert für so ziemlich jedes museum. wenn ihr mich jetzt entschuldigen würdet, ich muss zu einer vernissage mit meiner selbst zusammengestellten sammlung...
  


  heroin für die massen


  
    // montag, 26. juni 2006 //
  


  
    ~einen wunderschönen guten tag bei den heroin-news des sender heroin-news.com! es gab heute zwei meldungen zum stichwort "heroin", hier die erste:
  


  
    eine frau aus australien muss fürchten ihr restliches leben hinter gittern zu verbringen. der grund: sie wurde bei dem versuch ertappt, 320 kondome(!), gefüllt mit ca. 300g heroin, in ihrem magen von singapur nach sydney zu schmuggeln. [via] was passiert eigentlich, wenn diese dinger in der bauchhöhle einfach platzen würden!? man wüssts net...
  


  
    laut einem verweis von kottke war heroin sogar ein markenname(!) der firma bayer(!), als 1898 ein ersatzstoff/surrogat für morphin gesucht wurde. demnach stammt "heroin" vom griechischen "heros" ab, sagt das etymologie wörterbuch, wohl aufgrund seiner "euphorisierenden wirkung". schön, dass wir schliesslich wissen, wer genau daran eigentlich mal wieder schuld war...mensch, mensch, bayer, bayer...
  


  
    vielen dank, dass sie ihre nachrichten mit heroin-news syndizieren!~
  


  wm-ticker XI


  
    // dienstag, 27. juni 2006 //
  


  
    +++gestern war wohl der absolute tiefpunkt dieser wm: beide spiele konnten mich wenig überzeugen und die verlängerung bei schweiz - ukraine wollte ich mir gar nicht erst antun. egal, weiter gehts...+++...mit italien gegen australien. eines muss man den australiern lassen: von ihrer schwachen seite haben sie sich während 90 minuten nicht gezeigt. die aussies hielten munter mit, das spiel glich eher einer hitzeschlacht, wirklich zünden wollte es bei keinem. in der 51ten minute erhielt der italiener materazzi eine ungerechte rote karte, italien fortan nur noch zu zehnt, das spiel wurde erst nach den 90 minuten entschieden: die australier haben sich durch ein dummes foul in der nachspielzeit selbst ausgeknockt, den elfmeter versenkte totti souverän, das wars auch schon. (italien 1 : 0 australien)+++bei schweiz gegen ukraine gab es einen lattentreffer von shevchenko in der 20ten und einen von alex frei in der 23ten minute. mehr passierte nicht, die partie musste durch elfmeterschiessen entschieden werden. hier flatterten die nerven der schweizer, keiner konnte treffen, ukraine gewinnt 3 : 0 durch elfmeterschiessen und steht nun in der runde der besten acht, wo italien wartet. (schweiz 0 : 0 ukraine)+++
  


  warten auf goto


  
    // dienstag, 27. juni 2006 //
  


  
    "warten auf goto" ist:
  


  
    fiktion. fakt. theater. film. schauspielerei. künstlich. krieg. frieden. das volk. widerspruch. geschichte. studium.
  


  
    das werk darf geremixt, zerpflückt, zerhackt, entstellt, verändert werden, solange ein verweis auf das original-werk besteht. sowas nennt sich "creative commons".
  


  
    es ist in quicktime (207mb), divx (200mb) und wmv (192mb) erhältlich:
  


  
    http://www.monochrom.at/warten-auf-goto/ [via]
  


  
    die lösung für dein problem!? ganz sicher nicht, aber ein versuch, ein künstlerischer, die dinge anders zu betrachten, was bisweilen auch wahlweise sehr erfrischend, inspirierend, verstörend wirken kann. wenn eines davon beim betrachten dieses projektes zutrifft, dann haben die ideensprudler schon gewonnen.
  


  älteste bücher der welt


  
    // dienstag, 27. juni 2006 //
  


  
    bei allmystery gibt es einen thread über die ältesten bücher der welt. die bisherige ausbeute:
  


  
    - gilgamesh-epos, um 2652 v. chr.
  


  
    - veden, heilige schriften der hindus, 1200 v. chr. - 900 v. chr.
  


  
    - buch über die etruskische zivilisation, um 600 v. chr.
  


  
    - lao tse, (eventl. nur sagengestalt), 600 v. chr.
  


  
    - konfuzius, 551 v. chr. - 479 v. chr.
  


  
    - sun tsu, "kunst des krieges", 534 v. chr. - 453 v. chr.
  


  
    - römische zwölftafeln, 500 v. chr.
  


  
    - sophokles, antigone, um 442 v. chr.
  


  
    - yogaweisheiten des patanjalie, 400 v. chr - 200 v. chr.
  


  
    - schriftrollen von qumran, 300 v. chr. - 100 n. chr.
  


  
    (mehr bücher bitte in die comments!!)
  


  
    bei den veden steht etwas sehr interessantes zu ihrer entstehung:
  


  
    "Vor rund 150 Billionen Jahren (Schöpfung der Welt) übermittelte Shri Krishna die Veden an Brahma, den Weltenschöpfer, der wiederum seinen Sohn Narada Muni (einen großen Gottgeweihten und Bhakti- Lehrer) in dieses Wissen einwies.

    
      Dann geht die Schülernachfolge weiter zu Vyasa der die Veden vor rund 5000 Jahren schriftlich niederlegte."
    

  


  
    es gibt auch einen kreislauf der zeitalter:
  


  
    "*Satya-yuga: erstes der 4 yugas, Goldenes Zeitalter, Dauer: 1.728.000 Jahre

    
      *Treta-yuga: zweites der 4 yugas, Silbernes Zeitalter, Dauer: 1.296.000 Jahre
    


    
      *Dvapara-yuga: 3. Zeitalter, Kupfernes Zeitalter; Dauer: 864.000 Jahre
    


    
      *Kali-yuga: das gegenwärtige Zeitalter, auch als Eisernes Zeitalter oder Zeitalter des Streites und der Heuchelei bezeichnet; Dauer: 432.000 Jahre, es wurde vor ungefähr 5.000 Jahren durch Kali eingeleitet. Obwohl er (ein Mensch aus einem Königsgeschlecht - nachzulesen in der "Bhagavad Gita*wie sie ist") niederträchtig und sündhaft war, beanspruchte er die Stellung eines Königs für sich, wodurch er den gesellschaftlichen Degenerationsprozess begann..."
    

  


  
    demnach müsste man noch lächerliche 427000 jahre warten, bis das "goldene zeitalter" wieder von vorn beginnt. mir scheint, soviel zeit bleibt nicht...
  


  tsg mug-shots-galerie


  
    // dienstag, 27. juni 2006 //
  


  
    so sieht ein RICHTIGER mafia-boss aus:
  


  [image: image]


  
    abgebildet ist die fresse von "lucky luciano", dem architekten der amerikanischen mafia, das jahr war 1936, die stadt war new york.
  


  
    "der rauchende colt" hat haufenweise interessante mugshots anzubieten: die palette reicht von rosa parks, über echte mafia gangster wie luciano, bis zu dennis rodman oder auch carmen elektra, frank sinatra, ozzy osbourne... hier der link zum selber durchstöbern, ziemlich spannend:
  


  
    http://www.thesmokinggun.com/mugshots/
  


  wm-ticker XII


  
    // mittwoch, 28. juni 2006 //
  


  
    +++das letzte übriggebliebene afrikanische team hatte es nicht leicht: es musste im achtelfinale gegen den rekordweltmeister brasilien ran. leider hatten die schwarzafrikaner nicht den hauch einer chance. lediglich eine nenneswerte aktion, die allerdings von dida irgendwie geblockt werden konnte, fiel zu buche. brasilien spielte wieder keinen "zauberfussball", war aber ungeheuer effizient: aus gerade mal sechs chancen wurden drei tore gemacht. der sieg vielleicht ein bisschen zu hoch, brasilien bleibt aber trotzdem ein final-kandidat. (brasilien 3 : 0 ghana)+++spanien und frankreich spielten mehr auf strategie als fussball; das ging über eine halbe stunde so. dann unterlief thuram ein kapitaler fehler, weil er pablo auf den schlappen stand, elfmeter. villa verwandelte passgenau, spanien führte. in der 41ten minute wollte spanien, wie oft in diesem spiel, auf abseits spielen, puyol verpennt die situation und ribery gelingt noch vor der pause der ausgleich. in der zweiten halbzeit flachte das spiel merklich ab, zu meinem unverständis mussten villa und raul für garcia und joaquin das feld räumen; und das noch vor der 60ten minute! in den schlussminuten überzeugten dann die "alten hasen" aus frankreich: als zidane einen freistoss von halbrechts hereinzirkelt, kommt vieira nach einer missglückten spanischen kopfballabwehr selbst an den ball und kann diesen mit der hilfe des knies von ramos im tor unterbringen. in der 92ten kommt sogar noch zinedine zidane zu seinem tor, als mal wieder die abwehr pennt, aber spanien hatte sich wohl bereits schon aufgegeben. spanien trauert: es geht ihnen bei jedem grossen wettbewerb so. zusammen mit holland werden sie immer hoch gelobt, spielen recht guten fussball in der vorrunde und gelten mindestens als geheimfavorit. sobald es aber dann in die ko-runde geht, dürfen sie nach hause fahren. schade für spanien, bei frankreich hat man wohl die freude über ein gewonnenes fussballspiel selten so ausgelebt wie gestern. selbst zidane konnte plötzlich wieder lachen. frankreich trifft nun im viertelfinale auf brasilien: eine neuauflage des finals von 1998. (spanien 1 : 3 frankreich)+++
  


  
    somit stehen die acht mannschaften und die paarungen für das wm-viertelfinale fest:
  


  
    30.06.: 17:00 deutschland - argentinien
  


  
    30.06.: 21:00 italien - ukraine
  


  
    01.07.: 17:00 england - portugal
  


  
    01.07.: 21:00 brasilien - frankreich
  


  gewitterphotos


  
    // mittwoch, 28. juni 2006 //
  


  
    michael bath photografiert bereits seit 20 jahren gewitter. er hat hunderte seiner schnappschüsse auf seiner eigenen website archiviert. hier ein exemplar vom 24ten januar 1993 in oakhurst, new south wales, australien:
  


  [image: image]


  
    http://www.lightningphotography.com/
  


  
    [via]
  


  
    er bietet auch einen kleinen workshop an, wie man am besten blitze photografiert. die galerie ist hammers: aggressive wetterbilder, die zeigen, dass der planet ziemlich stürmisch lebt und atmet.
  


  "ausrottung des stadtbilds"


  
    // mittwoch, 28. juni 2006 //
  


  
    wer sich schonmal gefragt hat, wie massiv ein stadtbild alleine durch webung geprägt wird, der sollte sich das projekt von pasi kolhonen einmal genauer anschauen.
  


  [image: image]


  
    er hat es "city wipeout" getauft, was übersetzt soviel wie "ausrottung der stadt", in diesem fall aber wohl eher "ausrottung des stadtbilds" heisst. er nimmt photos einer innenstadt und extrahiert daraus die werbeflächen, welche nachher eine art künstliche collage bilden (siehe oben). er bekam für diese leistung sogar einen preis im jahr 2000; die installation war von einem pult aus bedien- und nutzbar, ähnlich einem einfachen controller-interface. gegenwärtig ist er mit studieren beschäftigt: er macht seinen master in architektur an der universität helsinki.
  


  
    das projekt ist unter
  


  
    http://www.saumadesign.net/Kolhonen.htm
  


  
    abrufbar. der tipp stammt von wmmna.
  


  area 51: das alien-interview


  
    // mittwoch, 28. juni 2006 //
  


  
    der viktor, jaja, der viktor. ihm ist es zu verdanken, dass die welt nun ein paar videos auf youtube sichten kann, die material enthält, was er aus der ominösen area 51 rausgeschmuggelt haben soll. hier die "alien-serie", exklusiv:
  


  
    youtube-stream #1, #2, #3, #4, #5, #6, und #7. [via] ein video dauert 10min.
  


  streets are saying things


  
    // mittwoch, 28. juni 2006 //
  


  
    stern rockwell ist wahrscheinlich der erste und einzige initiator eines "online graffiti museums":
  


  [image: image]


  
    unter
  


  
    http://www.saster.net/
  


  
    gibt es nicht nur unmengen graffiti-pieces, sondern auch die möglichkeit direkt mitzupartizipieren, indem man seine bilder einfach an die email-adresse info@saster.net schickt. checkt vorbei und hört, was euch die strasse zu erzählen hat...
  


  
    rockwell selber wird demnächst zusammen mit den freax von "carnival cartoons" einen fünfminütigen animierten kurzfilm in flash drehen, welcher, so wörtlich, "die graffiti-kultur in das rampenlicht des mainstreams" rücken soll. in dem film sind die zwei hauptfiguren bet und dooz, deren ziel es ist, einen unberührten zug vollzusprühen.
  


  
    das klingt alles sehr gut, freut euch! ihr bekommt den link, sobald dieses werk fertiggestellt ist.
  


  juli


  wm-ticker XIII


  
    // montag, 3. juli 2006 //
  


  
    +++es war die erwartete "schlacht von berlin": die zwei bisher besten mannschaften des turniers, deutschland und argentinien, schenkten sich nichts und lieferten sich eine respektvolle, aber harsche erste halbzeit, bei der sich beide mannschaften keine richtigen chancen erarbeiten konnten, da alles kurz vor dem strafraum endete. früh in der zweiten hälfte gelang den südamerikanern dann ihr erstes tor: nach einem eckstoss von rechts durch riquelme konnte ayala unhaltbar zur führung einköpfen. in der 62ten verlässt schneider für odonkor den platz und in der 70ten minute musste abbondanzieri ausgewechselt werden; argentinien spielte fortan nur noch mit der nummer zwei im tor. das muss klose irgendwie mitbekommen haben und so erzielte er sein fünftes tor bei diesem turnier mit dem kopf wunderschön gegen die laufrichtung des torwarts zum 1:1 in der 80ten: verlängerung! beide mannschaften lieferten sich keinen langsamen fussball, tore wurden allerdings keine mehr erzielt und so musste die partie durch elfmeterschiessen entschieden werden. (beide mannschaften hatten bisher noch nie ein elfmeterschiessen verloren!) hier kam dann die stunde der wahrheit für jens lehmann. mit passendem spickzettel und gutem riecher für die passenden ecken konnte er sagenhaft die beiden schüsse von ayala und cambiasso abblocken und ebnete so den weg ins halbfinale. bei den deutschen musste frings dann nicht mal mehr antreten, neuville, ballack und podolski verwandelten. jens lehmann konnte sein glück nicht wirklich fassen, schweinsteiger durfte noch einen ellbogencheck von rodriguez in den rücken einstecken und millionen deutsche fussballfans sorgten für verstopfte strassen und feierten bis zum umfallen. ein wahnsinns-spiel, besser kann man ein fussballdrehbuch nicht schreiben. respekt an diese deutsche mannschaft. (deutschland 4 : 2 argentinien n.e.)+++italien hatte das leichteste los in diesem viertelfinale und die ukraine wurde erwartungsgemäss rausgekegelt: zambrotta gelang bereits in der sechsten minute nach einem beeindruckenden solo das 1:0. in der 20ten minute stellte die ukraine auf offensive um, wirklich brauchbares konnte allerdings nicht erreicht werden. in der zweiten halbzeit war es dann luca tonis ganz eigener fussballabend, da er in der 59ten und 69ten mit seinem doppelpack den einzug der italiener unter die top 4 klarmachte. trotz dieser klaren niederlage schreibt die ukraine wm-geschichte und italien ist der gegner der deutschen mannschaft im halbfinale. (italien 3 : 0 ukraine)+++die ersten zehn minuten des spiels england gegen portugal gehörten den insulanern, man merkt dem spiel an, dass es auf etwas ankommt. die erste halbzeit lieferte kaum gefährlichen fussball, ronaldo will wieder alles alleine machen und hargreaves ist bis dato der beste engländer. in der 52ten minute darf beckham den platz verlassen; es sollte sein letztes spiel im nationaldress gewesen sein. in der 62ten fliegt dann auch noch wayne rooney für einen tritt in die leistengegend von carvalho vom platz. das spiel wird deswegen kaum besser, ein paar wechsel auf beiden seiten und die mannschaften trennen sich nach 120 minuten torlos, die verlängerung brachte keine entscheidung. das elfmeterschiessen sollte erneut nicht zu gunsten englands ausfallen: nachdem simao die portugiesen mit 1:0 in führung schiesst, versemmelt mittelfeldstar lampard. viana haut den nächsten ball an den pfosten, hargreaves erfolgreich, alles wieder offen. petit hämmert den dritten elfer portugals in den nachthimmel, steven gerrard scheitert an ricardo, postiga trifft lässig zum 2:1 und carraghers schuss kann teufelskerl ricardo an die latte lenken. so bleibt der goldene schuss des tages cristiano ronaldo vorbehalten, der verwandelt und somit england aus dem turnier und portugal ins halbfinale bei dieser wm schiesst. hier auch: respekt für portugal: ohne deco und costinha ist es trotzdem erneut gelungen bei einem grossen turnier zu überzeugen. respekt. (england 1 : 3 portugal n.e.)+++die letzte viertelfinal-begegnung liefern sich brasilien und frankreich. hier passiert etwas, was wohl niemand für möglich gehalten hatte: dank henrys traum-treffer in der 57ten minute und der guten partie von "zizou" wird die selecao nach hause geschickt und die weltmeisterschaft 2006 machen demnach vier europäische mannschaften unter sich aus. nach dem spielverlauf war das mehr als verdient und es ist erstaunlich, dass die brasilianer, die wenig bei diesem turnier überzeugen konnten, gegen den selben gegner rausfliegen, wie im finale 1998. das ist fussball. (brasilien 0 : 1 frankreich)+++
  


  
    die halbfinal-paarungen der wm 2006:
  


  
    04.07. 21:00 deutschland - italien (dortmund)
  


  
    05.07. 21:00 portugal - frankreich (münchen)
  


  kartoffelmatsch


  
    // montag, 3. juli 2006 //
  


  
    fler, die kleine fette behinderte pseudo-aggro-kartoffel im interview mit spon:
  


  
    "spiegel online: Nach dem umstrittenen Album "Neue Deutsche Welle" haben sich auch Teile der HipHop-Szene von Ihnen abgewandt. Sie galten als Nestbeschmutzer."

    
      "Fler: Ich bin gerne der Bad Boy, der Typ, bei dem alle sagen: Was für ein Prolet, was für ein arroganter Arsch. Das ist für mich HipHop. Wenn jemand aber sagt: Fler ist dumm, dann ist das arrogant. Kein Mensch auf der Welt ist mit Absicht dumm."
    

  


  
    irgendwie muss fler bei der vergabe von gehirnen die ausgabezeit, den ausgabeort, wohl aber beides gleichzeitig verpasst haben. aber es kommt noch dicker...
  


  
    "HipHop wurde praktisch von den Dummen erfunden, von den Leuten auf der Straße, denen es schlecht ging und die einen Lebenssinn brauchten, etwas, womit sie ihre Zeit sinnvoll verbringen konnten.
  


  
    nur, weil man auf der strasse aufwächst, muss das noch lange nicht heissen, dass man automatisch "dumm" ist. im gegenteil: die kreativität, die durch die vier elemente des hiphop zum ausdruck kommt, also rap, dj-ing, graffiti und breakdance, sucht nicht nur in der welt der musik seinesgleichen. ich würde sogar soweit gehen und sagen, es gibt keine intelligentere, keine kreativere bewegung als die des hiphop. und wenn torch krs-one als "teacher", also lehrer bezeichnet, melle mel, rakim und run-dmc als pioniere betrachtet werden können, dann beweist das nur, dass sich intelligenz-protz fler nicht wirklich in der materie auskennt. huh, man...
  


  
    wer sich das komplett überflüssige interview antun möchte, bitte:
  


  
    fler im spiegel-online-interview
  


  
    einen ganz eigenen kleinen text zur übergewichtigen krummbiere fler:
  


  
    aggro wer!? (vom 02.06.05)
  


  der geruchsrekorder


  
    // montag, 3. juli 2006 //
  


  
    es war schon immer irgendwie ein mythos für sich: der traum einer geruchsmaschine, die gerüche erzeugen kann und durch die man bereits im vorfeld den geruch der lieblings-pflanze/schokolade/pussy (probe-) riechen kann. ingenieure vom tokioter institut für technologie ist das aber anscheinend jetzt gelungen.
  


  
    das gerät selber beinhaltet 96 chemikalien, die in verschiedener weise interagieren und so das aufnehmen von gerüchen (z.b. frisches brot) möglich machen oder eben welche erzeugen. ferner soll es auch ärzten bessere möglichkeiten der ferndiagnose ermöglichen. gerüche werden über einen chip mit 15 sensoren aufgenommen. die elektronischen nasen können die daten dann an ein anderes gerät in reichweite senden oder sie für spätere nutzung abspeichern. bisher wurden folgende gerüche erfolgreich gerochen: orange, limone, banane, apfel und melone. es soll sogar in der lage sein den unterschied zwischen roten und grünen äpfeln zu riechen. der bericht:
  


  
    new scientist: odour-machine
  


  
    erste kommerzielle verwertungen könnte dieses system natürlich beim shoppen im web erfahren: quasi als "riech-bevor-dus-kaufst". wie oben bereits erwähnt: wahrscheinlicher sehe ich die pornoindustrie für innovation in diesem bereich sorgen. "ich riech dich später" wäre wohl noch das harmloseste, "smells like teen-pussy" für den nirvana-fan und "fuck me i smell famous" kommt besonders gut bei fucking toy-bitchez a la paris h.
  


  neuer nba-ball


  
    // montag, 3. juli 2006 //
  


  
    die nba bekommt einen neuen offiziellen spielball:
  


  [image: image]


  
    seit 35 jahren wurde das design nicht mehr verändert und es ist seit 60 seasons erst die zweite änderung. vorher waren es acht lederpaneele, jetzt ist eine x-form die dominierende designkomponente. der "cross traxxion" wird lächerliche 100$ kosten und ist ab oktober erhältlich, ab november dann wird er zum einzigen und offiziellen spielgerät. [via]
  


  
    [UPDATE 14.12.06]
  


  
    okay, der neue ball ist anscheinend der letzte scheiss: die nba wird ihren alten ball wieder zurückbekommen und zwar am 01.01.07! hier der artikel dazu.
  


  virtual replay


  
    // montag, 3. juli 2006 //
  


  
    die dänische firma "virtual replay" bietet jedes wm-tor in einer, wie der name schon sagt, virtuellen wiederholung an. man kann die tore langsamer laufen lassen, die perspektive wechseln, aus sicht bestimmter spieler die tore zeigen...kurzum: man kann alles machen, was bei einer realen wiederholung schwierig oder unmöglich ist. das projekt findet man unter:
  


  
    virtual replay (shockwave required)
  


  
    (thanx an might-Y für diesen link-tipp!)
  


  schwebendes magnetbett


  
    // dienstag, 4. juli 2006 //
  


  
    könnt ihr bitte 1,5 millionen $ spenden, ich will mir nämlich das magnetische bett des niederländischen designers janjaap ruijssenaars kaufen:
  


  [image: image]


  
    wie, ihr habt für so einen schwachsinn keinen cent übrig!? ich will dieses scheiss bett, ich will diesen schwebeeffekt, altah, gib mir deine kohle!!
  


  
    die entwicklung dieses aussergewöhnlichen raumschiffs soll ganze sechs jahre gedauert haben. wem dieses exemplar zu teuer ist, der kann auch ein magnetisches halbsofa haben, das 1/5 der ursprünglichen masse hat und belanglose 146000$ kostet. dammit. [via]
  


  mein fliegendes auto


  
    // dienstag, 4. juli 2006 //
  


  
    okay, also dann, wenn mir niemand 1,2millionen€ für mein magnetisches bett spenden will, dann reichen mir auch 150000€ für mein nagelneues fliegendes super-auto:
  


  [image: image]


  
    der "labiche aerospace fsc-1" soll der erste seiner art sein, angeblich stecken zehn jahre entwicklung drin. mehr als zwei weniger gut gerenderte bilder kamen dabei anscheinend bisher nicht raus, ist ja auch egal, träume soll man sich ja nicht kaputtmachen lassen. wer will, der kann im dazugehörigen forum diskutieren, offiziell findet man wenig auf der homepage des designteams.
  


  
    jalopnik beschäfigt sich schon länger mit dem thema "fliegendes auto" und so findet man denn auch weitere konzepte für diese idee.
  


  bomb the system


  
    // dienstag, 4. juli 2006 //
  


  
    gestern hatte ich endlich einmal zeit gefunden, den film "bomb the system" anzuschauen, in dem es um graffiti in new york city geht und dessen soundtrack komplett von keinem geringeren als reimemonster el-p produziert wurde.
  


  
    "bomb the system" ist der erste film seit fast 20 jahren, der sich komplett diesem thema widmet und er erschien bereits 2002. erfahren habe ich davon allerdings erst vor kurzem, zufällig, über wikipedia.
  


  [image: image]


  
    in diesem film geht es hauptsächlich um die graffiti-writer blest, buk50 und dessen kleinen bruder lune, die zusammen eine crew bilden und sich auf die fahne geschrieben haben, nyc zuzubomben. bei diesen streifzügen sind ihnen immer zwei korrupte bullen auf den fersen, die die crew auseinandernehmen wollen, weil blest schon öfter in der zeitung mit seinen pieces war und auf der fahndungsliste weit oben steht. glücklicherweise kennt ihn niemand, ausser natürlich der untergrund, und so werden blest und co. so gut wie nie erwischt.
  


  
    blest hat mit sieben von seinem grossen bruder zwei fette schwarze marker bekommen, sein bruder ist kurz darauf bei einer aktion gestorben. er wohnt in einem kleinen zimmer bei dem ehemaligen besten freund seines bruders, hat keinen job, klaut immer alle sprühdosen, die er in seine taschen kriegen kann, kifft viel und hat bewerbungen bei einigen kunsthochschulen des landes laufen. im laufe seiner geschichte lernt er beim dope holen die attraktive stencil-künstlerin alex kennen, die daraufhin seine freundin wird und ihn bittet mit ihr nyc zu verlassen um in einer anderen stadt ein neues leben zu beginnen. fast zeitgleich erfährt er allerdings von seiner mutter, dass er in san francisco an einer hochschule genommen werden würde.
  


  
    buk50 ist die reine seele der clique: er kümmert sich um seinen bruder lune, muss sozialstunden leisten und kifft nicht. als sein bruder beim klauen erwischt wird und von den korrupten bullen verwundet wird, die ihn beim verhören mit einem messer im gesicht verletzen, schwören sie sich, in den krieg bewaffnet mit sprühdosen zu ziehen und malen bei einer aktion sogar das komplette zivi-bullen-auto voll. zusammen mit blest hat er ein video gedreht, das die beiden in aktion zeigt. zusammen wollen sie den ultimativen spot suchen für ihr über-piece und so geschichte schreiben: buk hat dafür die brooklyn bridge im auge.
  


  
    der film zeigt den alltag der drei, begleitet sie auf ihren raubzügen und führt den zuschauer ein in eine welt voller subkultur, street-art und hiphop. im laufe des films wird immer klarer, dass einem der beiden protagonisten ein tragisches ende bevorsteht, da sie permanent am limit leben und ständig auf der flucht sind. der komplette film wurde ausschliesslich in den strassen von nyc gedreht. er erinnert stark an das graffiti-game "marc ecko's getting up" und mir scheint, ecko hat sich schwer davon für sein videospiel inspirieren lassen.
  


  
    alles in allem ist es wohl eher ein drama, aber cool erzählt von blest mit vielen gelungenen schnitten/cuts. der soundtrack ist phänomenal, el-p eben und das enthaltene artwork exzellent. besonders am anfang wirkt der film etwas künstlich und klischeehaft, aber man sollte dem damals 23jährigen regisseur adam bahla lough keine vorwürfe für sein erstlingswerk machen. das empfanden viele andere genauso und so wurde der film denn auch ausgezeichnet, u.a. beim "san francisco independent film festival", beim "athens film festival", oder beim "milans film festival". die offizielle site findet man hier, wo man auch einen trailer ansehen kann.
  


  
    fazit: bomb the system ist ein statement. wenn alex zusammen mit ihrer freundin sticker verteilt mit der aufschrift "achtung! polizeistaat!", dann sieht man, dass die wahren aktivisten von der strasse kommen und keine namen, sondern höchstens pseudonyme tragen. es ist ein zeichen, dass der untergrund am leben ist, dass graffiti regiert, dass hiphop rult und keine gelackten affen mit krawatte in dieser welt auf der strasse irgendwas zu sagen haben. es zeigt die kreativität, die die nach aussen hin nichtsnutzigen, als perspektiv- und hoffnungslos verschrieenen jungen menschen an den tag legen. es ist vielleicht kein aussergewöhnlicher, immens spannender, aber doch ein 100%iger street-film. bombt kaputt, was ihr könnt! pace.
  


  [image: image]


  wm-ticker XIV


  
    // donnerstag, 6. juli 2006 //
  


  
    +++der erste halbfinalkracher bei dieser wm begann sehr gefühlsbetont: die italiener wirkten ängstlich und die deutschen ziemlich nervös. an letzterem hat sich nicht viel geändert während des spiels, die pizzalieferanten dagegen wurden immer angriffslustiger und cleverer. frings war aufgrund eines faustschlags gesperrt, für ihn kam sebastian kehl ins spiel. bis zur 34ten minute ging es bei 30° munter hin und her, wirklich brauchbares kam dabei für niemanden raus. in der besagten minute allerdings hätte schneider die führung erzielen müssen, da er rechts vom 16er keinen gegenspieler antraf und freie schussbahn hatte. er hat die chance versemmelt und den ball in den nachthimmel befördert. bis zur halbzeit wird das spiel ruhiger, borowski erhält noch gelb, bisher 0:0. in der zweiten halbzeit hat sich die ängstlichkeit italiens gelegt, das allgemeine niveau allerdings sinkt etwas, die spieler wirken müder. italien holt permanent ecken heraus und es ist eigentlich nur eine frage der zeit, bis das irgendwann mal schief geht. schweinsteiger und gilardino kommen in der 74ten, borowski und toni verlassen den platz. beide mannschaften scheinen sich den sieg in der regulären spielzeit nicht herbeizusehnen, es wird nochmal ruhiger, dann abpfiff, verlängerung. die nachspielzeit beginnt turbulent: bereits in der zweiten minute hat gilardino eine grosschance, bei der er die abwehr schwindelig spielt und dann den ball an den rechten pfosten hämmert. nur wenige sekunden später ist es dann zambrotta, der aus 17 metern die querlatte trifft. soviel dusel rächt sich irgendwann... die deutsche elf erholt sich nur langsam, podolsi hat kurz vor der halbzeit noch eine kleine kopfballchance. lippi lässt jetzt offensiver spielen, er bringt iaquinta und del piero, so offensiv hat die squadra azzurra noch nie gespielt bei diesem turnier, er sucht die entscheidung. in der 112ten hat podolski noch eine grosschance, scheitert aber an buffon. italien offensiver, aber ohne kaltschnäuzigkeit vor dem deutschen tor. in der 119ten minute, alle hatten sich bereits auf ein elfmeterschiessen eingestellt, dann der alptraum: die deutsche abwehr pennt völlig und verplant den tödlichen pass von pirlo auf grosso abzuwehren. der schlenzt den ball daraufhin aus halbrechts unhaltbar ins linke toreck. italien führt, deutschland trauert. wenige sekunden nach diesem tor ist es gilardino, der del piero von links gekonnt in szene setzt. dieser hat dann wenig mühe gegen lehmann, weil die abwehr bereits das spiel aufgegeben hatte und er hebt den ball rechts ins tor. somit steht der erste finalist fest: es ist die squadra und nicht der gastgeber. viele fussballfans trauern, es kommt aber zu wenigen ausschreitungen. trotz allem war es eine hervorragende wm der deutschen nationalmannschaft um trainer jürgen klinsmann. respekt dafür und schade schade, dass jetzt in stuttgart anstatt in berlin gespielt wird. (deutschland 0 : 2 italien n.v.)+++das zweite halbfinale zwischen portugal und frankreich hatte nicht ganz das spannende niveau des ersten semi-finals. portugal begann recht offensiv und stürmisch, das ging so 20 minuten, konnte die franzosen aber nicht wirklich in verlegenheit bringen und wurde etwas ruhiger. der erste grosse fehler wurde schliesslich durch carvalho verursacht, der in der 34ten henry im straffraum von den beinen holte und so durch einen elfmeter, den zidane erfolgreich verwandeln konnte, die portugiesen in rückstand brachte. portugal versuchte es mit tempofussball, bei dem ronaldo rannte wie ein karnickel, gegen die gute französische abwehr allerdings wenig ausrichten konnte. halbzeit. in der 53ten hat pauleta eine gute chance, trifft aber nur das aussennetz. frankreich kontert einige male, scheitert aber entweder am schlussmann ricardo oder an sich selber. es fällt auf, dass oft versucht wird, im straffraum der franzosen einen elfmeter zu schinden; ronaldo und pauleta scheinen experten auf diesem gebiet. in der 78ten kann barthez den freistoss von ronaldo nur abklatschen, figo könnte den ball einnetzen, kann den kopfball aber nicht mehr drücken. in der nachspielzeit hat pauleta eine möglichkeit, ansonsten war es eine solide vorstellung der franzosen, das spiel in der hitze geht schliesslich zugunsten frankreichs aus, die nun im finale auf italien treffen. wäre hätte vor dieser wm gedacht, dass sich die "fussballrenter" aus frankreich ins finale kämpfen!? wahnsinn. der weltklassespieler zidane erhält DIE chance für einen perfekten abschied. (portugal 0 : 1 frankreich)+++
  


  
    spiel um platz drei:
  


  
    08.07.06: 21:00 deutschland - portugal (stuttgart)
  


  
    finale:
  


  
    09.07.06: 20:00 italien - frankreich (berlin)
  


  infrarotphotos


  
    // donnerstag, 6. juli 2006 //
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    atemberaubende infrarotphotos sind unter
  


  
    http://www.pbase.com/jeffreyk/infrared/
  


  
    erhältlich. es wirkt alles sehr düster und unreal, künstlerisch wertvoll sind sie aber allemal. [via]
  


  kampf den patenten


  
    // donnerstag, 6. juli 2006 //
  


  
    die "electronic frontier foundation" hat gestern eine liste der top 10 patente veröffentlicht, die abgeschafft werden sollen, weil sie die rechte auf freie meinungsäusserung einschränken würden [via]:
  


  
    
      1. acacia technologies hält ein patent auf digitale übertragungen, welches die firma so definiert: "die übertragung und der empfang von digitalen inhalten über internet, kabel, satellit und andere mittel". die eff zeigt sich hier v.a. über den umstand beunruhigt, dass acacia, die bereits schon grosse kommunikationsunternehmen abgemahnt haben, sich unfair gegen kleine websites mit audio- und video-streaming richtet.
    


    
      2. clear channel: "instant live patent". es ist ein patent auf technologien, die es möglich machen, aufnahmen von live-konzerten zu produzieren. der mediengigant hat dieses patent erst kürzlich erworben und mahnt künstler ab, die ihren fans cds ihrer shows geben.
    


    
      3. sheldon goldberg: hält patente auf online-spiele und rankings in echtzeit. die anwälte goldbergs haben bereits unterlassungerklärungen an kleine spiele-websites rausgeschickt.
    


    
      4. ideaflood: hält patente auf personalisierte subdomains. die eff fürchtet hier, ideaflood könnte sich gegen nutzer des blog-dienstes "livejournal" wenden, sowie gegen andere subdomain-adressen.
    


    
      5. acceris communications: patent auf voip-technologie. acceris richtet sich öfters gegen kleine unternehmen, die voip anbieten und würde diese einschüchtern.
    


    
      6. neomedia technologies: hält patente auf kontrollmechanismen, die basierend auf id-codes, wie z.b. barcodes, zugang zu computern gewähren. es wurden bereits drei unternehmen auf rechtsverletzung verklagt.
    


    
      7. test central: patent auf internet-test-mechanismen. einige institutionen, darunter auch universitäten, wurden bereits abgemahnt.
    


    
      8. nintendo: patent auf emulator von videospielen; hauptsächlich die technologie bei emulierung von alten videospielen. kleinere software-unternehmen könnten ins visier geraten.
    


    
      9. firepond: patent auf automatische interpretation von nachrichten und systemen für routing. damit wäre eine effektive kontrolle möglich, um zu verhindern, dass kunden mit unternehmen per sprachkommandos kommunizieren können.
    


    
      10. seer systems: patent auf das generieren, verteilen, speichern und ausführen von dateien, die musik enthalten. die firma nehme für sich in anspruch, eine methode zu kontrollieren, die es ermöglicht, musikdateien als einzeldateien über das internet zu vertreiben. das wiederum richtet sich gegen kleine unternehmen mit ähnlichen diensten.
    

  


  
    stop diesem patente-wahnsinn! noch ist es hauptsächlich ein amerikanisches problem. erste entwürfe für eine ähnliche einschränkung und eine einführung von softwarepatenten ist in europa erst kürzlich gescheitert. sicherheit, dass es dabei bleibt und freie software nicht irgendwann noch opfer dieser kampagne wird besteht aber nicht.
  


  die 10 gefährlichsten computerviren aller zeiten


  
    // donnerstag, 6. juli 2006 //
  


  
    es ist eine subjektive liste, ohne gewähr, aber sehr spannend und interessant: die zehn gefährlichsten computerviren aller zeiten:
  


  
    CIH (1998), geschätzter schaden: 20 bis 80 millionen dollar weltweit. er wurde von taiwan aus im juni 1998 in die welt gesetzt und wird als einer der gefährlichsten und zerstörerischsten würmer aller zeiten eingestuft. der virus infizierte die exe-dateien der betriebssysteme win95, win98 und me und war in der lage, sich im speicher eines rechners einzunisten, wo er damit fortfuhr, andere exe-dateien zu infizieren. kurz nach seiner aktivierung überschrieb er auch daten auf der festplatte des pc-besitzers und machte das laufwerk so unbenutzbar. ferner konnte er das bios überschreiben, was dazu führte, dass der rechner nicht mehr hochfuhr. da er auch andere exe-dateien infizieren konnte, wurde er sogar von firmen wie activision in einer demo zu dem spiel "sin" weitergegeben. CIH gilt auch als der tschernobyl-virus, weil bestimmte mechanismen des virus auf das datum des gaus ausgelegt waren. heute ist der virus keine wirkliche bedrohung mehr, aufgrund der nutzung neuerer betriebssysteme wie win2000 und xp.

    
      melissa (1999), geschätzter schaden: 300 bis 600 millionen dollar. am 26ten märz 1999 wurde w97m/melissa zur topschlagzeile in aller welt. schätzungen zufolge hat dieses word-makro 15 bis 20 prozent aller geschäfts-pcs infiziert. der virus verbreitete sich so dermassen schnell, dass grosse firmen wie intel, micro$oft und andere gezwungen waren, outlook abzuschalten, um eine verseuchung ihres email-systems zu verhindern. melissa nutzte outlook, um sich selbst an 50 kontakte des adressbuchs weiterzuversenden. die email trug die nachricht "hier ist das dokument, um das du mich gebeten hast. bitte zeig es niemand anderem!", im anhang befand sich ein word-dokument. mit klicken auf diese doc-datei - und tausende pc-nutzer taten dies - ermöglichte dem wurm den host zu infizieren und verbreitete sich weiter. ausserdem überschrieb er alle word-dokumente, die zitate der simpsons beinhalteten.
    


    
      ILOVEYOU (2000), geschätzter schaden: 10 bis 15 milliarden dollar. auch bekannt als "loveletter" oder "love bug". dieses visual-basic-script trug die geniale und unantastbare nachricht: dem versprechen der liebe. am dritten mai 2000 wurde der ILOVEYOU-virus das erste mal in hongkong entdeckt. er verbreitete sich via email mit dem betreff "ILOVEYOU" und einem anhängsel, dem Love-Letter-For-You.TXT.vbs. ähnlich wie melissa, verschickte sich der virus selbst an alle outlook-kontakte. zusätzlich überschrieb der virus musik- und bilddateien mit einer kopie von sich selber und schnüffelte nach ids und passwörtern, um diese seinem autor zurückzusenden. weil auf den philippinen zu diesem zeitpunkt noch kein gesetz gegen virenschreiber existierte, wurde der autor nie verklagt.
    


    
      code red (2001), geschätzter schaden: 2,6 milliarden dollar. code red war ein computer-wurm, welcher auf netzwerkservern am 13ten juli 2001 freigesetzt wurde. sein ziel war der "internet information server" auf micro$oft-maschinen, welcher sicherheitslücken aufwies. ironischerweise hatte micro$oft mitte juli einen patch veröffentlicht, der diese lücken schliessen sollte. auch bekannt als "bady", war code red auf maximale zerstörung ausgelegt. nach der infektion erschien auf der website die nachricht "HALLO! Willkommen bei http://www.wurm.com! Gehackt durch chinesische Hacker!". danach suchte der virus aktiv nach lückenhafte servern und infizierte diese. das ging dann ca. 20 tage so, nach dieser zeit startete er dos-attacken gegen bestimmte ip-adressen, inklusive dem server des weissen hauses. in weniger als einer woche konnte code red 400000 server infizieren und es wird geschätzt, dass total eine million rechner betroffen waren.
    


    
      sql-slammer (2003), geschätzter schaden: da er am wochenende wütete, war er weniger teuer. er infizierte jedoch weltweit 500000 server und schnitt südkorea für knappe 12 stunden vom internet ab. der sql-slammer, auch bekannt als sapphire, wurde am 25ten januar 2003 gesichtet. er hatte merkbare negative auswirkungen auf den globalen internetverkehr und wandte sich weniger an heim-pcs, sondern an webserver. es war ein einzelnes paket, 376kb klein, welches zufällig ip-adressen generierte und sich dann an diese weitersendete. wenn die ip-adresse ein computer war, der eine ungepatchte kopie des typs microsofts "sql-server desktop engine" war, dann feuerte er sich sofort weiter an weitere zufällige ip-adressen. durch diesen effizienten weg infizierte slammer 75000 rechner in 10 minuten. der ungewöhnlich hohe traffic, der dadurch entstand, schickte reihenweise router weltweit in die knie, die wiederum ihre anfragen an andere router weiterleiteten, die wieder zusammenbrachen, und so weiter.
    


    
      blaster (2003), geschätzter schaden: zwei bis 10 milliarden dollar, hundertausende infizierte rechner. der sommer 2003 war eine harte zeit für unternehmen mit geschäfts-pcs. mit rasender geschwindigkeit verbreiteten sich die würmer blaster und sobig. blaster, auch bekannt als "lovsan" oder "msblast", war der erste streich. der virus wurde am elften august entdeckt und war am aktivsten innerhalb von zwei tagen. über netzwerk- und internetverkehr verbreitet, nutzte der wurm eine schwachstelle bei den betriebssystem win2000 und xp aus, und, wenn aktiviert, präsentierte dem nutzer eine dialogbox, die darauf hinwies, dass der computer jetzt herunterfahren werde. versteckt im code der datei MSBLAST.EXE standen folgende mitteilungen: "I just want to say LOVE YOU SAN!" und "billy gates, why do you make that possible!? stop making money and fix your software!" ebenso hatte der virus einen code inne, der am 15ten april windowsupdate.com attackieren sollte, aber zu dem zeitpunkt war seine hochzeit bereits vorüber.
    


    
      sobig.f (2003), geschätzter schaden: 5 bis 10 milliarden dollar, über eine million infizierter pcs. der sobig-wurm schlug kurz nach msblast ein und wurde im august 2003 so zum alptraum für geschäfts-pcs und dektops-rechner. die zerstörerischste variante war sobig.f, die sich am 19ten august in rekordzeit verbreiten konnte: eine million kopien von sich selbst innerhalb von 24 stunden. dieser rekord wurde später durch mydoom gebrochen. der virus infizierte rechner mit einem getarnten email-anhang, welcher harmlos klang, wie "application.pif" oder "thank__you.pif". wenn aktiv, verschickte er sich an email-adressen, welche er in lokalen dateitypen fand. das endresultat war ein riesiger datenverkehr. am zehnten september 2003 deaktivierte sich dieses virus selbst und war fortan inaktiv. micro$oft verschenkte 250000$ kopfgeld für denjenigen, der den sobig.f-autor ausfindig machen würde. bis zum heutigen tag wurde niemand gefunden.
    


    
      bagle (2004), geschätzter schaden: millionen von dollar, immer noch aktiv. bagle, ein klassischer aber ausgeklügelter wurm, debütierte am 18ten januar 2004. der schädliche code infizierte die benutzersysteme via dem traditionellen mechanismus: einem email-anhang. dann suchte er in windowsdateien nach ip-adressen, an die er sich weitersenden konnte. die gefahr bei bagle (oder beagle) war, dass es 60 versionen des virus gab und bei der infektion eines rechners eine hintertür auf einem tcp-port öffnete, welcher fernsteuerung ermöglicht, um daten über finanzen, persönliches oder anderes herauszufinden. der wurm war der erste seiner art, welcher auf geldverdienen ausgelegt war, so eine studie des techwebs. die b-variante des bagle stoppte seine verbreitung selbst am 28ten januar 2004, aber geänderte versionen kursieren heute noch.
    


    
      mydoom (2004), geschätzter schaden: verlangsamte den globalen internetverkehr um 10% und die ladezeiten von webseiten um 50%. für ein paar stunden am 26ten januar 2004 war die mydoom-schockwelle überall auf der welt spürbar, denn dieser wurm verbreitete sich in rekordgeschwindigkeit über email. er ist auch bekannt unter "norvarg". er duplizierte sich selber als ein anhang, bei dem die nachricht aufpoppte, dass die mail-übertragung fehlgeschlagen sei. durch klicken verschickte er sich an alle adressen im email-programm und versuchte auch sich über kazaas p2p-netzwerk zu verbreiten. die reproduzierung war dermassen erfolgreich, dass computerexperten annahmen, eine von zehn emails seien infiziert. er hörte von selber auf am 12ten februar 2004.
    


    
      sasser (2004), geschätzter schaden: millionen von dollar. sasser startete am 30ten april 2004. er war so zerstörerisch, dass die satellitenkommunikation einiger französischer nachrichtensender ausfiel. ebenso führte er zu stornierungen einiger flüge von delta airlines und brachte zahlreiche systeme von anderen firmen zum herunterfahren. im gegensatz zu anderen würmern verbreitete sich sasser nicht via email, er brauchte auch keine benutzerinteraktion. stattdessen wurde eine sicherheitslücke in win2000- und xp-systemen ausgenutzt. war sasser aktiv, dann scannte er nach anderen anfälligen systemen und verbreitete sich weiter. die betroffenen rechner wurden instabil und verweigerten mehrfach ihren dienst. sasser wurde von einem 17-jährigen deutschen geschrieben, der den virus an seinem 18 geburtstag losschickte. weil er den code als jugendlicher verfasst hatte, wurde er von einem deutschen gericht für computersabotage verurteilt, allerdings keine höchststrafe.
    

  


  
    vielen dank an george jones für den text und digg für den hinweis.
  


  
    von den ganzen viren, die angegeben werden, hat mich persönlich "nur" sasser betroffen damals. es bietet sich an, auf windowssystemen virenscanner und firewalls installiert zu haben. sollte dies nicht der fall sein, dann sollte man sich auf einiges gefasst machen, wenn man mit diesem windows-rechner online geht. bei apple, wie auch beim freien betriebssystem linux sind keine virenscanner notwendig, da die eine milliarde windowsrechner in der überzahl sind und so keine virenschreiber für die alternativen systeme locken.
  


  
    tipp: auf windows scheissen, da zu unsicher, auf apple scheissen, da zuviel pseudo, lieber linux nutzen, hat eigentlich nur vorteile. oder eben den scheiss rechner auslassen. je weiter die zeit voranschreitet wird dies allerdings nicht mehr möglich sein.
  


  pussy-posters


  
    // freitag, 7. juli 2006 //
  


  
    eine kategorie, die in letzter zeit etwas kurz gekommen ist, weil es einfach wenig gab, was mich geflasht hat, war die artwork-kategorie. heute will ich das ändern und widme diesen freitag ausschliesslich der kunst.
  


  
    das erste beispiel:
  


  [image: image]


  
    auf der deutschen seite mit dem passenden namen "die ritze", findet sich ein recht grosses portfolio an filmpostern zu genau einem thema: xXx.
  


  
    wenn man diesem link folgt, gelangt man zu einer seite, die, aufgeteilt über drei bereiche, insgesamt sagenhafte 264(!) poster ausstellt. die poster sind ziemlich vintage, soll heissen, herausragende oldtimer und so manches hat durchaus seinen künstlerischen wert. es lohnt sich also nicht nur wegen des themas mal vorbeizusurfen. [via]
  


  bandalmass


  
    // freitag, 7. juli 2006 //
  


  
    für den titel des letzten beitrags gewinne ich morgen garantiert den grimme-preis...
  


  
    nummer zwei in der heutigen auswahl ist lee hyoung chul. der 32jährige südkoreaner ist einer der könige des charakterdesigns und unter seinem pseudonym "bandelmass" hält er einige frische stylez bereit:
  


  [image: image]


  
    er hat zwei webseiten, eine unter bandelmass.com und ein blog unter http://blog.naver.com/bandalmass. [via] so ziemlich alles, was bandelmass macht, ist preisverdächtig. seine kunst und stile sind beeinflusst durch viel asiatische kultur, seine charaktere sind überaus detailträchtig und farbenfroh. beide linktipps sind auf koreanisch, aber herauszufinden, wo die links für die illustrationen sind, ist weniger schwer. viel spass in seiner welt!
  


  der king von etch-a-sketch


  
    // freitag, 7. juli 2006 //
  


  
    "Etch-A-Sketch ist eine Plastikzeichentafel mit zwei Drehknöpfen, mit deren Hilfe man Zeichnungen/Schriftzüge auf einer metallisch glänzenden Oberfläche erzeugen kann. Der erste Prototyp wurde im Jahr 1959 von Arthur Granjean (Frankreich) entwickelt und im selben Jahr an der Nürnberger Spielwarenmesse vorgestellt."
  


  
    george vlosich war zehn jahre jung und es begann alles im jahr 1989 in washington. sein erstes etch-a-sketch war das kapitol, welches er damals auf dem rücksitz des autos anfertigte. heute ist george der überking of etch-a-sketch, er wurde bereits ins weisse haus eingeladen und wurde mit casius clay und allen iverson fotografiert, die beide hin und weg von georges talent waren:
  


  [image: image]


  
    solch ein etch-a-sketch nimmt 60 bis 70 stunden von georges zeit in anspruch. immer wieder müssen die linien nachgefahren werden, damit die nötige dicke erreicht wird, die er vorher in seinem sketchbook bei seinen rohentwürfen erreicht. seine website ist unter
  


  
    http://www.gvetchedintime.com/
  


  
    erreichbar. inzwischen hat sketchking vlosich seine eigene designfirma und entwirft logos oder schriftzüge. auch eine klamottenlinie trägt seine handschrift. vlosich selber ist heute noch erstaunt: "ich hätte mir niemals träumen lassen, wo mich diese sache mit dem ganzen etch-a-sketch-ding hinbringt. es ist wahnsinn".
  


  
    genau das ist es, darum: wenn ihr noch nie davon gehört oder gesehen habt, dann schaut vorbei, es ist überragende zwei-knöpfe-kunst. [via]
  


  alex cherry


  
    // freitag, 7. juli 2006 //
  


  
    nummer vier und damit "last, but not least" sind die stylez von alex cherry:
  


  [image: image]


  
    ich habe obiges aus seinem portfolio gewählt, weil mir folgendes dazu eingefallen ist, aus einem text der guano apes, als ich es betrachtete:
  


  
    "open your eyes, open your mind / proud like a god don't pretend to be blind / trapped in yourself, break out instead / beat the machine that works in your head"
  


  
    alex cherry ist gerade mal 20 und amerikaner mit irisch-spanischen wurzeln. er lebt derzeit im sonnigen kalifornien und arbeitet als designer von web-grafiken und als digitaler photofux. seine website ist unter
  


  
    http://vhm-design.com/
  


  
    zu erreichen, wobei "vhm" für "visual hitman design" steht. er spart nicht mit kritiken am krieg, man findet einen blutverschmierten dollar ebenso wie bomben mit fallschirmen oder sieht einfach einen kleinen jungen, wie er auf seine versmogte stadt sieht. do not miss this!! [via]
  


  wm-ticker XV


  
    // montag, 10. juli 2006 //
  


  
    +++im letzten spiel der deutschen nationalmannschaft, im "kleinen finale", bleiben ballack und lehmann auf der bank. sie werden durch kehl und kahn ersetzt, letzteres sollte sich während des spiels noch auszahlen. die ersten 20 minuten waren eine muntere partie mit einem guten sebastian kehl, der die zwei besten chancen bis dato hatte. portugal spielte wenig überzeugend, ronaldo wurde durch lahm abgemeldet, keine zwingenden züge richtung tor. in der 25ten minute tritt podolski einen vorbildlichen freistoss von halbrechts, den ricardo allerdings zur ecke klären kann. der rest der ersten halbzeit findet vorwiegend im mittelfeld statt, keine nennenswerten chancen, in den letzten fünf minuten wirkt das spiel träge, müde, erstmal pause. in der 51ten geht der freistoss von simao knapp über das tor und bereits fünf minuten später ist es bastian schweinsteiger, der von links zur mitte des strafraums läuft und einfach mal draufhält. ricardo sieht bei diesem ball nicht sehr glücklich aus, deutschland geht mit 1:0 in führung. keine fünf minuten danach wird podolski rechts ausserhalb des strafraums zu fall gebracht. den gegebenen freistoss haut schweinsteiger flach und trocken auf den fünfmeterraum, direkt auf den fuss von petit, der unhaltbar in den eigenen kasten schiesst. 2:0, damit dürfte die partie gelaufen sein. in der 63ten zeigt sich kahn von seiner besten seite und vereitelt gleich zweimal chancen der portugiesen. anschliessend viele auswechslungen: in der 64ten kommt neuville für klose, in der 69ten nuno gomes für nuno valente, in der 71ten hanke für podolski und in der 76ten figo für pauleta. in der 78ten minute explodiert der spieler dieses spiels, schweinsteiger, erneut und macht genau den selben richtungswechsel wie bei seinem ersten treffer, haut drauf, diesmal unhaltbar für ricardo ins rechte toreck. wahnsinn, hätte schweini die ganze wm so gespielt, dann wäre deutschland wohl weltmeister geworden. in der 83ten pariert kahn einen freistoss von ronaldo und schliesslich gelingt den südländern noch ihr ehrentor, bei dem figo den ball perfekt von rechts hereingibt und nuno gomes einen wunderschönen flugkopfball zeigt. ende. deutschland wird zum dritten mal wm-dritter, spielte ein hervorragendes turnier, bei dem nur durch pech und einer kleinen unachtsamkeit das finale verpasst wurde, portugal gehört inzwischen zu den top-teams der welt. (deutschland 3 : 1 portugal)+++das wm-finale 2006 machen italien und frankreich unter sich aus. italien spielt so wie gegen deutschland, keine veränderungen im team, frankreich mit nur einer spitze, henry, trezeguet und wiltord auf der bank. das spiel beginnt vorsichtig, aber nicht langsam, der erste fehler passiert den italienern, materazzi, der malouda im strafraum in der siebten zu fall bringt. der elfmeter war berechtigt und zidane verwandelt souverän, wobei der ball gleich zweimal die latte berührt. italien muss sich nun ein wenig öffnen und versucht zu antworten, viel produktives läuft dabei über links, frankreich verteidigt erfolgreich bis zur 19ten minute. hier ist es dem perfekten eckstoss andrea pirlos zu verdanken, der den ball auf materazzis kopf bringt. der kann sich erfolgreich gegen thuram durchsetzen, macht seinen patzer wieder gut und köpft zum ausgleich. bis zur halbzeit liefern sich beide teams einen offenen schlagabtausch, henry und ribery bleiben immer öfter im strafraum hängen, pirlo und zambrotta bei den italienern am auffälligsten, frankreich hat insgesamt mehr vom spiel. halbzeit. in der 46ten ein wunderbares henry-solo, aber buffon ist sein meister. in der 50ten ecke totti, gefährliche weiterleitung von pirlo, im strafraum verpassen allerdings gleich zwei pizzalieferanten. in der 53ten erneut versuch von henry und erneut buffon zur stelle. in der 57ten muss viera das feld verlassen, zerrung, es kommt diarra. toni erzielt ein abseitstor in der 63ten, die nächsten zehn minuten wird hohes tempo gespielt, insgesamt aber ausgeglichen. bis zur 90ten minute passiert nichts mehr grossartiges, man merkt, dass keiner zu grosses risiko gehen will, schliesslich heisst es: verlängerung. hier machen die franzosen die musik, italien ohne einfälle, in der 100ten eine grosschance, ribery fehlt aber die letzte kraft beim schuss. nur drei minuten später die wahrscheinlich grösste französische chance des spiels, bei der sagnol vorbildlich eine flanke von rechts genau auf zidane im strafraum zieht. der steht mutterseelenallein und köpft weltklasse, buffon allerdings mit einer überirdischen reaktion, bei der er den ball über die latte lenkt. halbzeit der verlängerung. man merkt den italienern ihre erschöpfung an, in der zweiten halbzeit nur noch am mauern, italien wünscht sich ein elfmeterschiessen. und das, obwohl das alles andere als ihre stärke in der vergangenheit war. in der 109ten minute diskutieren zidane und materazzi am italienischen strafraum, während sich das spiel bereits in der anderen hälfte befindet. hier rastet zidane dann aus und schlägt materazzi ko, indem er ihm eine kopfnuss auf die brust zentriert. sowas kann böse enden und materazzi kann glücklicherweise weiterspielen, für zidane aber ist es der schlechteste von allen abgängen und er verlässt zu recht das spielfeld: rot für den kurzschluss des maestros. die überzahl bringt die squadra azzurra nicht wirklich weiter, da die szene mit zidane niemand im stadion auf der tafel sehen konnte, wird gepfiffen, was das zeug hält. das spiel endet schliesslich, ein elfmeterschiessen muss her. hier treffen 9 von 10 akteuren. als schicksalskind muss trezeguet dran glauben, der als einziger den ball an die latte von buffon hämmert. so sind zidane und trezeguet zwei helfer für die vierte weltmeisterschaft der italienischen mannschaft, lippi und co. feiern, frankreich trauert. (italien 5 : 3 frankreich n.e.)+++
  


  
    weltmeister 2006: italien
  


  
    vizeweltmeister: frankreich
  


  
    dritter platz: deutschland
  


  
    vierter platz: portugal
  


  
    deutschland wird von italien in der tabelle der wm-sieger überholt und die squadra trägt jetzt vier sterne auf dem trikot. klose wird torschützenkönig mit 5 treffern und podolski bester youngster der wm. danke klinsmann und dem team für die hammer-wm-wochen! die nächste wm findet 2010 in südafrika statt.
  


  urbanes graffiti


  
    // montag, 10. juli 2006 //
  


  
    "we only come out at night" ist ein graffiti-projekt, bei dem zwei quallen die hauptrolle spielen:
  


  [image: image]


  
    durch einen aufkleber wird der platz signalisiert, an dem die quallen nachts auftauchen werden. wer sich über den genauen ort nicht sicher ist, der kann hier nachlesen, wo und wann die nächsten viecher auftreten werden. sobald es dunkel wird, werden zwei exemplare an die wand projeziert, wobei die fussgänger nicht sehen, aus welcher position die bilder an die wand geworfen werden. die stimmung der quallen ändert sich mit der zeit und so schwimmen sie nur in der gegend rum, wenn sie traurig sind oder saugen die schatten der besucher ein, wenn sie wütend sind und hinterlassen krümel. [via] ein video in aktion gibt es auch:
  


  
    die urbanen graffiti-quallen
  


  
    irgendwann wird dann der sticker entfernt und ein neuer platz wird gesucht. so entsteht aus einer einfachen projektion ein mythos, der landesweit auf wanderschaft geht. die offizielle website:
  


  
    we only come out at night
  


  ghostbusters-pixelart


  
    // montag, 10. juli 2006 //
  


  
    nach der umsetzung von starwars in pixelart gibt es jetzt den ersten teil der ghostbusters-reihe als animiertes gif:
  


  
    http://www.bothonline.com/GhostBusters.gif [via]
  


  adidas-fresko


  
    // montag, 10. juli 2006 //
  


  
    die wm ist vorbei, aber checkt zum abschluss noch dieses riesen-fresko mit den gladiatoren von adidas:
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    adidas-fresko
  


  
    als fussballer mischen in diesem 820-quadratmeter-ungetüm mit: lionel messi, david beckham, zinedine zidane, michael ballack, kaka, cisse, maxi rodriguez, lukas podolski, nakata und raul gonzales. [via].
  


  
    als illustrator zeichnet sich felix reidenbach verantwortlich, bewundern konnte man es am hauptbahnhof in köln.
  


  staubkunst


  
    // montag, 10. juli 2006 //
  


  
    der typ, der sich scott wade nennt, macht aus der staubigen heckscheibe seines mini coopers kunstwerke:
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    oben sieht man sein exemplar des werks von c. m. coolidge mit dem titel "a friend in need", auch bekannt unter dem titel "hunde, die poker spielen". mehr staubige kunststücke:
  


  
    die staubkunst des scott wade [via]
  


  die nutzlose nsa


  
    // dienstag, 11. juli 2006 //
  


  
    es ist ein festmahl für alle statistik-freaks, vielleicht übertriebenes kalkül, aber allemal informativ:
  


  
    "es leben 300 millionen menschen in den usa. man stelle sich vor, davon sind ungefähr 1000 terroristen, was eine hohe schätzung ist. als basis also ein terrorist pro 300000 einwohner. prozentual gesehen sind das 0,00033% und weit entfernt von 1%. wenn man annimmt, dass die überwachung der nsa eine treffergenauigkeit von 40% aufweist, was bedeutet, dass 40% der echten terroristen identifiziert werden, indem die telefonate und emails von jedem durchschnüffelt werden, was auch eine hohe schätzung ist, weil terroristen das meiste dafür tun, um nicht entdeckt zu werden, dann gibt es keinen beweis bisher, dass die nsa erfolgreich war und terroristen entdeckt hat. wenn man weiter annimmt, dass die rate der fehlidentifikation der nsa 0,0001 beträgt, was bedeutet, dass 0,01% der unschuldigen menschen für terroristen gehalten werden, zumindest bis sie untersucht, verhört oder verhaftet werden, dann wären das 30000 menschen der gesamtbevölkerung. unter diesen umständen beträgt der faktor, dass bestimmte menschen terroristen sind und das überwachungssystem der nsa funktioniert gerade mal 0,0132, was gegen null geht und weit entfernt von 1 ist. demnach ist das überwachungssystem der nsa nutzlos, um terroristen zu finden." [via]
  


  
    das sollte man sich vor augen führen, wenn man befürworter von überwachungssystemen ist: die nsa gehört mit zu den reichsten und fortschrittlichsten institutionen der welt und hat trotzdem nur diese miserable trefferquote.
  


  
    bigg jus hat mal gemeint:
  


  
    "to eliminate terror, you have to eliminate mankind"
  


  stromberg


  
    // dienstag, 11. juli 2006 //
  


  
    ich kann mir nicht helfen, aber ich finde stromberg ist eine der grausamsten serien im fernsehen, die es je gab. ich meine, es fängt ja schon beim arbeitsplatz der charaktere an: eine versicherung. hier, so scheint es, haben alle schonmal eines gemeinsam: nämlich die arschkarte gezogen zu haben, in einem apperatus zu arbeiten, der als staubig, miefig und langweilig gilt. was dann dort passiert, stellt hingegen alles in den schatten, denn es passiert in fünf minuten mehr als bei einer echten versicherung in einem ganzen jahr. es arbeitet niemand bei dieser firma.
  


  
    der "chef", stromberg, gespielt von christoph-maria herbst, ist permanent in der erzählposition und kommt demnach kaum zum arbeiten. stromberg ist ein charakterschwein und ein linkes arschloch mit vorurteilen über so ziemlich jede randgruppe oder minderheit. er ist gnadenlos in sich selbst verliebt, immer am gelegenheiten ausloten, um seine mitarbeiter oder mitkonkurrenten von anderen abteilungen in die pfanne zu hauen, was ihm natürlich nie gelingt. inzwischen hängt ihm auch noch der betriebsrat am arsch, weil seine und die abteilung seines kollegen zusammengelegt werden sollen und herausfinden will, welche leute dann nicht mehr gebraucht werden. ganz oben auf der entlassliste, wegen misswirtschaft, was ja kein wunder ist, wenn niemand arbeitet, ist natürlich stromberg, der chef selbst. derzeit sucht er gerade nach ideen aus dieser misere, belügt mitarbeiter, damit die seinen computer wieder in schwung bringen, von dem er nichts versteht oder macht betriebsräte betrunken, damit die ihm keinen schuh draus machen, dass er einem behinderten den parkplatz geklaut hat. stromberg muss man einfach hassen. aber genau das ist gut so. alles andere würde, nachdem man zwei-drei folgen angeschaut hat, überhaupt keinen sinn machen. neben stromberg gibt es noch verschiedene mitarbeiter, die auch alle einen an der klatsche haben, aber die serie abrunden, es passt einfach. da gibt es zum einen berthold heisterkamp, den alle nur "ernie" nennen. er ist der geborene verlierer. er ist so schlecht, dass man ihn fast noch mehr hasst, als stromberg. zumindest manchmal und man möchte ihm am liebsten jedesmal, wenn er mal wieder unnütz in der gegend rumsteht und rumfaselt oder mit seinem stuhl "auto-scooter" fährt, einen baseballschläger mitten in die fresse zentrieren. er hat immer fettige haare, schwitzt ungemein unter den achseln und das geilste: er verschränkt immer seine arme so, dass seine hände genau in der schweisslache des hemds begraben liegen. disgusting. er ist krankhaft geltungssüchtig, jede seiner aktionen ist oberpeinlich und er bekommt von allem guten zu wenig, von allem schlechten aber alles. er ist in eine kollegin verliebt, tanja, die sich aber null für ihn interessiert, die ex eines anderen mitarbeiters, ulf. bei ulf ist man sich nicht so ganz sicher, was er eigentlich noch in der firma zu suchen hat. er ist stinkefaul, pennt sogar manchmal am arbeitsplatz, oder liest oder macht kreuzworträtsel oder telefoniert wild in der gegend rum. er ist von allen charakteren wohl der lockerste, wird immerhin von jemanden geliebt, nämlich tania und genau hier hat er allen anderen etwas entscheidendes voraus. tania ist die gute seele der abteilung. sie ist die ewige freundin von ulf und so gutmütig, dass sie es "ernie" nicht übel nimmt, wenn er mal wieder etwas (tiefpeinliches) am austüfteln war, um ihr zu imponieren. jede andere halbwegs normale frau wäre bei solchen aktionen, wie sie ernie immer bringt, ausgerastet und hätte rumgeschrien. tania aber bleibt ruhig, unverständlicherweise, und kommt ihm sogar manchmal entgegen. sie legt ihm keine zusäzlichen steine in den weg. das zeichnet sie aus. die letzte hauptfigur, martina eitner, eine übergewichtige gutmütige frau mitte vierzig, die immer am essen ist, bedient voll und ganz das klischee. sie wertet die frauenquote ein wenig auf und ist für das einprägsamste lachen der abteilung verantwortlich. komischerweise ist es meistens frau eitner, die beim arbeiten gesehen wird, wird aber trotzdem immer von stromberg angemacht, sie solle mehr oder richtig arbeiten. okay, sie geht schon oft essen, aber sie arbeitet wohl mehr als "ernie" und ulf zusammen.
  


  
    es sind diese fünf hauptcharaktere, die die serie ausmachen. alle fünf zusammen mit ein paar wenigen weiteren variablen sorgen für einen merkwürdigen cocktail, bei dem einen der brechreiz überkommt. nicht, weil die serie schlecht ist, ganz im gegenteil, sondern, weil sie so grausam ist. es scheinen einfach alle verdammt, die mit stromberg etwas zu tun haben oder zu tun haben müssen und niemand kann irgendjemanden aus der verdammnis befreien. das büro der capitol-versicherung unter der fuchtel strombergs ist die hölle, ist der worst case, der supergau. niemand, wirklich niemandem wünscht man so ein leben, so eine arbeit und natürlich solche mitkollegen. das absolut oberkomischste aber ist, dass man sich in etwa genau so eine versicherung vorstellen kann. zumindest geht es mir so. stromberg hat dafür gesorgt, dass man versicherungen erst richtig hassen kann und die gespielte depression, die manchmal in einigen aktionen herrscht, greift auf den zuschauer über. manchmal muss ich lachen, wenn ich stromberg sehe. meistens aber kommt die ausweglosigkeit direkt aus dem fernseher und ins gehirn. dann finde ich nichts mehr lustig. aber anschauen tue ich es trotzdem. stromberg ist, meiner meinung nach, eine der besten serien, die das deutsche fernsehen hervorgebracht hat. auch dank herbst. und eine der grausamsten traurigen.
  


  los fokos


  
    // dienstag, 11. juli 2006 //
  


  
    "los fokos" ist ein spanisches künstlerkollektiv um den illustrator alex statue fuentes:
  


  [image: image]


  
    alex style erinnert mich ein wenig an marco almera, nur mit einer etwas häufiger auftretenden düsternis.
  


  
    alex lebt und arbeitet in der stadt der engel und verdient sein geld hauptsächlich als klamotten-designer. seine entwürfe für shirts kann man hier bewundern. seine jugend, so sagt er selber, hat er hauptsächlich damit zugebracht, gestohlene anatomie-bücher einzusaugen, sich comic-bücher, surrealisten und graffiti reinzuziehen. sein portfolio mit einige sketches und farbigen werken kann man unter
  


  
    http://www.losfokos.com/
  


  
    besichtigen oder man checkt vorbei bei seinem flickr-album: http://flickr.com/photos/los_fokos/
  


  
    immer einen besuch wert. [via]
  


  die fetten amerikaner


  
    // mittwoch, 12. juli 2006 //
  


  
    die fast-food-welt, in der wir leben, hat eigentlich nur negatives. wir essen schnell, wir versinken in einer allgemeinen hektik des arbeitsplatz und wir bewegen uns zu wenig. ein land, das für die fettleibigkeit seiner bevölkerung berüchtigt ist, (logisch, ein land, aus dem so bahnbrechende erfindungen wie coca-cola, mcdonalds oder kfc stammen) ist amerika.
  


  
    heute sind dort sechs von zehn erwachsenen übergewichtig. über 17% der kinder und jugendlichen sind zu fett. die staaten texas, michigan, kentucky, tennesse, alabama, washington, mississippi, arkansas und lousiana führen diese negativliste an, über 25% der bevölkerung sind dort zu dick, man nimmt dafür an, der bmi betrage 30 oder höher. zu den staaten mit der geringsten fettleibigkeit gehören utah, montana und colorado. hier sind es 15-19%.
  


  
    vor zehn jahren sah das ganze noch anders aus. hier überstieg die quote der übergewichtigen die marke von 15-19% überhaupt nicht, die meisten staaten lagen sogar bei lediglich 10-14%. man kann sich also ausrechnen, wie es in weiteren zehn jahren aussehen wird.
  


  
    eine interaktive grafik, die das ganze anhand einer zeitleiste schön veranschaulicht findet sich hier. es werden die daten von 1985 bis 2004 angezeigt. [via]
  


  
    in spätestens zehn jahren wird amerika wohl grössere busse, flugzeuge und space shuttles bauen müssen. ansonsten kommt kein amerikaner mehr irgendwo hin, weil sie sind ja dann alle zu fett. das wiederum wirkt sich auf den co²-gehalt in der luft aus, was zu einer noch schnelleren und stärkeren erwärmung der atmosphäre führt und in weiteren zehn jahren sind wir alle tot, weil amerika kein interesse daran hatte, irgendwas zu ändern und die fetten furzenden amerikaner sind daran schuld, dass der planet zu einer wüste mutiert ist. danke amerika!
  


  unix in 10 minuten


  
    // mittwoch, 12. juli 2006 //
  


  
    für den unix-einsteiger oder linux-nutzer gibt es einen kleinen workshop:
  


  
    http://freeengineer.org/learnunixin10minutes.html
  


  
    hier sind die wichtigsten befehle aufgelistet und ein guter anfang für jeden frischling.
  


  mein golem


  
    // mittwoch, 12. juli 2006 //
  


  
    hat mir mal jemand ein how-to, wie man sich seinen eigenen golem baut!? also so ein riesen-vieh, das nur das macht, was ich ihm sage, meistens also stunk sucht oder schäden anrichtet...nein, damit war nicht dieser gehirnlose gemeint. aber bei dieser "grillparty" würde ich ihn gerne mitnehmen und abwarten, was passiert.
  


  
    eigentlich bezeichnet golem etwas unfertiges, ungebildetes, also müsste ich eigentlich nur herausfinden, wie man die kontrolle über dieses berliner exemplar bekommt. okay, schlecht, so dumm muss er ja nicht gleich sein...
  


  
    laut fantasy gibt es verschiedene golems, also steingolems, goldgolems, seilgolems, feuergolems, lehmgolems, eisgolems und holzgolems... der goldgolem wäre natürlich DIE lösung, aber wirklich bringen würde mir das wenig, weil ich das gold erst bekommen würde, wenn der golem bereits irgendwie abgekratzt ist. das ist wenig befriedigend. der feuergolem klingt da vielversprechender, wenn er zusätzlich noch feuer spucken könnte, wäre das auf jeden fall ein golem für mich. ach shit, ich musste grade lesen, dass man totenbeschwörer sein muss. ich hänge allerdings ungern auf friedhöfen rum und mit zombies konnte ich mich noch nie anfreunden, ich musste ihnen immer das gehirn wegpusten; zumindest der rest, der noch da war. die ticken immer fürchterlich aus.
  


  
    wenn da draussen jemand zufällig tote beschwört, ab und zu, am wochenende oder so, dann könnte mir doch derjenige/diejenige diesen golem mal für ein wochenende leihen!?! hat denn niemand ein how-to!? schaut doch nochmal nach und schickt mir das zeug an cipha@cipha.de! im gegenzug filme ich das ganze, was er anrichtet und vermarkte dieses video zusammen mit euch/dir! na!? golems, anyone!?
  


  private raumstation


  
    // donnerstag, 13. juli 2006 //
  


  
    gestern wurde ein prototyp einer privaten raumstation mit einer russischen rakete ins all geschossen. eine grafik, wie ein einzelnes teil aussehen würde:
  


  [image: image]


  
    finanziert und iniziiert wurde dieses unternehmen durch die luftfahrtfirma "bigelow aerospace" des las-vegas-moguls robert bigelow, dem u.a. auch eine hotelkette gehört. bigelows vision besteht darin, bis 2015 durch das zusammenbasteln einiger module ein wissenschaftslabor, ein weltraumcollege oder ein weltraumhotel im all zu errichten. darum hat er 500 millionen $ in dieses projekt gepumpt. die "genesis I" genannte weltraumkapsel soll nun fünf jahre die erde umkreisen, damit wissenschaftler die haltbarkeit überprüfen können. bereits diesen herbst soll "genesis II" starten, an bord erinnerungsstücke für je 295$. [via]
  


  
    bigelows idee ist nicht neu. bereits 1990 hat die nasa ähnliche versuche unternommen, die einen trip zum mars gewährleisten sollten. die idee wurde jedoch aus kostengründen schnell verworfen.
  


  
    sollte bigelow erfolg haben, dann könnte dies einen weiteren meilenstein auf dem weg zum weltraumtourismus bedeuten; nach spaceshipone. 99,9% der 6,5 milliarden menschen auf diesem planeten wird das aber rein gar nichts bringen, weil sie sich den trip ins all nicht werden leisten können. nichtsdestotrotz ist die idee interessant. wäre ich milliardär, dann würde ich mich an zwei projekten beteiligen: eines widmet sich dem geheimnis der weltmeere und ein anderes der erschliessung des weltenraumes, der letzten grenze.
  


  
    UPDATE 18.07.06:
  


  
    inzwischen ist bekannt, dass der jungfernflug der aufblasbaren genesis I ein voller erfolg war. hier gibt es das erste bild, hier eine detaillierte berichterstattung zum start (englisch!) und hier noch ein interview mit dem wichtigsten mann der mission: dem programm-manager eric haakonstad (auch in englisch!).
  


  die kinder von heute, die soldaten von morgen


  
    // donnerstag, 13. juli 2006 //
  


  
    "wenn sie ihr auto auf einem bahnübergang parken und sie bleiben darin sitzen, dann ist klar, was früher oder später passieren wird. es ist nur eine frage der zeit. und so verhält es sich auch mit unseren kindern. wir können versuchen den ankommenden frachtzug des faschismus zu ignorieren, welcher keine bremsen hat oder wir können versuchen ihn aufzuhalten, indem wir den bremshebel finden. unsere kinder zu retten ist wie das verharren auf den schienen - einfach nichts tun, während man dazu in der lage wäre und schliesslich wird es zu spät sein ihn zu stoppen. viele der leute, deren gehirne bereits gewaschen wurden, werden sagen: "es gibt nichts, das man dagegen machen kann". laut einer gerichtlichen entscheidung des supreme courts aus dem jahr 1990 "sind alle soldaten eigentum der amerikanischen regierung und sie kann alles mit ihnen machen, auch ohne deren erlaubnis". unsere kinder werden ebenfalls zu diesem eigentum werden." [via]
  


  
    zum kompletten artikel "die kinder von heute, die soldaten von morgen":
  


  
    http://rense.com/general72/sold.htm
  


  der verlust des glaubens


  
    // donnerstag, 13. juli 2006 //
  


  
    douglas rushkoff in seinem artikel "loss of belief" (verlust des glaubens):
  


  
    "dies ist kein beitrag über religion oder gott. ich verliere den glauben an eines der elementarsten dinge: das zeug, das wir jeden tag in den nachrichten hören. ich kann mir nicht vorstellen, dass ken lay (amerikanischer geschäftsmann, der mit cheney in den korruptionsskandal von enron verwickelt war, anm. d. autors) wirklich tot ist. es wäre zu komfortabel für ihn, seine familie und die regierung. er ist mir einfach zu reich, zu mächtig und zu krank im kopf. finde einen körper, schmiere einen bestatter und häng anschliessend am strand rum. es ist noch nicht mal eine besonders ausgeklügelte idee."

    
      "das selbe am vierten juli, als die nachricht der nordkoreanischen raketenstarts die runde machten. ich bin mir nicht sicher, ob uns gesagt wurde, was wirklich passiert ist. nicht, dass nachrichtenagenturen das ausführlichst wüssten, aber: sind sie gestartet? wurden sie durch einen amerikanischen gegenschlag geblockt oder auf eigenes verschulden verschossen? wissen sie es? wissen wirs?"
    


    
      "ich starre auf die nachrichten und ich glaube nichts mehr, das ich sehe. ich habe keine ahnung."
    


    
      "ich glaube, ich kann diese unsicherheit auf die wahlen 2004 zurückführen. bei der wahl 2000 wurde betrogen, aber der schwindel kam kaum ans licht. wir sahen zwielichtige gestalten die erneute auszählung der stimmen aus florida boykottieren, indem sie in den raum einbrachen, wo die auszählung stattfand. dies wiederum hat dazu geführt, dass der prozess lange genug verzögert wurde, damit der supreme court bush als präsident ausrufen konnte. aber der wählerschwindel 2004 in ohio, der nun von robert kennedy junior im rolling stone ausführlich dokumentiert wurde, war ein ereignis, welches noch geheimer ablief. die fehlerhaften wahlmaschinen der firma diebold, ganze teams voll von betrügern, und wahloffizielle, die zu ängstlich waren, menschen würden nie wieder wählen gehen, wenn dies ans licht käme."
    


    
      "es ist traurig und verwirrend, nicht in einer demokratie zu leben, nicht mehr, und das führt dann dazu, dass ich nichts mehr glaube, was irgendwie mit der regierung zu tun hat."
    

  


  
    rushkoffs kompletten text: http://www.rushkoff.com/2006/07/loss-of-belief.php [via]
  


  danke jürgen


  
    // freitag, 14. juli 2006 //
  


  
    der jürgen, der alte fux. er hat genau das richtige gemacht. mal abgesehen davon, dass die erwartungen utopisch gewesen wären, wäre er nochmal bei der em in zwei jahren oder in südafrika in vier jahren trainer der deutschen nationalmannschaft gewesen, hat er die richtige entscheidung getroffen, abzutreten und den job als trainer an den nagel zu hängen. was hat er sich nicht alles anhören müssen, der stuttgarter, v.a. den alten rentnern beim dfb war er zu modern, zu stark auf junge spieler fixiert und zu eigenbrödlerisch.
  


  
    ich war nie ein fan der alten bekannten deutschen spielweise. für mich ist offensivfussball der geilere fussball. und es ist völlig unerheblich und unwichtig, wenn du drei tore fängst. die hauptsache ist, dass du dann vier schiesst und die punkte nach hause fährst. irgendwie scheint klinsmann genau so gedacht zu haben; und das war ganz gut so. die jungen spieler machen einfach laune, sie sind ein identifikationsgarant für die jungen menschen in diesem land. ich kann wirklich sagen, dass mir der deutsche nationalmannschaftskick seit dem antritt klinsmanns fast immer spass gemacht hat. das war neu für mich.
  


  
    das, was er bei der diesjährigen wm geschafft hat, war sensationell. genau einen einzigen bock hat die elf geschossen und das ausgerechnet gegen erzfeind italien. das finale wurde dadurch verpasst. aber wer hätte vor der wm gewettet, dass die elf von klinsi & co. bei diesem turnier drittbeste mannschaft sein wird? niemand. und genau hier liegt irgendwo die wahrheit: hätte der liebe jürgen nämlich irgendwann den mächtigen des dfb nachgegeben, hätte sich von unkenrufen fertig machen lassen, hätte sich verwirren lassen und hätte seine linie aus den augen verloren, dann wäre bereits in der vorrunde schluss gewesen. das war nicht der fall, jeder konnte auch noch live sehen warum.
  


  
    ohne witz, es war eine schöne zeit und wahnsinnige vier wochen. die welle hat uns alle mitgetragen, uns begleitet ihm all- und geschäftstag, uns vor augen geführt, dass man nie den glauben an sich und seine fähigkeiten verlieren soll. wir durften das fest bis zum ende mitfeiern. deutschland hatte die beste und eine der jüngsten mannschaft des turniers. das ist unbezahlbar.
  


  
    danke jürgen! für alles. das muss dir erstmal jemand nachmachen. hoffentlich verliert der deutsche fussball nach deinem abgang nicht sein neues erfrischendes gesicht. dann wäre der ganze stress umsonst gewesen. ach ja, ein kalifornischer tipp: don't listen to them old dfb-punkasses, they know nothing. they are retarded. tschüssle, gell!
  


  fussballerzitate


  
    // freitag, 14. juli 2006 //
  


  
    da wir gerade beim fussball sind: es gibt da eine site, bei der man "intelligente sprüche" von fussballern nachlesen kann, zitate aus interviews zum beispiel. einige appetizer:
  


  
    mehmet scholl auf die frage, wovor er angst habe: "vor krieg und oliver kahn."

    
      andreas brehme nach einem UEFA-cup-spiel eindhoven gegen kaiserslautern, das wegen zuschauerausschreitungen unterbrochen werden musste: "wir müssen die deutsch-holländische feindschaft wieder aufleben lassen."
    


    
      mario basler: "kritik macht mich nur noch stärker. wenn mich in dortmund von 55000 zuschauer 50 000 hassen, mir am liebsten ein bein abhacken würden, mich mit 'arschloch' begrüßen, dann fühle ich mich wie arnold schwarzenegger gegen den rest der welt. das ist geil für mich."
    

  


  
    mehr so zeugz:
  


  
    www.ja-gut-aeh-ich-sag-mal.com
  


  unruhige comics


  
    // freitag, 14. juli 2006 //
  


  
    packhard jennings hat zwei comics gemacht, in denen er euch zum aufstand aufruft.
  


  
    der erste comic stachelt euch an, aus eurem tristen büroalltag zu entfliehen und zu randalieren, bis euch das komplette gebäude gehört, wo ihr dann bis ans ende eurer tage euer leben als alternative lebensgemeinschaft verbringt:
  


  [image: image]


  
    der comic: fick deinen job - comic
  


  
    bei dem zweiten handelt es sich um eine ebenso einfache botschaft: nehmt das einkaufszentrum auseinander!
  


  [image: image]


  
    der link: fick dein einkaufszentrum - comic
  


  
    [via]
  


  gez fry // artwork + interview


  
    // freitag, 14. juli 2006 //
  


  
    heute gibt es gleich zwei knallbonbons zum preis von einem! nee, sogar umsonst! anstatt nur dauernd über artwork zu berichten, wo man sich mehr oder weniger selber gedanken zu machen muss, stelle ich heute den begnadeten styler gez fry vor, der in einem interview einblicke in die erstellung seiner nippon-stylistix gewährt. es ist ein längeres interview, also macht euch noch schnell nen kaffee, rollt euren dübel zu ende und geniesst diesen trip in eine welt voller wunder...
  


  
    [image: image]


    
      im jahr 2002 hat gez fry beschlossen, dass er geld dadurch verdienen will, indem er animationen kreiert, die sich an japanischen stylez orientieren ““ und das ohne jegliche bisherige erfahrung im zeichen. das pingmag hat den gez fry interviewt, der sich selbst in seinem schlafzimmer in london einschloss, um die grossen meister dieses genres zu studieren, wie z.b. masamune shirow und hat innerhalb von nur zwei jahren sich dermassen gut entwickelt und ein grossartiges portfolio zusammengetragen, um damit burner im riesigen manga- und anime-markt zu veröffentlichen. hier nun einige seiner kommentare, wieso er zeichnet, charaktere entwickelt und warum der japanische markt so hart ist.
    


    
      1. gez, wieso wolltest du unbedingt ein illustrator werden? ich habe gehört, dass du davor sprachen studiert hast?
    


    
      mein ursprünglicher plan war es diplomat zu werden ““ deshalb habe ich sprachen studiert ““ aber ich habe dann realisiert, dass ich nur für vier jahre in japan leben könnte. ich wollte wirklich mit meiner zukünftigen frau in japan leben und dachte darüber nach, als freelancer für die kunst zu arbeiten würde mir gestatten, zu leben, woauchimmer ich will.
    


    
      2. wow! also hast du dein altes leben als diplomat weggeworfen und entschieden, als illustrator zu arbeiten? das habe ich noch nie gehört. und dann hast du auch noch den mut, dein glück in japan zu versuchen: das wahrscheinlich härteste land, wenn es darum geht, mit anderen talentierten zeichnern zu konkurrieren!
    


    
      ja, ich weiss... als ich noch jung war, habe ich gerne die comics von joe madureira (x-men) und masamune shirow (ghost in the shell) gelesen und eine meiner grössten motivationen war es, eines tages so zu zeichnen können, wie sie. ich habe trotzdem erst sehr spät angefangen, habe nie eine kunsthochschule besucht, aber meine mutter ist bereits illustratorin und ich habe viel von ihr gelernt, als ich mich zwei jahre lang in meinem schlafzimmer verschanzt habe, um zu lernen. schliesslich habe ich dann einen guten agenten getroffen, was mein glück war und es mir ermöglichte, quasi über nacht meinen lebensunterhalt mit zeichnen zu bestreiten.
    


    
      3. wie überlebst du in japan? du nennst es “žein mekka der künstler“, aber wirst du in diesem wettbewerb nicht mit haut und haaren gefressen?
    


    
      nun, ein paar meiner aufträge kommen aus japan, aber das meiste kommt entweder aus den staaten oder england. es gibt nur sehr wenige leute, die ausserhalb japans mangas und animes passabel realisieren können und im moment ist das ein ziemlich heisser markt. aber was ich mir wirklich wünsche, ist ein riesiger erfolg in japan, aber da muss ich wohl noch lange hart dafür arbeiten...
    


    
      4. wie zeichnest du? brauchst du viele zeichnungen auf papier oder arbeitest du hauptsächlich am computer?
    


    
      ich mache so gut wie alles in photoshop. das machen viele so, aber ich denke, 99% der japanischen künstler starten auf papier. wenn du die begabung dazu hast, eine gute zeichnung auf papier zu machen, fühlt es sich wahrscheinlich besser an, etwas in der hand zu haben. wirklich alles über photoshop zu machen hat viele vorteile und es werden immer mehr, die das so handhaben.
    


    
      5. wahnsinn! ich kann nicht glauben, dass das alles photoshop hinkriegt! wie machst du das?
    


    
      ich erstelle eine sehr kleine vorlage mit dem computer. danach mache ich es grösser und verfeinere alles. es gibt tonnen an vorteilen, wenn man beim zeichnen photoshop nutzt: du kannst sehr stark reinzoomen, du kannst das bild drehen, um eine neue ansicht zu erhalten und überprüfen, ob die gestaltung funktioniert, arbeiten mit ebenen und die dinge umherschieben... dieses ganze zeug ist bei einer zeichnung auf papier ziemlich unmöglich.
    


    
      6. und die nachteile von photoshop?
    


    
      seit ich gelernt habe mit der palette zu zeichnen, fühle ich mich unwohl, wenn ich ohne rechner zeichnen muss. also habe ich immer meinen laptop dabei. ein weiterer nachteil: du verliebst dich zu sehr in den “žrückgängig“-button und kannst dich nicht mehr so richtig entscheiden. wenn du dir aber das ziel setzt, diesen knopf sehr wenig zu benutzen, dann wird das ergebnis meistens besser.
    


    
      7. diese ästhetik sieht wirklich nach stift oder pinsel aus. manche linien sehen aus wie vektoren. gibt es nichts, was du noch zusätzlich benutzt?
    


    
      wenn du in hohen auflösungen arbeitest, dann sieht es wirklich aus, wie wenn es mit stift oder pinsel gemacht wäre. ich benutze manchmal auch corel painter, der natürliches malen emuliert. du kannst damit pinselstriche produzieren und dieses ganze zeug und dann in photoshop importieren. manchmal sieht es dann echt digital aus, du musst einfach rumprobieren.
    


    
      8. wie lange dauert es üblicherweise, bis eine zeichnung fertig ist?
    


    [image: image]


    
      das hängt meistens mit dem kunden zusammen. diese hier wurde für ein japanisches auto-magazin (hot version) erstellt, die über driftende autos schreiben und so. sie wussten klar, was sie wollten: ein mädchen, dass links steht, autos... ich habe alles als vorschau erstellt und sie mochten es von anfang an. danach ging es mal vorwärts und mal zurück, weil ich die farben nicht gut genug auf die reihe gekriegt habe. von anfang bis ende dauerte es mehrere wochen, aber die tatsächliche zeichenzeit dauerte zwei tage: einen tag für die rohzeichnung und einen weiteren für die farben.
    


    
      9. wie wäre es mal einen kompletten manga zu machen?
    


    
      derzeit arbeite ich an einer geschichte, bei der jede illustration eine zeichnung darstellt, aber es ist noch nicht sehr strukturiert und mehr so ein visuelles ding.
    


    
      10. ängstigt es dich nicht, wenn du siehst, wie mangas in japan jeden tag verschlungen werden?
    


    
      ich denke es gibt riesen-fans da draussen, die die komplette serie eines bestimmten manga-künstlers kaufen, aber die mehrzahl der werke wird nicht gesammelt, das stimmt schon. aber ich denke, dass diese wegwerfmentalität eine der gründe ist, wieso der japanische comic-markt so gesund ist!
    


    
      11. warum denkst du ist es besser, nicht jede zeichnung eines comics zu schätzen? ist das nicht, was sich ein künstler wünscht?
    


    
      in amerika zum beispiel behandeln sie comics wie kunstwerke. sie halten diese sauber und sammeln alles, was sich von einem künstlerischen standpunkt sehr gut anhört, aber die ganze industrie ist schlecht, weil es zu lange dauert und zuviel kostet, die bilder zu erstellen. sie erzählen keine grossen geschichten, sondern halten alles recht einfach ““ schliesslich verliert der leser das interesse. vor 20 jahren waren die amerikanischen comics auf dem markt sehr präsent, heute sind es nur noch wenige prozent. auf der einen seite ist es wirklich schade, wenn dinge weggeworfen werden, aber dann muss man sich entscheiden: kunst, des sammelns wegen oder kunst, der story wegen ““ was dazu führt, dass man sich freut, die grossartige geschichte zu lesen.
    


    
      12. was machen die amerikaner falsch?
    


    
      ich weiss nicht genau, was schiefgeht, aber es gibt so ein paar dinge. erstens: sie arbeiten am fliessband, um einen comic herzustellen. sechs verschiedene leute, jeder verantwortlich für verschiedene aspekte des comics, was dazu führt, das es sich irgendwie unzusammenhängend anfühlt. in japan gibt es ein hierarchisches system: ein chef, der die vision und den stil hat und dann seinen assisstenten sagt, was sie zeichnen sollen...was im endeffekt besser ist für die erzählte geschichte.
    


    
      13. könntest du dir vorstellen, komplette mangas zu machen, anstatt nur manga-inspirierte illustrationen?
    


    
      nein, das könnte ich niemals machen. erstens kann ich mir nicht vorstellen einer dieser assisstenten zu sein und wenn ich 100 seiten zeichnen müsste, würde ich jedes bild als ein individuelles bild betrachten und das würde zu lange dauern. ich wäre einfach nicht in der lage, 4 bilder pro tag zu produzieren ““ und genau das machen die japaner! die amerikaner schaffen eine seite in 1-2 tagen.
    


    
      14. gez, du hast bereits viele charaktere entwickelt. ein paar waren animifizierungen von echten personen, dann hast du viele fantasy-figuren in deinem portfolio, du hast charaktere für videospiele wie “žrebelstar“ von namco gemacht, du arbeitest für adobe, evisu, firetrap, buena vista int. und bbc...wie entwirfst du diese charaktere?
    


    [image: image]


    
      beim “žrebelstar“-videospiel zum beispiel war mein auftrag folgender: ein junger typ mit einer narbe im gesicht, ein anführer vom schlag luke skywalker und ihm gab ich eine gewisse originalität.
    


    
      15. war dieser entwurf genug, um ein videospiel darauf basieren zu lassen? Wie werden charaktere von games üblicherweise entworfen?
    


    
      das hängt von vielem ab. Die meisten firmen haben konzeptkünstler im haus, die das dann machen, aber ich denke, für “žrebelstar“ wollten sie einen japanischaussehenden helden, der ebenso in amerika ankommen würde. deshalb gaben sie mir diese aufgabe. der erste schritt in diesem prozess besteht darin, das charakterdesign zu erstellen und darauf aufbauend dann geht es in 3d. ich bin nicht mehr länger involviert in “žrebelstar“, aber ich denke nicht, dass sie bereits mit dem 3d-modeling angefangen haben. ich habe 20 charaktere für den gameboy advance erstellt und sieben für “žrebelstar“ auf der psp, das in eineinhalb jahren rauskommen wird. es wird jetzt kein riesending oder so, aber es hat wirklich spass gemacht und ich kann es nicht erwarten, meine kreationen in 3d zu sehen!
    


    
      16. was wirst du als nächstes machen? deine hauptaufgabe besteht also darin, charaktere zu entwerfen und du machst animationen im japanstyle für grosse firmen, ebenso ein wenig fantasy für videospiele... aber du experimentierst auch mit natur-fotografie.
    


    
      ja, das ist es, was ich bis dato hauptsächlich gemacht habe. ich habe diese zeichnungen gemacht, um mehr aufträge für videospiele zu bekommen. ich habe es wirklich genossen, aber es ist nicht zu 100% gez fry...
    


    
      17. wenn du alle freiheiten hättest, was würdest du zeichnen?
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      ich schätze takashi murakami wirlich sehr. zurzeit probiere ich mehr in richtung ukiyoe. ich stelle mir vor, ein paar elemente im ukiyoe-stil, gepaart mit einer brise takashi murakami. das bin ich derzeit am ausprobieren. wir werden sehen, wo es mich hinbringt.
    


    
      danke gez fry, für dieses gespräch!
    

  


  
    das interview führte uleshka für das pingmag.
  


  dein persönlicher panzer


  
    // montag, 17. juli 2006 //
  


  
    keine ahnung, ob hoax oder nicht, aber es scheint, man könne bei amazon.com einen panzer für 20000 ocken kaufen, der wie ein überdimensionales bügeleisen aussieht:
  


  
    der bügeleisen-panzer von amazon.com
  


  
    er soll fünf mann beherbergen können, hat eine höchstgeschwindigkeit von ca. 60km/h und eine 400-watt-starke stereoanlage. [via]
  


  
    sehr wahrscheinlich, dass man bei diesem hässlichen ding die waffensysteme separat kaufen muss. wer stockenden verkehr oder staus "auflösen" will, ist damit aber gut bedient. vielleicht gibt es ja auch nervige nachbarn, schreiende kinder auf spielplätzen oder städtische unruhen, wo man bisher einen eigenen panzer missen musste. wenn mir mal bitte jemand erklären könnte, wer sowas braucht und was für ein nutzen dieses ungetüm hat...danke.
  


  der echte "q"


  
    // montag, 17. juli 2006 //
  


  
    so ziemlichen jedem dürfte die filmfigur "q" ein begriff sein. "q" steht für einen posten beim geheimdienst mi6 und wurde durch den waliser desmond llewelyn verkörpert, dessen gesicht jedem, der ein einziges mal in seinem leben "james bond" gesehen hat, kennen sollte, bis dieser 1999 bei einem autounfall starb. "q" war hauptsächlich für die erfindung zahlreicher geheimagenten-gadgets verantwortlich, die er james bond vor seinen ausritten vorstellen und übergeben durfte.
  


  
    übertragen in die reale welt ist die offizielle bezeichnung von "q" folgende: "chef des Defence Science Technology Laboratory (Dstl)". für diesen posten wird derzeit nach geeigneten bewerbern gesucht. der erfolgreichste darf sich über ein sechsstelliges gehalt freuen, wird 3000 wissenschaftler unter sich haben und zusammen mit diesen spionage-werkzeuge entwerfen. kunden sind die britische armee und geheimdienste, der umsatz pro jahr dieser institution beträgt 510 millionen euro. [via]
  


  
    heute wird "q" von john cleese gespielt, allerdings sieht es für diese figur alles andere als rosig aus: er ist in dem neuen james bond nicht mehr vorgesehen. insgesamt gab es nur ein einziges mal einen bond, bei dem q nicht mitmischte: "leben und sterben lassen". das wäre schade, wie ich finde, der stille tod einer der sympathischten filmcharaktere überhaupt.
  


  apollo360


  
    // montag, 17. juli 2006 //
  


  
    für die apollo-missionen 11 bis 17 im zeitraum vom 16.07.69 und 07.12.72 gibt es 360°-panorama-photos zum selber navigieren:
  


  
    http://moonpans.co.uk/vr/
  


  
    die seite benötigt quicktime, da mit diesem programm die virtuelle tour realisiert wird. [via]
  


  skateboard-designer


  
    // montag, 17. juli 2006 //
  


  
    bei skateboard-decks ist es normalerweise so, dass nur pro-fahrer ihre eigenen decks bekommen. billige decks sind meistens einfarbig, pro-decks und grafik-decks meistens teuer. dieser umstand lässt sich neuerdings ändern mit der idee
  


  
    von boardpusher.com.
  


  
    hier kann man nämlich für 49$ seine eigenes ganz persönliches skate-deck individuell gestalten. nachdem man die grösse des decks und den blickwinkel angegeben hat, kommt man in ein menü, wo man bilder hochladen, text hinzufügen oder einen hintergrund wählen kann und danach fügt man dieses design-kunstwerk in den virtuellen einkaufswagen, fertig!
  


  
    wer keine böcken hat, sein deck selber zu gestalten, der sollte ein auge auf die präsentierten fertigen designs werfen, die in einem wettbewerb zuvor ermittelt worden sind. wer in den staaten wohnt, muss noch 9$ dazurechnen, soviel wird für versand verlangt. wenn man in europa wohnt, wird alles immens teurer: 35$ für den versand, zusätzlich, lieferzeit 1 bis 2 wochen.
  


  kugelschreiberkunst


  
    // montag, 17. juli 2006 //
  


  
    er kugelschreiberfetisch von philip blackman trägt zuweilen bizarr-groteske züge:
  


  [image: image]


  
    sein lieblingsthema sind übrigens keine gehirnfressenden zombies sondern ameisen! er hat jede menge davon auf seiner artwork-seite:
  


  
    http://www.biro-art.com/gallery.html
  


  
    inzwischen ist er 38, wohnt in suffolk, nutzt ausschliesslich kugelschreiber der marke "biro" und seine werke sind immer schwarz auf weiss. die paar stücke, die coloriert sind, wurden nachträglich am pc eingefärbt. sein längstes und schwierigstes werk nennt sich "inhuman pyramid", für das er sieben monate beschäftigt war. (die originalzeichnung ist 2m gross).
  


  
    fazit: seltsam verstörende interpretationen der tierwelt, sehr zeitintensiv, hoher stylegehalt, alles in allem eine der obskursten parallelwelten, die mir je begegnet sind.
  


  design nach der apokalypse


  
    // dienstag, 18. juli 2006 //
  


  
    die welt wird untergehen, soviel steht fest. und für die welt nach der apokalypse haben sich die leute von ark inc. bereits gedanken gemacht und designs entworfen, um das leben nach dem krieg wieder ein wenig lebenswert zu machen. leider ist ihre präsentation dermassen kryptisch, dass es kaum jemand versteht, aber wie gesagt, nach dem bigbang einfach auf das logo achten, die herren sind dann nämlich für ihr wohlbefinden zuständig. [via]
  


  
    die inspiration stammt hauptsächlich von folgenden projekten ab: der schuh, der von keiner globalen ausbeuterfirma stammt, nach der rache von gaia höchstpersönlich wird eventuell spirituelle unterstützung benötigt, oder man errechnet schnell seinen "fussabdruck", der einem sagt, wieviele erden benötigt würden, wenn jeder mensch auf der erde denselben lebensstandard hätte: http://www.myfootprint.org/.
  


  
    wenn morgen die apokalypse stattfindet, dann ist ark inc. der laden, wo der punk abgeht. bis es soweit ist machen wir einfach weiter wie bisher, freuen uns auf welkrieg III, beuten den scheiss planet aus und saugen alles raus, was geht oder sitzen den ganzen tag vor der glotze und verfetten, bis wir nirgends mehr reinpassen. bisher waren wir ja in diesen disziplinen hervorragend und sehr erfolgreich, wieso also was ändern!?
  


  die run-dmc-puppenkiste


  
    // dienstag, 18. juli 2006 //
  


  
    "it's like that and that's the way it is'"
  


  
    so lautet eine der bekanntesten zeilen der rap-kombo run dmc. hernan cortez hat ein kleines puppentheater, bei dem die rap-opas die hauptrolle spielen. hier ein photo:
  


  [image: image]


  
    mehr input gibt es im dazugehörigen flickr-album:
  


  
    run dmc als puppets
  


  
    [via]
  


  
    wem dieser hiphop in puppenform nicht reicht, der sollte sich mal die videos und tracks der berliner kombo puppetmastaz reinziehen. you won't regret it!
  


  windows 2012


  
    // dienstag, 18. juli 2006 //
  


  
    mark gibbs wagt einen kleinen ausblick in unsere digitale zukunft. seine vision ist eng mit dem betriebssystem von microsoft verknüpft, dem nachfolger von vista, microsoft horizon. hier ein ganz normaler tag im leben eines microsoft horizon-nutzers:
  


  
    08:52: willkommen beim microsoft windows horizon betriebssystem. heute ist der zehnte juli 2012. die aussentemperatur beträgt 40°, die windgeschwindigkeit beträgt 40 knoten, der grad der luftverschmutzung ist sehr hoch und der uv-level ist gefährlich hoch. der bedrohungslevel der homeland security ist rot.

    
      09:03: bitte geben sie den namen und das passwort ein, um sich anzumelden. vielen dank, ihr konto ist gültig. bitte berühren sie den fingerabdruckscanner. vielen dank, ihr fingerabdruck wurde erkannt. bitte schauen sie in den retinascanner. vielen dank, retinascan bestanden.
    


    
      09:05: bitte geben sie einen tropfen blut auf das analysegerät. vielen dank, ihre dna wurde erkannt. ihre zucker- und eiweisswerte sind hoch. ihr hausarzt wurde benachrichtigt und das gesetz zum bericht ihrer gesundheit aus dem jahr 2008 wurde eingehalten. die 1€-servicegebühr wurde ihrem microsoft service account in rechnung gestellt.
    


    
      09:06: bitte sprechen sie mir nach: "ich akzeptiere alle lizenzauflagen und bestimmungen und trete meine legalen rechte an microsoft products and services ab, um missbrauch zu vermeiden." vielen dank, ihr stimmenprofil wurde erkannt.
    


    
      09:07: bitte warten.
    


    
      09:15: microsoft dankt ihnen für ihr interesse in windows horizon (aka vista 3). um sicherzustellen, dass es sich um eine gültige softwarekopie handelt, folgt nun die authentifizierungsphase.
    


    
      09:20: microsoft wurde über das internet kontaktiert und ihre verbindungsgeschwindigkeit wurde als angemessen verifiziert. der folgende prozess kann gegen eine gebühr von 5€ schneller abgewickelt werden, die gebühr wird ihrem microsoft service account in rechnung gestellt. sagen oder klicken sie "ja", für die beschleunigung oder sagen bzw. klicken sie "nein" um diesen schritt zu überspringen und fortzufahren.
    


    
      09:21: vielen dank, ihr verfahren wird nun beschleunigt.
    


    
      09:31: bitte warten.
    


    
      09:40: ihre hardware wurde getestet und verifiziert. die standardgebühr für diesen vorgang in höhe von 1,50€ wird ihrem microsoft service account in rechnung gestellt.
    


    
      09:41: warnung: ein potenzieller hardwarefehler wurde auf festplatte #3 gefunden. eine standard-alarmgebühr in höhe von 1,50€ wurde ihrem microsoft service account in rechnung gestellt. dieses laufwerk ist, laut hersteller, immer noch garantiefähig. um den hersteller zu benachrichtigen, um eine ersatzfestplatte zu schicken, sagen sie bitte "ja"; eine 2€-gebühr wird ihrem microsoft service account in rechnung gestellt.
    


    
      09:42: vielen dank. microsoft freut sich, ihnen "fastswap" anbieten zu können. "fastswap" macht eine kopie ihrer daten und schickt sie an den hersteller der defekten festplatte, um diese auf einer neuen zu installieren. anschliessend wird microsoft alle neuen daten auf der defekten festplatte archivieren und die neue festplatte während der installation updaten. die dafür fällige gebühr wird ihnen in höhe von 75€ ihrem microsoft service account in rechnung gestellt. sagen oder klicken sie "ja", um diesen service zu nutzen oder "nein", um diese prozedur zu überspringen und fortzufahren.
    


    
      09:43: vielen dank, "fastswap" wurde gestartet. sie werden benachrichtigt, sobald die ersatz-festplatte weggeschickt wird. wir weisen sie darauf hin, dass ihr isp ihnen die exzessive nutzung ihres breitbandanschlusse in rechnung stellen wird; der geschätzte betrag liegt bei 230€.
    


    
      09:54: ihr letzter versuch zur installation eines programms, das nicht von microsoft geprüft werden konnte, wird verweigert. eine bearbeitungsgebühr von 50€ wird ihrem microsoft service account in rechnung gestellt.
    


    
      09:55: bitte warten.
    


    
      10:15: microsoft windows horizon validiert nun die installation ihres betriebssystems, sowie die installierte software auf ihrem system. dieser vorgang dauert durchschnittlich 60 minuten.
    


    
      11:25: die kopie von windows office 25 wurde installiert und validiert. diese maschine wird nun herunterfahren und ein mitarbeiter des microsoft service wird sie in begleitung eines homeland security agenten innerhalb der nächsten 48 bis 72 stunden besuchen, um ihre lizenz vor ort zu überprüfen und zu validieren. wir entschuldigen uns im voraus für diese umstände.
    


    
      11:26: bitte halten sie alle handbücher bereit, um extragebühren zu vermeiden. bitte setzen sie sich zusätzlich mit ihrem anwalt in verbindung. eine bearbeitungsgebühr von 20€ wird ihrem microsoft service account in rechnung gestellt.
    

  


  
    diese horrorvision wurde ihnen präsentiert von duff-links, ihrem biermagazin im internet! die lesegebühr in höhe von 15€ wurde ihrem microsoft service account in rechnung gestellt. vielen dank für ihren aufenthalt, ihr computer wird nun heruntergefahren. auf wiedersehen!
  


  indien scheisst auf freie meinungsäusserung


  
    // mittwoch, 19. juli 2006 //
  


  
    indien, die grösste demokratie der welt, verhält sich in zensurbemühungen ähnlich wie sein kommunistischer nachbar china. so wurde, aufgrund der tatsache annahme, "dass terroristen blogs nutzen, um ihre aktionen miteinander abzustimmen", gleich komplett alles per ip gesperrt, was vorher auf *.blogspot.com, *.typepad.com und *.geocities.com zugänglich und editierbar war. eine der grössten blogger-communitys des planeten verzeichnet nun komplettausfall.
  


  
    indien reagiert offenbar mit dieser fragwürdigen massnahme auf die bombenangriffe auf einen der pendlerzüge in der megacity bombay, bei dem 182 menschen ums leben kamen.
  


  
    eine der massnahmen, diese sperre zu umgehen, ist die nutzung des kostenlosen tools "torpark", welches eine verschlüsselte verbindung zu einem rechner im tor-netzwerk aufbaut und so anonymes surfen ermöglicht. "torpark" ist hier erhältlich und natürlich auch ein gutes tool für den westen.
  


  
    so schnell aufgeben will in indien aber niemand: es gibt bereits ein wiki, wo die ganzen verdächtigen blocker-isps gelistet sind. in indien verpflichtet sich jeder provider per gesetz, filtersoftware in die verbindungen zu integrieren, die die regierung dazu nutzen kann, sites oder komplette namensräume einfach auszublocken. weigern sich die provider, droht sogar der entzug der lizenz.
  


  
    boingboing beschäftigt sich noch ausführlicher mit dem thema und zwar dort und da. wer interesse an aktuellen news in diesem fall hat, dem seien diese boingboing-seiten empfohlen, sie werden oft überarbeitet.
  


  
    indien ist zwar ewig weit weg, aber diese ignoranz gegenüber freier meinungsäusserung ist kein gutes zeichen. nach 2003, als "anti-nationale" gruppen bei yahoo geblockt wurden, ist dies nun das zweite mal. es ist der beweis, dass selbst die riesendemokratie inden ihre schwierigkeiten mit kritischen stimmen hat. nur, weil sie aber nicht weit von china entfernt gelegen ist, sollte man sich nicht zu solchen einschneidenden massnahmen hinreissen lassen. der "weltweite kampf gegen den terrorismus" induziert folgende feststellung: "freiheit stirbt mit sicherheit". ganz bestimmt.
  


  fordere deine stadt zurück!


  
    // mittwoch, 19. juli 2006 //
  


  [image: image]


  
    okay. es ist an der zeit. es ist deine stadt. es ist dein edding und es sind deine sprühdosen. zeit, dass du deine stadt zurückforderst!
  


  
    "reclaim your city" ist wieder eine weitere untergrund-artwork-website. unter reclaimyourcity.net findet sich strassenkunst von adbusting über graffiti, stencils bis hin zu trains, tags, sketches oder stickern. boarde vorbei!
  


  
    wem das nicht genug ist und wer selber aktiv werden möchte, hier mein kleiner workshop, wie man sich mit adobe photoshop 7 und einem farbfoto ein eigenes stencil erstellt:
  


  
    http://cipha.net/special/stencil_workshop_special.htm
  


  
    es ist wirklich einfach und sollte von jedem verstanden werden. wer will, der kann natürlich danach noch mit mehreren ebenen experimentieren; der mini-workshop behandelt lediglich stencils/vorlagen mit einer ebene.
  


  
    und jetzt hoch mit dem arsch und ab gehts: RECLAIM YOUR CITY! rückt die scheiss-stadt wieder raus!
  


  taktlo$$ und justus - aus liebe


  
    // mittwoch, 19. juli 2006 //
  


  
    der krankste und kontroverseste mcee dieses landes ist zurück und er hat m.o.r.-soldat justus jonas im schlepptau, mit dem zusammen er das album "aus liebe" aufgenommen hat. die lp erschien bereits im mai auf fickdiebiatch-records/groove attack.
  


  
    zuerst zu den beats: dieses untergrund-album besticht durch eine beatauswahl, die man nur selten bei deutschen produktionen finden wird. ehrlich gesagt habe ich sowas seit "gottes werk und creutzfelds beitrag" nicht mehr gehört. leider. und in zeiten von a-doppel-g-r-o erscheint dieses werk umso wichtiger. hier gibt es nichts zu meckern, state-of-the-art.
  


  
    der eigentliche alptraum des longplayers ist natürlich taktlo$$, einer der protagonisten. ich kann mir nicht helfen, aber taktlo$$ aka real geizt bricht in zwei zeilen mehr tabus als andere in ihrem ganzen leben. er diskreminiert, spittet, labert scheisse, spielt den verrückten... wenn olli banjo das schizogenie des deutschen raps ist, dann ist taktlo$$ die personifizierte krankheit. typisch bei seinen raps ist, dass sich nicht immer alles reimt, sowas ist man von ihm gewohnt. auf dieser scheibe allerdings merkt man, dass er sich wirklich mühe gegeben und sich weiterentwickelt hat. der kleine perverse mutterficker.
  


  
    double j aka justus jonas aka splidtterchrist flowt durchweg auf hohem niveau. seine gesellschaftskritik trifft in jeder line, seine gedanken und beobachtungen suchen seinesgleichen. in kombo mit taktlo$$ eine ganz gefährliche mischung. wenn morgen die bombe hochgeht und wir gehn alle mit, dann hat justus diese gebastelt und taktlo$$ den roten knopf gedrückt. wer mit taktlo$$ nicht zurechtkommt, der sollte die älteren platten von justus in jedem fall checken, berliner untergrund ist selten glaubwürdiger.
  


  
    auch wenn dieses album krank ist, oft imaginäre grenzen übertritt und nirgends reinpassen will, ist es doch eine ziemlich gute rap-platte geworden. inzwischen ist die erde tot und mein raumschiff verschrottet. wieso ist mein blut plötzlich grün!? und die schwarze sonne!? hallo!? what the...
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  der tesla-roadster


  
    // donnerstag, 20. juli 2006 //
  


  
    der tesla roadster ist das wahrscheinlich coolste elektroauto der galaxis:
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    der lotus-elise-ähnliche zweisitzer der im silicon valley ansässigen new-economy-firma "tesla motors" will mit diesem kraftpaket der konkurrenz wie z.b. porsche feuer unterm arsch machen: in nur 4 sekunden von 0 auf 100, spitzengeschwindigkeit 210km/h und mit nur einer ladung der zahllosen batterien eine reichweite von 400km. dieses projekt wird von namhaften firmen wie google, ebay und jp morgan unterstützt, der preis wird ca. bei 85000$ bis 120000$ liegen. das ist nicht wenig und dafür würde man schon einen angemessenen porsche bekommen, aber die entwickler stellen in aussicht, dass sich der preis drastisch verringern könnte, wenn sich erstmal genügend käufer gefunden haben.
  


  
    die idee, das elektroauto aus seiner lamer-ecke rauszuholen ist aller ehren wert, das coupe sieht echt geil aus. die lobbyisten der öl- und automobilfirmen wird das wenig freuen, das ist aber auch gut so. bis dieses automobil auf den markt kommt führe ich noch schnell die flex-technologie in europa ein und werde zuckerrohrmilliardär; die flex-technik ermöglicht zusätzlich das betanken des autos mit alkohol und erfreut sich im pionierland brasilien grosser beliebtheit.
  


  
    externes:
  


  
    http://www.teslamotors.com - website des herstellers
  


  
    wired-com-bericht
  


  
    futurezone-bericht
  


  
    [update I, 19.05.09]
  


  
    wenn man die idee selbst nicht hat, dann steigt man eben ein. das hat nun daimler gemacht und sich mit 10% an tesla motors beteiligt: "Daimler steigt bei Elektroauto-Pionier Tesla ein". kein schlechter schachzug und respekt, dass man sowas bei daimler überhaupt auf dem schirm hatte...
  


  dadaismusgedicht


  
    // donnerstag, 20. juli 2006 //
  


  
    heute basteln wir uns ein eigenes dadaismusgedicht! hier das rezept:
  


  
    1) besorg dir eine zeitung
  


  
    2) besorg dir ein paar scheren
  


  
    3) such dir einen artikel aus der zeitung aus, der ungefähr die länge deines zukünftigen gedichts hat
  


  
    4) schneide diesen artikel aus
  


  
    5) schneide vorsichtig jedes wort aus und gib alle in eine kleine tasche/box/tüte
  


  
    6) schüttel diese tasche/box/tüte
  


  
    7) jetzt holst du jedes wort nacheinander wieder raus
  


  
    8) breite diese worte gewissenhaft vor dir aus
  


  
    9) das gedicht bekommt nun ein gesicht
  


  
    10) und schon ist es fertig - du bist nun dadaismus-autor!
  


  
    bastelkurs (c) tristan tzara, um 1920
  


  
    [via]
  


  australische kunst


  
    // freitag, 21. juli 2006 //
  


  
    das internet hat einen sehr positiven aspekt: man bekommt eindrücke aus anderen ländern, ohne sich physisch dort hinbegeben zu müssen und man kann ganz bequem von überallher texte aus dem ausland lesen oder künstler besuchen.
  


  
    heute will ich mit hilfe des art-news-blogs einen einblick geben in kunst von downunder; australische kunst.
  


  
    - patricia piccinini - zeitgenössiche künstlerin, die seltsame kleine kreaturen erschafft, sowie ausstellungen macht und gedruckte kunst anbietet.
  


  
    - anthony white - ein früherer investor, der künstler wurde und anfing geldscheine zu malen.
  


  
    - edwin gardiner - australischer maler, der seine inspiration aus fernöstlicher philosophie und taoismus zieht.
  


  
    - brett whiteley - atelier des grossen australischen künstlers der neuzeit inn sydney.
  


  
    - leith o'malley - maler aus südaustralien und geselliger weintrinker.
  


  
    - ken done - künstler aus sydney, der für seine farbreichen bilder und drucke seiner lieblings- und heimatstadt bekannt ist.
  


  
    - caroline magerl - zeitgenössischer australischer maler und illustrator.
  


  
    - hazel dooney - ausgezeichneter australischer künstler, der hautpsächlich bildliche werke malt.
  


  
    - john olsen - einer der bekanntesten künstler downunder, der immer noch malt.
  


  
    - lauren perkins - viktorianischer künstler, der werke mit verschrobenen stilen erschafft.
  


  
    - cherry hood - maler aus sydney, bekannt für seine portraits aus wasserfarben.
  


  
    - dion archibald - künstler der neuzeit, neben bilder über stilleben hat er ebenso werke aus seiner zeit in der türkei und eine serie über newcastle gemacht
  


  
    [via]
  


  legoesk


  
    // freitag, 21. juli 2006 //
  


  
    nachdem bereits eine liste durchs web geisterte, mit den zehn merkwürdigsten lego-konstruktionen, gibt es jetzt eine top-ten-liste der coolsten maschinen, die mit lego erstellt wurden. hier z.b. die süssigkeiten-maschine aus lego:
  


  [image: image]


  
    die liste der coolsten lego-konstrukte:
  


  
    top 10 der lego-maschinen
  


  
    [via]
  


  werbung remixed


  
    // freitag, 21. juli 2006 //
  


  
    unter dem slogan "böse anzeigen" gab es mal wieder einen interessanten photoshop-contest. hier mein persönliches favorite:
  


  [image: image]


  
    link:
  


  
    "böse anzeigen" - werbung remixed
  


  
    es sind auch kritische sachen dabei, wie z.b. dieser ups-bomber, mcdonalds-kritik oder vodka-feindseligkeit. [via]
  


  die mathematik des m.c. escher


  
    // freitag, 21. juli 2006 //
  


  [image: image]


  
    (oben: m.c. escher / "print gallery")
  


  
    die folgende seite solltet ihr nicht besuchen, wenn ihr besoffen oder dicht seid!
  


  
    eigentlich wird etwas unglaubliches probiert: ein werk des niederländischen künstlers m.c. escher (siehe oben!) wird von wissenschaftlern auf mathematik untersucht, die es möglich machen soll, computergenerierte bilder nach der entschlüsselten logik zu erstellen.
  


  
    nach einer einführung in mathematische prozesse, die man getrost als normalsterblicher überspringen kann, findet man grafiken des programms "ultrafractal", vor und nach der behandlung mit der escher-formel, sowie noch weitere kopffickende beispiele. (als ob eschers zeichnungen nicht schon verzockt genug wären.)
  


  
    auf keinen fall ignorieren:
  


  
    die mathematik und m.c. escher [via]
  


  
    mehr über escher bei wikipedia:
  


  
    http://de.wikipedia.org/wiki/M.C._Escher
  


  
    offizielle website mit vielen illustrationen:
  


  
    http://www.mcescher.com/
  


  spin


  
    // freitag, 21. juli 2006 //
  


  
    "einer der wichtigsten filme der letzten 25 jahre"
  


  
    spin
  


  
    "filmmaterial, dass sie niemals zu gesicht bekommen sollten: brian springer hat ein jahr damit zugebracht, den äther mit einer satellitenschüssel abzuscannen. dadurch kam er an nachrichten, die nie für die öffentlichkeit bestimmt waren. das ergebnis seiner froschungen ist SPIN, einer der aufschlussreichsten filme, die je darüber gedreht wurden, wie fernsehen als werkzeug der sozialen kontrolle benutzt wird, um die sichtweise der amerikanischen bevölkerung auf die realität einzugrenzen."

    
      "nehmen sie sich die zeit und schauen sie den film von anfang bis ende und ihre einstellung zu fernsehreportagen wird nicht mehr die selbe sein. erzählen sie ihren freunden davon. dieser aussergewöhnliche film wurde in den frühen 90ern veröffentlicht und ist nahezu unbekannt. hoffentlich wird das das internet ändern."
    

  


  
    dauer des videos: ca. 60min, google-video, englisch. [via]
  


  israel vs. libanon


  
    // montag, 24. juli 2006 //
  


  
    seit zwölf tagen herrscht krieg zwischen israel und dem libanon. israel hatte drei tote und zwei entführte soldaten durch einen anschlag der libanesischen hisbollah zu verzeichnen und bombt seitdem den ganzen libanon nieder. es wird versucht, die hisbollah zur aufgabe zu zwingen. dafür wird aber nicht nur der süden des landes bombardiert, wo die raketen gestartet werden (katjuschas), sondern auch brücken, strassen, verdächtige gebäudekomplexe und flughäfen überall in dem vier-millionen-land sind ziele.
  


  
    aufgrund aktueller daten des britischen senders bbc gibt es im web eine interaktive grafik, die auf dem laufenden gehalten wird, wo man sieht, wie ungleich die verhältnisse der toten auf beiden seiten sind. ein ausschnitt:
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    der link:
  


  
    http://www.moiz.ca/coffin.htm [via]
  


  
    inzwischen sieht es so aus, dass syrien bereits angekündigt hat, es würde sich einmischen, wenn nicht bald wieder ruhe einkehren werde. die usa halten sich zurück und betonen israels recht auf selbstverteidigung. und in europa ist man ideenlos, waffenstillstand kann man sowieso vergessen, für diplomatie ist es ohnehin zu spät. israel hat klargemacht, dass es nicht ruhe geben werde, bevor keine raketen mehr auf israelisches terrain gefeuert werden. ein ende dieses konflikts ist nicht in sicht.
  


  
    UPDATE:
  


  
    habe noch was gefunden, das sehr gut hier reinpasst:
  


  
    "wer hasst wen im nahen osten?" - eine flash-graphik [via]
  


  kanadische kunst


  
    // montag, 24. juli 2006 //
  


  
    nach dem eintrag zu australischer kunst hier nun ein post über kunst aus kanada:
  


  
    - robert genn - impressionistische landschaften, autor des "painter keys"-newsletters.
  


  
    - maya kulenovic - realismus-expertin, kribbelige symbolische arbeiten.
  


  
    - simon andrew - ausdrucksvolle landschaftsmalerei und szenen der strasse.
  


  
    - wendy skog - eine künstlerin, die leichtfüssig zwischen abstraktem und gestalterischem wandelt.
  


  
    - sarah bradbury - sonderbare kanadische kunst.
  


  
    - richelle ludwick - malereien mit eigenheiten und dramatische photographie.
  


  
    - anthony diberardo - illustrator im bereich "popkultur-realismus".
  


  
    - brian simons - ausdrucksstarker kanadischer maler und kunstdozent.
  


  
    - brian donnelly - realismus, interessante subjektwahl.
  


  
    - jack galvin - bildhafter kanadischer maler.
  


  
    [via]
  


  table of free voices


  
    // dienstag, 25. juli 2006 //
  


  
    am neunten september ist es soweit: beim "table of free voices" in berlin werden 112 autoren, künstler, aktivisten und sozialarbeiter aus aller welt den wichtigen fragen der heutigen zeit rede und antwort stehen. hier gibt es die liste der anwesenden prominenten, die fragen darf man selber gerne einbringen, es gibt eine extra-site dafür.
  


  
    eine zusammenfassung:
  


  
    "Am "Table of Free Voices" auf dem Bebelplatz in Berlin beantworten 112 Persönlichkeiten wie der deutsche Regisseur Wim Wenders, die indische Entwicklungsforscherin Anuradha Mittal oder der bolivianische Aktivist Oscar Olivera 100 ausgesuchte Fragen aus aller Welt. Der US-amerikanische Schauspieler Willem Dafoe (American Dreamz, Spider Man) wird als einer von zwei Moderatoren die Fragen vortragen.

    
      Wieviel ist ein Leben wert? Was passiert, wenn das Öl ausgeht? Welche Rolle spielt Religion in einer technologisierten Welt? Mehr als zehntausend Fragen sammelte die gemeinnützige Initiative dropping knowledge seit September 2005. Derzeit kann jeder die Fragen auf der Internetseite www.droppingknowledge.org bewerten. Auf diese Weise werden die 100 interessantesten Fragen für den Table of Free Voices ausgewählt.
    


    
      Mit einem Durchmesser von 33 Metern ist der "Table" der größte runde Holztisch der Welt. An jedem Platz befindet sich eine Kamera samt Mikrofon. Alle 112 Teilnehmer werden gleichzeitig ihre persönliche Antwort auf die zuletzt gestellte Frage geben. So entstehen 11.200 Antworten in Form von 672 Stunden Videomaterial.
    


    
      dropping knowledge speichert diese Aufnahmen in einer Suchmaschine, Plattform und Bibliothek für sozialen Wandel - der bislang umfangreichsten Datenbank dieser Art. Das Deutsche Forschungszentrum für Künstliche Intelligenz entwickelt das Archiv, in dem insgesamt 23.000 Themen Platz finden. Damit wird dropping knowledge zu einem digitalen Netzwerk, in dem Einzelpersonen, Projekte, Initiativen und Unternehmen zusammen finden. Dem ersten "Table of Free Voices" im September sollen weitere Veranstaltungen folgen. [via]
    

  


  
    mehr bei:
  


  
    http://www.droppingknowledge.org/
  


  
    [via]
  


  winmx: reloaded


  
    // dienstag, 25. juli 2006 //
  


  
    es scheint, die filesharing-plattform winmx sei von den toten auferstanden: unter dem namen mxpie wird versucht, das im september letzten jahres vernichtete projekt zu reinkarnieren.
  


  
    "Es wird leider noch etwas dauern bis alles wieder so ist wie frueher, aber ich habe grosses Vertrauen in unsere WinMX Gemeide, und denke das Winmx besser wird als je zuvor. Ein herzliches Danke an alle die geholfen haben und ihrer Loyalitaet zu diesem Programm, es war mehr als wir erwartet haben. Hier bekommst du das neue PIEpatch."
  


  
    [via]
  


  joe nishizawa: "deep inside"


  
    // dienstag, 25. juli 2006 //
  


  
    joe nishizawa ist japans underground-king. unter dem titel "deep inside", hat er (vorerst leider nur in japan) ein buch veröffentlicht, in dem er seine bilder zeigt, als er die welt unter japans grosstädten photografiert hat. ein eindruck:
  


  [image: image]


  
    die meisten bilder hat joe mit einer 35mm canon gemacht, viele seiner werke erinnern an videospiele oder musikvideos. eines der coolsten magazine dieses planeten, das pingmag, hat sich mehr zeit genommen und ein interview mit joe im internet veröffentlicht, wo man sich selbst ein bild dieser unterwelt machen kann:
  


  
    joe nishizawa und sein japanischer untergrund
  


  
    wer englisch kann, ist bei diesem verhör natürlich im vorteil, die photos sprechen aber eine universelle sprache. anschauen und weitersagen! ziemlich surreales zeugz...
  


  
    nishizawa im web
  


  
    [via]
  


  jesus suicide


  
    // mittwoch, 26. juli 2006 //
  


  
    premiere: jesus suicide. für die brennenden religiösen fragen dieser welt...
  


  
    person a: glaubst du an gott?
  


  
    person b: gott ist tot.
  


  
    person a: glaubst du an jesus?
  


  
    person b: "jesus was a cunt."
  


  
    person a: ich will gar nicht wissen, was das heisst... soll ich dir mal eine geschichte erzählen?
  


  
    person b: von mir aus...
  


  
    person a: jesus ist dir ein begriff?
  


  
    person b: naja, inri und so, "könig der juden", neues testament, blabla...
  


  
    person a: genau. weisst du, die christen dieser welt warten ja immer noch auf seine auferstehung...
  


  
    person b: schön blöd.
  


  
    person a: jedenfalls, christen glauben ja an wiedergeburt. also müsste jesus ja wiedergeboren werden, richtig?
  


  
    person b: unwahrscheinlich...
  


  
    person a: nehmen wir mal an, es würde zutreffen. wieso sehen wir ihn nicht?
  


  
    person b: er würde weggesperrt in einer anstalt sitzen und still vor sich hinstarren.
  


  
    person a: eine möglichkeit. willst du wissen, was ich denke?
  


  
    person b: schiess los.
  


  
    person a: er bringt sich selber um.
  


  
    (kurze stille.)
  


  
    person b: wie meinst du das?
  


  
    person a: naja, er kommt mit der welt nicht klar! er wird geboren und stirbt immer im selben alter, wie in einer endlosschleife!
  


  
    person b: wie in so einem computerprogramm?
  


  
    person a: genau!
  


  
    person b: also wäre er suizidgefährdet? folglich: trotzdem psychatrie...
  


  
    person a: möglich wärs. aber er wird jedes jahr wiedergeboren! zur selben zeit! und er stirbt immer im gleichen alter!
  


  
    person b: wieso sollte er das tun?
  


  
    person a: er kommt mit der welt nicht klar!
  


  
    person b: der arme tropf... weiss er, dass er der "erlöser" höchstpersönlich ist?
  


  
    person a: im zweifel fragt er gott!
  


  
    person b: logisch. er war ja der sohn gottes...
  


  
    person a: was denkst du darüber?
  


  
    person b: ich halte das für sehr wahrscheinlich... also, dass er sich dauernd selber umbringt... wenns ihn denn gibt...
  


  
    person a: er kommt da nie raus!
  


  
    person b: aus dem system?
  


  
    person a: exakt!
  


  
    person b: weiss er das denn? dass er da nie rauskommt?
  


  
    person a: er hat quasi verkackt!
  


  
    person b: also dreht er durch, wenn er es rauskriegt...
  


  
    person a: er bringt sich um! er muss es einfach! es geht nicht anders. ohne unterbrechung.
  


  
    person b: jesus suicide! krass.
  


  
    person a: weisst du, was ich glaube?
  


  
    person b: hmmm!?
  


  
    person a: religion ist bullshit.
  


  
    person b: meine rede...
  


  dejà-vu II


  
    // mittwoch, 26. juli 2006 //
  


  
    am zweiten november 2001 war mein zweiter artikel für dieses online-magizzle ein kleiner text zum thema deja-vu. ein merkwürdiges gefühl, wenn man erst knapp fünf jahre danach wieder auf dieses thema zurückkommt. ehrlich gesagt ist es wohl eher zufall, dass ich es nicht bereits vergessen habe.
  


  
    whatever...
  


  
    ich durfte gerade auf /. lesen, dass es wissenschaftlern gelungen sein soll, einen weg zu finden, dieses dejà-vu-phänomen besser zu studieren. die methode dafür ist, meines erachtens, etwas fragwürdig: hypnose. ein ausschnitt aus dem artikel:
  


  
    "es sind zwei schlüsselprozesse, von denen angenommen wird, sie seien dafür verantwortlich, dass einem ein objekt bekannt vorkommt oder man eine bestimmte szenerie bereits mal gesehen hat. als erstes sucht das gehirn im gedächtnis nach spuren, ob die szene schon einmal wahrgenommen wurde. wenn dem so ist, dann wird es vom gehirn als bekannt identifiziert. jetzt kann in diesem zweiten prozess ein fehler auftreten und dadurch ordnet die graue masse einer noch unbekannten szene oder einem unbekannten objekt den schon-gesehen-charakter zu."
  


  
    die studie wurde von bbc bekanntgemacht:
  


  
    deja-vu-studien (englisch)
  


  
    geraume zeit vor dem artikel bin ich schon auf die idee gekommen, dass man ein deja-vu bereits im traum gesehen hat. diese tatsache induziert neue fragen, wie z.b.: "kann ich dann die zukunft vorausträumen?" was bedeutet das alles? man wird es wohl nie herausfinden und so bleibt das meiste der fantasie überlassen. glaubwürdiger als hypnose erscheint mir fantasie allemal...
  


  sylvia ji


  
    // mittwoch, 26. juli 2006 //
  


  
    die spezialität der begnadeten jungen künstlerin sylvia ji sind sexy vixens mit pinken haaren:
  


  [image: image]


  
    sie wurde 1982 in sanfran als tochter eines künstlerpaares geboren. von ihrer mutter konnte sie aus deren sketchbooks lernen oder sie schaute ihrem vater bei seiner malerei zu. hauptsächlich experimentiert sie mit dem thema "dystopische grosstadt und die rolle der frau", bei dem sexappeal mit mädchenfarben vermischt wird und überirdische magierinnen rauskommen. bei einigen arbeiten reflektiert sie über sich selbst oder portraitiert girlz, die sie kennt oder eben nicht. ihr style half ihr, den abschluss an der hiesigen kunstuniversität mit auszeichnung zu bestehen, ebenso eine kleine solo-ausstellung zu machen. seither ist sie an der ganzen westküste eine gefragte persönlichkeit. 2004 gewann sie schliesslich ihren ersten wettbewerb in san francisco, 2005 bei einem studentenwettbewerb in new york.
  


  
    checkt unbedingt ihre website aus, ihr stil macht horny:
  


  
    http://www.sylviaji.com/index.htm
  


  
    [via]
  


  
    [update I, 14.06.07]
  


  
    wer lieber mal ein video über ihre arbeit anschauen möchte:
  


  
    [via]
  


  die menschliche kamera


  
    // donnerstag, 27. juli 2006 //
  


  
    wissenschaftler haben geschätzt, dass die menschliche retina daten übertragen könnte, mit einer geschwindigkeit von ca. 10 millionen bits pro sekunde, vergleichbar einer standard-lan-verbindung oder ethernet-connection.
  


  
    w00t!?
  


  
    "die forscher fanden heraus, dass die elektronischen muster von zelltyp zu zelltyp unterschiedlich sind. die grösseren lebhafteren zellen z.b., feuerten pro sekunde oft und ihre antowort war stark reproduzierbar. zum vergleich, die kleineren, schwerfälligen zellen feuerten weniger oft pro sekunde und ihre antworten waren weniger reproduzierbar.

    
      aber wie stehen sie in verbindung, diese muster und die informationen, die sie in sich tragen? "die kombinationen der muster senden die information und die muster haben unterschiedliche bedeutungen.", sagt co-autor vijay balasubramanian, physikprofessor an der pennsylvannia universität. "wir messen die muster und arbeiten heraus, wieviel information gesendet wurde, gemessen in bits pro sekunde."
    


    
      "indem sie die ausmasse jedes zelltyps messen, welcher in der retina gefunden wird, schätzt das forscherteam, dass 100000 ganglionzellen der versuchskanninchen 875000 bits informationen pro sekunde über die retina übertragen können. weil die schwerfälligen zellen allerdings so zahlreich sind, sind diese für die meiste information in übertragungsmedien. eine million ganglionzellen könnten demnach 10 millionen bits pro sekunde übertragen, das entspricht dem speed einer ethernet-verbindung."
    

  


  
    wenn die ohren jetzt noch für wlan dienten, dann könnte man innerhalb von sekunden den hans nasen aus der umgebung zum tv-sender für millionen fernsehzuschauer machen. "truman show" und "big brother" lassen grüssen. ahhh, der industrielle-militärische komplex, we will surely miss you...ahh shit, es hat grad im auge geblitzt...smile pleeze!!
  


  
    [via]
  


  indien will kein 100$-laptop


  
    // donnerstag, 27. juli 2006 //
  


  
    in indien hat ein ministerium entschieden, dass das 100$-laptop keine chance auf erfolg in diesem land haben wird. es heisst, noch sei ungeklärt, wie die nutzung von laptops auswirkungen auf die gesundheit der kinder haben werde.
  


  
    habe ich irgendwas verpasst oder meine ich nur, dass es keine "gesündere" variante eines pcs geben kann, als ein laptop? es hat KEINEN röhrenmonitor, folglich schiesst einem kein laser ins gehirn. es läuft mit linux und NICHT mit window$, folglich sind viren passe und der lernwert dieses mini-computers ist riesengross. die probleme, die ich darin sehe, liegen eher in dem begrenzten speicher (es hat nur ein 500mb-flash-laufwerk) und in der benutzung von wlan unter linux, sowie in der haltbarkeit des mechanismus (ähnlich dem eines rasenmähers) zum akku aufladen.
  


  
    entweder versteht indien das konzept nicht und hat keine ahnung von technik, was ich übrigens für sehr unwahrscheinlich halte, oder indien hat keine lust, sich an einer aus den staaten kommenden idee zu beteiligen. oder es gibt gründe, die wir einfach nicht wissen. das ist schade.
  


  
    [via]
  


  fantasiestadt


  
    // donnerstag, 27. juli 2006 //
  


  
    seit er 12 ist zeichnet und schreibt gilles trehin über seine imaginäre stadt mit dem namen "urville", welche entlang der mittelmeerküste von frankreich liegen soll:
  


  [image: image]


  
    seine stadt hat derzeit ungefähr 17 millionen einwohner. dem franzosen ist wohl langweilig...
  


  
    [via]
  


  tokyo virtuell


  
    // donnerstag, 27. juli 2006 //
  


  [image: image]


  
    eine virtuelle rundreise durch tokyo hält folgender link parat:
  


  
    http://tokyo-vr.com/
  


  
    leider quicktime-lastig. die optik dagegen ist fresh. wenn die amerikaner aussehen, wie auf zelluloid, dann sehen die japaner mal aus, wie aus videogames. egal ob tunnel, bei nacht, gebäude; verschickte action dort. [via]
  


  eine lanze für die göttin


  
    // freitag, 28. juli 2006 //
  


  
    ich bin hier um eine lanze zu brechen. weil ich smart bin, mache ich es leise. viele denken, bei der unbekannten grösse des waldes, hineinschreien um jeden preis sei besonders intelligent. ich fick lieber den einen gott und führe mehrere ein. ein all-star-team. und da gehört sie definitiv dazu.
  


  
    "die tochter der styx und des pallas, aus der griechischen mythologie. ihre geschwister, bia (kraft), zelos (eifer), kratos (macht). half zeus im kampf gegen die titanen. akropolis war ihr zentrum." [quelle]
  


  
    es passiert viel unrecht in der welt. aber, what the..., altah, ich brauch ja wohl schuhe, wenn ich draussen unterwegs, oder!? im inoffiziellen weltweiten style- und qualitätstest unseres institutszentrum der forschung schnitt ein schuh mit einem stilisierten flügel am besten ab. danach kamen nur noch die exemplare einer firma mit dem k1x. es geht mir am arsch vorbei, ob converse übernommen wurde. für chucks konnte ich mich noch nie erwärmen. die leute sollten lieber froh sein, dass es diese marke noch gibt, ohne hilfe von nike wären die wahrscheinlich tot. das geschäft ist hart da draussen, liebe kinder, da gewinnt man keinen pappenstiel mehr.
  


  
    jordans airwalk wäre nur halb soviel legendär und stylekingtechnisch unterwegs gewesen, ohne seine persönlichen j's. was einen basketballer oft ausmacht, ist sein schuh. sein schutzschild, sein stil, sein auftreten hängt davon ab. dizzee rascal wären mehrere zeilen nicht eingefallen, ohne die referenz auf seine airforceone. high&mighty prollen auf cd-covers und andere klassenkameraden ebenso in der glotze mit der riesigen sneaker-auswahl.
  


  
    alles schöne erinnerungen, alles bullshit, alles unmenschlich, sagen die gegner. es sind aber dieselben, die windows nutzen und linux nur vom hörensagen kennen. und dann darüber herziehen, wie pervers die firma mit dem swoosh doch ist, mit der kinderarbeit und den schlechten arbeitsbedingungen. sehr glaubwürdig, wenn man sich nur in einem der vielen universen auskennt. verschiedene sichtweisen dürftem so manchem da draussen gut tun. alle opfer des internetexplorers. kleine roboter, freuen sich nicht über begrüssungsgeld, viele verachten popstars und andere sendungen, aber wie kommen die dann auf solche quoten?
  


  
    nah, my man, i'm not convinced. solange niekee schuhe in meiner grösse verkauft, die einen stylefaktor jenseits der galaxis besitzen und so angenehm zu tragen sind, die kaum auseinanderfliegen, dann muss ich partei ergreifen. hey, cocksuckerz, wenn eine meiner schwestern probleme hat, dann verwandel ich mich in ihren bruder kratos und wie das dann aussieht könnt ihr euch gerne auf der ps2-konsole ansehen.
  


  
    eine lanze für die göttin. hoffentlich weiss sie es zu schätzen. wenn nicht, dann gibt's stress, biatch!!
  


  ati mag linux nicht


  
    // freitag, 28. juli 2006 //
  


  
    für 5,4 milliarden(!) hat amd den grafikprozessorhersteller ati geschluckt. hoffentlich ver-schlucken sie sich nicht, folgende schlagzeile dürfte wenig erfreulich für linux-verfechter sein:
  


  
    ati verhindert freien linux-treiber: "Der X.org-Entwickler Dave Airlie hat einen freien Treiber für ATIs Radeon X1300 geschrieben, darf diesen aber nicht veröffentlichen. Er nutzte unter einem "Non-Disclosure Agreement" (NDA) freigegebene Informationen und erhielt bislang von ATI keine Erlaubnis zur Veröffentlichung des Treibers." [via]
  


  
    eigentlich hatte ich ja auf eine killerzukunft im mobilbereich gehofft, wo amd _mit_ ati sich dafür verantwortlich zeichnet und applikationen dabei rausspringen, die jenseits unserer vorstellungskraft liegen. im positiven, wie im innovativen sinne versteht sich. aber mit einer derartigen blockade ist den kreativen hirnen auf diesem kleinen planeten wohl eine weitere schranke gesetzt worden. von denen gibt es aber viele und deshalb: behindert die denker nicht! sie sind die, die im endeffekt den karren aus der scheisse fahren dürfen, während die überschätzten langsam aber sicher den bach runtergehen. dafür wurde es zwar zeit, aber einfach ist es nicht...
  


  spamkunst


  
    // freitag, 28. juli 2006 //
  


  
    es ist eines der lästigsten und nervigsten dinge, die einem als pc-nutzer begegnen werden: spam. alex dragulescu dreht den spiess um und füttert ein computerprogramm mit den faktoren einer spammail, wie z.b. betreff, header usw. was dann dabei herauskommt sind sehr interessante farbenfrohe grafische pflanzen. man soll kaum glauben, dass so ein murks wie spam tatsächlich für etwas gut sein soll oder zumindest die fähigkeit besitzt, sich in etwas "schönes" zu verändern. letzteres liegt selbstverständlich im auge des betrachters:
  


  
    http://www.sq.ro/spamplants.php
  


  
    beachtet das geile header-graffiti! inzwischen arbeitet alex an einem weiteren programm, welches grafische kurzgeschichten aus zusammengeernteten textfetzen aus tausenden blogs erstellt. klingt faszinierend. [via]
  


  hed kandi - serve chilled 05.06


  
    // freitag, 28. juli 2006 //
  


  
    es ist schwer in worte zu fassen, was mir die doppel-cd-reihe "serve chilled" von hed kandi bedeutet. die ersten drei folgen, die von 99 bis 2001 ihren release hatten, wurden bis heute nicht fortgesetzt und sind meine erste wahl, wenn es um perfekten gediegenen state-of-the-art chillout-sound geht. es sind unbezahlbare juwelen in meiner sammlung.
  


  
    hedkandi scheint meine gebete erhört zu haben und so begab es sich, dass ausgabe #4 der reihe anfang juni diesen jahres veröffentlicht wurde. das doppelalbum ist wahnsinn. es gibt kein perfekteres album diesen sommer, vielleicht sogar des jahres. eure knapp 20 €uronen sollten in nichts besser angelegt sein.
  


  [image: image]


  august


  sommerpause 2006


  
    // donnerstag, 10. august 2006 //
  


  
    sorry, liebe leserinnen und leser, aber dieser monat ist urlaub bei mir. schauts doch wieder rein im september! viele grüße, mr. cipha-space.
  


  september


  games convention 2006


  
    // freitag, 1. september 2006 //
  


  
    moinsen! der überking of web ist zurück und bringt euch sofort neuen shit!
  


  
    auch dieses jahr sind wir wieder auf europas zockermesse #1, der games convention in leipzig gewesen. ihr könnt wohl als die ersten die geschossenen bilder checken, denn ich bin vorgestern drei stunden vor dem bildschirm gesessen und habe den ganzen stuff bearbeitet und hochgeladen.
  


  
    hier ein kleines promo-pic:
  


  [image: image]


  
    der link zum album:
  


  
    games convention 2006 @ flickr
  


  
    hoffentlich gefällts! für weitere news rund um spiele checkt zockerseele.com, das hauseigene schwesterblog rund um games!
  


  betatscht von don vito


  
    // freitag, 1. september 2006 //
  


  
    er ist der absolute abschuss und einer der wichtigsten charaktere in bam margeras serie "viva la bam": don vito.
  


  
    letzten monat wurde er festgenommen, weil er eine 12- und eine 14-jährige in einem einkaufszentrum beim autogramme schreiben betatscht haben soll. checkt sein verschrobenes bullenfoto:
  


  
    don vito im knast
  


  
    50000$ wurden hinterlegt, um ihn wieder aus dem bau rauszuholen. vielleicht hat er einfach gedacht, es wäre britney spears gewesen oder er hat seinen frühstücksburger vergessen, wer weiss das schon...
  


  fuck drm


  
    // freitag, 1. september 2006 //
  


  
    nichts neues, aber schön zusammengefasst:
  


  
    "...fünf kurze Punkte, weshalb Du Dich kritisch mit dem dort beworbenen Themen DRM / Kopierschutztechnologien auseinander setzen solltest.

    
      Warum solltest Du Dir Gedanken darüber machen?
    


    
      1) Du verlierst die Kontrolle über Deine eigene Hardware. Die Kontrolle über Deine eigenen Computer und elektronischen Geräte übernehmen die Anbieter der DRM-Systeme. Diese können Dein Medienverhalten einschränken und überwachen. Und Dir jederzeit den Zugriff auf die erworbenen Medien entziehen. Schau mal in die Allgemeinen Geschäftsbedingungen.
    


    
      2) Du verlierst traditionelle Verbraucherrechte. Du verlierst das Recht, die erworbenen Medien zu verkaufen oder zu verleihen. Du wirst nicht mehr in der Lage sein, Privatkopien anzufertigen oder Deine Medien mit Freunden und Deiner Familie zu teilen.
    


    
      3) Du solltest Dir Sorgen um Deine Privatsphäre machen. Möchtest Du, dass eine detaillierte Übersicht über Dein Medienverhalten ähnlich gespeichert wird, wie Deine Telefonrechnung? Auf den Servern von Firmen, die Du nicht kontrollieren kannst und ggf. mit dem Zugriff durch Sicherheitsbehörden? Wo Data-Mining Programme mehr über Dich herausfinden können, als Du denkst? Willst Du, dass die Musikindustrie weiss, wann Du im Schlafzimmer Kuschelrock hörst?
    


    
      4) DRM-Infrastrukturen eigenen sich hervorragend zur Zensur. Mit denselben Systemen, die hier Deinen Medienkonsum kontrollieren wollen, können in z.B. China auf allen Rechnern die Wörter “Demokratie" oder “Dalai Lama" zensiert werden.
    


    
      5) Kopierschutz und DRM-Infrastrukturen sind teuer und müssen von irgendwem bezahlt werden. Die Rechnung ist ganz einfach: Du zahlst als Verbraucher höhere Preise und die Künstler bekommen weniger Einkommen.
    


    
      Kopierschutz entmündigt Dich in Deinem Medienkonsum. Nutze Deine Macht als Verbraucher und boykottier diese Technologien einfach!
    


    
      Natürlich gibt es noch mehr Punkte, weshalb man DRM boykottieren sollte. Du kannst ja weitere Punkte in den Kommentaren ergänzen."
    

  


  
    [via]
  


  fridayeve


  
    // freitag, 1. september 2006 //
  


  
    eigentlich habe ich ja schon feierabend. aber freitag ist eben immer artwork-tag und heute will ich das genauso halten. das web schläft nicht, darum halt ich es fest, bevor ich es vergess...
  


  [image: image]


  
    über den künstler heute ist nur wenig bekannt. er heisst wohl mit richtigem namen steve james, mag offensichtlich katzen und ist spezialist für illustration, konzeptkunst (siehe oben) und artwork für diverse gamez. er hat neben seinem kleinen portfolio auf seiner website seit neuestem auch sein eigenes blog, welches aufgrund der freshness durchaus überzeugen kann. (meine zwei favs sind die japanerin im kimono und der female-robot.) the link, pleeze:
  


  
    http://www.fridayeve.com/wordpress/
  


  
    frag mich bitte niemand, woher ich die weiterleitung habe, ich weiss es nicht mehr, es ist länger als vier wochen her. es würde mich allerdings arg wundern, wenn mal etwas nicht via drawn reinkäme. i have no idea.
  


  
    schönes wochenende!
  


  das ende des paradieses?


  
    // montag, 4. september 2006 //
  


  
    die marschen mesopotamiens sind schon so lang bewohnt, dass manche annehmen, es handele sich um den garten eden. wenn das wahr ist, dann ist das paradies ziemlich verloren. die marschen schrumpfen seit den 70ern, am katatrophalsten war die lage zwischen 1990 und 1997. die marschen aus arabien sind ländlich nutzbar, hauptsächlich für fischer und bauern. traditionell leben sie auf schwimmenden hütten mit strohdächern. sie bauen riesige schlammkathedralen, die als öffentliche plätze genutzt werden, aber mit dem rückgang der marschen, wechselten die siedlungen aufs land. es sieht wirklich düster aus, aber die restauration greift mancherorts. ist es bereits zu spät? [via]
  


  graffiti, unterbewusst


  
    // montag, 4. september 2006 //
  


  
    die frage, ob graffiti wirklich kunst ist, spaltet viele meinungen. für die verfechter der these, bei graffiti handele es sich nur um schmiererei (was in manchen fällen durchaus zutreffen mag), gibt es ein video, wie man das zeug wieder wegkriegt. es nennt sich
  


  
    The Subconscious Art of Graffiti Removal, also soviel wie die unterbewusste kunst der graffiti-entfernung.
  


  
    es wurde von matt mccormick dirigiert, enstand 2001 und enthält einiges wissenswerte zum thema. es gibt darüberhinaus auch eine flickr-group zu eben dieser topic:
  


  
    the_secret_art_of_graffiti_removal
  


  
    quasi für alle, die mit dem englischsprachigen video nichts anfangen können.
  


  
    [via]
  


  banksys' verrückt genialer coup


  
    // montag, 4. september 2006 //
  


  
    es gab schon eine handvoll informationen über den street-künstler #1 aus uk, banksy. die artikel findet man hier, hier und hier.
  


  
    und jetzt kommt sein neuester streich:
  


  
    insgesamt hat er 500(!) lps von paris hilton neuem album in verschiedenen läden grossbritanniens ausgetauscht! auf den modifzierten cds finden sich eigene remixes und songs mit titeln wie "Why am I Famous?", "What Have I Done?" und "What Am I For?" ausserdem findet sich auf dem cover eine obenrum nackte paris mit dem gesicht eines hundes! der clou: er hat den barcode beibehalten, damit man den kauf spätestens erst zuhause merkt. nun suchen die 48 betroffenen läden verzweifelt nach diesen banksy-versionen; betroffen sind die städte "Bristol, Brighton, Birmingham, Newcastle, Glasgow und London". es scheint weniger einfach zu sein, als gedacht und auch bereits verkaufte mod-lps wurden bisher nicht zurückgegeben! [via]
  


  
    wie cool ist das denn!? für diese aktion bekommt er mal schnell beide daumen. und einen mittelfinger bekommen alle, die sich dieses drecks-album kaufen. euch kann man sowieso nicht mehr helfen.
  


  comicsarchiv


  
    // dienstag, 5. september 2006 //
  


  
    die geschichte der comics geht weit zurück. erste versuche wurden bereits 300 n. chr.(!) auf papyrus festgehalten. ein ausführliches archiv der comics von 300 bis 1929 findet sich unter
  


  
    andys comicsarchiv.
  


  
    für nostalgiker und freaks gleichermassen empfehlenswert!
  


  
    [via]
  


  türkische kunst


  
    // dienstag, 5. september 2006 //
  


  
    nachdem hier ein paar einträge über kanadische und australische kunst zu lesen waren gibt es heute:
  


  
    türkische kunst:
  


  
    - gizem saka - türkische künstlerin
  


  
    - orhan taylan - ein bekannte türkischer maler
  


  
    - ismail acar - türkischer realist
  


  
    - nevin cokay - maler aus istanbul
  


  
    - melvlut akyildiz - entwirft humorvolle skulpturen und bilder
  


  
    - can goknil - hier kommen alle auf ihre kosten, die mystik, fantasy und geschichte lieben
  


  
    - elcin unal - abstraktes ist sein spezialgebiet
  


  
    - erkan genis - impressionist
  


  
    [via]
  


  das janus-projekt


  
    // dienstag, 5. september 2006 //
  


  
    nein, dieses projekt hat nichts mit darmwindungen zu tun. viel eher ist "janus-projekt" eine bezeichnung aus dem gehirn von kyle williams. als kyle mal am wochenende nichts zu dampfen hatte, da flüsterte ihm eine stimme zu: "kyle!! du musst acht wlan-karten zusammenschliessen!! damit crackst du WEP-verschlüsselungen in unter 5 minuten!" gesagt, gedacht, getan und kyle war wlans überhacker #1. seine konstruktion kann ausserdem 300 wlan-netze gleichzeitig durchsniffen und speichert die daten anschliessend in 256mb-schlüsseln. zusätzlich hat er einen not-aus-knopf, für alle fälle.
  


  
    als betriebssystem hat er ubuntu gewählt, was auf einer 1,5ghz-maschine läuft und mit einem 17-zoll-bildschirm hat er alles in eine gelbe box gepackt. (sehr unauffällig...aber wasserdicht!)
  


  
    merkt euch dieses unscheinbare gesicht!
  


  nanokosmetika in der antike?


  
    // donnerstag, 7. september 2006 //
  


  
    ein forscherteam aus frankreich will herausgefunden haben, dass bereits im alten ägypten nanokosmetika benutzt wurden. damals basierten ihre techniken auf blei, heute wird alles synthetisch hergestellt. dazu dr. philip walter:
  


  
    "seit tausenden von jahren wird kosmetika bereits genutzt, hauptsächlich bestehend aus ölen, verschiedenen cremes und wasser. seit der griechisch-römischen zeit wurden farbstoffe wie henna benutzt und aus pflanzen gewonnen, aber andere ungewöhnliche formeln basierend auf blei-komponenten zum schwarzfärben von wolle und haaren waren ebenso üblich. es ist bemerkenswert, dass diese antiken techniken bis heute überlebt haben."
  


  
    was das forscherteam, bestehend aus einer gruppe der französischen luftfahrtforschungsagentur und l'oreal, herausgefunden haben will, soll zeigen, dass nanotechnologie in einer gröberen form bereits vor tausenden von jahren benutzt wurde und es keinen anlass geben würde, diese technik zu verteufeln.
  


  
    ich zitiere mal einen satz eines guten freundes:
  


  
    "mein freund, wir leben bereits im jahr 2006. der fortschritt ist nicht mehr aufzuhalten und auch alltägliche produkte werden in zukunft von einer technologie betroffen sein, die auswirkungen auf jeden haben wird. stell dir nur mal british-american-tobacco vor: wenn nanotechnologie in deren tabak zum zuge kommen wird, was könnten die damit wohl in deinem körper anstellen? deiner fantasie sind keine grenzen gesetzt..."
  


  
    mal davon abgesehen, dass ich alles andere als überzeugt bin, dass es sich bei diesen studien um unabhängige forschungsergebnisse handeln soll. l'oreal machts möglich...
  


  
    [via]
  


  ist anal-sex fair für frauen?


  
    // donnerstag, 7. september 2006 //
  


  
    diese frage hat sich toni bentley gestellt und eine chart angefertigt, bei der herauskommt, dass es mehr möglichkeiten für eine frau gibt, sich penetrieren zu lassen. der endstand war 29:26 für das weibliche geschlecht. also kommt sie zu dem schluss:
  


  
    mehr als fair!
  


  
    hier gibt's die chart:
  


  
    http://www.nplusonemag.com/anal.htm
  


  
    [via]
  


  
    das kollektiv n+1 stammt aus nyc und ihre website ist sehr beliebt, unter anderem bei jungem publikum. ihr müsstet inzwischen wissen, warum...
  


  los debutantes


  
    // donnerstag, 7. september 2006 //
  


  
    los debutantes ist das regiedebut des chilenischen regisseurs andrés waissbluth. in dem film geht es um die geschichte dreier personen namens silvio, victor und gracia, die im pulp-fiction-stil erzählt wird.
  


  
    der film beginnt in einem bordell, in das silvio seinen jüngeren bruder victor zum geburtstag einlädt. während victor sich auf kosten seines bruders mit einer nutte begnügen darf, hilft silvio den zwei sicherheits-gorillas des clubs, als ein besucher mit der waffe fuchtelnd ärger macht. das wiederum imponiert dem boss der lokalität, don pasqual und silvio wird als handlanger engagiert. als victor zurück kommt von seinem gratisfick, steht gracia auf der bühne und gibt ihre performance zum besten; nur mit sahne "bekleidet" und äusserst sehenswert. er verliebt sich in sie und will daraufhin am nächsten tag herausfinden was sie im realen leben macht. er trifft sie schliesslich an einer kinokasse und kann sie zu einem gemeinsamen eis überreden. und ab da läuft dann alles nicht mehr so normal, wie sich das die beiden brüder victor und silvio vorgestellt haben...
  


  
    anscheinend hat die produktionsdauer dieses films sieben jahre gedauert. waissbluth selber war an einer bekannten filmuniversität in kuba student und hat wahrscheinlich bereits während seines studiums erste versionen des drehbuchs geschrieben. der film ist sehr erfrischend, die eigentliche hauptrolle von antonella rios als gracia ist überirdisch. sie sieht nicht nur phänomenal aus, sondern singt sogar in diesem film ein eigenes lied(!). das hin-und-herschalten der erzählperspektiven macht den film zu einem kleinen meisterwerk und man schaut sich alles gerne noch einmal an. bei mir zum beispiel war es so, dass mich gracia mit ihrer wandelbaren erscheinung vom stuhl gehauen hat. das hat mein erstes mal sehen geprägt. beim zweiten mal habe ich dagegen sehr auf details geachtet und antonella war zwar auch noch massiv präsent, aber es fügten sich die teile besser zusammen, wie bei einem guten puzzle.
  


  
    warum es der film in kein deutsches kino geschafft hat kann ich nicht sagen. für mich ist das unverständlich. ich selber hatte mir die schweizer-version von einem kollegen ausgeliehen. bereits da war alles deutsch synchronisiert, der film erschien schon 2003 und auch bei amazon.de ist er nicht erhältlich.
  


  
    ich kann "los debutantes" jedem ans herz legen, der für aussergewöhnliche erzählweisen aufgeschlossen ist. antonella rios und die gangsta-geschichte werden ihr übriges tun, dass man so schnell nicht mehr von diesem flash wegkommt. von mir gibt's beide daumen und ein _ciphas_choice_-prädikat.
  


  [image: image]


  beichthaus.com


  
    // freitag, 8. september 2006 //
  


  
    witziger zeitvertreib:
  


  
    beichthaus.com
  


  
    ein textbeispiel:
  


  
    Ich habe mit Freunden etwas sehr schlimmes gemacht, und ich werde, wir alle werden es wieder tun: Wir gehen regelmäßig alle zusammen in einen schicken Club; ab in die VIP-Lounge - dort koksen wir erstmal eineRunde, dann besaufen wir uns...dann suchen wir Frauen. Aber nicht nur Schlampen, denen man sofort ansieht, dass sie zu f****n sind, nein nein, wir suchen die erfolgreichen, gutaussehenden Weiber, die glauben, sie wären es. Diese arroganten Schnecken, die sich für was besseres halten. Wenn klar ist, welche gef***t wird, ziehen wir uns zurück, überlassen unserem "Stecher" alleine das Feld. Wohin wir uns zurückziehen, dazu gleich. Der "Stecher" nimmt die Lady dann mit zu sich nach Hause, dort geht's ins Bett, er nimmt sie. Aber so richtig. Wenn er sie von hinten nimmt, Doggy-Style, muss er nur noch ein bestimmtes Codewort rufen, schreien. Dann stürzen wir alle, die wir uns in seinem Schlafzimmer versteckt haben (Schrank, unter dem Bett, im Nebenzimmer) aus unseren Verstecken; dabei schreien wir und schlagen auf Töpfe und Pfannen. Die Frau erschrickt, dann will sie den "Stecher" abwerfen, sie bockt - wir nehmen die Zeit, die der Stecher oben bleibt. Das nenne ich Rodeo!
  


  
    thanx alex!
  


  freestyle für dummies


  
    // freitag, 8. september 2006 //
  


  
    es gibt hunderte "how-tos", wikis und tutorials, wie man was machen kann/soll/muss. aber dieser hier ist aussergewöhnlich, behandelt dieser text doch die einflussreichste domäne des rap: freestyle.
  


  
    
      1. als erstes soll man sich freestyle-flows und battles bereits populärer künstler anhören; genannt werden jay-z, rakim, big l, eminem und nas. orientiere dich an hardcore-rap (el-p, del the funky homosapien, murs...)
    


    
      2. versuche die techniken des battles und des flows der künstler zu verstehen. das wird dir helfen deine eigenen techniken zu erweitern.
    


    
      3. beginne mit dem schreiben von eigenen rhymes. schreib alles auf, was dir in den sinn kommt und versuche das in reimform zu bringen. benutze deine emotionen! sie helfen dir ungemein, wenn du aufschreibst, was du fühlst, während du spittest oder lyrics schreibst. sorge dafür, dass du vor jedem battle genügend im magen hast.
    


    
      4. übe das freestylen - jederzeit, überall, so oft du kannst. sogar wenn dir mal gar nichts mehr einfällt, mach weiter, darauf geschissen wie beknackt es sich anhören mag. es hilft dir dabei bessere reime zu entwickeln und dein gehirn konzentriert sich mehr auf das, was sich während des freestyles gut anhört. es ist wie meditieren. versuche immer an jedem ort zu üben.
    


    
      5. wenn du gemerkt hast, dass du an einem bestimmten ort und wann du willst spitten kannst, versuche über bestimmte dinge zu rappen. versuche deine raps an dingen auszurichten, die dich beschäftigen oder dich fertigmachen. alles, was dir nicht gefällt oder über das du reden willst, versuche es in reimform zu packen. auch hier gilt: übe, bis du das gefühl hast, dass es sich gut anhört.
    


    
      6. ab jetzt beginne mit dem freestyle-rap. der erste schritt zu einem battle besteht darin, die ersten fünf techniken in einem zweikampf mit einem freund oder jemanden, bei dem es wenig ausmacht, wenn er fertiggemacht wird, zu üben. mach das in stetiger regelmässigkeit. messe dich mit anderen. vielleicht findest du auch leute, mit denen du das gemeinsam machen kannst und ihr lernt voneinander. übe das so lange, bis auch andere menschen (vornehmlich hiphop-liebhaber) dich ziemlich gut finden.
    


    
      7. such dir für dein erstes battle jemanden aus, den du zumindest nicht leiden kannst. wenn du jemanden finden kannst, der dich emotional werden lässt oder der dich aufregt, wird es einfacher für dich werden, zu flowen. achte auf folgende drei dinge, wenn du über jemanden rapst:
    


    
      - metaphern: vergleiche dein ziel mit etwas, was sie erniedrigt.
    


    
      - dissen: mach dich über sie lustig (z.b. wie sie aussehen, sprechen, reden, sich bewegen etc.) oder treffe sie mit etwas persönlichem (z.b. wie sie leben, ihre vergangenheit, ihr lebensstil etc.)
    


    
      - punchlines: eine punchline (meistens zwei zeilen) sollten metaphern, disses und/oder etwas anderes beinhalten, damit der rap sich direkt an deinen gegner richtet.
    


    
      8. mach dir keinen kopf, wenn du deine ersten battles verlierst. übe aber konstant! so lange, bis du es raus hast. und achte auf andere freestyle-rapper, mit was die beim publikum punkten. es gibt eine ganze menge techniken, das hier sind die basics.
    


    
      tipps:
    


    
      - wenn dich jemand im battle schlägt und es dich fertigmacht, übe mehr, damit du dafür wirklich bereit bist. fordere sie dann erneut heraus: wenn du dann gewinnst, bekommst du deinen respekt zurück. es fühlt sich grossartig an und die jungz und mädelz werden dein reimsystem zu schätzen wissen.
    


    
      - wenn du denkst, du hast verloren - egal, lehn dich zurück. das schlimmste, was du tun kannst, ist auszurasten. einfach relaxt bleiben und weitermachen.
    


    
      - achte während dein gegner rappt auf das, was er sagt. du kannst das in deinen punchlines aufgreifen und zurückschlagen.
    

  


  
    [via] [originaltext]
  


  blank


  
    // freitag, 8. september 2006 //
  


  
    ein absolut phattes projekt ist blank!
  


  [image: image]


  
    blank ist ein wanderndes projekt und im mittelpunkt steht ein sketchbook. das wird insgesamt an 20 teilnehmer übergeben und jeder darf 10 seiten füllen, wobei er das buch nur über die gesamtzeit von 10 tagen behalten darf. hier eine doppelseite als beispiel:
  


  [image: image]


  
    auf der dazugehörigen website wird geloggt, wer wann das buch hat und die erste phase ist bereits abgeschlossen, das erste buch ist voll. schaut hier vorbei, wenn ihr es sehen wollt:
  


  
    http://www.madmadmad.com/blank/
  


  
    irgendwie erinnert mich das an die erwachsenenversion der guten alten poesiebücher aus der grundschulzeit. blank gefällt mir sehr gut.
  


  
    [via]
  


  schnitzing


  
    // montag, 11. september 2006 //
  


  
    auch eine coole idee: graffitis aus holz!
  


  [image: image]


  
    von der website:
  


  
    Was ist Schnitzing?

    
      Schnitzing ist die Verbindung von Holzbildhauerei mit den Inhalten der Graffiti-Kultur.
    


    
      Erstmals werden Graffiti-Schriftzüge in Holz dreidimensional dargestellt, welche die Dynamik der Graffiti-Formensprache zur skulpturalen Kunst erheben.
    

  


  
    sieht allerdings alles andere als einfach aus. [mehr]
  


  
    [via]
  


  ignorierte nachrichten


  
    // montag, 11. september 2006 //
  


  
    jahr für jahr werden bestimmte nachrichten und/oder mitteilungen erst gar nicht in den massenmedien bekannt gemacht. solche ignorierten news listet jährlich "project censored" und bastelt daraus eine "top25":
  


  
    #1: die debatte über die zukunft des internets, komplett von den medien ignoriert.

    
      #2: halliburton wurde angeklagt, nukleartechnik an den iran geliefert zu haben.
    


    
      #3: die weltmeere sind in extremer gefahr.
    


    
      #4: hunger und obdachlosigkeit steigen in den usa.
    


    
      #5: high-tech-völkermord im kongo.
    


    
      #6: der schutz der informanten in gefahrensituationen.
    


    
      #7: das us-militär foltert häftlinge in afghanistan und dem irak zu tode.
    


    
      #8: das pentagon ist vom "freedom of information-act" nicht betroffen.
    


    
      #9: die weltbank finanziert die mauer zwischen israel und palästina.
    


    
      #10: die ausweitung des luftkrieges im irak tötet mehrere zivilisten.
    


    
      #11: die gefahren von genetisch-behandelter nahrung sind nun bestätigt.
    


    
      #12: pentagon plant den bau neuer landminen.
    


    
      #13: es gibt neue beweise für den anstieg der gefahren durch razzien.
    


    
      #14: die homeland-security baut mit hilfe von halliburton neue gefängnisse in den usa.
    


    
      #15: die chemieindustrie hält das wichtigste forschungszentrum des umweltministeriums.
    


    
      #16: ecuador und mexiko enthalten sich ihrer unterschrift für ein us-papier.
    


    
      #17: die invasion des irak bringt die opec-agenda voran.
    


    
      #18: physiker stellt die offizielle 911-version in frage.
    


    
      #19: die zerstörung des regenwaldes ist auf einem rekordhoch.
    


    
      #20: abgefülltes wasser: ein globales landwirtschaftliches problem.
    


    
      #21: goldminen bedrohen die uralten gletscher der anden.
    


    
      #22: ausgaben in höhe von 22 milliarden$ werden von der homeland security geheimgehalten.
    


    
      #23: öllobby zielt auf das kyoto-protokoll in europa.
    


    
      #24: cheneys anteile an halliburton sind im letzten jahr über 3000% gewachsen.
    


    
      #25: das us-militär bedroht eine region in paraguay.
    

  


  
    bei manchen schlagzeilen kann einem richtig schlecht werden. und diese liste bezieht sich nur auf die usa! dementsprechend sind die texte des "project censored" in englisch, ausführlicheres zu jeder headline findet sich unter oben genanntem link.
  


  
    [via]
  


  deutschland hat ein problem...


  
    // montag, 11. september 2006 //
  


  
    ...mit anonymisierungssoftware. so wurden dieses wochenende bundesweit zehn server beschlagnahmt, die mit der anonymisierungssoftware "tor" ausgestattet waren. die gründe dafür lägen in einem schlag gegen kinderpornografie. ein abriss:
  


  
    "Auf mehreren der betroffnenen Servern lief die Anonymisierungssoftware TOR. Diese Software ermöglicht es allen Internetnutzern Daten von Internet-Angeboten (z.B. Websites) in einer Weise abzurufen, die verhindert, dass ihre eigene IP-Adresse auf dem Zielserver protokolliert werden kann. Dies wird dadurch erreicht, dass die Verbindung nicht direkt vom Internetnutzer zum Internetserver aufgebaut wird, sondern durch mehrere Server, auf denen die TOR-Software läuft, durchgeschliffen wird. So ist dem Internet-Server, der den eigentlichen Dienst anbietet, nicht bekannt, wer tatsächlich die Daten abgerufen hat. Auch den TOR-Servern ist nicht bekannt, wer die Inhalte durch sie durchschleift. Sogar die durschgeschliffenen Inhalte kennen sie zumindest in einigen Fällen nicht, da diese verschlüsselt werden. Darüber hinaus werden von TOR-Servern keine Logdateien angelegt.

    
      Wie aus den Durchsuchungsbeschlüssen hervorgeht, ist der Staatsanwaltschaft Konstanz die Funktionsweise des TOR-Systems durchaus bekannt gewesen, bevor sie die Razzia einleiten ließ. Die Unbrauchbarkeit von TOR-Servern als Beweismittel bei der Festellung von Straftaten war den Initiatoren also durchaus bewusst, als sie die Razzia gegen eine Reihe von Servern, die die Anonymisierungssoftware betreiben, einleitete. Es ist darüber hinaus durchaus üblich, dass neben dem TOR-Dienst noch mehrere weitere, davon völlig unabhängige Dienste auf dem gleichen Server betrieben werden, dies ist wohl eher die Regel als die Ausnahme. Dies war bei der am Donnerstag (07.09.2006) durchgeführten Razzia in mindestens zwei Fällen (weitere sidnd bisher nicht bekannt geworden) auch gegeben. Sämtliche weiteren auf diesen Servern betriebenen Dienste waren ebenfalls von einer Abschaltung betroffen und gingen ebenfalls ohne Vorwarnung vom Netz."
    

  


  
    ich sehe darin kein gutes zeichen und den schleichenden prozess, dass irgendwann privatsphäre gänzlich illegal wird. willkommen im kommunismus, wo jedem alles gehört! huh, man... mehr zum artikel bei indymedia, weitere informationen bei supersized.org, heise.de und golem.de.
  


  loose change


  
    // dienstag, 12. september 2006 //
  


  
    gestern habe ich endlich mal ein wenig zeit gefunden, um mir "loose change" anzuschauen. "loose change" ist ein film, der die offiziellen erklärungen zu den vorfällen am 11.09.01 hinterfragt. die zentrale these, die dabei aufgestellt wird, ist die, dass die zwillingstürme von nyc durch explosionen zum einsturz gebracht wurden, anstatt durch brennendes kerosin. ferner wird behauptet, dass es sich bei dem anschlag auf das pentagon und dem absturz der maschine in pennsylvania um fakes handelte, da zwei so dermassen grosse maschinen sich nicht so einfach mitsamt ihren einzelteilen und menschenwracks pulverisiert haben können. der erzähler und regisseur dieser dokumentation heisst dylan avery und ist student. eigentlich wollte er eine fiktionale geschichte basteln, traf aber im zuge seiner recherchen auf etliche ungereimtheiten und entschied sich schliesslich, eine art wissenschaftliche exkursion zu drehen.
  


  
    "loose change" wurde bereits im april diesen jahres fertiggestellt, seine premiere fand im juni in los angeles statt. man kann den film auch online per google video anschauen, mit deutschen untertiteln.
  


  
    mich persönlich hat der film ziemlich wütend gemacht. und ich bin noch nicht mal amerikaner. bereits als ich die bilder zu dieser katastrophe damals live in der glotze sah, stand für mich fest, dass es nicht mit rechten dingen dabei zugegangen sein kann. "loose change" bietet einen ähnlichen blickwinkel und sollte nicht nur bei skeptikern zu einem standardwerk zum thema gemacht werden. selbst fünf jahre danach ist noch so dermassen viel ungeklärt und ich bin überzeugt, man wird nie erfahren, was genau wirklich passiert ist; fast wie damals bei der ermordung von tupac: they knew. aber erfahren durfte es niemand. ich bin der meinung, die wahrheit über 911 würde nicht nur den k.o. für amerika bedeuten.
  


  
    "loose change" dauert ca. 80min und bekommt von mir klar die empfehlung "sehenswert". they knew...
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  die vergänglichkeit der verfolgung


  
    // dienstag, 12. september 2006 //
  


  
    zwischen juni und november 2002 wurde der künstler hasan elahi vom fbi überwacht, denn er galt als potentieller terrorist. während diese operation stattfand, war er noch im ausland. daraufhin hat er ein projekt initiiert, bei dem seine bewegungen in echtzeit mit bildern und einer web-applikation zusammengeführt wurden. was dabei herauskam wurde "tracking transcience: the orwell project" getauft, was soviel bedeutet wie "die vergänglichkeit der verfolgung". bei diesem projekt trug er ein gerät, welches tief in seine privatsphäre eingriff: es konnte bilder auf einen server hochladen, geschmückt mit exakten gps-daten, wo das bild geschossen wurde. diese informationen wurden dann weitergeleitet und in einer datei verarbeitet, welche auf einer karte zur luftüberwachung seine exakte position darstellen konnte. so konnte jeder internetnutzer auf einer website mitverfolgen, wo hasan war und was er da gemacht hat.
  


  
    das ergebnis dieser bemühungen kann unter
  


  
    http://trackingtransience.net/ abgerufen werden.
  


  
    dieser beitrag war sogar eine ehrung wert. hasans mittelfinger in richtung des fbi ist deutlich erkennbar; clevere aktion, aber ziemlich unheimlich und nicht ganz billig. [via]
  


  die pläne des opa rupert


  
    // dienstag, 12. september 2006 //
  


  
    hallo liebe kinder!
  


  
    das:
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    ist opa rupert! opa rupert hat ganz viel
  


  [image: image]


  
    nein, MEHR...
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    NOCH MEHR....
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    okay. von diesem
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    kauft er sich lauter tolle sachen, die kleine kinder wie dich glücklich machen, z.b.
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    oder
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    !!! er hofft nämlich, damit bekommt er
  


  [image: image]


  
    !!! in wirklichkeit aber produziert er
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    nein, MEHR...
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    genau! und den bekommt ihr dann entweder als persönliche homepage bei
  


  [image: image]


  
    oder, neuerdings, auch als fetten fetten klingelton bei
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    !!! und weisst du was das tollste ist!? ihr dumpfbacken merkt davon überhaupt nichts! ist er nicht toll, unser opa
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    ? er sorgt sich immer um die kleinen kinder! (aber nur, wenn du noch UNTER 14 jahre alt bist!)
  


  edonkey ist tot


  
    // mittwoch, 13. september 2006 //
  


  
    eines der bekanntesten filesharing-tools, namentlich "edonkey", ist vom aussterben bedroht: metamachine, die firma, die hinter dem programm steht, hat eingewilligt, 30 millionen $(!) an die plattenindustrie zu zahlen, angeblich für copyright-verstösse. seit neuestem deinstalliert sich das programm selber und es kommt zu einer meldung, dass das edonkey2000-netzwerk nicht mehr erreichbar ist. beim besuch von edonkey.com wird zudem die ip-adresse mitgeloggt; alles keine guten zeichen. [via]
  


  
    wer emule nutzt, der ist davon natürlich nicht betroffen: es ist kein kommerzielles programm, sondern open-source. dem filesharing-gott sei dank...
  


  solar-kit


  
    // mittwoch, 13. september 2006 //
  


  
    gizmo des tages, man weiss ja nie, für was man es mal brauchen kann:
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    über die website "sol ideas" kann man sein eigenes solar-kit bestellen, mit dem man sich selbst eine funktionierende solarzelle basteln kann. es kostet 45$ innerhalb und 80$ ausserhalb den usa. die spannung, die man heraus bekommt ist allerdings mini: 0,43V. [via]
  


  internetgebühr II


  
    // mittwoch, 13. september 2006 //
  


  
    es ist eine wirklich sehr tolle meldung: "ard-Intendanten wollen die pc-gebühr". ja logisch. ich will ja auch viel, wenn der tag lang ist. wer euch ins gehirn geschissen hat, den würde ich gerne mal sehen. zu allem überfluss hat er nämlich vergessen, den abzug zu drücken. das würde ich aber gerne mal machen: die ganzen nasen der öffentlich-rechtlichen an eine wand stellen und abdrücken. sniper one, sniper two, sniper three...
  


  
    gebt euch das:
  


  
    "Der Bayerische Rundfunk ist eine Anstalt des öffentlichen Rechts, einen Auftrag durch die Verfassung und einen Jahresetat von rund 900 Millionen Euro. Er betreibt 5 Hörfunkkanäle und zwei Fernsehprogramme. Er gilt unter manchen Kritikern als CSU-nah, konservativ und nicht wirklich als allzu innovativ." [quelle]
  


  
    lasst euch das mal auf der zunge zergehen: 900 millionen(!) €uro. etat pro jahr.
  


  
    mich würde natürlich brennend interessieren, in welche top-produktionen die investiert werden. lasst mich mal kurz überlegen...hmmm...irgendwie fällt mir da nichts ein.
  


  
    und jetzt treffen sich die bonzen der ard, setzen sich an einen tisch, essen gratis ihre vesper und trinken ihr kostenloses wasser (vielleicht war da ja was drin...) und beschliessen: ab 2007 verlangen wir 5,52 pro monat EXTRAgebühr für die internetnutzung. wahnsinn. habe ich irgendwas verpasst, oder irre ich mich: ist ard nicht old-media!? wieviele nutzer von 10 besuchen regelmässig das internetangebot der ard!? und wieviele davon schauen sich dann auch noch was dort an!? für diesen fall soll nämlich die internetgebühr sein. es ist der witz. danke deutschland!
  


  
    mich würde mal tims meinung dazu interessieren. tim berners-lee hat nämlich mal gesagt, hätte er seine idee des www damals vermarktet, wäre er heute ein reicher mann und nur die elite würde nutzen aus dem www schlagen. was hat denn die ard mit dem www zu schaffen!? und seit wann mischen die sich in meine pc-nutzung mit ein!? wer gibt denn diesen vollspasten auch noch das recht dazu!? hallo!? rechtsstaat!? ich glaube, ich könnte dich im moment sehr gut gebrauchen!
  


  
    es kotzt mich an. die 5,52€ könnt ihr euch gerne in den allerwertesten schieben. jetzt soll ich also auch noch extra dafür bezahlen, dass der musikantenstadl in zukunft auch übers web abrufbar ist!? ihr habt doch kilometerweit den arsch offen. ihr dummen furzköppe. ich glaube,
  


  
    "the ARD needs to be hijacked and the plane should hit the alps!"
  


  
    damit wäre ich dieses problem schon mal los. prost mahlzeit.
  


  türkische hundekacke


  
    // donnerstag, 14. september 2006 //
  


  
    hier auf dieser kleinen collage ist zu sehen, wie dubya dem türkischen premierminister recep tayyip erdogan, der als kackender hund dargestellt wird, eine schärpe für seine loyalen dienste überreicht:
  


  [image: image]


  
    es stammt aus dem gehirn eines in grossbritannien geborenen künstlers namens michael dickinson. viel freude hatte er nicht daran: es wurde von der polizei konfisziert und aufgrund eines merkwürdigen türkischen gesetzes, dass solche aktionen untersagt, drohen ihm jetzt drei jahre haft. [via]
  


  
    mir ist zu ohren gekommen, dass die türkei unbedingt in die eu will, also sollten sie sich nicht so anstellen, in einer freien welt gibt es eben viel platz für künstlerisches tun und lassen. das ist auch gut so und sollte nicht geändert werden. mich würde mal interessieren, welche sau es hier in deutschland jucken würde, wenn gerhard schröder als schosshund von putin dargestellt werden würde oder angie sich von dubya massieren lässt. okay, letzteres war sogar realität, für alternative darstellungsweisen deutscher politiker nehme man das mad- bzw. das titanic-magazine oder die hohe kunst des mathias richling. letzteren habe ich sogar schon mal live gesehen und kann es nur jedem empfehlen.
  


  der wahlmaschinen-hack


  
    // donnerstag, 14. september 2006 //
  


  
    lange war es nur ein gerücht: die wahlmaschinen der firma diebold, usa, sollen leicht manipulierbar sein. nun haben wissenschaftler der universität princeton genau das bewiesen. zu diesem zweck haben ariel j. feldman, j. alex halderman und edward w. felten eine solche maschine auseinandergenommen und eine sicherheitsanalyse ihrer funktionsweise durchgeführt. sie konnten zeigen, wie überaus leicht es war, fremde software darauf zu installieren und die wählerstimmen beliebig zwischen den kandidaten hin-und-her zu schieben. sie haben ihre ganze geschichte publik gemacht und auch ein video veröffentlicht (englisch):
  


  
    http://itpolicy.princeton.edu/voting/
  


  
    "ein angreifer, der physisch zugang zu solch einer maschine oder ihrer austauschbaren memory-card hat, kann innerhalb weniger minuten schädlichen code darauf installieren. dieser code kann stimmen klauen, ohne dass man es nachvollziehen kann, alle aufnahmen modifizieren, log-dateien ändern... ferner ist es möglich einen virus zur ausführung zu bringen, der sich von maschine zu maschine weiterverbreitet - ein wahlmaschinenvirus. wir haben funktionierende demonstrationen erfolgreich in unserem labor zum laufen gebracht."
  


  
    jetzt wird mir einiges klar...
  


  
    [via]
  


  graffiti: reverse


  
    // donnerstag, 14. september 2006 //
  


  
    es gibt menschen, die ein proprietäres programm auseinandernehmen, um es so umzuschreiben, dass es mit open-source-anwendungen kommunizieren kann. dieses vorgehen wird als "reverse-engineering" bezeichnet. jetzt gibt es auch künstler, die sowas ähnliches mit graffiti machen; das nennt sich dann "reverse graffiti":
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    alles, was paul curtis aka moose benötigt ist ein schuhpinsel, wasser und schmalz. damit entfernt er dann den schmutz von verschiedenen oberflächen (siehe oben). die britische pozilei ist sich nicht ganz sicher, ob so etwas strafbar ist. darum reissen die derzeit lieber witze und schreiten noch nicht ein: "ich warte auf den tag, an dem es zu einer verhandlung kommt und alles, was wir haben, ist ein eimer voll reinigungsmittel und eine alte socke".
  


  
    [via]
  


  
    moose selbst ist kommerzieller graffiti-künstler und hat bereits für die xbox und smirnoff designt. mehr von ihm gibt's bei symbollix.
  


  
    eine ähnliche technik gab es vor gar nicht allzu langer zeit: staubkunst.
  


  dylan cole studio


  
    // freitag, 15. september 2006 //
  


  
    was sind matte paintings?
  


  
    "Matte Paintings sind gemalte Teile von Kulissen in Filmsets, die auf Leinwand oder Glas aufgebracht wurden. Heutzutage werden fast alle Matte Paintings digital erstellt und finden sich in praktisch jeder Produktion.

    
      Die Verwendung von Matte Paintings begann schon in der Frühzeit des Films. Die Aufnahme einer Szene vor einer bemalten Leinwand, später auch einer bewegten Leinwand, erspart aufwändige Außenaufnahmen. Hinzu treten Matte Paintings für die Rückprojektion (Füllbilder) und die Hintergrundbilder im digitalen Compositing einschließlich der Bluescreen-Verfahren." [quelle]
    

  


  
    eine hervorragende website für den start in dieses gebiet hält das "dylan cole studio" bereit:
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    das obige bild ist aus der abteilung "sketches". sehenswert ebenso das herausragende "concept design".
  


  
    die arbeiten erinnern mich weitestgehend an 3d-rendering bzw. 2d-rendering. alles in allem ziemlich geiles zeug dort.
  


  
    [via]
  


  5oup


  
    // freitag, 15. september 2006 //
  


  
    ein sehr interessantes und sehenswertes projekt nennt sich 5oup. 5oup ist eine community-site, die sich vornehmlich an kunst- und design-studenten wendet. dementsprechend reichhaltig sind die inhalte: design, kunst, collagen, illustrationen, rendering... es ist von allem etwas dabei und jeder künstler hat seine eigene community-startseite, wo man weiterführende informationen bekommt.
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    (oben: artwork von mike harrison)
  


  
    definitiv mehr als nur einen blick wert:
  


  
    http://www.5oup.net/
  


  
    [via]
  


  earthwallpapers.org


  
    // freitag, 15. september 2006 //
  


  [image: image]


  
    richtig sehenswerte hintergrundbilder für den desktop finden sich unter
  


  
    http://www.earthwallpapers.org/.
  


  
    die photos wurden aus "google maps" heraus gemacht und sind in verschiedenen grössen erhältlich.
  


  
    [via]
  


  codehunters


  
    // freitag, 15. september 2006 //
  


  
    ich bin ja regelrecht süchtig nach frischem anime-zeugz. wer ähnliche symptome hat, dem sei der 9minütige animationsfilm "codehunters" ans herz gelegt:
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    2005 hat der gebürtige schweizer ben hibon zusammen mit "stateless films" und "blinkink" diesen meilenstein für die wöchentliche kolumne "mtv screen" auf mtv asia produziert. es ist ein stylisch-düsterer endzeit-kurzfilm, war aber dermassen erfolgreich, dass hibon nun den auftrag gekriegt hat, einen längeren film aus der thematik zu basteln, der aus 9 teilen besteht. hier der prolog, enjoy:
  


  
    http://www.beam.tv/beamreels/ (quicktime, stream)
  


  
    man kann ihn auch direkt downloaden: codehunters, 147mb
  


  
    [via]
  


  banksys' ausstellung in la


  
    // montag, 18. september 2006 //
  


  
    es gibt mal wieder neues von everybodys-favourite-street-artist banksy! selbiger hatte dieses wochenende eine (vip-)ausstellung in los angeles, auf der brad pitt ebenso anwesend war wie everlast oder zack de la rocha von ratm. ein vorgeschmack:
  


  [image: image]


  
    verpasst nicht die ausführliche galerie:
  


  
    http://supertouchblog.com/?p=317
  


  
    [via]
  


  linux wird 15


  
    // montag, 18. september 2006 //
  


  
    am 17ten september 1991 veröffentlichte linus torvalds die erste version seines betriebssystems linux. das heisst, lnx wurde dieser tage 15 jahre jung. herzlichen glückwunsch und weiterhin viel erfolg auf dem weg zur weltherrschaft! ich bin an bord.
  


  
    einen lesenswerten artikel zum thema gibt es bei golem.de.
  


  spychips.com


  
    // montag, 18. september 2006 //
  


  
    eine hervorragende ressource zum thema "anti-rfid" findet sich unter spychips.com. diese englische website bietet ausreichend texte über "was kann man tun?", aktuelle nachrichten und videos. [via] thanx for this great work, katherine and liz!
  


  cipha.net version2.5beta


  
    // montag, 18. september 2006 //
  


  
    willkommen zur offiziellen cipha.net version2.5 beta!
  


  
    alle einträge sind eingepflegt, alle kommentare sind drin, die blogroll wurde übernommen und das design wurde auch bereits angepasst. das einzige, das es mir zerschossen hat, sind die links zu den images und grafiken. die müssen noch bearbeitet werden, was auch noch n'bissl arbeit wird. aber fühlt euch schonmal zuhause, ich habe mein fahrzeug gewechselt und bin von einem alten, rostigen, abgefuckten cadillac (greymatter) umgestiegen auf einen nagelneuen porsche cayman (wordpress).
  


  
    mein besonderer dank geht an die macher dieser software, die ein wahnsinns-tool erschaffen haben, das auch noch umsonst ist.
  


  
    last but not least möchte ich folgende kommentar-kommandanten grüssen, die immer regelmässig comments gepostet haben, als da wären:
  


  
    zero00orez
  


  
    daniho
  


  
    chenz
  


  
    maloXP
  


  
    vielen dank für euer stetes feedback! ring frei für eine neue runde!
  


  


  
    :.: cipha . net - intergalactic writing shit since 2oo1 :.:
  


  
    bitte lasst mich wissen, wenn irgendwas nicht funktioniert oder nicht angezeigt wird! das wäre nett!
  


  discovery - das uboot


  
    // dienstag, 19. september 2006 //
  


  
    die discovery1000 ist ein absolutes über-gizmo:
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    es handelt sich dabei um eine hybridmaschine - halb yacht, halb uboot - kann ca. 300m tief tauchen, 28h unter wasser bleiben, bietet platz für zwei bis zehn personen und kann mit einem joystick gesteuert werden. leider ist der preis unbekannt; vielleicht ist das aber auch besser so...
  


  
    zur produktpage:
  


  
    discovery1000 - yacht+uboot
  


  
    [via]
  


  der müllwürfel


  
    // dienstag, 19. september 2006 //
  


  
    justin cignac ist 25 und seine geschäftsidee macht sprichwörtlich aus scheisse geld: er sammelt müll in new york city. anschliessend packt er verschiedene abfälle zusammen, schreibt "garbage" auf einen durchsichtigen würfel, versieht das ganze mit datum des aufgelesenen mülls und seinem autogramm und vertickt alles für 50$ pro würfel. wenn das keine absolute drecks-idee ist, dann weiss ich auch nicht... sowas funktioniert auch nur in einem einzigen land dieser erde... [via]
  


  graffiti on girls


  
    // dienstag, 19. september 2006 //
  


  
    graffiti on girls ist, naja, graffiti on girls!? [nsfw]
  


  
    http://www.shriiimp.com/im/thumbnails.php?album=3
  


  
    [via]
  


  der terrorfisch


  
    // mittwoch, 20. september 2006 //
  


  
    der sonnenbarsch bekommt bald eine neue aufgabe: anstatt nur gelangweilt durch die gegend zu schwimmen und zu glotzen wie ein auto soll er zukünftig in wasserresservoirtanks in new york, washington, san francisco und anderen grossen amerikanischen städten zum einsatz kommen. dort wird er aufwendig überwacht und sein herzschlag, seine atmung und seine schwimmeigenschaften werden kontrolliert, um festzustellen, ob das wasser vergiftet wurde.
  


  
    der fisch der grösse einer menschlichen hand reagiert auf 30 verschiedene arten von chemikalien und fängt an zu husten, wenn er mit diesen in berührung kommt. das wiederum wird von einem elektronischen system registriert und per email wird eine warnung verschickt, wenn mit einem der terrorfischchen irgendwas nicht stimmt.
  


  
    so kommen bereits seit einem monat acht anti-terror-barsche in san francisco zum einsatz, die das trinkwasser für über eine million menschen auf cyanide, diesel, quecksilber und pestizide untersuchen. in new york wird seit 2002 ein ähnliches system getestet. inzwischen sollen über 12 städte den apparatus geordert haben, der 45000$ kostet, ursprünglich für das militär entwickelt und "intelligent aquatic biomonitoring system" getauft wurde.
  


  
    ganz ohne nachteile kommt man aber auch hier nicht weg: der fisch kann zwar gifte wahrnehmen, bakterien jedoch nicht. und schliesslich bringen sie nichts bei einem bombenanschlag oder einem hackerangriff auf das trinkwassersystem. [via]
  


  
    coming soon:
  


  
    ratten mit kleinen helmen und integrierter kamera zur überwachung der kanalisation, tomahawk-tauben und anti-terror-kaninchen, die anstatt hasenköttel kleine minen kacken. stay tuned...
  


  ballonsatellit


  
    // mittwoch, 20. september 2006 //
  


  [image: image]


  
    carl morland, henry hallam und robert fryers von der universität cambridge haben einen plan: für die lächerliche summe von knapp 1000pfund (ca. 1500€) wollen sie eine mini-rakete starten, die eine kleine box mit kamera dabei hat und aus 100km höhe fotos von der erde macht.
  


  
    ihr testversuch "nova 1" wurde mit einem ballon gemacht und eine 5-megapixel-kamera hat aus 32km höhe wunderbare bilder geliefert, hier gibt's die galerie dazu:
  


  
    schnappschüsse der "nova 1"
  


  
    ein kleines video des launchs gibt es auch und ich hoffe natürlich, dass das eigentliche projekt ähnlich erfolgreich sein wird wie der probelauf. viel glück, jungens!
  


  
    [via]
  


  turntable-diamantring


  
    // mittwoch, 20. september 2006 //
  


  
    hammerhart, wie geil ist das denn:
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    dieser 18-karätige goldene ring ist über und über mit verschiedenfarbigen diamanten besetzt. und als ob das noch nicht genug wäre hat er die form eines plattentellers, komplett mit arm und stilisierten knöpfen. der burner. wenn jemand 13000$ oder 10242€ übrig hat, kauft mir dieses ding! damn.
  


  
    [via]
  


  anonym surfen


  
    // mittwoch, 20. september 2006 //
  


  
    die hackergruppe "hacktivismo" hat heute das kostenlose programm "torpark" für window$ veröffentlicht, welches ein chimära-tool ist, bestehend aus der aktuellsten version des besten browsers der welt, firefox, welcher das TOR-netzwerk nutzt, um die verbindung zwischen dem internetnutzer und der besuchten website zu anonymisieren. man braucht dabei nichts zu installieren, der "blätterer" wird in ein beliebiges verzeichnis entpackt und man kann sofort loslegen. das knapp 10mb-kleine proggie gibt es hier:
  


  
    http://torpark.nfshost.com/download.php/
  


  
    [via]
  


  
    die privatsphäre ist ein hohes gut, welches in unserer zeit immer öfter unter beschuss gerät und durchlöchert, aufgeweicht wird. das bestreben von "hacktivismo", auch dem n00b ein werkzeug an die hand zu geben, um einigermassen anonym surfen zu können, ist lobenswert; die gpl-lizenz sorgt für eine hohe sicherheit vor bugs. einfach mal ausprobieren! einfacher gehts glaub' nicht, aber schnell ist die verbindung dadurch leider auch nicht.
  


  die mondbibliothek


  
    // donnerstag, 21. september 2006 //
  


  
    wenn man nasa-wissenschaftler david mckay ernst nimmt, dann wird es möglicherweise eine art riesenbibliothek auf dem mond geben. nach seiner idee sollen die daten in rechnern schlummern, die in mondkratern und ausgetrockneten lava-rinnsalen vergraben werden. die vorteile sieht er in einem fehlen von sauerstoff, was das material weniger anfällig für verfall macht. so sollen familien die möglichkeit erhalten, photos und ähnliches über jahrtausende zu erhalten; ähnlich wie in einer "zeit-kapsel".
  


  
    scheinbar stösst seine idee sogar auf gegenliebe: interessierte wünschen sich auch das speichern der dna auf diese weise, zum beispiel von pflanzen, um sie nach einem nuklearen weltkrieg wieder regenerieren zu können.
  


  
    [via]
  


  
    völlig abgefahren. aber vielleicht eine der besseren ideen. das problem ist nur: was, wenn ein meteorit oder ein asteroidenhagel irgendwann mal den mond trifft? da müsste man wohl sehr tief graben... we'll see.
  


  
    hier gibt's noch einen link über die zukünftigen pläne der nasa, wieder mit menschen auf dem mond zu landen. die rede ist u.a. von orion, das das space shuttle ablösen soll.
  


  ihr gehalt


  
    // donnerstag, 21. september 2006 //
  


  
    "Im Jahr stieg das Durchschnittsgehalt der CEOs der 367 führenden US-Konzerne auf 11,8 Millionen Dollar, im Vergleich zu 8,1 Millionen Dollar im Jahr 2003 und 2,0 Millionen Dollar im Jahr 1990.

    
      Ein Vorstandsmitglied dieser knapp 370 Unternehmen bekommt in den USA also im Durchschnitt 431mal mehr als ein Produktionsarbeiter. Wenn deren durchschnittlicher Arbeitslohn seit 1990 genauso stark gestiegen wäre wie das Gehalt der CEO, dann müßte deren Verdienst heute bei 110126 Dollar liegen."
    

  


  
    [via]
  


  pornost*r VI


  
    // donnerstag, 21. september 2006 //
  


  
    [nsfw]
  


  
    "10 links über sex, kunst & texte"
  


  
    fluffy lychees

    
      riley dog
    


    
      sex in art
    


    
      la petite claudine
    


    
      sex and blogs
    


    
      foto decadent
    


    
      dadanoias
    


    
      the sartorialist
    


    
      notes from somewhere bizarre
    


    
      moistworks
    

  


  
    [via]
  


  pffft


  
    // donnerstag, 21. september 2006 //
  


  
    ich bin virtuell, viel zu schnell, du bist nich hell und kriegst die faust, sogar notariell, materiell, scheiss auf alles, sieh zu wie ich dich kaltstell, anzünd und du abbrennst, wie ein ölfeld, du brennst wie einekerze und verglühst, wie ein stück stein in der atmosphäre, ich stell mir vor, wie es wohl wäre, wenn ich deine alte von hinten nähme, sie schreit und quietscht wie ein schwein, ich taufe sie miss piggy und dich siggi von den siggi-brothers, doch sie verblutet grade und ich denk, das kann ja wohl nich sein, willst du mich verarschen, bitch, willst du wissen wie hoch die rechnung für die reinigung ist, für die ganze scheiss wohnung, wenn du hier überall dein blut verspritzt!? man, dass man von dir nichts gescheites kriegt war mir klar, als ich sah, wie blöd deine fresse ist, sieh, jetzt habe ich euch beide gefickt, ein sauberer messerschnitt, ich mach dein haus kaputt mit meiner messerschmitt, jetzt bin ich es, der am schalthebel deiner firma sitzt, du warst und bist ein witz, mach kein geschiss, ich habe grade auf dein grab gepisst.
  


  
    locker aus der hüfte geschossen. whatever... drauf geschissen. n'bissl flexen wird man ja wohl noch dürfen. pffft....
  


  spaceballs: zeichentrick


  
    // freitag, 22. september 2006 //
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    laut einem bericht von cnn ist die produktion einer zeichentrickserie zum 1987 erschienen film "spaceballs" in vollem gange. der meister mel brooks höchstselbst wird zwei charaktere sprechen, es werden insgesamt 13 folgen sein und ab herbst 2007 im amerikanischen fernsehen laufen. [via]
  


  
    das kann ja heiter werden, john candy wird als animationsfigur verewigt und ich bekomme neuen flashigen input; den film kenne ich nämlich bereits auswendig. wenn ich das richtig verstanden habe, dann ist in die produktion sogar die deutsche "berliner film companie" involviert.
  


  hp macht schlank


  
    // freitag, 22. september 2006 //
  


  
    dieser tage durfte ich von der bahnbrechenden innovation hören, hp habe eine digitalkamera entwickelt, die über eine funktion verfügt, die menschen schlanker auf bildern erscheinen lässt.
  


  
    aha...hier das ergebnis am beispiel der bitchy nicole richie:
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    [via]
  


  
    ich finde es widerlich und ich frage mich, was schlimmer ist: eine kamera, die dem schlankheitswahn folgt oder models, die wie zahnstocher auf laufstegen herumeiern. ich bin gegner von beidem. immer, wenn man dachte, die welt sei schon fake genug, kommen neue vollhonks und machen alles nur noch schlimmer. you are so phony...where will this end!?
  


  die wertvollsten comichefte


  
    // freitag, 22. september 2006 //
  


  
    diese ausgabe #1 des comicmagazins "action comics" ist das teuerste comicheft der welt:
  


  [image: image]


  
    es erschien 1938 und kostete damals gerade mal 10¢, heute ist es, wenn es sehr gut erhalten geblieben ist, maximal 350000$ wert. hier gibt es die liste mit preisen damals und heute und den heftcovern in farbe:
  


  
    die wertvollsten comichefte der welt
  


  
    unter den gezeigten werken ist ein superman-heft aus dem jahr 1939 (210000$), sowie eines von batman aus dem gleichen jahr (300000$) und spiderman aus 1962 (42000$). [via]
  


  divine reflections


  
    // freitag, 22. september 2006 //
  


  
    st. even entführt euch in die welt der "göttlichen reflektion":
  


  [image: image]


  
    ihre stile sind ein mix aus malerei, photografie und photoshop. der mensch steht bei ihr im vordergrund, psychedelische farben und formen müssen sich unterordnen und bilden eine eigene sphäre innerhalb ihres outputs. oder, wie sie selbst sagt:
  


  
    "meine serie "divine reflections" versucht die wahre natur derer einzufangen, die um mich herum sind. urbildliche charakterelemente werden unterbewusst erweitert und das werk führt sodann sein eigenleben."
  


  
    sie hat 2005 angefangen und mittlerweile finden sich bereits etliche teils phänomenale stücke in ihrem portfolio, das ständig ausgebaut wird:
  


  
    http://www.divinereflections.ca/
  


  
    [via]
  


  
    schade, dass vancouver so dermassen weit weg ist, heute eröffnet sie dort nämlich ihre göttliche ausstellung.
  


  fuck drm II


  
    // montag, 25. september 2006 //
  


  
    die probleme rund um das content-rechte-abzocksystem "drm" reissen nicht ab. in frankreich gibt es neuerdings ein gesetz ("DADVSI"), welches verbietet, drm zu umgehen, jemandem dabei zu helfen oder jemandem vorzuschlagen, es zu umgehen. zuwiderhandlungen werden mit bis zu 30000€ oder sechs monate knast bestraft.
  


  
    aber sonst gehts noch?
  


  
    drei anti-drm-aktivisten sind daraufhin mit einer kleinen menschenmenge zum polizeirevier gewandert und haben folgende "straftaten" begangen: stephane hat das programm "dvddecrypter" benutzt und eine gekaufte dvd damit fähig gemacht, auf seinem tragbaren dvd-player zu laufen. risiko: 3750€ strafe. tangui hat ein dokument einer dvd auf seinem linux-laptop angeschaut. risiko: strafe unbekannt. und jerome hat musik, die er bei itunes gekauft hat, drm-frei gemacht, eine website erstellt, auf der alles erklärt wird, wie das geht und eine software übersetzt, die hilft, diverse kopierschutzmöglichkeiten zu umgehen. risiko: 30000€ strafe oder 6 monate knast.
  


  
    das ist ja fast noch härter wie 5,52€ für die "gez-stasi-internetgebühr".
  


  
    den original-artikel (französisch) findet man hier, info [via].
  


  "pimp my rights"


  
    // montag, 25. september 2006 //
  


  
    derzeit ist die musikmesse "popcomm" in berlin zu besuch und der ccc ist auch dabei: der club verteilt eine sampler-cd mit dem titel "pimp my rights", welche 17 tracks von verschiedenen künstlern und musikrichtungen beinhaltet — u. a. beastie boys — die zum remixen einlädt, da alle tracks kostenlos via www heruntergeladen, kopiert, verbreitet und weiterverarbeitet werden können, dank "creative commons"-lizenz. durch diese massnahme wird versucht alernative wege des vertriebs vorzustellen und die aufmerksamkeit stärker auf moderne kopier(schutz)regeln zu lenken. [via]
  


  
    in diesem sinne: "boykottiert die musikindustrie!" und unterstützt "freie musik!" wer nicht auf der popkomm war, der kann die tracklist online einsehen und die songs gleich runterladen: http://www.ccc-r.de/boycott/#Music.
  


  100 skateboardphotos


  
    // montag, 25. september 2006 //
  


  
    ein paar kenner & fans des skateboard-universums haben sich die mühe gemacht und ein "best-of" aus 100 photos zusammengestellt, von 100 verschiedenen fotografen:
  


  [image: image]


  
    der link:
  


  
    http://thehotcrew.com/2006/09/19/the-100-best-skate-photos-on-flickr/
  


  
    es sind echt geile sachen dabei, also nicht verpassen! nachfolgend noch ein paar flickr-checker im bereich skateboard-photografie: electrikcandyland, fernandomartins, ineeddadrink und snoopdong. [via]
  


  street art


  
    // dienstag, 26. september 2006 //
  


  
    bereits seit 2001 dokumentiert das "wooster collective" die kunst der strasse, wie z.b. hier am beispiel "street art in tschernobyl":
  


  [image: image]


  
    "street art". es gibt nur wenige regeln diesbezüglich, ein paar essentielle ingredienzen gibt es trotzdem, als da wären:
  


  
    1) der ort...
  


  
    ...muss illegal sein. ein stück street art fordert den öffentlichen raum zurück und die besten des genres stehen in beziehung mit der umwelt und der stadt. viele künstler dokumentieren ihre werke über das web, was aber nicht heisst, dass es zwingend wäre. die kunst muss in den strassen bleiben; manchmal für monate, manchmal für 30 minuten.
  


  
    beispiele: blu, jr, cum.
  


  
    "im oktober letzten jahres startete eine gruppe bestehend aus weissrussen und deutschen einen trip in die geisterstadt pripyat, die früher die heimat der arbeiter des atomkraftwerks war. dort wurden sie von einem unerfahrenen führer begleitet. als es zeit wurde fürs mittagessen, sagten sie, dass sie nicht hungrig seien und schickten den leiter zum essen zurück. so konnten sie unbeobachtet überall ihre graffitis anbringen und der stil passt hervorragend zu dieser tristen atmosphäre. diese werke dokumentieren keinen vandalismus, sondern das schöne."
  


  
    2) überraschung und freude
  


  
    die kunst muss uns emotional berühren und für diesen "what-the-fuck!?"-moment sorgen. das kann auch das web nicht perfekt wiedergeben, aber es ist trotzdem wichtig alles zu dokumentieren, weil nicht jeder die möglichkeit hat, z.b. banksy irgendwo zu sehen. davon abgesehen nimmt die hälfte der fussgänger street art überhaupt nicht wahr und ignorieren es völlig. um für überraschung und freude zu sorgen ist es nicht von nöten ein bestimmtes training zu absolvieren, vielmehr kommt es auf einfallsreichtum und brillanz an.
  


  
    beispiele: "crat man" in melbourne oder die kunst des mark jenkins.
  


  
    3) es muss eine aussage haben
  


  
    ein statement, wie der künstler die welt sieht: die besten werke haben nicht unbedingt eine politische message, aber sie werden dafür sorgen, dass du die stadt unter einem anderen licht siehst. die künstler überlassen den fussgängern die interpretation. die hälfte der menge läuft sowieso dran vorbei und sieht es nicht mal.
  


  
    beispiele: hekon2, marianne joergensen.
  


  
    4) persönlich und vertraulich
  


  
    alles ist sehr subjektiv. es braucht zeit, engagement und geld (die meisten sind handgemacht und einzelstücke), was dann verschwindet, sobald das werk in seinen öffentlichen raum entlassen wurde. "street art" kann kaum als vandalismus betrachtet werden: sobald es irgendwo angebracht ist, gehört es einem nicht mehr und man hat keine kontrolle mehr darüber, es wird zu einem teil der strasse. davon abgesehen verändern sich die sachen im laufe der zeit, hauptsächlich wegen dem wetter.
  


  
    mein dank geht an das wooster collective und wmmna, ohne die es diesen text nicht gäbe. nur wmmna hatte die möglichkeit sara und marc vom kollektiv zu interviewen, denn das "conflux festival" fand weit weit weg in brooklyn statt. thanx!
  


  open-source helfen


  
    // dienstag, 26. september 2006 //
  


  
    bei blogger.com gibt es einen hervorragenden artikel, wie man sich an open-source-projekten beteiligen und helfen kann, damit es mit dieser bewegung weiter vorwärts geht. und alles, ohne programmieren zu müssen!
  


  
    hier die zusammenfassung:
  


  
    1) qualität beisteuern: hilf mit das projekt besser zu machen, damit es besser aussieht oder neue features kriegt
  


  
    - fehlermeldungen einreichen ("bug-reports")
  


  
    - neue funktionen und features vorschlagen
  


  
    - artwork einreichen (z.b. icons, hintergründe, wallpapers...)
  


  
    - korrigiere rechtschreib- und grammatikfehler in dokus
  


  
    - hilf mit eine website zu pflegen, auf der open-source-projekte betrieben werden
  


  
    2) dokus beisteuern: viele open-source-projekte verfügen über keine oder nur schlechte dokumentation
  


  
    - hilf mit beim schreiben der dokus
  


  
    - übersetze dokus (oder ganze programmteile) in andere sprachen
  


  
    - lies bestehende dokus, folge den beispielen und korrigiere sie gegebenenfalls
  


  
    - erstelle diagramme, screenshots und grafiken für die dokus
  


  
    - erstelle regeln für die korrekte schreibung und grammatik, die von den doku-erstellern befolgt werden können
  


  
    - erstelle glossare für technische begriffe (damit auch technikmuffel damit klarkommen)
  


  
    - hilf mit bestehende dokus in neue formate zu übertragen (z.b. docbook)
  


  
    3) unterstützung beisteuern: jeder hat schonmal unterstützung gebraucht. lass die programmierer ihre arbeit tun, während du anderen hilfst
  


  
    - stelle fragen in foren, mailing-listen und irc-channels
  


  
    - mach bei einer online-support-gruppe mit (oder starte eine)
  


  
    - hilf anderen leuten bei der benutzung des programms (oder den bibliotheken)
  


  
    - schreibe anleitungen und poste sie in entsprechenden foren oder deinem blog
  


  
    4) geld beisteuern: bei vielen open-source-projekten gibt es einen "spenden"-button. es gibt aber auch noch andere mittel und wege
  


  
    - sende einem entwickler, einem projekt oder einer firma ein wenig geld
  


  
    - kauf dir auch mal ein open-source-produkt
  


  
    - stell open-source-entwickler ein
  


  
    - steuere hardware bei
  


  
    - steuere bandbreite bei
  


  
    - kauf werbung, wenn ihre webseiten das anbieten
  


  
    5) mach open-source allgemein bekannt: je populärer das projekt wird, desto mehr leute werden hier helfen
  


  
    - erstelle pakete für linux-distributionen (z.b. rpm bei suse)
  


  
    - überzeuge die menschen davon, open-source zu nutzen, wo es nur geht
  


  
    - schreibe testberichte
  


  
    - schreibe, wo und wie man open-source einsetzen kann
  


  
    6) steuere wertschätzung bei: vielleicht der wichtigste punkt
  


  
    - schreibe entwicklern per email oder im forum, wie dir das programm gefällt
  


  
    - sende postkarten an die entwickler
  


  
    - beschenke ein projekt oder einen entwickler (manche haben wunschlisten)
  


  
    - sei höflich, wenn du fehler entdeckst oder um neue funktionen bittest; der entwickler ist nicht gezwungen dir zu helfen
  


  
    [via]
  


  
    diese liste ist alles andere als vollständig, aber es ist mal ein guter anfang, wie ich finde. noch ein wichtiger punkt: die beste open-source-software bringt nichts, wenn sie von niemandem benutzt wird! ein paar alternativen aus dieser freieren welt:
  


  
    open-office - umfangreiches office-paket
  


  
    firefox - schneller browser
  


  
    thunderbird - sicheres email-komplettpaket
  


  
    amarok - state-of-the-art musikplayer
  


  
    vlc - der beste videoplayer der welt
  


  
    sim - messenger für icq, yahoo...
  


  
    crossover office - ermöglicht installation von win-programmen wie photoshop oder dreamweaver
  


  
    gnupt - wie pgp, verschlüsselungsprogramm, nur open-source
  


  
    7zip - gutes packprogramm (zip, rar, ...)
  


  
    für open-source-games: top10: linux-gamez via zockerseele.com
  


  fembot


  
    // mittwoch, 27. september 2006 //
  


  
    grotesk und verstörend:
  


  [image: image]


  
    dieser "fembot" ist derzeit über ebay erhältlich. er wiegt 14kg, besteht aus silikon und wurde im film "austin powers 2" verwendet. der bisherige besitzer will mind. 3000$, bisher konnte sich noch niemand dafür erwärmen. mal ehrlich: man muss schon ein ziemlicher psycho sein, wenn man sich dieses ding in sein zimmer holt; der unterleib z.b. fehlt völlig. don't you think!? zur auktion. [via]
  


  infrarotphotos II


  
    // mittwoch, 27. september 2006 //
  


  [image: image]


  
    anfang juli diesen jahres gab es bereits einen eintrag über infrarotphotos: http://cipha.net/2006/07/06/infrarotphotos/.
  


  
    heute gibt es neuen input von zach stern, die galerie bei flickr: infrarotfotos II.
  


  
    zach hat auch ein "how-to" gemacht, mit dem es möglich ist eine 30$-kamera so umzubauen, dass sie problemlos infrarotbilder machen kann. der link: 30$-kamera-hack - (englisch). [via]
  


  
    übrigens: ALLE bilder des flickr-links wurden mit dieser billigkamera geschossen!
  


  stop-motion


  
    // mittwoch, 27. september 2006 //
  


  
    die planung und umsetzung dieses kurzfilms nahm zwei wochen in anspruch. eine satire auf "web 2.0". [via]
  


  wolkenphotos II


  
    // mittwoch, 27. september 2006 //
  


  [image: image]


  
    jorn olsen kam ende juni 2005 vorbei und hinterliess uns einen link zu seiner galerie, die merkwürdige wolkenformationen zeigt.
  


  
    wenn ihr dachtet, damit wäre es das gewesen, dann habt ihr diese riesige sammlung an coolen, abgespacten wolken noch nicht gesehen:
  


  
    http://pic1.funtigo.com/
  


  
    die site braucht ein wenig, bis sie alle bilder geladen hat, es lohnt sich aber. [via]
  


  absinthe


  
    // donnerstag, 28. september 2006 //
  


  
    es ist in meinen augen das edelste aller alkoholischen getränke: absinthe. wird immer wieder gerne gesehen/getrunken...
  


  [image: image]


  
    es gibt ihn erst seit ende des 18ten jahrhunderts und ist eine europäische erfindung: im französischsprachigen teil der schweiz, in val-de-travers, neuchátel, entwickelten die schwestern henriod 1769 das ursprüngliche rezept. ein arzt namens pierre ordinaire kauft es ihnen 1792 ab und vermarktet das getränk anfangs als heilmittel. erst henri pernod, dem zufällig eine probe in die hände fällt, fängt 1797 an absinthe kommerziell zu produzieren. es sind 16 liter pro tag, die er hauptsächlich nach frankreich exportiert, weshalb er auch 1805 nach pontarlier zieht und seine destillerie eröffnet. in der folge entstanden zahlreiche ableger in der schweiz und frankreich und erst 1850 wurden stimmen laut, absinthe sei schädlich und führe zu "absinthismus". die vereinzelt auftretenden halluzinationen, die beobachtet wurden, waren aber wohl eher auf minderwertigen alkohol zurückzuführen. anfang des 20ten jahrhunderts beginnt die schwierigste phase für absinthliebhaber, denn ein in den medien aufgebauschter mordfall, bei dem ein mann anscheinend seine familie im absinthrausch getötet haben soll, verbietet absinth in den usa und fast überall in europa. in wirklichkeit handelt es sich bei diesem punkt allerdings eher um eine ausgeklügelte arbeit von lobbyisten aus der weinbranche, die ihren um- und absatz schwinden sahen, weil absinth einfach zu populär wurde. was auch gerne verschwiegen wurde ist die tatsache, dass es sich bei dem mörder um einen "normalen" alkoholiker gehandelt haben muss, der neben absinth mehrere flaschen wein am tag weggekippt haben soll. so wurde das verbot in der schweiz 1910 sogar in der verfassung verankert und erst 2000(!) wieder aufgehoben. so richtig legal ist absinthe erst seit märz letzten jahres, weil europa hier mit einer stimme sprach. trotz des verbotes war in spanien und portugal absinthe weiterhin erhältlich, weshalb wir es wohl diesen beiden ländern zu verdanken haben, dass es ihn heute wieder gibt. (so gehört der spanische segarra-absinthe zu den edelsten und teuersten der welt).
  


  
    absinthe wird mit verschiedenen "ritualen" getrunken: die populärsten sind wohl die französische, die schweizer und die tschechische variante. (man braucht dafür ein typisches absinthglas mit reservoir und einen entsprechenden absinthlöffel mit löchern in der mitte).
  


  
    beim französischen füllt man 2-4cl in dieses glas, platziert ein würfelzuckerstückchen auf dem löffel, der auf dem glas liegt und giesst ganz langsam eiskaltes wasser über den zucker ins glas. jetzt ändert der absinth seine ursprüngliche grüne farbe und wird milchig-trüb, was natürlich ist und louche-effekt genannt wird. umrühren und gut.
  


  
    in der schweiz macht man das genauso, nur ohne zucker.
  


  
    und die wohl spektakulärste und meine favourite ist die aus tschechien, bei der der löffel mit dem zucker auf dem glas platziert wird, dann wird absinthe langsam drübergegossen und der zucker wird angezündet. hier karamelisiert der zucker und wenn das flämmchen erloschen ist ganz langsam eiswasser drübergiessen und gut verrühren. fertig!
  


  
    noch ein hinweis: ihr solltet alles, was absinthe betrifft, mit gemach und ohne hast tun! es ist ein edles hochprozentiges getränk und sinnloses besaufen ist nicht! ihr sorgt so nur dafür, dass die grüne fee ärgerlich auf euch wird und dann habt ihr verloren! stresst sie nicht, sonst stresst sie zurück! (van gogh hat sich ein ohr abgeschnibbelt und der künstler toulouse-lautrec, der seinen absinthe nicht mit wasser, sondern mit cognac verdünnt hatte, ist mit 37 gestorben.)
  


  
    externes:
  


  
    http://www.oxygenee.com/absinthe-museum.html (virtuelles absinthmuseum)
  


  
    http://www.absinth-guide.de/forum/ (deutschsprachiges absinthforum)
  


  
    absinthe24.de (grosses angebot, online-shop)
  


  stigmata


  
    // donnerstag, 28. september 2006 //
  


  
    mich zu dissen ist wie gegen den wind pissen,

    junge du hast verschissen und gehörst komplett zerrissen,

    ich lager giftige pfeilspitzen in goldenen kisten,

    und waffenlose heulsusen ersticke ich mit kissen,

    wenn du nachts nach oben blickst siehst du meinen stern blitzen,

    auf deinem arm die ritzen sind von meinen klingen,

    ich tu hier texten und nicht singen, ich kann verstehen,

    wenn du es einsiehst, wirst du von den dächern springen,

    aber das ist schon okay so, denn ich sag es nur einmal,

    beim zweiten mal trägst du ein brandmahl für den rest deines lebens,

    fein säuberlich ziert dich mein logo, dein stigmata,

    deine freundin bleibt an meinen zeilen kleben,

    versuche mich vom thron zu stossen, du wirst blaue wunder erleben

    und wirst vergehen, weil alles, was du bisher gemacht hast,

    kurz überrollt wird von meinem lyrischen panzer, für dich wars das.
  


  
    .:.
  


  
    und ein neuer joint frisch aus dem ärmel geschüttelt...
  


  
    .: cipha . net - world domination since 2oo1
  


  china-lasers


  
    // freitag, 29. september 2006 //
  


  
    seit neustem feuert china mit ultra-lasern auf amerikanische spionagesatelliten. fuck, wie cool ist das denn!? mit dieser massnahme sollen die orbiter geblendet werden, allerdings ist unklar, ob und wie erfolgreich die bemühungen bisher waren. das pentagon selbst schweigt zu diesen meldungen, man wolle "peking nicht verärgern" und china sei einfach "zu wichtig als schlüssel-mitspieler im konflikt mit iran oder nordkorea". so fällt alles einfach unter den tisch im aktuellen china-report des us-verteidigungsministeriums. manche sind sich aber der tragweite durchaus bewusst: die chinesen würden in diesem bereich bereits "seit mehreren jahren" forschen und nach möglichkeiten suchen "die amerikanische dominanz im weltraum zu brechen". dies erfolge überwiegend auf "asymmetrischer ebene", ohne die direkte konfrontation zu suchen.
  


  
    das hauptproblem der satelliten, die derzeit im all schwirren, ist der umstand, dass sie einfach zu gross sind und auf einem leicht nachzuberechnenden kurs wandern. drei der satelliten der "keyhole"-serie sind inzwischen auch über 30 jahre alt und ein verlust würde sehr schwer wiegen, weshalb boing zusammen mit lockheed an einem entsprechenden programm für die zukunft bastelt.
  


  
    [via]
  


  
    die meldung wäre noch cooler, wenn china kein totalitäres regime hätte. aber die geschichte erinnert mich einfach zu sehr an "command & conquer" und dass dieses game eigentlich gar nicht so aus der welt und unrealistisch ist, wie ich mir das immer gedacht habe. oder kennt noch jemand "mask"!? das ganze wäre doch ein fall für das a-team, nur waren die ja gegen die regierung, wird also nichts werden. china-laser...und was kommt als nächstes!? nano-panzer in reiskörnern? you never knew...
  


  lichtgraffiti


  
    // freitag, 29. september 2006 //
  


  
    helen und heiko entwarfen dieses baukastenartige lichtsystem:
  


  [image: image]


  
    mit den elektromagnetischen feldern, die durch berührung entstehen, kann man dieses an der wand befindliche "lichtgraffiti" selbst gestalten. wer bei der folgenden seite vorbeisurft kann auch ein kleines video ansehen:
  


  
    http://www.hehe.org/lightbrix/index.html .
  


  
    [via]
  


  sovjetposter


  
    // freitag, 29. september 2006 //
  


  [image: image]


  
    1500(!) poster aus der ehemaligen sovjetunion/udssr, bereiche "propaganda" und "werbung":
  


  
    sovjetposter - galerie bei flickr.com
  


  
    [via]
  


  
    alles garantiert "ruski patenti"!
  


  intel is watching you...


  
    // freitag, 29. september 2006 //
  


  
    ...und dein laptop!
  


  
    vor mehr als einem jahr gab es den "watch-teddy", nun gibt es neue spionagemethoden der firma aus kalifornien: intel ist stolz auf sein neues baby "atm" ("active management technology"). mit dieser methode lässt sich jeder rechner ausschnüffeln, der mit vpro- oder centrino-prozessoren läuft(!). die information wird in einen speziellen speicherbereich geschrieben. der abschuss: diese technik funktioniert auch, wenn der rechner aus ist! in einer demo wurde gezeigt, wie ein angeschlossener rechner rebootet und das bios ferngesteuert editiert werden konnte; alles von einer management-konsole aus. das soll über lans genauso gut wie mit wlans funktionieren. selbstverständlich, so intel, ist diese technik megasicher. [via]
  


  
    wer's glaubt...prinzipiell ist alles hackbar. wann bekommt diese firma eigentlich endlich mal einen "big-brother"-award? oder hat sie bereits schon einen? noch ein grund mehr auf amd zu setzen.
  


  james jean


  
    // freitag, 29. september 2006 //
  


  
    ich müsste lügen, wenn ich sagen würde, dass mir beim artwork von james jean nicht das wasser im mund zusammenläuft:
  


  [image: image]


  
    (oben: illustration des nba-spielers antonio mcdyess für espn)
  


  
    james ist jahrgang '79 und in taiwan geboren. aufgewachsen ist er aber in new jersey und hat 2001 seinen abschluss an der "school of visual art" in nyc gemacht. schon bald durfte er dann cover für dc-comics machen, es folgten mehrere auszeichnungen, darunter eine gold-medaille der "society of illustration" in la, wo er auch heute wohnt. nachschlag gefällig!? hier ein werk zum thema "sex education" des magazins "men's health":
  


  [image: image]


  
    aus bei mir.
  


  
    heute arbeitet er für eine unmenge an magazinen (u.a. rolling stone, new york times, wired...) oder steuert cover für musikalben bei.
  


  
    seine webpage ist voll mit abgefahrenem zeugz der kategorie "über-style" und ich kann von mir behaupten, dass es zum besten gehört, was ich je sehen durfte. der link:
  


  
    http://jamesjean.com
  


  
    vergesst auf dieser page die sektion "sketchbooks" nicht! aktueller ist aber sein eigenes blog, wo man neben rohzeichnungen auch seinen arbeitsplatz sehen kann, sehr empfehlenswert:
  


  
    http://www.processrecess.com/ - blog von james jean
  


  
    omg, ich sabber schon wieder...es ist aber auch verdammt schwer es nicht zu tun, zuviel über-über-stylez.
  


  
    [thanx]
  


  oktober


  alien-tv


  
    // montag, 2. oktober 2006 //
  


  
    naja, wohl zuviel weisses zeug ins gehirn gezogen, wie:
  


  
    "eurotrash" überträgt heute nacht seine sendung "cosmic connexion" ins all, präsentiert von zwei nackten(!) moderatoren. so soll der 45 lichtjahre entfernte stern "errai" bestrahlt werden und man muss 90 jahre warten(!), bis das feedback einer möglichen zivilisation eintrifft. das programm, das mit hilfe des französischen kultursenders arte realisiert wird, setzt voraus, dass die aliens des deutschen und französischen mächtig sind. die hosts sind deshalb nackt, weil praktisch idiotensicher erzählt wird, was menschen sind und so den ganzen tag machen. die produzenten sehen darin eine fortsetzung der bemühungen, die damals mit den pioneer-sonden begannen. [via]
  


  
    ich weiss nicht, aber manchmal frage ich mich, was in europa eigentlich falsch läuft. wer kommt auf solche ideen? ist da jemand langweilig? mal davon abgesehen, dass man in 33 lichtjahren entfernung sowieso eine fernsehübertragung aus dem jahr 1973 empfangen könnte und in 83 lichtjahren ist eine der ersten radiosendungen überhaupt hörbar. danach gibt es sowieso keine menschlichen lebenszeichen mehr. die armen aliens...
  


  fuck drm III


  
    // montag, 2. oktober 2006 //
  


  
    morgen ist der internationale "tag gegen drm". im rahmen dieses ereignisses entstanden über 200(!) projekte, dieser sticker sei hier stellvertretend vorgestellt:
  


  [image: image]


  
    "zune wird im hebräischen wie "fuck" gesprochen. ausserdem scheint es so, wenn ich eine musikdatei von einem zune auf einen anderen überspiele, löscht sich diese datei selbst nach 3 tagen/3 wiedergaben - sogar wenn das, was übertragen wurde, unter einer creative-commons-lizenz steht. das erscheint mir ziemlich abge-"fuck"-t.
  


  
    eine übersicht über alle projekte:
  


  
    http://defectivebydesign.org/en/actions/oct3list
  


  
    [via]
  


  
    mehr über "anti-drm" im archiv:
  


  
    fuck drm II
  


  
    fuck drm I
  


  
    drm eliminieren
  


  das croquet-metaversum


  
    // montag, 2. oktober 2006 //
  


  
    wer schon mal den cyberspace-roman "snow crash" gelesen hat, der weiss, was ein "metaversum" ist. aber prinzipiell weiss man es als internet-user auch so, denn es ist lediglich eine andere bezeichnung des autors neal stephenson für "cyberspace". stephenson war es auch, der den begriff "avatar" erfand; ehre, wem ehre gebürt.
  


  
    bei "snow crash" ist der cyberspace, wie wir ihn heute kennen, allerdings etwas "ausgebaut" worden. also es ähnelt wohl eher der "matrix", die ja inzwischen jedem kind bekannt sein dürfte. nur nicht ganz so negativ, aber ähnlich komplex.
  


  
    es gibt da dieses projekt, das sich "croquet" nennt. eigentlich ist "krocket" ein passpiel mit holzschlägern, kleinen toren und mini-bällen; aber eben auch die software.
  


  
    "croquet" verfolgt ein ähnliches ziel wie stephenson bei seinem metaversum: 3d, virtuelle realität (hier wörtlich gemeint!), dezentrales netzwerk, p2p, multi-user, erweiterbar und, last but of course not least, OPEN-SOURCE! wenn ich das richtig verstanden habe, dann ist es für eine welt gedacht, die sich nicht mehr an computer, browser und das internet festklammert, sondern für die welt danach, also quasi "post-internet".
  


  
    das klingt alles sehr interessant und das tolle ist: es gibt bereits eine veröffentlichung (auf sdk-basis)! surft bei der website vorbei (englisch!) um mehr über das neue metaversum zu erfahren:
  


  
    http://opencroquet.org/
  


  
    [via]
  


  
    es könnte durchaus eine killer-applikation werden, die specs sind sehr vielversprechend. lasst mich wissen, wenn ihr bereits erfahrung damit gemacht habt oder mehr darüber wisst! c-o-m-m-e-n-t! thanx.
  


  in deinem zimmer


  
    // dienstag, 3. oktober 2006 //
  


  
    in deinem zimmer

    steht die zeit still

    oder läuft, wenn du es willst

    wirst du den morgen bald kommen lassen?

    oder lässt du mich hier liegend zurück?

    in deiner bevorzugten finsternis

    dein bevorzugtes dämmerlicht

    dein bevorzugtes bewusstsein

    dein bevorzugter sklave

    in deinem zimmer

    in dem die seelen verloren gehen

    einzig du existierst hier

    wirst du mich zu deinem sessel leiten?

    oder lässt du mich hier liegend zurück?

    deine bevorzugte unschuld

    deine bevorzugte belohnung

    dein bevorzugtes lächeln

    dein bevorzugter sklave

    ich hänge an deinen worten

    lebe von deinem atem

    fühle mit deiner haut

    werde ich immer hier sein?

    in deinem zimmer

    aus deinen verbrennenden augen

    gehen flammen hervor

    lässt du das feuer bald ausgehen?

    oder werde ich immer hier sein?

    deine bevorzugte leidenschaft

    dein bevorzugtes spiel

    dein bevorzugter spiegel

    dein bevorzugter sklave

    ich hänge an deinen worten

    lebe von deinem atem

    fühle mit deiner haut

    werde ich immer hier sein?
  


  
    ///depeche mode
  


  
    ///in your room
  


  
    ///songs of faith and devotion, 1993
  


  venturi astrolab


  
    // dienstag, 3. oktober 2006 //
  


  
    die französische firma venturi präsentiert den "astrolab", das weltweit erste frei erhältliche hybrid-fahrzeug mit solar-elektro-technologie:
  


  [image: image]


  
    das leergewicht beträgt lediglich 280kg, die reichweite aber nur 109km und die spitzengeschwindigkeit liegt bei 118kmh, die oberfläche bilden 3,6m² solarzellen. das vehikel ist ab januar 2008 erhältlich und kostet lächerliche 92000€.
  


  
    [via]
  


  
    zum produkt:
  


  
    http://www.venturi.fr/index.php?article75
  


  
    wesentlich geiler, schneller und besser ist aber der mit einem elektromotor betriebene tesla-roadster, welcher vollständig auf solarenergie verzichtet.
  


  carnets de voyage


  
    // dienstag, 3. oktober 2006 //
  


  
    "carnets de voyage" sind "reise-notizbücher", aber keine gewöhnlichen, sondern die von verschiedenen künstlern:
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    (oben: "le nouvel an chinois - année de la chine 2004")
  


  
    die website ist auf französisch, es handelt sich ja schliesslich um französisches artwork, die tagebücher sprechen hingegen eine universellere sprache. gefeaturet werden 21 künstler und zu sehen sind die unterschiedlichsten stile, absolut sehenswert:
  


  
    "les carnets de voyage"
  


  
    [via]
  


  wolkenphotos III


  
    // mittwoch, 4. oktober 2006 //
  


  
    und wieder eine website über wolkenphotos:
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    die "cloud appreciation society" betreibt unter folgender adresse eine art photo-log, denn man kann kommentare abgeben, die bilder bewerten, bilder einstellen, wenn man einen account hat, usw.:
  


  
    http://www.cloudappreciationsociety.org/gallery/
  


  
    [via]
  


  luftkissenboot: 4000€


  
    // mittwoch, 4. oktober 2006 //
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    als kleines kind war ich immer fasziniert von luftkissenbooten aka hovercrafts. bisher bin ich noch nie mit einem mitgefahren, aber das könnte sich ändern, wenn ich mal 4000€ locker hab. für diesen preis (5200$) bietet die firma "universal hovercraft" einen bausatz zum selbermachen(!) an. insgesamt soll der eigenbau 100 tage oder 2500 stunden dauern. mein persönliches "gizmo des monats". zur website:
  


  
    hovercraft zum selberbasteln
  


  
    [via]
  


  
    selbst grössere steine oder andere hindernisse sollen kein problem sein. dafür hat der oben abgebildete "hoverwing" nämlich abnehmbare flügel, die ihn bis zu zwei meter in die luft befördern. sick.
  


  steampunk


  
    // mittwoch, 4. oktober 2006 //
  


  
    steampunk:
  


  
    "steampunk ist eine hauptsächlich literarische gattung, in der eine meist dystopische zumeist im viktorianischen zeitalter angesiedelte, kontrafaktische oder virtuelle geschichte beschrieben wird. der ursprung des steampunk liegt in den romanen von jules verne (z. b. 20.000 meilen unter dem meer; 1870) und h. g. wells (z. b. die zeitmaschine; 1904). steampunk wird als eine variante der science-fiction bezeichnet und zählt allgemein zur kategorie der alternativweltgeschichten. neuere steampunk-werke werden auch als antithese zum cyberpunk betrachtet.

    
      in den fiktiven welten des steampunk hat die dampfkraft eine größere bedeutung erlangt als aus der geschichte bekannt. nicht nur eisenbahnen werden mit dampfmaschinen angetrieben, sondern auch computer, raumschiffe und luftfahrzeuge. die elektrizität ist häufig dazu geeignet, menschen zu heilen oder zu verändern. allgemein hat in dieser welt die technik reale, fantastische möglichkeiten, in etwa vergleichbar mit dem, was man mitte des 20. jahrhunderts von der atomkraft erwartete. magie, satanismus und geisterbeschwörungen funktionieren ebenfalls in einigen werken des steampunk." [wiki]
    

  


  
    ein beispiel:
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    ein nettes how-to (englisch), das sich an interessierte richtet, die steampunk-maschinen zeichnen wollen, aber nicht wissen, wie dampf funktioniert. es soll helfen genügend elemente in die werke einzubauen, damit das endergebnis glaubwürdiger wirkt:
  


  
    steampunk: "do-it-yourself" (englisch)
  


  
    [via]
  


  
    völlig abgefahren und nichts für technikmuffel. erinnert mich an eine mischung aus "magic - the gathering" und dem universum aus "final fantasy". fresh.
  


  beam me up, beam me down II


  
    // donnerstag, 5. oktober 2006 //
  


  
    es gibt neuigkeiten zum thema teleportation:
  


  
    das berichtet zumindest yahoo. dänischen wissenschaftlern soll es demnach gelungen sein die information eines objekts von atomarer grösse einen halben meter teleportiert zu haben. das sei aber nur der anfang, grössere distanzen seien möglich. es handelt sich hierbei insofern um einen kleinen meilenstein, als dass vor zwei jahren bereits eine ähnliche aktion gelungen ist, die distanz betrug da aber nur wenige millimeter. [via]
  


  "i'm a gangsta"


  
    // donnerstag, 5. oktober 2006 //
  


  
    "i'm a gangsta - die motivation und das bedauern". die westküstenstadt san francisco hat ein überirdisches problem mit gewalt durch gangs, aber worin liegt die motivation der jugendlichen solchen gruppierungen beizutreten? in seinem ersten film erforscht ruben city palomares, 16, die gründe, wieso jugendliche dies tun und offenbart das lebenslange bedauern älterer gangsta als ein ergebnis ihrer schicksalhaften entscheidung als jungspunt. palomares ist mitglied der filmcrew "conscious youth media crew". [via]
  


  wahlcomputer abschaffen


  
    // donnerstag, 5. oktober 2006 //
  


  
    letzten monat wurde erfolgreich demonstriert, wie einfach die wahlmaschinen der amerikanischen firma diebold zu hacken und zu infizieren waren.
  


  
    leider ist auch im "good old europe" der einsatz solcher elektronischen werkzeuge alles andere als sicher oder unknackbar:
  


  
    der ccc hat den test gemacht und kam dabei zu dem schluss, dass...
  


  
    "...Wahlcomputer keinen effektiven Schutz gegen Stimm-Manipulation bieten,

    
      ...die Software der Wahlcomputer einfach auszutauschen und zu manipulieren ist,
    


    
      ...das Wahlgeheimnis durch die Wahlcomputer kompromittiert wird,
    


    
      ...Manipulationen an Wahlcomputern praktisch nicht nachgewiesen werden können,
    


    
      ...Wahlcomputer den gesetzlichen Vorgaben in keiner Weise genügen." [via]
    

  


  
    ferner konnte man auf den rechnern schach spielen, das video ist hier erhältlich und das passwort für den support-zugang lautete "GEHEIM".
  


  
    eigentlich lässt diese untersuchung nur einen logischen schluss zu: wahlcomputer abschaffen! okay, von mir aus, man könnte es ja mal richtig drauf ankommen lassen und sehen, welchen idioten sie das nächste mal mit solchen maschinen zum kanzler wählen, schlimmer wie in amerika kann es sowieso nicht mehr kommen, wo "pogo the monkey" regiert. was ich eigentlich nicht verstehen kann, denn wenn so etwas wie "911" in europa passiert wäre, dann hätte man der regierung versagen auf ganzer linie vorgeworfen und sie wäre abgewählt worden. zumindest aber wäre wohl eine unabhängige untersuchung fällig gewesen. in amerika ticken die uhren eben anders(herum?)...
  


  frankreich mag open-source


  
    // freitag, 6. oktober 2006 //
  


  
    frankreich will alle veröffentlichungen der regierung zukünftig nur noch im odf, also "open document format", zugänglich machen. die anderen länder europas werden gebeten dies ebenso zu tun, wenn es sich um austausch von dokumenten auf europäischer ebene handelt. ausserdem wird über ein forschungsprojekt zum thema sicherheit im open-source-software-bereich nachgedacht. [via]
  


  
    da können sich andere staaten, nicht nur in der eu, etwas davon abschneiden. es kann nämlich ein sehr angenehmes gefühl sein, softwaretechnisch nicht mehr von irgendwelchen dubiosen firmen abhängig zu sein...
  


  wir sind nicht allein


  
    // freitag, 6. oktober 2006 //
  


  
    führende astronomen sind der meinung, dass alleine unsere milchstrasse voller erdähnlicher planeten sei. mit hilfe des "hubble"-teleskops und einiger berechnungen kamen sie zu dem schluss, dass etwa sechs milliarden planeten von der grösse des jupiter die galaxie bevölkern müssten. demnach seien nicht nur die planeten in unsrer direkter nachbarschaft im überfluss vorhanden, sondern auch weit draussen, z.b. in den äusseren schichten des galaxiearms. derzeit laufen die bemühungen auszurechnen, wieviele klone unsrer erde es da draussen gibt und wieviele davon bewohnbar wären. [via]
  


  
    erst gestern hatte ich einen interessanten text des legendären astronomen carl sagan gelesen, in dem er unter dem pseudonym "mr. x" über seine erfahrungen mit cannabis schreibt. er hat bis ans ende seiner tage gelegentlich gekifft und war der meinung, dass eine legalisierung, so wörtlich, helfen würde, die immer gefährlicher und verrückter werdende welt gelassener und erkenntnisreicher zu machen. diese meinung teilt er mit mir. sagan war auch verantwortlich für das zusammenstellen der mediendaten der goldenen scheibe "sounds of earth", die seit 1977 im all unterwegs ist.
  


  and1 mixtape - kids-edition


  
    // freitag, 6. oktober 2006 //
  


  
    wie alt werden diese kiddies wohl sein!? das video sagt 16, aber manche sehen jünger aus. wer die and1-mixtapes gemocht hat, dem wird dieses 2,5minütige mini-mixtape gefallen, in welchem kleine(!) weisse(!!) kinder abgehen, als hätten sie eine möglichkeit gefunden die moves aus "nba street" in die realität umzusetzen; einfach zu hart:
  


  
    and1 mini-mixtape - kids-edition [via]
  


  mwm graphics


  
    // freitag, 6. oktober 2006 //
  


  
    ich habe schon viele portfolios von künstlern gesehen, aber keines war bisher so ausführlich und so eng mit der urban- und graffiti-culture verbunden wie "mwm graphics":
  


  [image: image]


  
    (oben: iganic, promoflyer)
  


  
    "mwm graphics" ist ein unabhängiges designstudio aus maine, portland und kickt styles in so ziemlich allen bereichen, die es gibt: das können skate-decks sein, flyer, mandalas, abstraktes, wall-pieces, t-shirts, sticker, produktlabels, vektorgrafiken, druck, logos, schriften, kalender, icons, albumcover...what the...
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    (oben: 2006, "the sticks")
  


  
    sie machen zeugz für ecko, baxter underground graphics, boombazi, style4miles, relax, bridge, front, deep jungle...
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    lasst euch einfach darauf ein, mehr street-credibility und -style geht nicht mehr:
  


  
    http://mwmgraphics.com/
  


  
    aktuelles wird oft und gerne auch im eigenen blog festgehalten:
  


  
    http://mwmgraphics.blogspot.com/
  


  
    und für eine linkliste, die ihr so noch nicht gesehen habt ist auch gesorgt, inspiration 1000%:
  


  
    http://mwmgraphics.com/links_pages/links_1.html
  


  
    cipha . net - presenting intergalactic stylez for the kingz and queenz of urban underground hardcore since 2oo1
  


  sovjetposter II


  
    // montag, 9. oktober 2006 //
  


  [image: image]


  
    (oben: "alkohol: schädlich für die gesundheit, familie und nachfahren")
  


  
    eine kleine galerie zum thema "anti-alkohol" aus der sovjet-ära:
  


  
    http://www.tululuka.net/alco/ [via]
  


  sieben vor zwölf


  
    // montag, 9. oktober 2006 //
  


  
    die schlimmste erfindung, die die menschheit je gemacht hat, ist wohl die atombombe. offiziellen berichten zufolge wurde sie von den amerikanern nur entwickelt, um nazi-deutschland im extremfall kontern oder zuvorkommen zu können, pläne entstanden bereits um 1939. unter den drei wissenschaftlichen befürwortern, die einen offenen brief an roosevelt geschrieben hatten und dies einforderten, war auch albert einstein. so entstand 1942 das berühmte "manhattan-projekt", am 16ten juli 1945 der erste test (trinity) und im august des selben jahres die katastrophen von hiroshima und nagasaki. was danach folgte war völliger irrsinn, ein "kalter krieg", bei dem sich die usa und die udssr andauernd selber bei der produktion der meisten nuklearen sprengköpfe übertrumpften, bis sich beide parteien schliesslich dermassen an die zähne bewaffneten, sie könnten den planeten erde millionen mal in stücke sprengen. es ist wohl nur einer gewissen brise glück und gelassenheit der akteure zu verdanken, dass die finale katastrophe, der nukleare endzeitkrieg, bisher ausgeblieben ist.
  


  
    es gibt fünf offizielle atommächte, welche ebenso die fünf ständigen sitze des weltsicherheitsrates bekleiden, als da wären: usa (10240 atomsprengköpfe), russland/ehem. udssr (8400 ask), china (400-600), frankreich (350) und grossbritannien (190). diese mächte sind gleichzeitig die grössten waffenlieferanten der welt. darüberhinaus gibt es faktische atommächte, die nicht offiziell im atomwaffensperrvertrag gelistet sind, aber über atomwaffen verfügen: israel (75-200), pakistan (24-48) und indien (30-35).
  


  
    seit heute ist ein neuer akteur dazugestossen, nämlich nordkorea. nordkorea gehört zu den rückständigsten ländern der welt und wird von einem völlig irren regiert, namentlich kim jong-il. nordkorea ist dermassen fertig, dass man als tourist denkt, man befände sich noch im jahr 1920. es hat 23 millionen einwohner, von denen kaum jemand genügend geld hat, um sich nahrungstechnisch über wasser zu halten. grundrechte wie pressefreiheit gibt es kaum oder nur oberflächlich, der staatsapparat ist kommunistisch, totalitär und undurchsichtig. über den heutigen unterirdischen atomwaffentest ist deshalb nur wenig bekannt. es soll sich jedoch um einen test handeln, welcher nur über vergleichsweise geringe sprengkraft verfügt. das reicht aber schon. die kettenreaktion, die 1945 durch den ersten test der amerikaner in gang gesetzt wurde, ist heute nicht mehr aufzuhalten. man darf bezweifeln, ob die welt wirklich sicherer geworden ist seit dieser zeit. je mehr verrückte im besitz dieser ultimativen waffe sind, desto schwieriger und diffuser wird die weltlage werden. es ist wohl nur noch eine frage von monaten, bis auch iran in diesen perversen, exklusiven club aufsteigt. und es wird wahrscheinlich nicht das letzte "unangenehme" land bleiben. der zustand ansich ist hochgradig schizophren: auf der einen seite drohen etablierte mächte wie die usa immer wieder den kleineren staaten und legen ihnen nahe, die ambitionen im bereich nuklearwaffen aufzugeben, auf der anderen sitzen sie selbst auf zehntausenden sprengköpfen. das kann so nicht funktionieren. hier müsste man als vorbild vorangehen und die eigene produktion der atomwaffen stoppen, bestehende vernichten. am beispiel usa wird das aber wohl nichts werden, da diese sich seit dem 11ten september 2001 im krieg wähnen und sogar darüber nachdenken, ihre forschungen im bereich atomwaffen wieder aufzunehmen, neue techniken zu entwerfen für "mini-nukes" und dergleichen.
  


  
    die "doomsday clock" hat sich seit dem 27ten februar 2002 nicht mehr verändert und es ist immer noch 7 vor 12. kommt jetzt neben nordkorea auch noch iran mit einem atomtest hinterher, dürfte die uhr wohl wieder zwei minuten nach vorn gestellt werden. ich finde fünf minuten ist definitiv zu wenig zeit. okay, wir leben so oder so in einer art post-apokalypse, wenn man es mal nüchtern und realistisch betrachtet, solange kein atomkrieg aus versehen passiert, könnte man ja sagen, ist doch noch alles in ordnung. brave new world.
  


  gootube


  
    // dienstag, 10. oktober 2006 //
  


  [image: image]


  
    chad hurley, steve chen und jawed karim sind im moment die glücklichsten menschen der welt: für satte 1,65 milliarden us-dollar ging ihr videoportal youtube neulich an google. es ist der bis dato grösste deal in der geschichte des webs und beweist, dass zumindest in amerika die goldgräberstimmung in bezug auf die "new economy" längst zurückgekehrt ist.
  


  
    die marke "youtube" selber und auch der firmensitz sollen erhalten bleiben, mitsamt seinen 67 mitarbeitern. youtube gibt es erst seit februar 2005 und täglich werden ca. 65000 videos hochgeladen, was die site zum ständigen player der "top 3 - meistbesuchte websites" macht.
  


  gootube II


  
    // dienstag, 10. oktober 2006 //
  


  
    der mega-deal zwischen google und youtube macht erneut klar: richtig massig geld wird mit dem internet nur in einem einzigen land dieser erde verdient: den usa. wieso ist das so??? es ist mir schon vermehrt aufgefallen. es gibt in den medien und einschlägigen news-seiten so gut wie keine informationen über ähnliche deals im ausland. was trends anbelangt, so sind die vereinigten staaten immer führend. der nächste grosse hype findet zuallererst überm grossen teich statt, davon bekommt der rest der welt nichts mit. egal ob myspace, youtube, facebook... die einzigen, die mir einfallen, die ähnlich erfolgreich hierzulande sind, sind (und das sage ich nicht mit stolz) die jamba-macher. die drei brüder hatten sich vor jahren schon eine längere zeit in den usa aufgehalten, dort beobachtet, wie ebay funktioniert und die idee geklaut. dann nach deutschland importiert, weil es hier keine entsprechende konkurrenz gab und alando gegründet. wenig später wurden sie von ebay geschluckt, für 50 millionen dm (oder waren es euro!? ich weiss es nicht mehr). heute wäre alando über 100 millionen dm (euro?) wert. das macht aber inzwischen nichts mehr: ihr äusserst nervtötendes nachfolgeprojekt, jamba, hat sich für 188 millionen dollar nämlich rupert murdoch mit 51% einverleibt. kein schlechter deal. aber es ist immer noch nicht die selbe liga wie myspace (ca. 600 millionen dollar) oder, neuerdings, youtube (1,65 milliarden dollar). was machen die amerikaner anders? mir fallen ein paar sachen ein, aber es gibt sicherlich noch mehr:
  


  
    1) risikobereitschaft - die risikokapitalgeber dieser welt sind seit dem platzen der dot-com-blase zwischen 1997 und 1999 vorsichtiger geworden. niemand kann mehr schnell summen im zweistelligen millionenbereich in den sand setzen. dadurch werden weniger projekte gefördert und die überzeugungsarbeit ist immens; heute reicht beileibe keine gute idee mehr, man muss nachhaltigkeit demonstrieren. am besten ist es wohl, man hat bereits ein paar jahre ohne fremde hilfe überlebt, eine gewisse glaubwürdigkeit und treue kunden/user. ansonsten sieht es wohl eher schlecht aus... mit sehr hoher wahrscheinlichkeit aber ist amerika das einzige land dieser welt, wo am meisten gewagt wird. nicht nur in kalifornien gilt der spruch: "why not!?" während die usa von zehn ideen eine erfolgreich zum durchbruch gebracht, fünf in den sand gesetzt und vier im mittelfeld platziert haben, träumt man woanders noch davon und sagt sich: "ja, mittelfeld wäre ja mal ganz schon so..." von 100 ideen schaffen es vielleicht fünf.
  


  
    2) der markt - amerika ist ein riesiger markt mit 300 millionen potenziellen kunden. prinzipiell ist europa da nicht viel hinterher, es leben ungefähr genausoviele menschen hier. das problem: in amerika sprechen 300 millionen die selbe sprache. in europa: wenn ich in deutschland erfolgreich sein will habe ich lediglich 82 millionen potenzielle user/kunden. will ich in anderen europäischen ländern erfolgreich sein brauche ich sprachexperten. das kostet. niemand kann sich schnell eine werbung aus dem a**** ziehen, die in zig ländern mit unterschiedlichen kulturen, sprachen und bräuchen zusammenpasst. this simply does not work...
  


  
    3) kreativität - die usa sind und bleiben immer noch das land der unbegrenzten möglichkeiten. es gibt grössere freiheiten als hier. wenn du in deutschland irgendwas neues bringst, fühlst du dich wie ghandi: "zuerst ignorieren sie dich, dann lachen sie über dich, dann bekämpfen sie dich und dann gewinnst du." letzteres bitte streichen und schreiben: "...und dann ziehen sie ihre hackfressen." wenn du in deutschland irgendwas gewinnst, dann einen freibrief für die irrenanstalt. this is the german dream. beispiel blogs: kein anderes europäisches land ist dermassen rückständig was blogs betrifft. in amerika geniessen sie bereits die selben oder ähnliche rechte wie die ausgewiesene journaille, in frankreich basteln sie mehr als zahlreich an einer neuen revolution und in deutschland??? ja, hier hat erstmal keiner nen plan, andere sind zu faul und schlafen lieber, so kann das nichts werden. es gibt gründe, wieso du die besten blogs hierzulande nur an fünf fingern abzählen kannst.
  


  
    4) ca$h - die usa haben eine gewisse geschichte was new economy und den damit verbundenen ca$hflow betrifft. es gibt milliardenschwere unternehmen wie google, yahoo, amazon, ebay, hastenichgesehen. davon träumen andere (inkl. mir) im ausland davon. diese geschichte kann ihnen niemand mehr nehmen, was soviel heisst wie: wenn irgendwo kohle zurückfliesst, in neue acquisen zum beispiel oder neue projekte, neue firmen, neue ideen, du kommst nicht drumrum es in den usa zu machen.
  


  
    5) frühe förderung - "der frühe vogel fängt den wurm", that's it. in keiner anderen branche kannst du so schnell geld machen - und es so schnell verlieren. davon mal aber abgesehen: du musst ja erstmal dein werkzeug zu nutzen wissen. ich stelle mich mal selbst als beispiel zur verfügung: ich bin dreizehn jahre auf die schule gegangen. in dieser zeit gab es so gut wie keine förderung, was computer betrifft. das selbe galt auch für sport, aber egal. du kannst in zwei bereichen mit amerika nicht mithalten: computer und sport. wenn ich heute texte lese, in denen die pc-nutzung junger schüler verdammt wird, nach dem motto: "die sind noch so jung, die brauchen das nicht" oder "der pc hat im klassenzimmer nichts verloren", dann muss ich leider sagen, dass diesen leuten der blick für die realität fehlt. solche aussagen zeugen nicht nur von null ahnung, ich halte es für äusserst gefährlich. zu keinem anderen zeitpunkt in deinem leben verfügst du über eine höhere auffassungsgabe als wenn du kind bist. es ist wie fahrradfahren: einmal zumindest etwas gecheckt, es muss noch nicht mal viel sein, du verlernst es nie wieder. wie soll jemand sein interesse für webdesign zum beispiel entdecken, wenn er in seiner gesamten schulzeit nicht mal beigebracht bekommen hat, was ein "browser" ist!? da gibt man lieber seine ganze hohe technologie an indische spezialisten ab, als seinen eigenen nachwuchs zu fördern - sorry, man, I simply do not get it.
  


  
    wenn ich höre, dass 1650 millionen dollar über den tisch gehen, egal für was, dann sprengt das selbst meine blühende fantasie. fuck mann, überleg dir mal den fall!! vergiss lotto, vergiss glücksspiel, verdammt, gründe endlich deine eigene firma und fang endlich an amerika ein bisschen in den arsch zu ficken! und wenn du dabei bist, dann denk daran wem du diese idee zu verdanken hast, ich bin bereits ab einer promille von 1650 mille dein bester freund.
  


  gras und koks in der politik


  
    // mittwoch, 11. oktober 2006 //
  


  
    die politik italiens war noch nie eine mit vorbildfunktion. unter der fuchtel eines berlusconi vielleicht sogar die korrupteste und schlimmste in europa überhaupt seit dem zweiten weltkrieg. es genügte nicht, dass berlusconi quasi jeder wichtige fernsehsender des landes gehört, er war auch noch mitglied einer sekte namens "propaganda due". es sind während seiner herrschaft viele dinge merkwürdig abgelaufen und es wird wohl nie wirklich an die oberfläche kommen, was genau los war. ein beispiel war der skandal um juventus und konsorten unmittelbar vor und nach der diesjährigen weltmeisterschaft. es war eine mini-mini-spitze eines eisberges, den bisher berlusconi und sein team ganz geschickt verdecken konnten, dass er für niemanden wirklich sichtbar ist. es bedarf wohl einer grösseren katastrophe, beispielsweise einer kollision mit selbigem, dass sich daran etwas ändert. es wird wohl im sande verlaufen, wie jedesmal in solchen fällen.
  


  
    dass auch gegenwärtig nicht alles mit rechten dingen zugeht im italienischen parlament zeigt der geheime drogentest eines tv-senders mit 50 parlamentariern. den ministern wurde unter dem vorwand einer haushaltsdebatte make-up aufgetragen, welches präpariert war und über den schweiss feststellen konnte, was in den letzten 36 stunden für drogen konsumiert wurden. das ergebnis war, dass 12 personen wohl gekifft und vier gekokst hatten, das macht 24 prozent. die ausstrahlung der sendung wurde, natürlich, von den behörden verboten, obwohl darin keine namen vorkommen sollten. [via]
  


  
    italien hat vielleicht schöne frauen, gutes essen und schnelle autos, vom regieren aber, so scheint es, keine ahnung.
  


  arabisch für anfänger


  
    // mittwoch, 11. oktober 2006 //
  


  
    ich bin heute heftigst unkreativ. ich finde nichts, über das es sich zu schreiben lohnt, also bring ich euch heute, mit faizas hilfe, ein bisschen arabisch bei. man kann ja nie wissen, vielleicht wird es morgen schon wichtig für dich sein, wenn die araber die welt regiern. viel wichtiger wird für dich aber die frage nach einem zug aus der wasserpfeife sein. whatever, lasst uns anfangen:
  


  
    das einfachste, wenn euch ein freundlicher araber begegnet, ist wohl:
  


  
    "assalam aleikom!" - das heisst soviel wie "friede sei mit dir!" man antwortet darauf immer mit "aleikom salam!"
  


  
    guten morgen: "sabah al-kheir"
  


  
    guten abend: "masaa’ al-kheir"
  


  
    in gesprächen wird euch auch oft "yalla" begegnen. das heisst soviel wie "okay". weiter im text...
  


  
    wie geht es dir? "kafe al haal?"
  


  
    was gibt es neues? "shako mako?"
  


  
    nichts neues: "kulshi mako"
  


  
    alles in ordnung: "safiya dafiya"
  


  
    willkommen: "ahlan wa sahlan!"
  


  
    ja: "na’am"
  


  
    nein: "la"
  


  
    farben: "al’alwan"
  


  
    rot: "ahmar"
  


  
    grün: "akhdhar"
  


  
    gelb: "asfar"
  


  
    blau: "azraq"
  


  
    weiss: "abyadh"
  


  
    schwarz: "aswad"
  


  
    wochentage:
  


  
    sonntag: "al ahad"
  


  
    montag: "al ethnain"
  


  
    dienstag: "al tholatha’"
  


  
    mittwoch: "al arbi`aa’"
  


  
    donnerstag: "al khamees"
  


  
    freitag: "al jom`ah"
  


  
    samstag: "as sabt"
  


  
    allgemeine worte: "kalimaat"
  


  
    meine freundin: "sadeeqaty"
  


  
    mein freund: "sadeeqy"
  


  
    werter herr: "azizi"
  


  
    werte frau: "azizety"
  


  
    meine liebhaberin: "habibti"
  


  
    mein liebhaber: "habibi"
  


  
    schöne frau: "jameela"
  


  
    schöner mann: "jameel" oder "waseem"
  


  
    süsses mädchen: "lateefa"
  


  
    süsser junge: "lateef"
  


  
    dummes mädchen: "sakheefa"
  


  
    dummer junge: "shakheef"
  


  
    idiotin: "habla"
  


  
    idiot: "ahbal"
  


  
    nettes mädchen: "habbaba"
  


  
    netter junge: "habbab"
  


  
    nummern von 1-10:
  


  
    eins: "wahid"
  


  
    zwei: "ethnan"
  


  
    drei: "thalatheh"
  


  
    vier: "arba`ah"
  


  
    fünf: "khamsah"
  


  
    sechs: "settah"
  


  
    sieben: "saba`ah"
  


  
    acht: "thmaniah"
  


  
    neun: "tiss`ah"
  


  
    zehn: "ash`rah"
  


  
    morgens: "sabah"
  


  
    abends: "masa"
  


  
    mittags: "duhur"
  


  
    nachmittags: "ba`d el-duhur"
  


  
    blume: "wardah"
  


  
    baum: "shajarah"
  


  
    pflanze: "nabat"
  


  
    gras: "hasheesh"
  


  
    garten: "hadeeqah"
  


  
    frucht: "fakeha"
  


  
    gemüse: "khudaar"
  


  
    brot: "sammoon oder khobiz"
  


  
    tomate: "tamatah"
  


  
    gurke: "khiyar"
  


  
    kartoffel: "batata"
  


  
    ei: "bathenjan"
  


  
    zwiebel: "basal"
  


  
    orange: "burtoqal"
  


  
    apfel: "tuffah"
  


  
    banane: "mouz"
  


  
    stuhl: "kursi"
  


  
    tisch: "tawleh"
  


  
    bett: "sareer"
  


  
    bettdecke: "sharshaf"
  


  
    kissen: "makhaddah"
  


  
    toilette: "khazaneh"
  


  
    kühlschrank: "thallajah"
  


  
    gasofen: "tabbakh"
  


  
    ofen: "furun"
  


  
    heiss: "har"
  


  
    kalt: "barid"
  


  
    winter: "shetaa'"
  


  
    sommer: "sayef"
  


  
    herbst: "khareef"
  


  
    frühling: "rabee'"
  


  
    hoffnung: "amal"
  


  
    hübsch: "sa`eed"
  


  
    zeit: "waqit oder Zaman"
  


  
    fröhlich: "farhaan"
  


  
    traurig: "hazeen"
  


  
    niedergeschlagen: "muhbat"
  


  
    sauer: "ghadib"
  


  
    krieg: "harb"
  


  
    frieden: "salam"
  


  
    leider hat faiza schon seit längerem nichts mehr gepostet und ihre lehrstunde endet hier. aber vielleicht fällt dem ein oder anderen leser/in noch mehr ein, ab in die "comments!"
  


  
    so, jetzt noch was türkisches zum abschluss:
  


  
    hallo: "merhaba!"
  


  
    güllegülle: "tschüss!"
  


  
    für eine handvoll arabische sprichwörter guckst du hier.
  


  waxdj


  
    // donnerstag, 12. oktober 2006 //
  


  
    im paralleluniversum von
  


  [image: image]


  
    gibt es haufenweise elektronische beatz und samplez zum download, remixen oder einfach nur zum anhören. hier treffen sich pros ebenso wie n00bs und ein account mit 100mb speicherplatz ist sogar kostenlos. mehr unter
  


  
    waxdj.com [via]
  


  weltkrieg-sketchbook


  
    // donnerstag, 12. oktober 2006 //
  


  
    ein unbekannter britischer soldat war während der zeit des ersten weltkriegs 1917-1918 in frankreich und in belgien stationiert. ich weiss nicht, wie er es gemacht und soviel zeit für zeichnungen, malerei und beobachtungen gefunden hat, jedenfalls konnte er ein phänomenales sketchbook mit 130 werken aus dieser zeit anfertigen. ein beispiel zum thema "schlachtfeld":
  


  [image: image]


  
    über den künstler und soldaten ist nur wenig bekannt. er soll zwei bücher angefertigt haben, in erster linie für seine tochter adele, sein kürzel war "jm" und er muss den krieg überlebt haben, da eine zeichnung mit 1920 datiert wird.
  


  
    die aufbereitung seiner bücher auf der folgenden website ist übersichtlich in die drei kategorien "menschen", "krieg" und "diverse" aufgeteilt. seine technik basierte auf wasserfarben, tinte und kugelschreiber. unbezahlbares gut. mehr:
  


  
    ein umfangreiches sketchbook aus dem ersten weltkrieg
  


  
    [via]
  


  requiem for a dream


  
    // donnerstag, 12. oktober 2006 //
  


  
    der begriff "requiem" steht ursprünglich für die katholische abschluss-"feier" der verstorbenen.
  


  
    bereits 2000 ist ein film erschienen, der diesen begriff im titel trägt: "requiem for a dream". gestern habe ich etwas zeit gefunden ihn mir anzuschauen und ich musste feststellen, dass es wohl einer der übelsten kopffickfilme ist, die ich jemals gesehen habe.
  


  
    er beginnt eigentlich mehr oder weniger harmlos in new york mit den kumpeln harry (gespielt von jared leto, "lord of war") und tyrone (gespielt von marlon wayans, "senseless"), die dauernd den fernseher von harrys mutter nehmen, ihn beim pfandleiher einlösen und sich für das geld drogen kaufen, um sich bombastisch zuzudröhnen. die freundin von harry heisst marion (gespielt von jennifer connelly, "a beautiful mind"), hängt bei den sessions öfter mit den jungs ab und hegt den traum modedesignerin zu werden. der traum von harry und tyrone ist es binnen kürzester zeit viel geld durch das verticken von gestreckten drogen zu machen. dann gibt es noch harrys mutter, sara goldfarb (gespielt von ellen burstyn), die alleine lebt und permanent "selbsterfüllungs-shows" im fernsehen schaut.
  


  [image: image]


  
    (oben: jared leto als harry goldfarb)
  


  
    der abstieg von sara goldfarb beginnt damit, dass sie plötzlich einen anruf von einer agentur eines tv-senders erhält, der sie darauf hinweisst, sie müsse nur noch ein per brief kommendes schreiben unterzeichnen, um im fernsehen bei einer quizshow auftreten zu können. daraufhin nimmt sie sich vor abzunehmen und beginnt eine diät. als das buch allerdings nicht anschlägt entscheidet sie sich zum arzt zu gehen, der ihr amphetamine verschreibt, die sie abhängig machen. nach einer gewissen zeit fühlt sie sich von ihrem kühlschrank verfolgt und terrorisiert, was sie dazu veranlässt, die dosis ohne ärztliche hilfe raufzusetzen. in der folge verliert sie sich in einer welt bestehend aus ihrer lieblingssendung im fernsehen, pillen, terrorkühlschrank und der enge ihrer wohnung, mit endstation krankenhaus.
  


  
    der aufstieg der beiden junkies harry und tyrone geht zügig und anfangs ohne grössere probleme vonstatten. harry verdient sogar soviel geld, dass er seiner freundin marion ermöglichen kann, einen kleinen modeladen zu eröffnen. seine mutter bekommt einen grösseren fernseher und tyrone kann sich endlich einen spiegel für seine wohnung und neue sneakers kaufen. das blatt wendet sich, als tyrone gerade dabei ist in der dealerszene aufzusteigen. er hat ein geschäftsgespräch in einem fahrzeug, welches sich als falle entpuppt und er schlittert in einen bandenkrieg zwischen der black community und der mafia. er überlebt den überfall im wagen, muss aber in den knast, weil er von der polizei gefasst wird. harry holt ihn da mit der gesparten kohle auf kaution raus.
  


  
    ihr traum vom grossen geld durch dealen scheint zu platzen. es gibt aber noch eine letzte chance: harry braucht 2000 dollar um 15g stoff zu bekommen. dafür muss seine freundin marion, die ebenfalls drogensüchtig ist, anschaffen gehen. als sie anschliessend den deal unter dach und fach bringen wollen kommt es zu einem zwischenfall, es wird rumgeballert und der ticker flüchtet, folglich stehen beide wieder ohne drogen da. das veranlasst die beiden auf eigene faust nach florida zu fahren, um direkt die quelle anzuzapfen. zu diesem zeitpunkt sind alle drei zwar nüchtern, haben aber die üblichen entzugserscheinungen, wobei harry und marion am meisten leiden, weil sie beide drücker sind. zusätzlich hat sich der arm harrys durch die stiche entzündet und es sieht dermassen ungesund aus, dass tyrone sich entschliesst harry ins krankenhaus zu fahren. das war kein kluger schachzug: der arzt verpfeift die beiden new yorker und es klicken erneut die handschellen. während dieser zeit hat sich marion ein zweites mal prostituiert und ist an einen dealer gekommen, der sie zum gangbang schickt, was sie aber mitmacht, der drogen wegen.
  


  
    der schluss des films ist äusserst unbefriedigend: es ist ein ziemliches scheissgefühl. kein happy-end, keine hoffnung, keine schönmalerei. es endet mit einer amputation, ein paar elektroschocks, einer erschöpften marion und einem verzweifelten tyrone im knast. härter in die fresse kann man keinen film machen. darüberhinaus enthält der film satte 2000 schnitte; üblich sind aber 600-700! als sich das filmstudio "artisan" weigerte den film zu kürzen, bekam er in den usa keine altersfreigabe. das markenzeichen des regiesseurs darren aronofsky ist zudem die soganannte "hiphop-montage", was zum aussergewöhnlichen filmerlebnis beiträgt.
  


  
    nicht nur die bilder brennen sich ein: auch der soundtrack, die musik des "kronos-quartetts", die immer wieder im film auftaucht, ist bekannt und passt perfekt. paul oakenfold hat daraus sogar den hauptsong der skaterposse "zoo york" gebastelt, welchen man hier laden kann. (mp3-datei, ca. 7,5mb)
  


  
    "requiem for a dream" ist ein drogenfilm? ein anti-drogenfilm? auf jeden fall ein sehr krass deprimierender film und nichts für schwache nerven. er basiert auf ein 1978 erschienenes buch des autors hubert selby. diese thematik ins neue jahrtausend zu retten macht den film ungewöhnlich hart, wahrscheinlich härter als man jemals zuvor irgendwo gesehen hat.
  


  
    _ciphas_choice_
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  da vinci in bewegung


  
    // freitag, 13. oktober 2006 //
  


  [image: image]


  
    als ob die sketchbooks eines gewissen leonardo da vinci nicht schon für sich abgefahren genug wären gibt es jetzt ein projekt, welches die statischen bilder zum leben erweckt:
  


  
    die animierten zeichnungen da vincis
  


  
    zu sehen ist ein schlagendes herz, ein fahrender panzer, ein fliegender vogel und geometrische studien. [via] hoffentlich wird diese serie fortgesetzt, alles sehr aufwändig und weckt durchaus mein interesse.
  


  visuelles storytelling


  
    // freitag, 13. oktober 2006 //
  


  
    flickr ist eine der beliebtesten websites überhaupt, gleichzeitig eine der jüngsten und innovativsten noch dazu. für mich neu war die idee des visuellen storytellings, bei der man eine kleine geschichte nur anhand von fünf zusammenhängenden bildern erzählt:
  


  
    http://www.flickr.com/groups/visualstory/
  


  
    [via]
  


  
    beispiel: "das märchen des mysteriösen baumes" oder "kommse rein, könnse rausgucken!".
  


  nik ainley


  
    // freitag, 13. oktober 2006 //
  


  [image: image]


  
    (oben: nik ainley - "grassnation")
  


  
    das artwork von nik ainley ist eine superbe mischung aus 3d, graffiti, typographie und verschiedenen elementen wie z.b. giger-stylez. eigentlich hat der wertvolle brite physik studiert, sich aber während seiner studienzeit selbst photoshop beigebracht und ist schliesslich voll auf webdesign hängengeblieben. inzwischen findet man seinen output auf t-shirts, in magazinen, postern, etc. erst dieses jahr erschien er das erste mal in der top-10-liste der besten nachwuchskünstler des "computer arts"-magazins und in barcelona hatte er seine erste erscheinung auf einer ausstellung. es geht viel bei nik, der schon jetzt sehr teure juwelen in seiner sammlung hat, freuen wir uns auf zukünftiges:
  


  
    http://www.shinybinary.com/
  


  
    [thanx]
  


  cyrielle


  
    // freitag, 13. oktober 2006 //
  


  
    ich möchte euch jemanden vorstelln, sie heisst cyrielle,

    im kopf ist sehr langsam, doch mit der zunge ist sie schnell.

    und damit mein ich nicht, dass sie lachen und labern kann wie ein wasserfall,

    sondern dass sie auch vorzüglich blasen kann wie die bitches in rio beim karneval.

    naja jedenfalls, sie war ein liebes mädchen und kam aus gutem haus,

    nie probleme mit der kohle und ein eignes auto hat sie auch.

    den maserati bekam sie von ihrem opi für ihr abi

    und die weltreise gleich dazu, sonne, strand und meer in capri.

    ihr einziges problem war, sie hing zuviel vor der glotze

    und träumte von einer karriere als popstar, was ihrer mum gar nicht passte.

    sie war gerade 19 und entschied sich für dieses casting,

    sie kam auch sehr schnell weiter, denn sie konnte wirklich gut singn.

    der tanzunterricht seit zehn jahren macht sich bezahlt,

    und nach nur wenigen monaten stürmt sie solo die charts.

    am anfang sieht es ganz gut aus, der neue job macht ihr spass,

    doch sie kommt an die falschen leute in verschiedenen bars.

    ihr manager sagt zu ihr, er würde sie aufs titelblatt bringn,

    sie müsste davor nur kurz diesen typen treffen beim meeting.

    also fährt sie ganz allein mit diesem zug nach nirgendwo

    und hängt von früh bis spät in diesem pornostudio.

    ganz harmlos fing es damals mit nacktbildern an

    und inzwischen kennt sie jeder, der was mit gangbang anfangen kann.

    aus diesem strudel kann sie sich selbst nicht mehr befrein

    und zieht sich rund um die uhr eine weisse kokslinie rein.

    sie wackelt mit den titten und muss immer mehr ficken,

    zu allem übel fängt sie an sich die scheisse zu spritzen.

    sie ist grade 21 als sie vor diesen zug gerät,

    für die weisen worte ihrer mutter ist es da bereits zu spät.

    wieso erzähl ich euch die geschichte von dieser jungen cyrielle?

    das leben ist nicht nur unfair, sondern auch viel zu schnell.

    lasst euch nicht verarschen in jungen jahren, castings sind wahnsinn,

    ihr endet nur als popkonserve für skrupellose vermarktungsfirmen.
  


  
    mindestens.
  


  pc-funkscanner


  
    // montag, 16. oktober 2006 //
  


  
    wenn man z.b. polizeifunk oder flugfunk empfangen will, dann benötigte man bisher solche geräte, die sich scanner nennen. es gibt scanner für den heimbereich, die man an die stereoanlage anschliessen muss oder tragbare vertreter, die man überall mitnehmen kann. vergesst diesen ganzen scheiss...
  


  
    ...alles, was man heute dafür benötigt, ist ein linux mit kernel 2.6.x und eine tv-karte! die tv-karte bringt von haus aus schon die möglichkeit mit, nicht nur tv und radio zu empfangen, sondern die dich umgebenden wellen nach allem möglichen abzuscannen. das einzige, das man braucht, ist eine passende software. der typ, der sich "amxl" nennt, zeigt dir, wie das geht:
  


  
    pc-funkscanner mit einer tv-karte und linux (englisch)
  


  
    [via]
  


  
    linux - the hacker's best friend!
  


  blog zu verschenken


  
    // montag, 16. oktober 2006 //
  


  
    im september 2005 habe ich ein kleines blog-projekt bei blogger.com gestartet, welches interessante bilder/grafiken zeigen sollte, die ich bei flickr.com entdeckt hatte.
  


  
    der slogan dafür lautete:
  


  
    "impressions from flickr, which caught my eye"
  


  
    ein screenshot:
  


  [image: image]


  
    der link:
  


  
    http://flickrbytes.blogspot.com
  


  
    wer will, der kann dieses kleine blog geschenkt haben! einfach eine kurze mail an mich! ich habe seit dezember 2005 nichts mehr gepostet und komme auch nicht mehr dazu. wenn es niemand will, dann findet es eben sein ende im datennirvana.
  


  alles gute kde!


  
    // montag, 16. oktober 2006 //
  


  [image: image]


  
    dieser tage wurde die desktopumgebung kde 10 jahre alt. herzlichen glückwunsch!
  


  
    kde wurde am 14. oktober 1996 von dem bietigheimer matthias ettrich ins leben gerufen. es ist meine bevorzugte linux-umgebung. selbst linus torvalds höchstpersönlich hat sich vor ein paar monaten klar für kde und gegen gnome entschieden. das soll aber hier kein flamewar-text sein, it's party-time!
  


  
    auf die nächsten 100 jahre!! kde rockt! das maskottchen, der grüne drache, der flitze feuerzahn nicht unähnlich sieht, heisst übrigens konqui. (mehr kde bei wiki).
  


  
    für massenweise tools zu kde: http://kde-apps.org/
  


  jesus suicide II


  
    // montag, 16. oktober 2006 //
  


  
    person a: hast du gelesen, die csu will british airways boykottieren.
  


  
    person b: wieso? wollen die nen britischen transrapid bauen und den deutschen verdrängen, damit man vom hauptbahnhof zum flughafen münchen in weniger als zehn minuten fahren kann, in weniger als zehn minuten!? man soll es nicht glauben, weniger als 10 minuten!?
  


  
    person a: nein. vielmehr erlauben die kleidungsrichtlinien der fluggesellschaft nicht, dass man schmuck über der kleidung tragen darf. somit darf man auch das kreuz jesu nicht über der kleidung tragen.
  


  
    person b: und!? jetzt!? wo liegt jetzt das problem!?
  


  
    person a: kopftücher sind erlaubt...
  


  
    person b: ...kappen und mützen auch!?
  


  
    person a: "islam vs. christentum". es geht anscheinend grade in england durch die medien...
  


  
    person b: tztzt, die dummen insel-freax...
  


  
    person a: was meinst du dazu?
  


  
    person b: zu was!?
  


  
    person a: das mit dem kreuz und so!?
  


  
    person b: meine meinung ist, dass es doch irgendwie pervers ist, einen an einem kreuz festgenagelten menschen um den hals zu tragen...
  


  
    person a: das stimmt wohl. und was ist mit kopftüchern?
  


  
    person b: ist doch heute sowieso mode. kann ganz stylish sein...muss aber nicht zwingend...
  


  
    person a: was soll man machen...
  


  
    person b: eben. sollen die doch rumspinnen. wenn weiterhin so brennende fragen die politik bewegen, dann sieht es für dieses land alles andere als gut aus. aber bei der, äh, äh, csu, äh, war ja, äh, sowieso klar, äh, dass da, äh, äh, etwas nicht so, äh, äh, stimmt. ein fall für ned flanders....
  


  
    jesus suicide - für die brennenden religiösen fragen unserer zeit
  


  
    verpassen sie nicht die nächste folge, wenn es heisst: "ned flanders vs. csu - der fall mit der heidiho-tüdeldü-geheimsprache!"
  


  jesus suicide III


  
    // dienstag, 17. oktober 2006 //
  


  
    person a: hast du "dobermann" gesehen?
  


  
    person b: logo!
  


  
    person a: dann kennst du ja sicherlich den verrückten priester? den mit der handgranate in seiner bibel, welcher einen motorradfahrer mit diesem ding glücklich macht?
  


  
    person b: mann, der ist nicht verrückt! nur extremst vorsichtig...
  


  
    person a: was auch immer...das ist gar nichts gegen die bibel-bombe des künstlers gregory green:
  


  [image: image]


  
    person b: holy shit!!
  


  
    person a: mehr unter "gregory green @ feigen contemporary". [via]
  


  
    person b: was war nochmal dobermann!?
  


  
    person a: vergiss handgranaten...
  


  autismus durch glotze


  
    // dienstag, 17. oktober 2006 //
  


  
    wenn kleinkinder unter drei jahren zuviel vor der flimmerkiste sitzen, ist es wahrscheinlicher, dass sie später autisten werden. das will ein wissenschaftlerteam der cornell universität herausgefunden haben. sie haben autismus in kalifornien, oregon, pennsylvania und washington genauer untersucht und festgestellt, dass autismus in der kindheit in den regionen höher verbreitet war, die bereits seit 1980 am kabelfernsehen angeschlossen sind, als die, die kein kabelfernsehen hatten. aber das war noch nicht alles: in allen westlichen staaten dieser erde gibt es anscheinend die regel, dass genau die kinder zeichen der autistischen krankheit aufweisen werden, die lange zeit vor dem kasten sitzen. [via]
  


  
    dass es nicht gesund sein kann, wenn einem über mehrere stunden (oder vielleicht sogar tage) ein laser aus einer kathodenstrahlröhre über die augen nonstop direkt ins gehirn schiesst, hätte man sich vielleicht auch selbst denken können...
  


  terror-paviane


  
    // dienstag, 17. oktober 2006 //
  


  
    baboon ist das englische wort für pavian.
  


  
    in cape town, südafrika, sind die paviane los und laufen amok: sie brechen in häuser ein, räumen kühlschränke aus und scheissen die bude voll. die bevölkerung ist gespalten: manche wollen die tiere schützen, andere sind davon überzeugt, dass töten das einzige mittel ist.
  


  
    hätten sie mal lieber ein wenig "magic" gezockt, dann wüssten sie, dass paviane zerstörer sein können, denn es gibt tatsächlich eine karte über sie:
  


  [image: image]


  
    die karte ist "rare", der höchste seltenheitswert bei diesem spiel. zu allem überfluss darf man, wenn sie ins spiel kommen, ein beliebiges nicht-standardland auf den friedhof schicken. weiter steht auf der karte:
  


  
    "bau etwas auf und die paviane reissen es nieder. lass dein zeug einfach so rumliegen und sie werden alles in der gegend verstreuen."
  


  
    ähnlichkeiten zu real existierenden ereignissen!? fuck, man, jetzt sind wir schon bei jumanji!! meine persönliche story des tages. lesen kann so inspirierend sein...
  


  
    zum originalbericht:
  


  
    "die gangs der terror-paviane" (national geographic, englisch)
  


  outro
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