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    Für meine Eltern.
  


  intro


  


  
    willkommen zu den cipha.net-chroniken! zweiter teil.
  


  
    dieses buch macht genau dort weiter, wo teil I aufgehört hat: abgedeckt werden mai bis november 2005. erneut 350 artikel, wieder komplett ungekürzt und mit allen links.
  


  
    es liegen auch die chancen ungleich höher, dass letztere noch zu einem grossteil funktionieren. doch so sehr ich es mir auch wünsche, eine garantie darauf kann ich nicht geben.
  


  
    hier ist bereits der typische blog-stil (gibt es so etwas überhaupt?) sichtbar, der mich die weiteren jahre begleiten wird. der schreibstil ist zwar noch mein eigener, mit sämtlichen attributen, die ich im vorherigen intro aufgelistet habe. doch man kann erkennen, dass sich gewisse "regeln" breitmachen, z.b. was die länge der beiträge, angabe der quellen, auflisten der zitate, position der bilder, usw. betrifft.
  


  
    die texte sind mein eigentum, sofern nicht anders angegeben. resampling ist erlaubt, wie gehabt. die grafiken und textpassagen wurden im sinne der remix-culture verwendet. sollte jemand damit nicht einverstanden sein, einfach eine kurze email an cipha[at]aethyx[dot]com, ich entferne dann umgehend das betreffende stück aus dem beitrag und stelle eine neue version des buches online.
  


  
    enjoy! man liest sich bei teil III!
  


  
    euer ergebenster replikanten-aus-dem-verkehr-zieher,

    cipha

    aka sascha schroeder
  


  
    mannheim, september 2012
  


  2005


  mai


  absolute idiotie


  
    // freitag, 6. mai 2005 //
  


  
    es gibt mindestens zwei sorten von idioten. die einen drehen alle zwei wochen einen neuen hitler-film: hitlers durchfall, hitlers lieblings-rasierapparat, hitlers selbstgemalte postkarten...
  


  
    und es gibt die sorte von idioten, die meinen, sie müssten für einen golf iv 190000 euro bezahlen, weil der vorbesitzer des wagens kardinal ratzinger heisst. klar, man sollte dem zivildienstleistenden benjamin halbe erstmal gratulieren für diesen coup, ganz grosses kino. angeblich für 9500 euro gekauft und wieder für 190000 euro verkauft, macht einen reingewinn von knappen 180000 euro. der schiere wahnsinn. respekt. genauso sollte man aber den käufer, angeblich ein us-online-casino, öffentlich blossstellen, er/sie ist wohl einer der massenhaft hergestellten neuzeitlichen prototyp-idioten. es gibt zuviele von dieser sorte und die scheisse ist: sie vermehren sich wie die karnickel.
  


  
    eigentlich war es ja fast schon klar, dass der käufer aus einem verkorksten land kommen muss. eigentlich war auch klar, dass man dieses fahrzeug zu promotionzwecken ausschlachten kann. und wer könnte das besser, als amerikaner. ich könnte mir vorstellen, dass es schon bald original replica-matchbox-autos dieses golfs geben wird, mit einer papst-actionfigur in der surprise-box für 50 dollar. davon fliessen dann 45 dollar direkt in die taschen der käufer, aus lizenzgründen versteht sich. oder man entdeckt plötzlich in den sitzbezügen das gesicht von maria magdalena und verkauft die sitze separat bei ebay für 2 millionen euro. vielleicht hat der käufer ja auch darauf spekuliert, dass man sich damit eine direkte freikarte in den katholischen himmel kaufen kann; ausgestattet mit diesem gefährt wird man freundlich von petrus durchgewunken, nachdem man vorher noch am drive-in-schalter von mcdo heavens alles für umme bekommen hat.
  


  
    halleluja! für 188938,88 euro hätte man sich auch folgendes leisten können:
  


  
    wenn man sich schon ein auto kauft, dann könnte man sich für 185000 diesen ferrari f 430 fi rauslassen. oder diesen 250 gt cabrio, baujahr 1961, wenn man es klassisch mag. die teuerste viper kostet bescheidene 105000 euro, es bliebe also noch massig geld für schweinereien übrig. da der käufer ja aus einem online-casino stammt, könnte selbigem eventl. dieser rolls royce gefallen, geld bliebe da aber keines mehr übrig. für die spiesserbonzen wäre dieser maserati interessant, für lächerliche 119000 euro. und, wenn ich der käufer gewesen wäre, dann hätte ich mir für das geld vorher diesen, diesen oder diesen lamborghini gegönnt, bevor ich mir einen pope-ligen golf ersteigert hätte, der sich nur mit katholischem weihwasser betanken lässt.
  


  
    wer nichts mit autos anfangen kann, der kann sich auch 54,77 powerbooks der übelsten sorte rauslassen oder 4325 mal von berlin über bangkok nach sydney und wieder zurück fliegen oder sich 15000 grundstücke auf dem mond oder dem mars kaufen oder oder oder.....
  


  
    es gäbe also mindestens ne milliarde gründe, 190000 euro in lauter schöne dinge zu investieren, als in einen traurigen grauen vw golf iv. die realität sind anders aus. und ein zivi ist jetzt stinkereich, wenn der kauf (barzahlung bei abholung!) reibungslos über die bühne geht. um die dummheit vollständig auszurotten ist es noch ein langer, steiniger weg. mein beileid amerika, jetzt bist du papst!
  


  sandkunst


  
    // montag, 9. mai 2005 //
  


  
    okay, jetzt schnappen wir uns alle einen eimer und ein paar nette förmchen. und wenn ich in einer halben stunde wieder komme, dann sieht das bitte sehr so oder so aus, alles andere ist ja lächerlich.
  


  pimp deine fresse


  
    // montag, 9. mai 2005 //
  


  
    nach pimp my ride, pimp my burger und pimp my fahrrad kommt jetzt:
  


  
    pimp deine fresse! oder seine! oder ihre!
  


  
    das ideale geburtstagsgeschenk für eure omas!
  


  snoop liest gras


  
    // montag, 9. mai 2005 //
  


  
    the shizzle d-o-double-gizzle liest am oxfordizzle universitizzle über weedizzle. harvardizzle wollt ihn nicht habizzle, nachdem man unglaubliche vulgärizzle textpassagizzles in seinen vershizzleten tracks aufgespürtizzle.
  


  
    der alte porno-millionär darf sogar aufs oxforder podium. er soll dort über drogen "referieren", so nennt man das da also. neben einem workshop, wie bau ich mir aus ner zewa-rolle eine zwei meter bong und dem essay "welches licht schadet meiner marie-johanna nicht?" wird snoop natürlich auch betthupferl seines homegrown shiats durch die bänke gehen lassen. so if you are a cocksucking brick from the oxford university, DON'T MISS THIS!!!
  


  
    http://laut.de/vorlaut/news/2005/05/03/12129/index.htm
  


  märchen der völker


  
    // dienstag, 10. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    es liest sich wie ein krimi: "stefan mart - hommage an einen verschollenen künstler".
  


  
    stefan mart ist der name eines grafikers, der im jahr 1933 ein bilderbuch namens "märchen der völker" im "cigarettenbilderdienst hamburg-bahrenfeld"-verlag rausbrachte. es waren 150 kleinformatige farbillustrationen, die innerhalb sechs jahren publiziert wurden. es war kein fertiges buch, sondern man bekam diese bilder als gegenleistung für die einsendung eines gutscheins. gutscheine gabs in kippenschachteln einer bekannten deutschen zigarettenmarke. natürlich gabs beim tabakhändler ein passendes sammelalbum dafür, wie früher bei panini. jedenfalls erinnert sich heute keiner mehr an den titel des buches, noch an den künstler mart: durch diktatur und zensur verdrängt und vergessen.
  


  
    rainer würgau hat ihm einen text gewidmet:
  


  


  
    "stilistisch ist er vielseitig, ein parodist, in der europäischen bilderwelt ebenso gut bewandert wie in den verschiedenen genres der malerei: landschaft, stilleben, anatomie, kostüm, architektur, marine und vor allem tiermalerei. (...) das grelle, abstraktive, verrückte der moderne ist in seiner bildersprache, zugleich bleibt sie den prinzipien des naturalismus treu, bildet ab, ahmt nach, und zwar mit wundersam tiefer einfühlung in mimik und gebärden von mensch und tier. das ergebnis drängt über das medium buch hinaus, möchte überhaupt das stehende bild hinter sich lassen. der künstler weiß das genau und strebt entsprechend nach neuen ufern, hin zum bewegten bild, zum kino, speziell zur zeichentrick-animation: stefan mart ist ein pionier des modernen cartoon!"
  


  
    ob es stimmt? selber rausfinden:
  


  
    http://www.stefanmart.de/illustr.htm
  


  
    (thanx 2 drawn.ca for this mysterious link-tip!)
  


  wasser denkt


  
    // mittwoch, 11. mai 2005 //
  


  
    es klingt wie nicht von dieser welt: masaru emoto behauptet, dass wasser die möglichkeit bietet, "menschliche gefühle und gedanken aufzunehmen, zu tragen und sogar weiterzuleiten." so würde das wort "liebe" eine schneeflocke produzieren und das wort "hass" unangenehme bilder. okay, die theorie klingt bescheuert und wohl sehr nach träumer, aber es ist definitiv interessant und die bilder, die er aufgenommen hat sind "tres beau".
  


  
    mit einer high-speed-kamera hat er fotografiert, wie gefrorenes wasser kristalle bildet, je nachdem, wie man mit bestimmten konzentrierten gedanken darauf einwirkt. er sagt, auch music, bilder, geschriebene worte auf papier und photos hätten einen einfluss auf die kristalline struktur.
  


  
    http://www.adhikara.com/water.html
  


  knoppix 3.8.1


  
    // freitag, 13. mai 2005 //
  


  
    es gibt wieder eine neue knoppix-version. der aktuelle release trägt die bezeichnung 3.8.1. es verwendet den kernel 2.6.11 und soll über den NDIS-wrapper eine einbindung der windows-wlan-treiber per inf-datei ermöglichen. das klingt sehr interessant, da es mir bisher mit meinem zydas 1211 wlan-usb-adapter nicht möglich war, per linux, respektive suse pro 9.3, dies einzurichten. das image ist 700mb gross und kann hier gezogen werden:
  


  
    http://knopper.net/knoppix-mirrors/
  


  
    es ist natürlich wie immer kostenlos und lässt sich von cd starten und baut das betriebssystem auch davon auf. try it!
  


  glenn barr's artwork


  
    // freitag, 13. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    drawn schickt mich heut mal wieder im viereck rum. der folgende künstler nennt sich glenn barr, das werk oben heisst "trouble in mind" und gibt's als siebdruck in seinem shop für ca. 100 euro.
  


  
    barr's kreaturen leben in einem universum des jahres 1960, gefangen mit einem postindustriellen trauma. seine werke überzeugen durch einfachheit und tiefe, sehr cartoon-style und pulp-art behaftet. diese umstände haben ihn zu einem der erfolgreichsten underground-künstler detroits heranreifen lassen. er gibt ausstellungen von san francisco über seattle bis nach nyc. unter anderem erschien barr als illustrator im mad magazine, bei dc comics oder paradox press. bei ren & stimpy war er für das background-styling zuständig, sowie für björks "i miss you"-video oder "the new woody woodpecker show". check this:
  


  
    http://www.glbarr.com/
  


  keane eyes gallery


  
    // freitag, 13. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    margaret keanes werke mit den grossen augen, "big eyes", erschienen erstmals vor 50 jahren. sie sind auch bekannt als "keane" oder "sad eyes". für viele jahre behauptete ihr mann, er würde der wahre künstler dieser werke sein. vor gericht bekam die jury dann eine kostprobe ihrer öl-auf-leinwand-werke. als ihr mann aufgefordert wurde ebenfalls ein bild zu malen behauptete der, er habe eine schulter-verletzung. also gewann keane den prozess und führte ihre arbeit fort.
  


  
    oben sieht man "purple rose", kostet schlappe 17000 euro.
  


  
    http://www.keane-eyes.com
  


  ps3


  
    // dienstag, 17. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    okay, nachdem die merchandisewelle für die neue xbox 360 gerade über uns alle hinwegrollt und man schon anfängt zu denken, es gäbe nur eine spielekonsole auf dem planeten, kommt mir diese meldung gerade recht: ein bild der neuen playstation 3 ist da!
  


  
    alles, was man über die "neue" xbox mit legendärem 20gb-festplatten-speicher wissen muss, sagt uns kotaku völlig unverbindlich; voraussetzung, dass du englisch kannst:
  


  
    http://www.kotaku.com/gaming/xbox-2/the-xbox-360-103338.php
  


  
    nachdem du jetzt weisst, was die neue xbox ist, kannst du dir ja auch mal geben, was sie nicht ist:
  


  
    http://www.gizmodo.com/.../what-the-xbox-360-is-not-103398.php
  


  
    warum die ps3 die xbox ins grab bringen wird, kann man sich hier reinziehen:
  


  
    gizmodo.com-bericht
  


  
    oder hier:
  


  
    "drei dinge, warum die ps3 die xbox schlägt"
  


  
    man darf also gespannt sein. einen gewinner gibt es jetzt schon: der gamer. je mehr systeme auf dem markt sind, desto mehr konkurrenz. hoffen wir, dass die gesunde konkurrenz weniger in merchandise, als in burner-spiele investiert...innovationen! das ist was man braucht. immer nur fortsetzungen von fortsetzungen zu bringen ist weniger gut. we'll see...
  


  fifa street


  
    // mittwoch, 18. mai 2005 //
  


  
    it's street, baby, fifa street...
  


  [image: image]


  
    nba street vol. 2 war für mich eines der besten spiele überhaupt. als dann der dritte teil veröffentlicht wurde, war der kauf am ersten tag des erscheinens pflicht. leider war das spiel eine einzige enttäuschung, die idee mit dem rechten analog-stick als trick-stick völlig verkorkst und das game wirkte sehr müde, hatte nichts mehr von der power des zweiten teils der serie.
  


  
    demnach stand ich seit diesem tag mit der ea-big-reihe auf kriegsfuss. für mich war unverständlich, wieso man den schritt weg von der hervorragenden spielbarkeit unbedingt vollziehen musste. es dauerte also ein wenig, bis ich mich entschloss, fifa street mal versuchsweise anzuspielen.
  


  
    der trick-stick hat zwar auch in dieses spiel einzug gefunden, jedoch ist er nicht so essentiell wie bei seinem basketball-pendant und man kann auch ohne ihn noch fette kombinationen zaubern, durch antippen der x-taste, der viereck-taste oder der dreieck-taste zum beispiel.
  


  
    die präsentation von fifa street ist superb und ich muss ehrlich gestehen, dass der soundtrack, egal ob menü- oder spielmusik mit zum besten gehört, was mir je in einem game zu ohren gekommen ist. es passt perfekt zum spiel dazu und man könnte stundenlang nur wegen der musik zocken. neben dem arcade-modus gibt es auch einen "absolut street"-modus, in dem man zuerst einen charakter kreieren muss und sich dann auf sämtlichen bolzplätzen dieser welt mit allen möglichen teams messen kann. das hat den tieferen sinn, dass man punkte sammelt, um neue kleidung oder entwicklungspunkte zu kaufen. je besser man wird, desto schwerere gegner erwarten einen. die levels sind nach ländern aufgeteilt und in jedem land gibt es drei spielmodi: der erste ist für den schnellen kick zwischendurch. man zockt gegen gegnerische teams bis fünf und der, der als erster die hand voll hat gewinnt. der zweite modus ist zum upgraden eures kaders: ihr könnt aus mehreren spielern auswählen, welchen ihr als nächstes in eurer mannschaft haben wollt, zahlt die gebühr und müsst gegen das team dann gewinnen, erst dann kommt der kapitän zu euch. der dritte modus ist der turniermodus. für jedes land gibt es ein bestimmtes turnier: ihr bezahlt die startgebühr und kämpft euch ins finale durch, um street- und geldpunkte abzusahnen.
  


  
    das gameplay selber geht nach ein paar stunden locker von der hand und fordert euch trotzdem bei jedem spiel aufs neue, überhaupt, wenn man den schwierigkeitsgrad ein wenig auf "schwer" setzt. der spassfaktor ist ungleich hoch, vor allem, wenn man kombos zaubert und mit fallrück- oder seitfallziehern den abschluss findet. das macht man eine weile und in keiner zeit ist der gamebreaker-balken voll, der euch auffordert den gegnerischen torwart mit einem gamebreaker-schuss aus dem kasten zu fegen.
  


  
    als kommentator erwartet euch in der deutschen version dirty harry aka harris von den spezializtz. gras, becks und zärtlichkeiten sind also inklusive. übrigens erscheint bald auch ein neues album mit dem titel "dein lieblingsalbum". wer harris und sein gelaber nicht mag, der kann seine kommentare natürlich auch abschalten.
  


  
    fazit: fifa street ist für alle freestyle-fetischisten ein muss, jeder fussballverrückte wird sich danach die finger lecken. die präsentation ist nahezu perfekt und der soundtrack der über-burner. ladezeiten gibt es so gut wie keine und die grafik läuft flüssig und ohne rumzuzicken. die offizielle lizenz und die original-spieler tragen ihr übriges dazu bei. das gameplay ist dagegen gewöhnungsbedürftig und die ki könnte ausgefeilter sein. auch wünscht man sich vielleicht die eine oder andere alternative spielmodi. geiles game. fifa street erschien am 9. märz 2005 in der reihe ea-sports-big.
  


  
    grafik: 7 von 10
  


  
    sound: 10 von 10
  


  
    gameplay: 7 von 10
  


  
    .:_ciphas_choice_:.
  


  50 darf nachsitzen


  
    // donnerstag, 19. mai 2005 //
  


  
    fünzich-cent muss nicht in den knast. dafür bekommt er 2 jahre auf bewährung und muss an "anti-aggressions-kursen" teilnehmen. zusätzlich wird er regelmässig auf drogen kontrolliert. kommt er diesen auflagen nicht nach, geht kein weg am bau vorbei.
  


  
    hintergrund war eine schlägerei bei einem seiner konzerte in springfield im mai 2004. fifty soll nach einem flaschenwurf ausgerastet sein und in die menge getreten haben.
  


  
    ich bin schon auf die vh3-illustrated-version der "anti-gewalt-kurse" gespannt. das kann ja nur geil werden...
  


  
    therapeutin: "herr fifty, wieso sind sie so gewalttätig? macht sie etwas in ihrem leben aggressiv?"
  


  
    fifty: "ich würde gerne wissen, wie du dich fühlst, wenn man dir deine stimmbänder zerschiesst, bitch."
  


  
    therapeutin: "ich glaube es liegt an ihrem freundeskreis!"
  


  all-nba-teams


  
    // donnerstag, 19. mai 2005 //
  


  
    alle jahre wieder wird gevotet: in der nba war dieser tage die bekanntgabe der all-nba-teams. und dirk nowitzki findet man zum ersten mal seit seiner karriere im all-nba-first-team! herzlichen glückwunsch, dunkin' dörk, du alte kampfsau! 2001 und 2004 hatte es nur fürs third-team gereicht, immerhin in den jahren 2002 und 2003 fürs second-team. jetzt hat er eine der fünf kronen. vielleicht lags an der schlechten leistung von kevin garnett und seinen t-wolves dieses jahr, garnett schaffte es nur ins second-team.
  


  
    neben nowitzki sind der diesel, tim duncan, killer-nash und natürlich "the answer" vertreten. das all-nba-second-team bilden dieses jahr lebron james, kevin garnett, amare stoudemire, shaqs teammate und incredible sensation dwayne wade sowie ray allen. das 3rd-team wird gestellt durch t-mac, shawn marion, ben "not-in-my-house" wallace, kobe und gilbert arenas. gott sei dank ist das sponkokind ming nirgendwo vertreten.....
  


  
    http://www.nba.com/news/allnba_050518.html
  


  
    da es ja in deutschland so gut wie gar keine möglichkeit gibt kostenlos an live-nba-basketball zu kommen, kann ich es niemand übelnehmen, wenn man folgendes beinahe übersehen hätte:
  


  
    playoffs! crunchtime! sex, love and money!!! und natürlich "the ring"! wallace hat ihn schon. nowitzki will ihn. und jordan hat seine schon aufs wc verbannt...
  


  
    dallas liegt zurück und detroit führt 3:2 über indiana. und miami steht bereits im conference-finale, nachdem new jersey und washington jeweils 4:0 abgefrühstückt wurden. mehr knuspriges endzeit-spektakel gibt es direkt von der quelle:
  


  
    http://www.nba.com/playoffs2005 oder
  


  
    http://www.crossover-online.de/crossover/pro.php
  


  may the 4th be with you


  
    // donnerstag, 19. mai 2005 //
  


  
    grossartig! ich bin jedi-padawan:
  


  
    39 von 48 punkten
  


  
    jedi-padawan / sith-schüler
  


  
    sie kennen sich schon ziemlich gut aus in der weit entfernten galaxis. nur wenige punkte trennen sie noch von der vollkommenheit eines jedi-meisters.
  


  
    spiegel.de-starwarsquiz
  


  
    es gibt einen photshop-contest, bei dem man ein star wars-poster nehmen und ein spoof-ad daraus zaubern muss. checkt das duff-poster:
  


  
    star wars spoof contest
  


  
    desweiteren ist ja heute donnerstag und für alle sci-fi-fans heisst das ab jetzt ist der kinogang pflicht:
  


  
    star wars episode III kommt heute in den kinos. auch wenn uns die nächsten wochen die marketing-aktionen zu den ohren rauskommen werden, so denke ich doch, dass es ein bomben-film sein wird.
  


  
    telepolis-bericht
  


  
    mehr über episode III
  


  
    noch mehr...
  


  
    jetzt is genuch
  


  half life 2 vr-panoramas


  
    // freitag, 20. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    half life 2 bietet eine der detailiertesten und besten gerenderten 3d-umgebungen der videospielgeschichte. johnny vaccaro zollte dieser meisterleistung respekt, indem er virtual-reality quicktime-videos daraus bastelte und die ergebnisse ins web stellte. die galerie gibts hier:
  


  
    vrway.com/vr_hl2/home_fullscreen.html
  


  internetgebühr


  
    // montag, 23. mai 2005 //
  


  
    heute morgen glaubte ich die meldung kaum und ich hab sie auch ziemlich schnell wieder verdrängt: das internet wird gebührenpflichtig! wie bitte??? im september neuwahlen und 2007 eine internetgebühr, welcher normalsterbliche soll das denn bitte noch verkraften? ich bin geschockt. ich bin wütend. ich hätte grosse lust mich mit ein paar sprengstoffexperten an einen tisch zu setzen und einen angemessenen plan für die gez-zentrale in köln auszuarbeiten. this is neither a test nor a joke! wo kommen wir denn da hin, wenn die einzig noch verbliebene stasi in deutschland auch noch kontrolle über das internet bekommt? wer hat diesen grandiosen plan denn schon wieder ausgeheckt? sind selbige leute bereits im jahr 2000 angekommen oder fristen sie in dunklen kammern voller aktenberge und stickiger luft ihr beamtendasein und alles was das gehirn in diesem zustand noch produzieren kann ist fliegenschiss?! kommt ruhig bei mir vorbei, ich komme dann bei euch auch vorbei.
  


  der ohne flair


  
    // montag, 23. mai 2005 //
  


  
    whoa! ich muss mir schon zum wiederholten male heute die augen reiben. spon bringt unter der rubrik "kultur" einen bericht über das berliner spastenkind fler. wie darf sowas passieren? es gibt ja bei spiegel-online leider keine rubrik, die "bullshit" heisst, aber das unter kultur laufen zu lassen halte ich für unzumutbar. vielleicht könnte man die rubrik ja mal einführen. oder man kauft bild.de, da bräuchte man noch nicht mal eine extra rubrik.
  


  
    jedenfalls: ich war angepisst, nachdem es eine durch und durch talentfreie schwuchtel aus dem "ghetto" berlin kreuzberg auf das cover der backspin schaffen konnte. nochmal: wie kann sowas passieren? arbeiten neuerdings blinde und taube bei einem der (ehemals) renommiertesten deutschen hiphop-magizzles!?! was ist los zur zeit? ich habe es sido wirklich gegönnt, auf einem indy-label 100000 zu schaffen. daran ist nichts auszusetzen, keine frage. auch ist nichts falsches daran, mit biegen und brechen zu versuchen neues cash in die kassen zu spülen, um aktionsfähig zu bleiben. ich schätze specter und sein artwork wie sau, aber mir war auch klar, dass bushido auf sein logo nicht selber kommen konnte. er war ja nie ein rapper. fler war auch nie einer und wird auch nie einer werden. und das scheitert wohl nicht nur am logo. anstatt die kohle in marketing für sinnloses und abgrundtief schlechtes pseudo-rap-gebrabbel zu verheizen hätte sich aggro ja mal einen freshen street-wizzkid von der strasse leisten können. da wird es ja in berlin wohl genug underground-heads von der sorte geben, wenn mangel bestünde, dann nehmt eben die jungs von mor. grausame realität: durch diesen idioten-act wird wohl niemand mehr freiwillig auf die idee kommen, bei aggro anzuheuern. das schicksal ist also bereits besiegelt. wieder ein indy, das unnötig den bach runtergeht. aber so einen krampf kannst du einem auch nicht antun. so ein style ist kein style und echt zum kotzen, respekt an die juice, die solch einem schwanzlurch erst gar kein forum geben.
  


  
    die mehrheit der klingeltonkopfgefickten kiffenden kleinkinder scheints wenig zu interessieren: das "ndw"-album ging von null auf 5 in die charts, die verkorkste single auf zehn. und mein mittelfinger geht dir konkret in die fresse.
  


  sick shit


  
    // dienstag, 24. mai 2005 //
  


  
    [wikipedia.de]
  


  
    "uploads sind an viele begrenzungen unserer welt nicht gebunden. sie haben eine unbegrenzte lebenszeit, da ihr geist aus datenstrukturen besteht und die darunterliegende hardware beliebig ersetzt werden kann. um unfälle zu überleben, kann ein upload in regelmässigen abständen ein backup erzeugen. uploads können auch kopien von sich erstellen, die von diesem moment an beide ein eigenes leben führen. am nachhaltigsten wirkt sich jedoch aus, dass uploads an Ihrem geist leicht veränderungen vornehmen können und durch versuch und irrtum ihre geistigen fähigkeiten immer weiter verbessern können. auf diese weise kann eine rückkopplung entstehen, bei der die uploads immer schneller immer intelligenter werden. dadurch entsteht eine technische singularität."
  


  
    [/wikipedia]
  


  
    ghost in the shell lässt grüssen...
  


  
    spiegel-bericht : "transhumanismus"
  


  
    "bts zukunftsvisionär ian pearson hält es in zukunft für möglich, dass der mensch sein gehirn auf einen supercomputer hochladen kann. laut pearson könnte die technologie bereits 2050 realität werden, wird aber nur den reichsten der reichen vorbehalten sein und das über mehrere jahrzehnte. der rest von uns wird bis 2070/2080 warten müssen, bis bill gates zum achten mal zum könig des microversums(tm) wurde und brainXP rauskommt. so um 2020 wird es computer mit bewusstsein geben."
  


  
    via engadget
  


  
    das wird lustig mit den würmern und viren und trojanern überall...
  


  vestax vrx-2000


  
    // dienstag, 24. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    der vestax vrx-2000 ist mein gadget des monats, wenn nicht sogar des jahres. dieses schnucklige teil kostet ca. 10000 euro. allerdings lässt sich damit von jeder(!) audio-quelle eine vinyl-kopie erzeugen. dafür benötigt werden spezielle vinyl-"rohlinge" von vestax. das massive teil auf dem bild rechts von der mitte der schallplatte ist der schneidekopf, der die frequenzen umwandelt und auf die platten ritzt. mit dem inkludierten tonabnehmer kann man die scheiben dann nach der umwandlung gleich abspielen.
  


  
    fazit: sehr geile idee, allerdings schweineteuer.
  


  
    http://www.vestax.com/products/vrx2000.htm
  


  
    http://de.wikipedia.org/wiki/Plattenspieler
  


  geschichte des batmobils


  
    // mittwoch, 25. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    eine seite die sich nur der geschichte des batmobils widmet:
  


  
    http://www.batmobilehistory.com/index.html
  


  
    nice, nice.
  


  
    batman erscheint zum ersten mal 1939 in "detective comics #27" und am anfang gab es noch kein batmobil. das erste fahrzeug erschien zwei jahre später und ist bis heute eine der mächtigsten waffen des "dunklen ritters".
  


  
    in "batman #5" feierte es sein debut und zum ersten mal auf einem cover war es in "batman #20" zu sehen. in den augen der grafiker bedeutete das batmobil immer etwas anderes und demnach änderte es sein erscheinungsbild über die jahre sehr häufig. 1960 gab es dann eine reale ausgabe in der tv-serie "batman". fast drei jahrzehnte später kamen die "batman"-blockbuster-filme mit michael keaton in der hauptrolle. ab 15. juni läuft "batman begins" in den staaten an, mit christian bale und morgan freeman. einen trailer kann man sich bereits hier reinziehen. link-tip via sf-signal.
  


  


  
    ((::"."::))
  


  winamp+ipod


  
    // mittwoch, 25. mai 2005 //
  


  
    apple suggeriert, dass die itunes-software die einzige sofware sei, mit der man seinen ipod updaten und warten kann. das ist so nicht ganz korrekt. wer winamp nutzt, der weiss, dass dieses teil (wie der feuerfux) plugin-fähig ist und es steht einem offen, den player beliebig zu erweitern.
  


  
    nun gibt es da das wundervolle plugin "ml_ipod" von dem britischen programmierer will fisher, das man sich hier ziehen kann. mit diesem tool ist es möglich, seine tracks direkt aus der playlist an den ipod zu schicken, man wird dann draufhingewiesen, welche lieder übertragen und/oder gelöscht werden und anschliessend werden noch die ratings aktualisiert. smart-playlisting ist kein problem und es gibt noch viele weitere features. alles sehr fein und wirklich kinderleicht, ohne sich gross einarbeiten zu müssen. zusätzlich informiert euch das plugin, wenn es neue updates gibt.
  


  
    der clou bei diesem plugin: es ist sogar möglich, seine einmal überspielten stücke wieder zurück auf den pc zu ziehen. itunes lässt das nicht zu. und itunes ist auch keine 4,7mb klein sondern gleich 21. dafür ist auch ein relaxter musikshop dabei, aber das ist ein anderes thema.
  


  
    ml_ipod ist deshalb ->
  


  
    .:_ciphas_choice_:.
  


  der ozean-satellit


  
    // donnerstag, 26. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    yeah, es sieht aus, wie ein modell einer wasserstation aus final fantasy, aber es soll tatsächlich gebaut werden. die erschliessung der ozeane ist mindestens ebenso wichtig, wie die des weltraums. bisher gab es allerdings recht wenig ambitionen in diese richtiung.
  


  
    der französische architekt jacques rougerie will dies ändern. er plant, ganz nach dem vorbild von jules verne, eine 51m im wasser treibende station zu bauen. ein stützpunkt für expeditionen in die unendlichen weiten des wasserraums. und mit unterwasserkameras kann man via internet überall auf dem planeten daran teilhaben. an dem projekt beteiligt sind franzosen, norweger und die nasa. warum so wenig? für seine umsetzung fehlt rougerie noch das geld: 25 millionen euro sollten mindestens zusammenkommen. dann kann der orbiter ab 2008 seine arbeit aufnehmen.
  


  
    via spON
  


  gris grimly artwork


  
    // samstag, 28. mai 2005 //
  


  [image: image]


  
    "ratten! ratten! überall ratten!"
  


  
    gris grimly kreiert düstere zeichnungen seit er sabbern kann. mit drei jahren waren tiere sein lieblingsterrain... vornehmlich biber. seine eindrücke bekam er durch berkeley breathed, sam kieth und bill sienkiewicz.
  


  
    in seiner artwork-gallery bekommt man bilder von '97 bis heute zu sehen. das meiste davon wurde nie veröffentlicht.
  


  
    via drawn
  


  d'accord


  
    // montag, 30. mai 2005 //
  


  
    je suis d'accord.
  


  
    die franzosen werden von ihrer regierung als mündiges volk angesehen. deshalb darf man dort auch wie z.b. bei der eu-verfassung abstimmen, ob man dafür oder dagegen ist.
  


  
    in deutschland ist dies leider nicht der fall. hier wird über den kopf der bevölkerung hinwegentschieden, wenn es um so wichtige fragen wie euro oder neue verfassung geht. okay, man kann bei 8 millionen musikantenstadl-zuschauern auch ins grübeln kommen, wie weit es mit der mündigkeit der deutschen tatsächlich bestellt ist...
  


  
    frankreich hat gevotet und 55% sagen nein zur aktuellen version der eu-verfassung. das geht für mich in ordnung. es interessiert mich nicht sonderlich, wie die briten über dieses thema abstimmen, weil grossbritannien immer seinen teil gegen eine einheit im sinne der eu geleistet hat. wegen mir können die ihr land nehmen und bei den usa vor anker gehen. dann hätten wir alle ein ruhigeres leben. holland halte ich aufgrund seiner kleinen fläche für nicht interessant im bezug auf ein referendum.
  


  
    frankreich hat für mich gewicht.
  


  
    und ich muss sagen:
  


  
    quand les francaises disent non, je suis d'accord.
  


  to serve man


  
    // dienstag, 31. mai 2005 //
  


  
    wenn studenten von grafikhochschulen den 50ten geburtstag von mcdonalds feiern, dann sieht das wohl so aus:
  


  [image: image]


  
    die zwei puppen vor dem spoof-plakat waren elektrisch betrieben: der clown rechts hat das fette kind links gefüttert. ba-da-ba-da-baa...ich lieb' es nicht(tm).
  


  
    via laughing squid
  


  konami-wallpaper


  
    // dienstag, 31. mai 2005 //
  


  
    keine ahnung, wo es her ist, aber es eignet sich hervorragend als wallpaper
  


  [image: image]


  skulpturkunst


  
    // dienstag, 31. mai 2005 //
  


  
    es hat keinerlei praktischen nutzen, kostet ein schweinegeld, aber es sieht halt einfach geil aus:
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    http://www.bathsheba.com/sculpt2/
  


  die 10 wiener thesen


  
    // dienstag, 31. mai 2005 //
  


  
    wiener wissenschaftler haben eine petition über "10 thesen des urheberrechts in der neuzeit" im internet veröffentlicht:
  


  
    http://www.chaoscontrol.at/we.htm
  


  
    naja, klingt alles sehr geschwollen. auch bezweifle ich, ob sich alles, was man findet, so kinderleicht in biblische zehn gebote pressen lässt. und da ja alles immer schneller geht, hat das meiste wohl in naher zukunft keine gültigkeit mehr. mir fehlt da, ganz ehrlich, das anarcho-flair. wo kommen wir denn da hin, wenn man überall regeln aufstellt, die vielleicht in verkalkten gehirnen noch gültig sind, aber längst abgeschafft oder überholt sein sollten.
  


  
    fuck the system! wenigstens n'bisschen...
  


  
    haben die herren eigentlich schon mal was von filesharing gehört? whatever...
  


  juni


  arabische sprichwörter


  
    // mittwoch, 1. juni 2005 //
  


  
    al-lisanu mutargim al-qalb
  


  
    at-tachya taqud ila al-chadit
  


  
    al-ladi yalchaq kalam an-nas byet'ab ktir
  


  
    oder
  


  
    ein buch ist wie ein garten, den man in der tasche trägt.
  


  
    wenn der löwe nicht da ist, tanzen die hyänen.
  


  
    zerstören geht schnell, das bauen aber langsam.
  


  
    http://www.beepworld.de/members42/haschnubi/sprichwort.htm
  


  
    http://de.wikiquote.org/
  


  das lexikon der verschwörungstheorien


  
    // mittwoch, 1. juni 2005 //
  


  
    nachdem ich wilsons illuminatus ziemlich in der luft zerrissen habe möchte ich hier ein buch von ihm vorstellen, dass um längen vieles schlägt, was ich bisher gelesen habe.
  


  
    in dem buch "das lexikon der verschwörungstheorien" hat robert anton wilson mit einer handvoll mitarbeitern so ziemlich alles zusammengefasst, was man über dieses üppige terrain wissen kann/muss. er schreibt alles in "häppchen" und sehr unterhaltsam, sprich vieles witzig und ironisch, was aber bei manchen themen einfach nicht anders zu lösen wäre. er verweist bei jedem seiner beiträge, die alphabetisch geordnet sind auf externe texte oder internetlinks; von letzteren sind inzwischen manche verwaist, weil das buch bereits 1998 zum ersten mal auf englisch erschien. inhaltlich befasst sich wilson vornehmlich mit verschwörungsgeschichten aus den usa, aber auch das ausland, europa oder russland, kommen darin vor. das buch ist 430 seiten dick und man bekommt es inzwischen fast geschenkt, für 9,90 euro im piper-verlag. die anschaffung würde sich alleine schon aufgrund der zitate lohnen. also unbedingt mal reinschauen, wenn interesse an coolen, oft mystisch unerklärlichen, aber auch manchmal bescheuerten geschichten besteht.
  


  [image: image]


  
    titel: das lexikon der verschwörungstheorien
  


  
    autor: robert anton wilson
  


  
    verlag: piper-verlag
  


  
    preis: 9,90.-
  


  
    .:_ciphas_choice_:.
  


  die .xxx-domain


  
    // donnerstag, 2. juni 2005 //
  


  
    eine domain-endung, die definitiv sinn macht will soon hit the road:
  


  
    die .xxx-domain.
  


  
    cool wäre es, alles, was im www unter porno läuft dort umzusiedeln. ob es tatsächlich dazu kommt sei jetzt mal dahingestellt. aber eigentlich regiert sex die welt, insofern haben sich alle porno-millionäre und die, die es werden wollen diese tld redlich verdient.
  


  
    spiegel-online-bericht
  


  
    p.s.: bald gibt es also wieder sternstunden für alle findigen domain-grabber...
  


  pistole


  
    // donnerstag, 2. juni 2005 //
  


  
    ich hab eine pistole
  


  
    du hast keine pistole
  


  
    ich hab eine pistole
  


  
    du hast
  


  
    du hast
  


  die galerie des absurden


  
    // donnerstag, 2. juni 2005 //
  


  
    sie nennt sich schlicht fourteen und sie parodiert celebs. also "prominente". also "vips". aus den usa und so weisst du!? paris hilton, die nervigen olson zwillinge, diddy.p.diddy.diddelidoo.whatever, brit-nie, schlichtweg alle, die einem irgendwie auf den sack gehen können. und sie kann das sehr, sehr gut.
  


  
    ihre seite ist noch sehr frisch und deshalb gibt es noch wenig zu sehen, aber das macht lust auf mehr.
  


  
    check out: die galerie des absurden
  


  
    via drawn
  


  aggro wer!?


  
    // donnerstag, 2. juni 2005 //
  


  
    du bist leider legastheniker und weisst nicht wie man rhetorik schreibt

    und für nen freshen sick mcee bist du leider zu dick und breit

    ich quetsch dich aus, weil ich die kohle brauch, die du mit scheisse verdienst, du ziehst nur kinder aus,

    du bist schwul wie jamba und strunzdumm oben drauf,

    du sagst rap brauch kein abitur, aber du kennst das nur vom hörensagen,

    denn in der sonderschule gab es zuviel kindergarten,

    da du nicht weisst wie man emails schreibt.

    kokst du dir lieber den schädel breit,

    aber leider leider, ist da nix drin,

    michael jackson is weg, wo sind die kinder hin,

    in den babypopos steckt flers kleines ding,

    du bist bei aggro berlin, aber nur dritte wahl,

    weil im gespräch erst sidos mutter war,

    du stehst auf deutschland, ich geb dir kohle und stahl,

    setz dich vor ein blatt und dann mal nach der zahl,

    ich hör, krupp is im haus, ich schlitz dich auf,

    und bau mir aus deiner haut ein zeltlein auf,

    mit dem fett, das ich krieg, kann ich die schweine ernährn,

    die können davon sicher jahrelang zehrn,

    auf flers kleinem grabstein steht spacko drauf,

    mein mercedesstern hat jetzt ne kappe auf.
  


  
    .:. fucking twat .:.
  


  comment-spam


  
    // freitag, 3. juni 2005 //
  


  
    es hat mich zwar zwei stunden gebraucht, bis es funktioniert hat, aber jetzt heisst es:
  


  
    an alle spammer dieser welt, lutscht meinen schwanz!!!
  


  
    keine comments mehr ohne menschliche authentifizierung. yeah, boy, rock'n'roll...
  


  
    UPDATE: nachdem das mit dem "securityword" nicht funktioniert hat und es meine suche gefraggt hat, hoffe ich, dass ich mit meiner neuen schwarzen liste weiterkomm. lasst mich bitte wissen, wenn was nicht funzt.
  


  flickrversum


  
    // freitag, 3. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    bild oben: flickrversum, stand april 2oo5
  


  
    do you know what's going on here!?!
  


  
    http://www.flickr.com/photo_zoom.gne?id%3D16803676&size%3Dl
  


  knoppix 3.9


  
    // sonntag, 5. juni 2005 //
  


  
    eine neue version des beliebten knoppix ist frisch auf den spiegeln der download-server dieser welt eingetroffen:
  


  
    knoppix 3.9 - die aktuelle version gibt es hier:
  


  
    http://knopper.net/knoppix-mirrors/
  


  
    neben einer neuen version des kde-desktops (3.4) kommt auch eine beta des office-programmes open-office 2.0 gleich mit.
  


  
    ab version 4.0 wird es eine schlanke "light"-version und eine mit mehr programmen aufgemotzte dvd-version des beliebten live-linux geben. gebt tux eine chance!
  


  pornost*r


  
    // sonntag, 5. juni 2005 //
  


  
    "eigentlich bin ich ja monogam, aber wenn nix geht, werd ich halt pornostar" - olli banjo // erste hilfe
  


  
    frage: wie schafft man es, innerhalb von zwei tagen ganze zwei gigabyte traffic zu erzeugen?
  


  
    antwort: mit der videosuche von yahoo und einem einminütigen lesbian-porno-snippet.
  


  
    war ja klar. sex sells, verkauft sich immer noch und im web erst recht wie nix. eigentlich war mein videoschnipsel nur als spass gedacht. dass im endeffekt wirklich soviele leute davon gebrauch machen, war nicht abzusehen. der eintrag mit den leckeren lesben, eine blond, wird bedient, eine brünett, führt aus, war nicht mehr wirklich in meiner erinnerung. es war definitiv lecker und es hatte style, aber es war nur von mittlerer videoquali und kein film, keine live-übertragung, einfach nur eine knapp 3mb kleine wmv-datei. was passiert denn hier, wenn ich anfange, ins porno-bizz einzusteigen? ich muss mir diese alternative noch mal gründlich durch den kopf gehen lassen und die idee, bei ebay als powerseller durchzusteigen, wird wohl verworfen werden, nur um unter dem nächsten grossen pornoprojekt mein logo blitzen zu sehen. und wenn alle stricke reissen, dann kann mir sicherlich noch herr banjo helfen, der gesagt hat, wenn gar nix geht, wird er eben pornost*r.
  


  
    übrigens: sein neues album kommt definitiv am ersten august. und bis dahin gründe ich mein eigenes studio und verlege mich ausschliesslich darauf, tighte lesbenpornos zu drehen, um mir eine mit diamanten besetzte gürtelschnalle mit der aufschrift "hustla" rauszulassen. rock on xxx! und schickt mir eure amateurpornos. ich mach euch dann zu profis und eröffne den weltweit ersten "givemepink!"-themenpark.
  


  bankautomat


  
    // sonntag, 5. juni 2005 //
  


  
    "aus bisher ungeklärten gründen, die auch der informatik-professor edward w. felten nicht erklären konnte, hat ein geldautomat an der carnegie mellon university windows xp gestartet. später gelang es studenten der universität noch, den media player zu aktivieren und musik abzuspielen und die dazu passende psychedelische visualisierung auf dem monitor darzustellen. der hersteller diebold, der auch wahlmaschinen herstellt, hat sich dazu noch nicht geäußert, aber es dürften negative schlagzeilen geben zu diesem unganehmen zwischenfall."
  


  
    ??? oder auch nicht...
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  der mensch, das virus


  
    // montag, 6. juni 2005 //
  


  
    als agent smith zu morpheus sagte, dass der mensch ein virus sei, wusste er natürlich von dem "unep-atlas", der die zerstörung der umwelt v.a. in ballungsräumen zeigt:
  


  
    http://www.na.unep.net/publications/selected/Selected.pdf
  


  
    (pdf-file, ca. 13,5mb)
  


  lerne von ego-shootern


  
    // montag, 6. juni 2005 //
  


  
    jane pinckard zeigt, was man von ego-shootern lernen kann; sie fasst das folgendermassen zusammen:
  


  
    1) immer in beide richtungen schauen, bevor man sich bewegt
  


  
    2) wirklich immer in bewegung bleiben
  


  
    3) je höher du stehst, desto besser
  


  
    4) beschütze deine ausgänge und deinen rückzug
  


  
    5) kopfschüsse; ziele zweimal, schiess einmal
  


  
    mit diesen tipps sollte das nächste geiseldrama an deiner schule kein problem sein. beschwerden bitte direkt an jane:
  


  
    http://games.net/features/101204.shtml
  


  toy-design-contest


  
    // montag, 6. juni 2005 //
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    das obige bild ist ein sieger: diesen verschickten robot hat derek duncan erfunden und er bekam den ersten platz bei einem design contest. darum wird es demnächst eine version als spielzeug zum kaufen geben.
  


  
    via engadget
  


  das gehirn im computer


  
    // dienstag, 7. juni 2005 //
  


  
    gestern wurde die nachricht verkündet, dass ibm und ein team einer schweizer universität ein projekt namens "blue brain" ins leben rufen werden. bei dieser arbeit wird versucht, etwas mehr licht in die vorgänge des menschlichen gehirns zu bringen, wie empfindung, gedächtnis und eventl. sogar bewusstsein. henry markram, der leiter des epfl (ecole polytecnique fédérale de lausanne), sagte gegenüber dem new scientist, es sei die erste chance, die elektrischen codes unseres gehirns zu beobachten, die dafür zuständig sind unsere welt darzustellen.
  


  
    bisher war diese art der forschung aufgrund von zu wenig rechenleistung, sowie mangelndem wissenschaftlichen wissen nicht umsetzbar. heute gibt es "blue gene", ein supercomputer mit einer spitzenleistung von 22.8 terraflops. (1 teraflop=1012 flops; flops=anzahl der berechnung von fliesskommazahlen pro sekunde)
  


  
    markram und kollegen sind nun schon seit über einer dekade mit dem aufbau einer datenbank des neocortex beschäftigt; dem komplexesten teil des gehirns bei säugetieren.
  


  
    via slashdot & infowars
  


  911 - road to tyranny


  
    // dienstag, 7. juni 2005 //
  


  
    alex jones ist radio- und fernsehmoderator im amerikanischen medien-untergrund. darüberhinaus betreibt er unter infowars.com massive anti-nwo-gegenpropaganda und brachte schon einige filme raus, die so massive titel tragen, wie "matrix of evil", "martial law", "police state 2000" etc. eine auswahl gibt es hier.
  


  
    gestern hab' ich das erste mal alex jones "in echt" gesehen, in seinem video "911 - the road to tyranny". der film ist richtig übel und man bekommt eigentlich nicht mehr wirklich lust, irgendwann in seinem leben mal in die staaten zu gehen. das schlimme bei diesem film: alles, über das er berichtet, steht immer irgendwo. er ist also vielleicht total verrückt, aber er hat absolut keinen bedarf, sich irgendwas aus den fingern zu ziehen, er streunt einfach als untergrund-informationsminister durch sämtliche amerikanischen medien. bei seinen beutezügen findet er hier mal wieder einen bericht, da ein statement, dort eine videoaufzeichnung, führt ein interview mit person a, filmt person b usw. das nimmt er dann alles und haut es dem zuschauer um die ohren und ins gehirn. michael moore, der wohl bekannteste filmemachende kritiker, ist gegen den dandyhaften psychopathen jones ein kindergartenschüler.
  


  
    in "911 - road to tyranny" geht es inhaltlich um terror in amerika und wie er, z.b. beim ersten wtc-attentat im jahr 1993, sogar vom fbi unterstützt wurde. man sieht george bush sen. öffentlich die neue weltordnung ausrufen, geht dem oklahoma city-attentat hinterher und schliesslich, nach einer guten 3/4-stunde, kommt jones zum grössten terroranschlag in der geschichte der menschheit: 911. alex jones versucht in seinem film zu zeigen, wie der regierung diese taten in die eigentliche sache passten; nicht umsonst liest man überall auf seiner homepage "they knew" oder "they made it happen". er zeigt alte archivbilder, in denen er gegen orwellsche überwachungssysteme rebelliert und festgenommen wird, eine frau, die ihren namen den polizisten nicht preisgeben will und festgenommen wird und wie das militär übungen zwecks "urban terror-threats" an der bevölkerung durchführt.
  


  
    wie gesagt, es ist keine leichte kost. und vielleicht ist manches zeug auch bullshit. aber wer sich für die thematik interessiert und das, was eventuell auf uns zukommen kann oder teilweise schon jeden umgibt und sich fragt, was der ganze scheiss eigentlich soll, der sollte einen blick riskieren.
  


  
    ein kluger mensch hat mal gesagt: "nehmt euch in acht vor dem militärisch-industriellen komplex!" das war eisenhower, 1961. 2005 ist es für diese warnung schon zu spät. mich persönlich wundert es, dass alex jones die ganze sache bisher so unbeschadet überlebt hat...respect.
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    911 - the road to tyranny
  


  
    144min.
  


  
    documentary by alex jones - 25,99 $
  


  
    infowars.com
  


  die blahblah-galerie


  
    // dienstag, 7. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    keine ahnung, wie ich schon wieder auf dieses juwel gestossen bin aber es kann eigentlich nur irgendwie über drawn passiert sein.
  


  
    das obige artwork stammt von marco almera. checkt unbedingt seine galerie in der blahblah-galerie! hangelt euch durch.
  


  
    rik catlow, richard mullins, pat williams sind da auch irgendwo und zieht euch feinsten artwork-shit.
  


  
    wenn ihr merkt, ihr werdet süchtig nach diesem zeug, dann checkt bei gooooogle oder alltheweb.com vorbei und grast denen die bilder-archive leer.
  


  per anhalter durch die galaxis


  
    // donnerstag, 9. juni 2005 //
  


  
    keine panik!
  


  
    ich weiss: ins kino zu gehen ist heute nicht mehr so schön wie damals, weil zu oft zu grosser mist kommt. aber halt! es gibt ein kleines licht am dunklen cinema-himmel! seit heute läuft nämlich
  


  
    per anhalter durch die galaxis
  


  
    in den lichtspielhäusern an.
  


  
    rückblick:
  


  
    ursprünglich war "hitchhicker's guide through galaxy" als hörspiel für die bbc gedacht. es wurde jedoch bald zum selbstläufer und der autor douglas adams entwickelte schliesslich ab 1979 mehrere bücher, die bis 1992 fortgesetzt wurden. die bücher sind heute kult und der stoff ein fester bestandteil in den gehirnen eingefleischter fans.
  


  
    adams arbeitete bis zu seinem tod an einer drehbuchumsetzung, starb aber vor dessen fertigstellung 2001 im alter von nur 49 jahren.
  


  
    heute:
  


  
    was im oktober 2003 von den musikvideo-spezialisten hammer & tongs gestartet wurde, kann heute auf den leinwänden dieser welt bewundert werden: ein vor ideen und details geradezu sprühender und frischer film, der einer der überraschungshits des jahres werden könnte.
  


  
    story:
  


  
    arthur dent ist ein normaler mensch. sein tag beginnt eines tages beschissen wie jeder andere, allerdings stehen vor seinem haus bulldozer, die es für eine strassenerweiterung niederreissen wollen. er protestiert, hat aber keinen erfolg. daraufhin geht er in eine bar und wird von seinem besten freund ford prefect besucht (gespielt von mos def!), der ihm erzählt, dass er ein alien sei. ausserdem müssen die beiden vor den mutantenähnlichen vogonen flüchten, die die erde in die luft sprengen wollen, für eine intergalaktische schnellstrasse. die beiden fliehen, per anhalter, und der trip beginnt...
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    offizielle website
  


  
    per anhalter durch die galaxis/wikipedia
  


  
    das buch zum film
  


  richard may illustrations


  
    // donnerstag, 9. juni 2005 //
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    I can't get enough of that wonderful stuff!
  


  
    oben: computer arts//creative collection//new scientist-auftrag
  


  
    http://www.richard-may.com/ &
  


  
    http://www.pixelsurgeon.com/
  


  
    via drawn.ca, was sonst!?
  


  die 5 stufen des intel macs


  
    // donnerstag, 9. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    es ist also amtlich. apple wird in zukunft seine rechner mit prozessoren von intel betreiben. das dürfte den bewohnern des planeten mac wenig gefallen. zuviele sind nämlich zu früheren zeiten vor der tyrannei des intel-regimes dorthin geflüchtet und wurden für einen stolzen batzen handgeld freudig dort aufgenommen. die derzeitige stimmung ist paralyiserend, niemand weiss so recht, was er von dieser schrecklichen meldung halten soll. zu dieser stunde laufen etliche krisensitzungen und beratungen, die über das schicksal der einst hochentwickelten, stets eigenwilligen zivilisation entscheiden werden. möge die macht mit euch sein...
  


  
    mir ists wurscht, ich nutz amd...
  


  
    die fünf stufen des intel macs
  


  ps3 II


  
    // freitag, 10. juni 2005 //
  


  
    es gibt mal wieder neues von der kommenden playstation zu berichten:
  


  
    laut engadget wird die konsole keine eingebaute festplatte besitzen, sondern die option, wie schon beim vorgänger, eine passende in den schacht zu installieren. ferner wird als betriebssystem standardmässig mit linux gearbeitet werden. es soll aber auch rein theoretisch möglich sein, xp oder tiger darauf laufen lassen zu können.
  


  
    die fehlende festplatte wurde damit begründet, "egal, welche festplatte wir einbauen würden, es würde nie genug speicher vorhanden sein." aha...
  


  weg mit der kreidetafel


  
    // freitag, 10. juni 2005 //
  


  
    in new york werden herkömmliche kreidetafeln in grundschulen durch berührungsempfindliche computerbildschirme ausgetauscht. wenn man an der tafel rechnet, werden die ergebnisse auf dem pc der lehrerinnen und lehrer gespeichert. demnach gibt es keine zukunft mehr für die hersteller von kreide, da jeder seinen finger als stift benutzen kann.
  


  
    die east-coast der dritten klasse und die west-coast der vierten liefern sich übrigens gerade ein live-battle um die vorherrschaft im quake-tournament. ihre verbindung lahmt aber ab und zu, weil der kleine dicke ralph aus der achten sich auf der toilette im vierten stock gerade mit einer geklauten high-tech-tafel den neusten aria giovanni-porno runterlädt, während zwei erstklässler den witz von format c: gerade an dem computer der deutschlehrerin ausprobieren...
  


  
    wired-bericht
  


  intel is watching you...


  
    // freitag, 10. juni 2005 //
  


  
    ...und dein kind! micro$oft auch. denn die haben auf einer ausstellung den "watch-teddy" vorgestellt, der mit mikrofon und kamera ausgestattet ist. über das interweb können die eltern dann ihre kinder beobachten und mit ihnen durch den bär reden(?!). anscheinend kann man den kopf des teddys auch drehen, um das kind überall im zimmer zu verfolgen. ewh...irgendwie creepy. und wenn dann ein trojaner auf dem teddy installiert ist, mutiert das ding zum teddy-terminator und kriegt rote augen und läuft amok mit den küchenmessern.
  


  
    aber sie sind mit dieser idee nicht allein. intel hat nämlich angekündigt, eine matratze rausbringen zu wollen, die vollgespickt mit sensoren ist, und einen teddy mit videokamera gibts noch dazu. der teddy überwacht dann das kind und sendet den puls, die körpertemperatur und standbilder zum rechner der besorgten eltern.
  


  
    und dann wär da noch die idee, jeden gegenstand im haus mit einem rfid-chip auszustatten, um mit einer fernsteuerung herauszufinden, ob der fernseher ausgeschaltet oder welcher löffel benutzt wurde.
  


  
    gebt nicht mir die schuld, ich hab alles von engadget...und nur, weil du paranoid bist, heisst das noch lange nicht, dass sie nicht hinter dir her sind.
  


  simpsons - der film


  
    // freitag, 10. juni 2005 //
  


  
    aye, caramba!
  


  
    gestern berichtete es yahoo und heute lese ich es auf darkhorizons:
  


  
    die simpsons kommen tatsächlich in spielfilmlänge ins kino!
  


  
    nancy cartwright, die originalstimme von bart, sagte der bbc, dass sich der film momentan in der pre-production befinde. der film würde dann in ein bis zwei jahren rauskommen. es gibt noch keinen namen und details waren bisher keine bekannt, aber nancy meint, es werde ein meisterstück werden. in den usa laufen gegen ende des jahres die neuen folgen der 17. staffel.
  


  
    scheisse, dass es noch so lange dauert: "doh!"
  


  
    simpsons.com - offizielle website
  


  
    eine deutsche simpsons-community - nice!
  


  
    simpsons-dvds
  


  
    simpsons-gadget-news
  


  steck sie rein bitch


  
    // freitag, 10. juni 2005 //
  


  
    es gibt leute, die machen alles, um aufzufallen. wie sonst könnte man sich sonst diese foto-love-story erklären? (vorsicht: der link ist sexuell)
  


  
    http://www2.3wisp.com/asian/dedadanet/311.htm
  


  
    nehmt mich auseinander für diesen link. aber es ist ja schliesslich wochenende und ich habe den verweis selber nur von boingboing. ich schwörs. der beweis
  


  "findet die ausrede!"


  
    // montag, 13. juni 2005 //
  


  
    als tony blair im april 2002 auf der neverland ranch in texas mit dem besten präsidenten aller zeiten zusammentraf, war die irak-invasion schnell beschlossene sache. bei diesem meeting sagte grossbritannien militärische unterstützung zum sturz saddam husseins zu.
  


  
    am 23ten juli 2002 traf sich blair mit seinem inneren kreis in england, um herauszufinden, wie man einen illegalen regimewechsel legal machen könne. dieser schritt war notwendig, weil die usa britische luftwaffenstützpunkte in anspruch nehmen würden und man würde sich automatisch als komplize schuldig machen. man suchte, so wörtlich, nach einer "ausrede" ('excuse').
  


  
    diese und noch viel mehr brisante informationen gehen aus einem briefing hervor, dass inzwischen nur noch kurz "dsm", für downing street memo, genannt wird. es wurde letzten monat in der sunday times veröffentlicht und hat für einige empörung in der amerikanischen öffentlichkeit gesorgt.
  


  
    it's too late now, isn't it?.
  


  
    http://www.timesonline.co.uk/article/0,,2087-1650822,00.html
  


  
    via metafilter
  


  bushisms@doonesbury


  
    // montag, 13. juni 2005 //
  


  
    wieder bushisms und so. diesmal allerdings als comix verarbeitet @ doonesbury:
  


  
    bushisms@doonesbury
  


  gta in echt


  
    // montag, 13. juni 2005 //
  


  
    "listen up, kid, we have a job for you. one of our men is doing uhh..., some business at the Central Bank and he needs a ride"
  


  
    ein paar freshe freaks spielen gta in echt. komplett im style augmented reality/erweiterte realität. insane stunt-bonus und opel ascona inklusive.
  


  
    das video hat eine länge von 5 min, ist 130mb gross und hier erhältlich:
  


  
    gta by otherside - video.mpeg
  


  aceyalone - love and hate


  
    // montag, 13. juni 2005 //
  


  
    "what is that, in the stereo!? that's acey. automatic control....."
  


  
    aceyalone ist einer dieser underground-heads, wo man stolz darauf sein kann, ihn in seiner gruppe zu haben. das sahen wohl auch "freestyle fellowship" so, sein erstes team. 1994 ging acey dann auf eigenen solopfaden und seine erste platte "all balls don't bounce" kam 1995 in die läden. wenig später trennte er sich von capitol records und gründete sein eigenes label "project blowed recordings". hier gibts ein interview mit acey und seine platten kann man hier kaufen.
  


  
    das album, das mir am meisten imponiert hat, trägt den titel "love and hate". das geile an dem longplayer ist, dass er nicht nur vollgepackt mit freshen rhymes und lyrics, sondern auch straightforward über die boxen in die fresse geht, was die beats betrifft. ob in einem "city of shit" zusammen mit el-p, einem airforce-haften "in stereo", oder in "ms. amerikkka", das zwar bereits 2003 erschien, aber bis heute und wohl auch darüberhinaus kein bisschen von seiner brisanz eingebüsst haben dürfte, fackelt aceyalone alles ab, was ihm in die quere kommt. und genau das ist auch gut so. für mich ist bis heute unverständlich, wieso aceyalone kein schwein kennt. er ist nämlich einer der wenigen hiphop-künstler, die ihr fach zu 100% verinnerlicht haben, aber trotzdem nie den kommerziellen durchbruch schafften. das mag zum einen an seinen teilweise kritischen texten liegen. und das kommt in einer masse voller ja-sager und denkungeübter idioten, die klingeltöne auf die vordersten plätze der charts hieven, irgendwie nie an. wie auch.
  


  
    das macht es aber umso wichtiger, dass ich was über ihn schreibe, und mit diesem text zum ausdruck bringen will: kinnas, kauft euch platten von aceyalone und ihr werdet euch beim musikhören wieder wohler fühlen. dieser künstler sucht seinesgleichen. davon gibt es im hiphop-bizz definitiv zu wenig. ich bin aceyalone ziemlich dankbar.
  


  
    "one thing that we know for sure is that we rockin' on." acey4ever, boi. get it, buy it, love it.
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    // artist: aceyalone
  


  
    // album: love & hate (2oo3)
  


  
    // lyrics from: ohhla.com
  


  futurama untertitel


  
    // dienstag, 14. juni 2005 //
  


  
    was bei den simpsons der immer wieder neu gestaltete anfang war, ist bei futurama die titelschrift mit den immer wechselnden untertiteln.
  


  
    ein futurama-geek hat ALLE untertitel der season 1-4 fotografiert und sie in sein flickr-album gepackt. die sprüche kann man sich hier reinziehen:
  


  
    http://www.flickr.com/photos/nachop/sets/450093/
  


  
    via boingboing
  


  biometrischer reisepass


  
    // dienstag, 14. juni 2005 //
  


  
    ab herbst kommt er also: der neue biometrische ausweis mit integriertem rfid-chip. gespeichert würden die fingerabdrücke und ein passbild. ab 2007 könne man auch noch die iris darauf abbilden, wenn von oben gewünscht. kosten wird der neue reisepass das doppelte des alten.
  


  
    nun ist es ja so, dass rfid eine ziemlich miese technik sein kann, im bezug auf die verwendung. so ist es zum beispiel möglich, den chip über funk mit strom zu versorgen, womit eine standortbestimmung nicht auszuschliessen ist. (es sei denn, man baut einen faradayschen käfig drumrum.) aber vielleicht hat man ja auch eine kleine batterie eingebaut, die sich nach 10 jahren selbst zerstört. (so lange gilt der reisepass). auch sei eine fehlerquote beim auslesen zwischen mind. 16% keine seltenheit, wobei die übertragung zu den riesigen aufwendigen terminals verschlüsselt stattfindet, weil man dem chip einen eigenen coprozessor spendiert hat, der nur für diese aufgabe zuständig ist.
  


  
    whatever you might call it or see it, eines scheint für die regierung klar zu sein: jeder ist überall und jederzeit verdächtig. es wird wohl nicht der letzte schritt in richtung einer orwellschen realität gewesen sein. allerdings bezweifeln selbst die, die den stein ins rollen brachten, nämlich die usa, ob es denn tatsächlich einen sicherheitsgewinn darstellt. man überdenke derzeit diese massnahme. tja, dumm nur, dass diese meldung für europa wohl etwas zu spät kommt. aber sonst funktioniert ja alles prima.
  


  
    wiki-news-bericht
  


  
    neuer-reisepass.de
  


  
    was ist rfid und nützliche links
  


  nes wireless


  
    // mittwoch, 15. juni 2005 //
  


  
    für alle nostalgiker da draussen: der 2.4ghz-wlan-controller für nes und snes kostet 30$ und ist hier erhältlich.
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    via gizmodo
  


  hal9000-case-mod


  
    // mittwoch, 15. juni 2005 //
  


  
    einer der hauptdarsteller in stanley kubricks "2001 - odyssee im weltraum" war der ego-pc hal9000. ein gelangweilter mensch hat sich von dem äusseren des hal inspirieren lassen und seinem server einen hal9000-case-mod verpasst:
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    extreme-tech hat die ganze story
  


  gta san andreas sex hack


  
    // mittwoch, 15. juni 2005 //
  


  
    gta san andreas sex hack
  


  
    in der pc-version zu gta san andreas gibt es anscheinend ein mini-game im spiel, wo man als cj durch die gegend f****n kann. da diese meldung von fünf verschiedenen webzines berichtet wird, wird wohl was an der geschichte dran sein:
  


  
    fleshbot-bericht & kotaku-bericht & uk-resistance-bericht & slashdong-bericht & gtasanandreas.net-bericht
  


  flickr-zensur


  
    // mittwoch, 15. juni 2005 //
  


  
    weil jeremy lassen collagen aus fotos von dubya jr. (george bush jr.) und knarren online in einem flickr-album präsentierte, stand bei ihm der secret service vor der haustür:
  


  
    
      "ich habe ein paar collagen gemacht, mit dem titel "bush und guns". zu jedem bild fügte ich einen link hinzu zur original story. ich hab' dann mein album an ein paar "anti-bush"-gruppen in flickr geschickt und natürlich prompt positives feedback erhalten. weiter habe ich andere dazu gedrängt, es mir gleichzutun, aus protest gegen die politik und die handlungen der regierung. (...)
    


    
      die agenten fingen mit einfachen fragen an; wie ist ihr name, wo wohnen sie, was machen sie beruflich etc. ausserdem erbaten sie eine bestätigung des nahegelegenen krankenhauses, dass mental bei mir alles in ordnung sei. schliesslich musste ich ihnen jedes einzelne bild erklären, was ich dann auch tat. während der befragung meinten die herren, dass die bilder dem secret service gemeldet wurden und ihre pflicht darin bestünde, alles aufzuklären..."
    

  


  
    die original-geschichte gibt es hier: jeremy wird zensiert
  


  
    via boingboing
  


  fork in the road


  
    // mittwoch, 15. juni 2005 //
  


  
    vom vierten juni bis zweiten juli gibt es eine ausstellung, die sich "fork in the road", also soviel wie "mistgabel in der strasse" nennt. das ganze findet statt in der jonathan levine gallery, nyc, und es werden vier künstler gleichzeitig gefeatured, die da wären:
  


  
    matt haber, max lawrence, mars-1 und ben woordward. am meisten gefallen hat mir das artwork von mars-1, der surrealistische, abgespacte und vor detailreichtum sprühende werke kreiert, aber auch der style von max lawrence.
  


  
    "fork in the road" versucht aufzuzeigen, dass zwar alle fast gleich alt und ähnliche einflüsse hatten, die von cartoon über graffiti, science-fiction, fantasy bis zur pop-art-kunst der 70er und 80er jahre reichen, aber jeder auf unterschiedliche weise diese dinge interpretiert und in seinen arbeiten verwertet hat. die galerie hat von dienstag bis samstag von 11 bis 18 uhr geöffnet, wenn einer mal zufällig in den nächsten wochen in new york sein sollte.
  


  
    zu den künstlern:
  


  
    matt haber wurde in san diego geboren, lebt und arbeitet in los angeles. er hat studiert und erfahrungen bei disney animation gesammelt. derzeit ist er bei fox animation unter vertrag. seine werke sind voll von puppenähnlichen figuren, die durch riesige wälder wandern und nach tiefergründigem sinn suchen.
  


  
    ben woordward und max lawrence haben zusammen "space 1026" gegründet, eine künstlergruppe aus philadelphia. sie geben monatliche ausstellungen, arbeiten an graphik-/videodesign, print und rocken das land. woodwards subjekte sind mischwesen aus mensch und tier und er reduziert deren posen zu einer symbolischen aktion.
  


  
    max lawrence hingegen sucht die verbindung zwischen dem legalen und illegalen. seine charakterstudien untersuchen die gegensätze und die komplexität, die es in der modernen gesellschaft zu sehen gibt.
  


  
    und mars-1 erkundet die möglichkeiten der erschliessung fremder welten. seine hintergründe sind durch hohe technologisierung gekennzeichnet und er lässt dem betrachter den ausgang der geschichte selbst bestimmen. mario martinez aka mars-1 lebt mit seiner frau in san francisco und er begann mit 13 graffitis zu malen, mit 20 kam er über airbrush zur leinwand. seine arbeit ziert u.a. skateboards, bücher oder skulpturen.
  


  
    check this: fork in the road exhibition, new york
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    oben: artist//max lawrence//untitled
  


  pac-man


  
    // donnerstag, 16. juni 2005 //
  


  
    pac-man, die auf xtasy hängengebliebene killerkartoffel, wird diesen monat 25. na dann alles gute. für mich eines der schlechtesten und langweiligsten spiele auf der welt. aber egal. gerüchte sagen, er sei eine der vorlagen des homer simpson gewesen, aufgrund seiner stumpf- und verfressenheit. man wüssts nicht. sicher ist auf jeden fall, dass pac-man am anfang puck-man hiess und aus japan kommt. da sich aber "puck" auf ein englisches wort reimt, das mit f anfängt, musste mr. gelbkopf seinen namen vor dem export umbenennen. danke namco, danke herr iwatani, für diese kultfigur der videospielgeschichte. es ist und bleibt ein scheiss-spiel.
  


  [image: image]


  
    via bongbong
  


  nein zu softwarepatenten


  
    // donnerstag, 16. juni 2005 //
  


  
    am 6.7. wird über die europaweite einführung von softwarepatenten entschieden. von da an könnten schwere zeiten für linux, vlc und kollegen anbrechen.
  


  
    um diesem unsinn den kampf anzusagen genügt eine unterschrift unter die online-petition:
  


  
    http://www.stoppt-softwarepatente.de/
  


  
    man kann auch ein bild von sich hochladen, welches dann in einem mosaik verwendung findet. das sieht dann ungefähr so aus: face-mosaic.
  


  
    einen einführenden film über das thema gibt es auch:
  


  
    software patente: filmchen (tip via netzpolitik.org)
  


  diy klimaanlage


  
    // donnerstag, 16. juni 2005 //
  


  
    ein student hat aus einem ventilator eine kleine klimaanlage gebastelt. die anleitung dazu gibt es hier:
  


  
    diy ac
  


  
    diy ac=do it yourself automatic cooling. via metafilter
  


  galileo-versuch


  
    // donnerstag, 16. juni 2005 //
  


  
    jaja. ich bin gestern beim zappen auf folgenden versuch gestossen: bei galileo wurde getestet, was eine blackbox wirklich aushält. zur erinnerung: die blackbox, das ist so ne kleine schwarze kiste (deshalb heisst sie auch so), die den flugschreiber enthält, der daten wie flughöhe, speed, neigung und eventl. auch protokolle der pilotenkabinengespräche enthält. man kann zu 90%iger sicherheit sagen, dass bei einem crash des flugzeugs die blackbox das teil ist, dass garantiert noch ausgewertet werden kann, weil es einfach sehr robust konzipiert wurde. (1000° kein thema, 5km wasserdicht). whatever...lange rede kurzer sinn: die blackbox wurde gestern bei galileo u.a. von einem kran fallen gelassen. man wollte testen, "was die kiste wirklich aushält".
  


  
    aha. genau. wenn eine 747 vom himmel fällt und explodiert, die triebwerke und das kerosin fliegen einem nur so um die ohren und die blackbox kann trotzdem noch ausgewertet werden, was hat da dann eigentlich noch galileo vor? uiuiui. der arme galilei...
  


  10 jahre apod


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  
    und wieder ein geburtstag: "astronomy picture of the day" wird dieser tage 10. congrats!
  


  
    auf der site gibt es bilder von der erde, der milchstrasse, der sonne, von sternen und sogar von wasser auf dem mars zu sehen. rock on apod!
  


  tape-usb


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  
    take this new-technology-shit back to the roots!
  


  
    sieht ziemlich cool aus und hat sogar eine kleine led: ursprünglich war der usb-stick von sony, aber die verkleidung hats verheizt. deshalb hat der besitzer seine kleine portable festplatte in eine kassettenhülle verfrachtet. flickr hat das photoset der umbauten: tape-usb-mod
  


  
    [image: image]
(20k image)
  


  
    via makezine
  


  4d-fractal-film


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  
    ein 4d-fractal-film:
  


  
    http://www.fleischfilm.com/html/gestalt.htm
  


  
    was auch immer das heisst...
  


  
    via metafilter
  


  playstation in der schule


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  
    vielleicht dauert der release der ps3 noch ein weilchen; das hat aber eine kalifornische schule (redlands) nicht von der idee abgehalten, "dance dance revolution" und "eyetoy" von den kinder- in die klassenzimmer zu transportieren. mit dieser massnahme will man der fettleibigkeit in den usa entgegentreten und das spielen als teil des unterrichts und der erziehung einführen. bei diesem projekt arbeiten sie mit den gesundheitsämtern zusammen und sammeln derzeit geld für die installation von "gamespots".
  


  
    engadget-bericht
  


  
    zocken muss also nicht zwangsläufig zeitverschwendung sein. das fand auch dieser telepolis-artikel. und unsereiner hat das ja sowieso schon immer gewusst. :)
  


  dell will mac os x


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  
    michael dell hat angekündigt, dass er sich sehr gut vorstellen könnte, seine rechner in zukunft auch mit mac os x auszuliefern. das sind doch mal gute nachrichten. da käme einige bewegung in den markt der betriebssysteme. aber mal ehrlich: die wahl zu haben zwischen gerade mal drei kommerziellen bs ist nicht gerade atemberaubend. (zählt zeta eigentlich auch dazu? hat das schon mal jemand ausprobiert?)
  


  
    bisher war immer die prozessorarchitektur ausschlaggebend für die lauffähigkeit des mac-betriebssystems. wenn jetzt apple mit intel korpuliert, könnte das im endeffekt ja bedeuten, dass man osx auch für "herkömmliche" rechner nutzen kann.
  


  
    aber apple bestreitet dies im moment noch. allerdings, wenn man das verhältnis zwischen apple und den news kennt, dann läuft das immer so: erst dementieren und wenn es nicht mehr anders geht, bestätigen.
  


  
    we'll see...
  


  
    quelle: http://www.engadget.com/
  


  joshua ellingson


  
    // freitag, 17. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    absolutes killer-artwork gibt es von joshua ellingson unter:
  


  
    http://joshuaellingson.com/index.html
  


  
    er hat auch eine news-abteilung, wo er über seine arbyten berichtet.
  


  
    er selber kommt aus dem sonnenstaat kalifornien. seine ersten erfahrungen sammelte er mit dem verkauf eigener comic-bücher. die logische konsequenz war da natürlich ein design-studium. heute arbeitet er hauptsächlich frei an verschiedenen magazin-projekten mit. er entwirft auch animationen, spielzeug, comics und veranstaltet gelegentliche artwork-sessions. wenn ihr ihm etwas mitteilen wollt, dann macht das unter joshuaellingson@yahoo.com oder besucht seine page. letzteres solltet ihr in jedem fall machen.
  


  
    via ac.nward.www. have a nice weekend!
  


  biometrischer reisepass II


  
    // montag, 20. juni 2005 //
  


  
    es gibt wieder neues von der anti-biometrie-front:
  


  
    zum einen gibt es ein interview der taz und ein radio-mitschnitt mit dem datenschutzbeauftragten peter scharr im deutschlandfunk.
  


  
    quellen: via netzpolitik
  


  
    UPDATE:
  


  
    "Im Eiltempo hat Innenminister Schily die Einführung von Reisepässen mit biometrischen Merkmalen noch dieses Jahr durchgeboxt. Seinen Koalitionspartner jedoch hat Schily mit der heute vom Kabinett beschlossenen Verordnung erneut düpiert. Die Fraktion sieht sich und das gesamte Parlament übergangen." (...)

    "...Einführung der biometrischen Pässe "teuer, sicherheitspolitisch wenig wirksam, gegenüber Missbrauch nicht sicher und unter Datenschutzgesichtspunkten problematisch".
  


  
    via spon
  


  
    UPDATE II:
  


  
    "Klappe halten: Trauer um Otto Schily" (...)
  


  
    "post/scrypt: An die Herren Schaar und Weichert. Wennn es leicht geht, pls
  


  
    semmeln sie dem Herrn noch mindestens eine rein, um das Einsetzen der
  


  
    Trauer/arbeit zu akkzelerieren." (...)
  


  
    "Schily sollte schweigen und seine Hausaufgaben machen."
  


  
    quelle: quintessenz
  


  mars-express


  
    // montag, 20. juni 2005 //
  


  
    der mars express der esa sendet immer noch bilder der marsoberfläche zur erde. die ergebnisse zeugen von hoher qualität und die gebirge sind sehr genau zu erkennen.
  


  
    auf der site gibt es noch mehr bilder, wallpapers und sogar videos.
  


  
    via blogcritics
  


  methadon missing


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    scheisse. gestern war ein schlechter tag. bei über 32° zu arbeiten ist bescheuert und sinnlos. und wirklich neues gab es auch nicht zu berichten. das fand sogar ars technica. meine news-dealer haben mich gestern enttäuscht. ihre sonst so heisse ware ist irgendwo auf dem highway der informationen bei brütender hitze steckengeblieben. war wohl ne reifenpanne durch die schlecht abgestimmte mischung in den michelinreifen. und anstatt den fehler zu beheben, haben die lieber ein picknick veranstaltet. man merkt, dass es langsam auf das sommerloch zugeht. und man nähert sich mit grossen schritten dem wohlverdienten urlaub. aber bis dahin krümmel ich mir meine letzten reste zusammen und leg' mir ne kleine line, um nicht komplett auf dem trockenen zu bleiben. shit, ich brauch stoff, sonst begeh' ich gleich ne straftat.
  


  laptop-wandbilder


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    ein ausrangierter dell-laptop mit 500mhz war der anlass für christoffer järnaker, das funktionstüchtige display zu nehmen und es mitsamt der noch funktionierenden elektronik in ein wandbild zu packen. das ergebnis sieht cool aus und christopher heisst für mich ab heute captain future; seine wand-laptops haben sogar drahtlose kommunikationsschnittstellen. checkt bei der site vorbei, mit sehr vielen bildern und einer erstklassigen dokumentation, wie er das genau gemacht hat:
  


  
    wand-laptop-workshop
  


  
    via slashdot
  


  linux auf nintendo ds


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    man sollte die leute zu königen krönen, die es schaffen, linux auf gameboys und konsorten zu installieren. zuerst haben sie es auf die reihe gekriegt, den linux kernel 2.6 auf dem nintendo ds zum laufen zu bringen und anscheinend war auch das einrichten der shell kein (zu grosses) problem. jetzt muss man noch nicht mal mehr die winzigen buttons benutzen, denn das teil ist inzwischen touchscreen-fähig.
  


  
    ich freu mich schon auf linux auf der psp, weil dann bin ich unabhängig von den halsabschneidern der umd-porno-industrie, wenn ich per wlan meine sammlung auf meinen sony zieh'.....
  


  
    http://www.dslinux.org/
  


  
    via /.
  


  schimpfwörter auf russisch


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    ein "schimpfwörterbuch" der ganz besonderen art gibt es hier:
  


  
    http://www.russki-mat.net/
  


  
    es listet französische und deutsche schimpfwörter auf russisch auf. das ganze funktioniert auch in die andere richtung. allerdings habe ich keine ahnung, wie man das dann aussprechen soll. komm' nämlich nicht aus der ddr; folglich hatte ich kein russisch in der schule. meine einzigen wörter sind nastarowje, mir und "woas isch los!?". aber ich liebe wodka. den haben allerdings die polen erfunden. whatever...wenn ihr stress mit der sovjet-fraktion habt, schaut hier vorbei und der streit regelt sich im nu.
  


  
    via metafilter
  


  krieg der welten webcomic


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    es gibt einen sehr stylischen webcomic zu wells' "krieg der welten". es sollen so um die 120 seiten werden und die ersten 12 sind jetzt online. don't miss this:
  


  
    krieg der welten webcomic
  


  
    via bonbon
  


  
    p.s.: unbedingt die seite von 14 besuchen, wenn man mehr über den hauptdarsteller der spielberg-adaption wissen will, der diesen sommer in die kinos kommt.
  


  son dobbie deluxe


  
    // dienstag, 21. juni 2005 //
  


  
    "we gonna scream, we gonna shout"
  


  
    warum? weil son doobie zurück ist. wer diesen namen nicht kennt wird sich vielleicht noch an funkdoobiest erinnern. okay, ich merk schon, viele kennen ihn nicht. und ich frag' mich mal wieder, woran das liegt. er zählt nämlich zu den wenigen stimmen des rap mit sehr hohem wiedererkennungswert. in einer reihe mit b-real. und da können wir auch gleich anfangen.
  


  
    cypress hill waren nämlich diejenigen, die den stein damals in rollen brachten. damals in la. 1992. funkdoobiest waren drei leute und mitglieder der soul assasins-crew. ihre spezialität war "latin-hiphop", wenn man sie schon in eine schublade stecken möchte. das geht aber nur ganz schwer, dank doobie deluxe son doobie. 1993 gab man das debut, mit "which doobie u be?" auf epic-records. 1995 wurde noch eine underground-platte mit dem titel "brothas double" nachgelegt. ein gelungenes stück funk-rap. 1998 war man aus familiären gründen nur noch zu zweit und brachte "the troubleshooters"; diesmal ohne muggs von cypress hill. und seit 2002 schliesslich arbeitet son doobie an soloprojekten. auch ausserhalb des rap war er aktiv: er war oft im untergrundradio zugegen und hat ähnliches interesse an pornos wie ein gewisser snoop dogg. jedenfalls, seine lieblingsdisziplin ist der battle-rap. und das brachte er auf seinen bisherigen solo-platten gekonnt zum ausdruck: 2003 in der platte "funk superhero" und ende 2004 auf "doobie deluxe".
  


  
    doobie deluxe ist ein stück album, dass man in den player legt und froh ist, sowas zu hören. es geht ohne pause nach vorne, lässt kaum zeit zum durchatmen und wenn man denkt, es geht so endlos weiter, ist die scheibe schon durchgelaufen. es kommt einem vor wie ein gewittersturm, der durch die boxen fegt. sehr geil. die rhymes sind the doobiest und die beats, wer auch immer die produziert hat, gehen hart in die fresse. kauft das album! kauft son doobie! oder gebt es gleich auf.
  


  
    quellen: vh3 & mein gehirn
  


  [image: image]


  
    //artist: son doobie
  


  
    //album: doobie deluxe (oktober, 2oo4)
  


  kunst der wissenschaft II


  
    // mittwoch, 22. juni 2005 //
  


  
    wieder mal so ein bild eines wissenschaft-kunst-wettbewerbs:
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    das obige exemplar von doughlas finkbeiner nennt sich "cygnus nebula" und belegte platz 5. die sieger und alle anderen der "2005 art competition" der universität princeton gibt es unter der adresse
  


  
    http://www.princeton.edu/~artofsci/gallery/
  


  
    linktip via boingboing
  


  nba finals


  
    // mittwoch, 22. juni 2005 //
  


  
    es ist schon ein kleines wunder, was die detroit pistons in dieser saison wieder leisten. irgendwie hat man sich in die finals gerackert, um dort den ausgeruhten san antonio spurs gegenüberzustehn. zwei spiele lang bekam detroit in die fresse und um die titelverteidigung sah es alles andere als gut aus. dann, in spiel drei, gelang der erste sieg: mit richard hamilton als bestem werfer (24), chauncey billups mit 20, ben wallace mit 15, 5 geblockten shots und 11 rebounds. einzig rasheed wallace war neben der kappe und sammelte nur 8 magere punkte und 7 rebounds. spiel 4 ging wieder an detroit, nach soliden vorstellungen aller stammspieler plus mcdyess und hunter von der bank. die serie war wieder ausgeglichen. spiel fünf war wohl an dramatik nicht mehr zu überbieten, denn es wurde erst in der verlängerung entschieden und ging 96:95(!) für san antonio aus. die spurs mit einer hand an der trophäe und chauncey billups 34 zähler für die katz. aber nicht mit detroit: spiel sechs wurde in san antonio gewonnen, es steht jetzt 3:3. da beide teams zu wissen scheinen, was den fan wirklich bewegt wird jetzt das finale im siebten und letzten spiel entschieden. ballerherz, was willst du mehr!? die nba-site ist deshalb komplett in gold, sowas gab es seit 11 jahren nicht mehr. im letzten entscheidenden spiel der serie haben die spurs heimrecht und detroit muss sich ranhalten, um den coup zweimal hintereinander champion zu werden wahr werden zu lassen. wirklich unmöglich scheint das nicht zu sein, das hat man ja bereits gesehen.
  


  
    es wird also morgen abend sehr heiss werden und ich persönlich drücke detroit die daumen; die spurs gehören mit den jazz zu den unattraktivsten teams der liga und seit ein gewisser david robinson in sa gespielt hat haben die sowieso verschissen. motown, hol' dir den pott und ben wallace sichert sich seinen zweiten ring. welcher spieler ohne draft hat das bisher geschafft? oder: hätte man, als billups in die nba kam, jemals gedacht, dass dieser hänfling eine meisterschaft gewinnen wird? jetzt hat er beinahe die zweite. it's crazy sometimes, isn't it!? es lebe der sport.
  


  
    p.s.: es ist ab kommender saison nicht mehr möglich, direkt von der high-school in die nba zu wechseln. man muss mindestens ein jahr ein college besucht haben. nun ja, diese regelung ist pikant, da ein kevin garnett, ein jermaine o'neal und ein gewisser kobe bryant einst genau so in die nba kamen...
  


  opera disst firefox


  
    // donnerstag, 23. juni 2005 //
  


  
    jon von tetzchner, der chefkoordinator des opera-browsers, scheint angepisst. laut tetzchner seien die browserstatistiken für firefox geschönt, weil durch "link-prefetching" seiten im voraus geladen würden, selbst wenn man diese nicht besuche. auch google nutzt diese technik seit geraumer zeit, um schneller auf die linkanfragen reagieren zu können.
  


  
    man kann diese option im feuerfux allerdings ausschalten, wenn man dies nicht möchte: mit "about:config" in der adressleiste und bei "network.prefetch-next" einfach den wert von "true" auf "false" stellen.
  


  
    ausserdem sollte man nicht blind solchen statistiken glauben. das weiss wahrscheinlich tetzchner mit am besten, weil man aber seine ware ja an den mann bringen will, muss man eben irgendwie in der gegend rumschreien, damit man nicht übersehen wird.
  


  
    mir ists egal, ich sag nur ernsthaft: wer tatsächlich noch den explorer nutzt, der kann nicht mehr ganz bei trost sein. die qual der wahl lautet eben: opera oder firefox? am besten beides. amen.
  


  aol eats cock


  
    // donnerstag, 23. juni 2005 //
  


  
    nicolas cage ("the rock", "con air", "im körper des feindes") ist opfer von betrügern geworden. über eine email-adresse, die ncsaturn.7@aol.com lautet, wurden "rohe sexuell anstössige emails" versendet und man gab sich als der "originale" cage aus. der fall wird von drei(!) institutionen untersucht: dem fbi, dem secret service und dem lapd.
  


  
    tja, aol eats cock. fuck that.
  


  
    via gamerscircle
  


  china übernimmt amerika


  
    // donnerstag, 23. juni 2005 //
  


  
    es geht langsam aber schleichend vorwärts: china versucht, die weltherrschaft an sich zu reissen und kauft sich einen us-ölkonzern. für schlappe 18,5 milliarden dollar cash(!). das ist das derzeitige angebot der sozialistischen chinesen. direkt in die fresse der chevron texaco, die 16,4 milliarden geboten hatten. der chef der chinesischen ölgruppe meinte, er sei zuversichtlich, die übernahmeschlacht zu gewinnen und sagte: "bargeld ist bargeld". yep. so einfach ist das. und die partei hat immer recht.
  


  
    via spon
  


  new york in the 70s


  
    // donnerstag, 23. juni 2005 //
  


  
    eine wunderschöne bildergalerie zu "new york in the 70s" und dem gleichnamigen buch gibt es hier:
  


  
    nyc in the 70s galerie
  


  
    das meiste sind schwarzweiss-fotos, state-of-the-art und ich bin überrascht, wie lustig der kalte krieg gewesen sein muss. na ja, wenn schon dabei draufgehn, dann richtig.
  


  
    das buch von allen tannenbaum erschien 2003.
  


  
    via boingboing
  


  es geht bergab...


  
    // donnerstag, 23. juni 2005 //
  


  
    ...für die usa und für "snapple":
  


  [image: image]


  
    das war mal ein "eisturm". leider leider konnte niemand wissen, dass eis in der sonne schmilzt, deshalb wurde halb new york überschwemmt und passanten von einem klebrigen saftfluss die strassen runtergetrieben. der turm wog 17,5 tonnen. rekordversuch gescheitert.
  


  
    holland 1 amerika 0
  


  
    via spon
  


  stadtversteck


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
  


  
    kennst du das? du läufst durch die stadt, und alle leute, denen du begegnest, schauen ziemlich fertig aus und du hast kein böcken, die zu sehen und würdest am liebsten verschwinden?
  


  
    das ist jetzt kein problem mehr! mit dem tragbaren stadtversteck:
  


  [image: image]


  
    einfach irgendwo blöd rumstehn, stadtversteck aufstellen, sich reinsetzen, deckel zuklappen, fertig!
  


  
    nie wieder hackfressen!
  


  
    ausserdem DER geheimtip für stadtspanner. einfach irgendwo auf einem hohen häuserdach mit einer handycam in stellung gehen! city hideout//stadtversteck
  


  
    via bongobongo
  


  prozessor blingbling


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
  


  
    ein absolutes muss für den geek-nerd von morgen:
  


  
    prozessor *blingbling* kette gold
  


  
    via i4u
  


  zagon cubic-player


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    mit wlan und diesem viereckigen abspielgerät von z-agon kann man zocken, emails empfangen, sich filme reinziehen und fussball spielen. okay, letzteres ist vielleicht nicht zu empfehlen. beim gamen läuft der charakter von einer seite fliessend zur nächsten. desweiteren sorgt eine eingebaute kamera dafür, mit dem user zu interagieren. hier gibts ein quicktime-filmchen: z-agon (23mb). und hier das passende pdf-file dazu.
  


  
    der z-agon wurde von studenten der keio-universität entworfen.
  


  
    per wmmna.com
  


  fuck real-player


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
  


  
    "Mehrere Sicherheitslücken im verbreiteten Musik- und Videoplayer von RealNetworks könnten es Eindringlingen erlauben, die Kontrolle über Rechner zu erlangen, teilte das Unternehmen mit. Vier verschiedene Lücken wurden entdeckt. Auch Apple- und Linuxrechner sind in Gefahr."
  


  
    via spon
  


  
    ich sag schon seit jahren jedem, der es hören will und auch denen, die es nicht hören wollen, dass der "real player" eine software-scheisse ist, die in den müll gehört. und nirgendwo sonst.
  


  
    der player selber ist von vorne bis hinten vollgestopft mit nerviger werbung. das schlimmste sind aber die versteckten optionen beim einrichten:
  


  
    wenn man den player das erste mal startet, wird man über seitenlange dialoge nach unendlich viel unnötigem zeug gefragt.
  


  
    wollen sie real für dateityp a einrichten? auch b? gleich noch ne explorerleiste dazu, ja? dürfen wir sie vollspammen? bitte häkchen hier! dürfen wir informationen von ihnen auf den real server schicken? nein? warum nicht? möchten sie real player kaufen? nächstes dialogfeld:
  


  
    lauter kleine eckige radio-buttons, kein haken drin. dann geht man mit dem mauszeiger in dieses minifenster und scrollt runter; ALLE haken drin. schön versteckt, damit der, der schnell diese nervigen dialoge endlich abschliessen will, es gar nicht mitbekommt, dass da noch häkchen drin sind. nächstes fenster:
  


  
    real player als standard-media-player? (haken ist schon drin). real player zum abspielen von real-dateien? (haken auch schon drin) nein! natürlich nicht! deshalb geb ich mir ja gerade diese scheiss-dialoge, du drecks-programm.
  


  
    nächstes dialogfeld: welche channels möchten sie abonnieren? (bei manchen häkchen drin, bei manchen nicht). alle häkchen raus. meldung kommt: sie haben keinen channel ausgewählt. sind sie sicher, dass sie nichts auswählen möchten? grrrrrr... nächste meldung:
  


  
    auf updates prüfen? hmmm, eigentlich hab ich mir ja gerade eine relativ neue version heruntergeladen. wie kann es da schon wieder was neues geben?
  


  
    was auch immer. ich meide diesen scheiss. fuck real player! wer braucht so ein fuck-proggie?! ihr solltet es genauso kicken.
  


  kickass kungfu


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
  


  
    kickass kungfu ist ein videospiel, in dem man sich wie ein echter kämpfer bewegen muss, um gegen die gegner zu gewinnen. es ist also sowas wie dancedancerevolution für absolute hardcore bewegungsüberchecker. das spielfeld ist gepolstert und wie geschaffen für das virtuelle training. darüberhinaus kann man auch aktionen bringen, die in der normalität nicht möglich sind; etwa kugeln ausweichen oder über gegner springen.
  


  
    http://www.kickasskungfu.net/
  


  
    via bingobongo
  


  lego journal


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
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    das lego nicht nur kids in den bann schlägt ist schon seit längerem bekannt. aber jetzt gibt es für alle ausgewachsenen lego-junkies auch das passende heft dazu:
  


  
    http://www.legofan.org/brickjournal/
  


  
    das heft gibt es völlig umsonst auf der page als pdf. es ist die allererste ausgabe und vollgestopft mit lego-begeisterten, deren erfindungen, anleitungen etc. ich finds fresh, deshalb: thumbs up.
  


  
    via bingobingo
  


  fengs fericstudio


  
    // freitag, 24. juni 2005 //
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    okay, einen hab' ich noch, dann verabschiede ich mich ins wochenende. war ne scheiss woche. komplett durch über 30° und ich muss arbeiten, anstatt am see zu chillen. (eines tages werd ich mich dafür böse rächen...harharhar.)
  


  
    eric feng hats nicht so mit der aktualisierung seiner website. deshalb findet man nix nach 2003. er selber jedenfalls hat sich einem bemerkenswert merkwürdigen style verschrieben, der zwischen natur und technik pendelt. aber auf sehr seltsame art. das ergebnis sind mechanische tiere. also besucht die site, wo man ein paar werke auch bestellen kann.
  


  
    http://www.feric.com/
  


  
    quelle: drawn
  


  wolkenphotos


  
    // montag, 27. juni 2005 //
  


  
    jorn olson fotografiert wolken, die komisch aussehen. einen aperitif gibt es hier oder hier. ansonsten bleibt der link zur hauptseite:
  


  
    http://jornolsen.com/mammatus_slideshow/index.htm
  


  
    via mefi
  


  hapland 2


  
    // montag, 27. juni 2005 //
  


  
    bei diesem flash-spiel greift alles ineinander, wie bei zahnrädern in uhren. aber nur, wenn man alles richtig macht. via ifem
  


  
    hapland 2 flash game
  


  hondas bunny-game


  
    // montag, 27. juni 2005 //
  


  
    honda macht sehr kreativ werbung für seinen neuen diesel-motor-typ: als weisses karnickel mit ohrenschützern (wegen den bösen alten lauten dieselmotoren) muss man durch eine psychedelisch surreale welt mit mehreren leveln hoppeln, um karotten zu sammeln, hindernisse zu meistern und schliesslich zum bbq zu gelangen. es erinnert irgendwie an "der hase im wunderland", der es leider nie auf die leinwand geschafft hat. absolut sehenswertes lsd-artwork:
  


  
    lsd-bunny sucht das bbq
  


  
    via boingboing
  


  tobys monitor


  
    // montag, 27. juni 2005 //
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    "das sind zeichnungen, die mir mein kollege richard an den monitor geklebt hat" - toby
  


  
    http://tobysmonitor.blogspot.com
  


  
    via drawn.ca
  


  zombiehunde


  
    // dienstag, 28. juni 2005 //
  


  
    slashdot berichtet, es wäre amerikanischen "wissenschaftlern" gelungen, hunde, die seit drei stunden tot waren, wieder zum leben zu erwecken, indem sie das blut durch kalte salzige flüssigkeit austauschten. das dauerte dann ein paar stunden und durch einen elektroschock seien die hunde "ohne gehirnschaden" wieder ins leben zurückgekehrt.
  


  
    klingt alles sehr unheimlich, oder etwa nicht!? vor allem, weil man plant, innerhalb eines jahres das ganze prozedere mit menschen abzuziehen. quelle: news.com.au
  


  cd-lampe


  
    // dienstag, 28. juni 2005 //
  


  
    akademiker suk-woo lee aus korea hat eine lampe erfunden, die cds laden kann. dafür bekam er sogar einen preis. der cd-player ist perfekt in die deckenlampe integriert und leds zeigen den status der cd beim abspielen. also eine kitt-lampe oder wie!?! jedenfalls, der style erinnert an den ipod:
  


  
    cd-lampe
  


  
    per engadget
  


  nes-auktion


  
    // dienstag, 28. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    dieses unschöne ding da oben ist ein nintendo entertainment system (nes) mit dem charakteristischen controller.
  


  
    bei ebay.com werden derzeit 776 nes-spiele versteigert. momentan sind sie 6200 dollar wert. das sind ca. 5000 euro und es sind noch über 17h zeit. laut gizmodo fehlen lediglich nur 10 spiele, um ALLE nes-spiele zu besitzen, die je im nordamerikanischen raum erschienen sind. der sammler sagt, es hätte ihn 15 jahre gebraucht. respekt. und ein muss für jeden konsolen-nostalgiker:
  


  
    ebay-auktion : 776 nes-games
  


  
    via gizmodo
  


  die cia-psychose


  
    // dienstag, 28. juni 2005 //
  


  
    weil der auslandsgeheimdienst cia in den nachrichten des senders al-dschasira geheime koordinaten sah, wurden flüge gestrichen und der orangene ausnahmezustand verhängt. genauer: der cia war tatsächlich ende 2003 davon überzeugt, dass im nachrichtenticker des fernsehsenders flugdaten, anschlagsdaten und koordinaten für geplante anschläge über den äther fliessen. diese information war bisher der öffentlichkeit nicht bekannt.
  


  
    es erinnert irgendwie an moon palace, einem roman von paul auster, in dem einer der charaktere vermutet, bei baseballspielen im radio würden die koordinaten durchgegeben, um unterirdisch atomsprengköpfe quer durch new york zu manövrieren.
  


  
    die geschichte über den cia ist allerdings real und ein beweis, dass der kalte krieg nicht vorbei ist, was aber wohl hauptsächlich an menschen/alten säcken liegt, die ihre politik aus diesen zeiten unbedingt im 21. jhdt. anwenden wollen.
  


  
    spiegel-bericht
  


  
    tv makes you sick. believe it or not.
  


  keine lust


  
    // dienstag, 28. juni 2005 //
  


  
    oh mann...ich hab keinen bock mehr. grade eben wollt ich noch nen text über sarah connor und ihre drecks unnütze neue bullshit-sendung schreiben. ich war schon soweit, dass arnie auftaucht und alles verplant, weil er nen ausnahmefehler in seiner xp-cyborgdatei hat und man per sms mitwetten kann, welchen schwanz sarah da durch das loch in der wand in den mund geschoben kriegt. da gehst du einmal auf ne pro7-seite und suchst den namen eines verantwortlichen, um ihn durch den kaffee zu ziehen und *zack*, ist der ganze text weg. die wärme nimmt einem die ganze konzentration. ich kündige, fahr zum see, renn nackig durch die welt und schrei heureka. ich bin keiner der arbeiten kann, wenn die temperatur um einen herum locker über 30° beträgt. bullshit. ich muss nen goldesel züchten oder sowas. ich hab keine lust mehr. ich rauch jetzt eine. fuck that.
  


  games convention 2005


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    :: zockerseele :: sondermeldung :: start//
  


  
    vom 18.08. bis 21.08. ist wieder alljährliches zockerfest: die games convention in leipzig öffnet ihre pforten. los gehts donnerstag, 18.08. ab 9 uhr. die karten gibts hinterhergeschmissen: eine dauerkarte für das ganze verlängerte wochenende kostet 24,50€ im vv.
  


  
    karten gibts online bei saturn oder in einem ticketshop deiner wahl.
  


  
    [wer da draussen ist dabei!? ich will hin, aber alleine lohnt sich das nicht. was geht bei euch, zero+chiller, seid ihr am start!?]
  


  
    ich muss unbedingt die live-preview von final fantasy 12 checken. und was mit der psp und der ps3 alles für visions auf uns zukommt. laut golem.de ist auch die ausstellungsfläche von 55000 auf 70000 qm² angewachsen, was die zockerhölle noch nen funken interessanter macht. die türen schliessen bis samstag um 19uhr, samstags dann um 20uhr.
  


  
    neben der stylishen 24/7 reizüberflutung erwarten einen auch die chixxx: booth babes en masse. hat nix mit technik zu tun, ist aber in der formel1 ja auch nicht der fall.
  


  
    :: zockerseele :: sondermeldung :: //end
  


  brandstifternachwuchs


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    arsonist ist das englische wort für brandstifter. scott und brain sind beide 18. eines nachts fuhren die beiden durch die gegend und entdeckten eine usa-flagge an einer fahnenstange vor einem haus. scott hielt wache und brian schüttete kerosin über die flagge, die er dann mit einem bic-feuerzeug anzündete. beide wurden geschnappt, weil es nicht der einzige ausflug dieser art war. bei ihrem verhör gaben beide an, sie seien anarchisten und sie würden nicht mit der art und weise übereinstimmen, mit der amerika regiert wird und sie seien gegen den krieg im irak. brian sagte, der grund, warum er das symbol der usa abfackelte war der, das es ihn ankotzte, dass der präsident die amerikaner einer gehirnwäsche unterziehe. die angeklagten gaben zu, dass sie die tat aufgrund ihrer sichtweisen zur us-regierung ausführten.
  


  
    weiter so, kinnas! für euer alter habt ihr schon sehr viel gecheckt.
  


  
    via smokinggun.com
  


  clarissa auf der iss


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    die internationale space station (iss) bekommt einen ansprechbaren computer, der "clarissa" heisst. er soll hauptsächlich für die sicherheit der wasservorräte zuständig sein. die entwickler hoffen ausserdem, dass "clarissa" auch im laufe der zeit zu einer hilfe für die komplette station werden wird. nasa-entwicklerin beth ann kockey drückt es so aus: "clarissa ist ein sehr freundlicher computer, der uns nicht betrügen wird." beth ist auch die stimme von "clarissa". schon jetzt kann "clarissa" alles hören, was die astronauten auf der raumstation reden.
  


  
    via engadget
  


  googles welt


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    so. jetzt gehört schon der komplette planet zum google-versum:
  


  
    desktop.google.com/download/earth/index.html
  


  
    (linktip via ars technica)
  


  
    google war damals sehr angetan von dem satelliten-kartierungs-system der firma keyhole. also hat man die einfach gekauft. jetzt hat google eine software, die satellitenbilder und 3d-daten des planeten verbindet, um mit google-maps bis auf deine strasse zoomen zu können. wer dafür bezahlt, der kann sich auch per gps das ganze auf sein mobiles gerät senden lassen.
  


  
    die software ist beta und derzeit windows-only.
  


  
    hmmm. wenn das so weitergeht, dann kauft google noch den mond und nutzt ihn als werbefläche. das unternehmen, das 1998 von den studenten page und brin gegründet wurde, ist derzeit 80 milliarden dollar wert. wenn beide noch ihre 38 millionen aktien haben, dann hat jeder derzeit bei 255 dollar kurs je aktie ein vermögen von ca. 10 milliarden us-dollar. cheers.
  


  der intel-fall


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    amd erwägt rechtliche schritte gegen intel. laut amd nutze intel seine monopolstellung aus, indem hersteller bestochen würden, um exklusiv prozessoren von intel in ihrer hardware zu verbauen. so gäbe es exklusive deals mit dell, sony, toshiba, gateway und hitachi, um amd als prozessorausstatter ausschliessen zu können. dell und toshiba wurden anscheinend enorme summen gezahlt, um nicht mit amd verhandeln zu können. sony hatte 2002 noch 23% amd-cpus in benutzung, 2003 nur noch 8% und schliesslich 0% bis heute.
  


  
    alle anschuldigungen hat groklaw.
  


  
    via slashdot
  


  
    sowas ähnliches kann man auch vermuten, wenn man nach notebooks ausschau hält. lediglich acer, asus, fujitsu und targa haben amd im angebot. bei allen anderen herstellern ist man regelrecht gezwungen, intel zu kaufen. von amd gibt es übrigens seit kurzem den turion64, einen kleinen bruder des athlon64, mit ähnlicher leistung bei niedrigerem strombedarf. ein idealer konkurrenz-prozessor zum centrino. es wäre also auch für apple nicht unbedingt zwingend gewesen, auf intel zu setzen. aber jetzt ist es schon passiert. schade, schade.
  


  
    turion64-benchmark
  


  schlaaaaaaaand


  
    // mittwoch, 29. juni 2005 //
  


  
    jaaaaa, 'schland ist weltmeister!!! whoops. nee, schon okay. ich hatte zum ersten mal seit langem wieder richtig lust, der deutschen nationalmannschaft beim kicken zuzusehen. daran ist aber hauptsächlich der umstand schuld, dass man herausgefunden hat, dass es egal ist, wenn man hinten drei tore fängt, aber vorne vier schiesst. soll heissen: offensive ist besser als defensive. das ist natürlich meine subjektive meinung. wenn es allerdings so weitergeht, dann kann man mit zuversicht auf die wm im eigenen land blicken. es hat spass gemacht. ich danke vor allem lukas podolski, bastian schweinsteiger, michael ballack, robert huth(!) und jürgen klinsmann. das sieht nach sehr guter arbeit aus. bitte weiter so und mehr davon! schlaaaaaaaaaand!!!! respekt.
  


  andys beatbox


  
    // donnerstag, 30. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    andy huntington hat eine "physisch programmierbare drum machine" erfunden. es weiss niemand, was genau das jetzt heisst und warum/wie sie funktioniert, aber es gibt eine qucktime-demo, die man sich dazu anschauen kann:
  


  
    huntingtons beatbox 2055
  


  
    per engadget
  


  street fighter II: salsa


  
    // donnerstag, 30. juni 2005 //
  


  
    street fighter ist der klassiker unter den 2d-beat'em ups. da gab es blanka, ryu, chun-li oder balrog, vega, bison und wie sie alle heissen. es gab auch eine ultraschlechte verfilmung mit van damme in der hauptrolle. in korea, bei einem salsa-wettbewerb, wurde street fighter als thema gewählt. die bauen sogar bestimmte moves und die musik aus dem spiel in ihren auftritt mit ein:
  


  
    http://ncity.net/seokjooseongmi.wmv (12.1mb)
  


  
    per boingboing
  


  ladybird: der computer


  
    // donnerstag, 30. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    1971 brachte der verlag ladybird ein kinderbuch raus, in dem ihnen der computer und dessen funktionsweise nähergebracht werden sollte. 1979 gab es eine nachbearbeitung von dem werk.
  


  
    heute gibt es beide ausgaben als scan im netz:
  


  
    http://davidguy.brinkster.net/computer/
  


  
    allein schon die bilder und photos sind gold wert. via boing²
  


  angela nein danke


  
    // donnerstag, 30. juni 2005 //
  


  [image: image]


  
    ich sage ja und unterstütze die "angela - nein danke!"-revolution. allerdings muss sich doch noch was finden lassen, was böser und härter ist. bitte alles an mich schicken! (oder links dazu in den comments posten!) danke. das bild stammt übrigens von woweezowee.
  


  juli


  fugees resurrection


  
    // freitag, 1. juli 2005 //
  


  
    laut.de berichtet, dass sich lauryn hill, pras und wyclef wieder zusammenraufen wollen, um ein neues album rauszubringen. das wäre sicherlich eine wünschenswerte aktion, ist es doch schon neun(!) jahre her, seit ihr burner-album "the score" erschien. ein datum gibt es noch nicht, aber die plattenfirma, die den meisten ca$h raussaugen wird ist sony bmg. aber bitte bitte keine schnulze a la "killing me softly" mehr. dieser track hat dazu geführt, dass ich mein "the score"-album gefrustet auf dem flohmarkt verkaufen musste.
  


  gangsta-gadgets


  
    // freitag, 1. juli 2005 //
  


  
    wenn ihr eine neue kamera kauft, dann achtet darauf, dass sie "redman-eye"-filter drin hat. also, anstatt nur auf einen filter zu setzen, der rote augen wegretuschiert, löscht dieser filter einfach die honks im hintergrund und ersetzt sie durch redman.
  


  
    oder wie wäre es mit den sprewell-spinners für euren ipod? oder der bootylicious-mouse? oder dem basketballschuh mit eingebautem sound-system? was immer es ist, welche gadgets ihr als original gangsta benötigt, ihr werdet hier fündig. link-tipp via boringboring
  


  blitzeinschlag in die konsole


  
    // freitag, 1. juli 2005 //
  


  
    david robinson, 14, hat gerade gta gezockt, als ein blitz einschlug und ihn über seine playstation in die hand traf. zum glück ist nicht viel passiert, er hat jetzt "nur" einen schwarzen punkt an seiner linken hand. er sagt, sein fernseher ging ein paar sekunden davor aus und der strom floss durch die glotze, die konsole, den controller und entlud sich schliesslich an einem seiner zehen. natürlich war er als alter hardcore-zocker erstmal um seine playstation besorgt, aber bis auf den controller war alles unversehrt.
  


  
    quelle: "foster's online"
  


  junko mizuno


  
    // freitag, 1. juli 2005 //
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    das artwork von junko mizuno ist echt sympathischdanebenkultigflashy. die künstlerin selber wurde 1973 in tokyo geboren und 1996 veröffentlichte sie das büchlein "MINA animal DX". derzeit arbeitet sie als designerin, autorin oder malt. morgen kommt übersee ihr neues buch "pure trance" raus. es gibt mehr von ihr unter folgender website:
  


  
    www.h4.dion.ne.jp/~mjdotcom/home.html
  


  
    thanx 2 boingboing
  


  grimme-award


  
    // freitag, 1. juli 2005 //
  


  
    bildblog hat den grimme-online-preis abgestaubt. echt respekt. ich könnte mir niemals freiwillig jeden tag diesen geistigen durchfall reinziehen. aber wenn es spass macht, okay, jedenfalls gibts da ja titten. jeden tag. und tolle geschichten noch dazu. ich werd den preis nie gewinnen können. ich kann nämlich intel nicht leiden. und die sind dummerweise der hauptsponsor. ausserdem sind gaga.tv offizielle partner. *schauder* mir ist noch diese stressige scientology-werbung im gedächtnis, bei der so pseudohypnose betrieben wird, mit schwarzweisser spirale im background. weird shit.
  


  emmanuelle walker


  
    // dienstag, 5. juli 2005 //
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    einer der positivsten aspekte des internets ist der, dass man mit menschen verbindungen knüpfen kann, die millionen kilometer weit weg wohnen. so wird mir heute das privileg zuteil, einfach mal so über emmanuelle walker und ihren kunststyle zu berichten. emmanuelle ist 22 und kommt aus kanada. und für das bild, das man oben sehen kann, hat sie gerade mal eine stunde gebraucht. auf ihrer website findet man auch zeichnungen und freshes artwork aller art, von flyern bis zu kleinen grafik-geschichten. ausserdem hört sie noch fast die selbe musik, weshalb sie ohne weiteres ab heute auch in meiner kleinen linksammlung unter "blogroll" zu finden ist. unterstützt sie und schaut mal bei ihr vorbei:
  


  
    http://emmanuellewalker.blogspot.com/
  


  
    thanx to drawn
  


  nein zu softwarepatenten II


  
    // mittwoch, 6. juli 2005 //
  


  
    eine sehr erfreuliche nachricht ist sicherlich die, dass europa nein zu den plänen der einführung von softwarepatenten gesagt hat. genauer haben nämlich 648 dagegen und nur 14 dafür gestimmt. die politik meinte dazu, es "gefalle in der derzeitigen form niemandem". anscheinend sind auch keine neuen abstimmungen mehr zu diesem thema geplant, womit es sich schon wieder mehr lohnt, als pc-nutzer und/oder entwickler in europa zu leben und zu arbeiten. in den usa sieht es zu diesem thema stockdüster aus.
  


  
    spon-bericht
  


  
    bbc-bericht
  


  gameboy-steinzeit


  
    // mittwoch, 6. juli 2005 //
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    es waren eigentlich die vorläufer von gameboys, psps und konsorten, aber ehrlich gesagt, waren die "spiele" auf diesen "geräten" dermassen schlecht, dass man, wenn man schon mal eine batteriezeit von einem halben tag hatte, sie lieber gleich in den müll warf, anstatt die dinger aufzuheben.
  


  
    aber weil retro ja heutzutage mega-hip und super-trendy ist, konnt ich mir das nicht nehmen lassen, mal zu zeigen, mit was man früher unterwegs gezwungen war zu spielen, wenn man schon unbedingt elektronisch durch die gegend wandern wollte. gameboy-steinzeit.
  


  
    via flickr
  


  volkswagen


  
    // samstag, 9. juli 2005 //
  


  
    achtung, satire:
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    [powered by veb wolfsburg - customers wanted!]
  


  danny way fickt die mauer


  
    // montag, 11. juli 2005 //
  


  
    der skateboarder danny way ist am 9ten juli mit seinem skateboard über die chinesische mauer gesprungen. zusätzlich mit einer drehung um 360°:
  


  [image: image]


  
    er flog dabei über 24 meter weit und ca. 7 meter hoch. voraussetzung dafür war eine übelste vert-ramp. danny way fährt u.a. für dc shoes und independent.
  


  
    via spon
  


  
    danny ways homepage
  


  aya kato


  
    // dienstag, 12. juli 2005 //
  


  
    verneigt euch vor der kunst von: aya kato.
  


  [image: image]


  
    (oben: "sanctuary // heiligtum")
  


  
    aya kato ist erst 23, aber schon spezialistin im absoluten style-overkill. ihre arbeiten sind übelst verschickt und laufen ineinander, fliessen psychedelisch davon oder schmiegen sich an den monitor. die reizüberflutung ist dabei völlig gratis, aber vom feinsten und die farben reichen von infrarot bis ultraviolett. auf aya solltet ihr achten, es könnte nämlich sein, dass ihr ein oder anderes artwork euch auf plattencovern entgegengrinst oder in musikvideos verkleidet kommt. checkt es aus. ihr thema ist das schwarze pferd (cheval noir):
  


  
    aya kato : cheval noir
  


  
    thx to drawn and of course: ms. kato!!!
  


  flickr-snacks


  
    // mittwoch, 13. juli 2005 //
  


  
    flickr fabriziert fabelhaft flackernde faszinationen aus unendlich vielen photo-impressionen. und wenn jemand lust hat, daran ein wenig teilzuhaben, dann kann er sich an folgenden snacks erlaben:
  


  
    flickrzen -> flickr photo-reportagen
  


  
    flickrbits -> alles, was flickr ist, aber doch kein flickr ist
  


  
    flickr pix photo magazin -> ausgewählte bilderstücke von amateuren und denen, die es werden wollen
  


  
    flickrring -> flickr-webring
  


  
    guten appetit!
  


  ebay: neogentronyx mech


  
    // freitag, 15. juli 2005 //
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    diese beiden freax hier haben einen mech gebaut, wie man auf dem photo unschwer erkennen kann. das untier hört auf den namen "neogentronyx". also diesen namen solltet ihr im gedächtnis behalten, wenn ihr mit ihm stöckchen-holen spielt. ansonsten läuft der mech nämlich amok und f alles, was sich bewegt.
  


  
    die beiden versteigern ihren neogen-prototypen bei ebay und wollen satte 40000 dollar dafür; da sind die läppischen 6000 dollar versand noch nicht mit drin. ausserdem hat dieses ding zwei flammenwerfer, "einen an jedem arm"(!). aha. desweiteren wird der mech nur deshalb verkauft, weil mit dem geld "kommende projekte" finanziert werden sollen.
  


  
    kann mir mal jemand verraten, was mit "kommenden projekten" gemeint sein soll!? ich spekuliere auf einen original-nachbau des jehuty-kampfmechs oder aber diese beiden sind die, die am kommenden weltuntergang am meisten verdienen werden. mit was genau, das hängt vom verkauf ihres prototyps ab...
  


  
    via gizmodo
  


  handy-katapult


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    eine kleine österreichische künstlercombo lud am samstag dazu ein, sein handy für eine katapult-aktion zur verfügung zu stellen. hier wird die session gerade vorbereitet:
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    zuerst wurde über die geschichte des katapults berichtet, dann wird der mechanismus des benutzten schmuckstücks begutachtet und schliesslich zieht man in eine kleine seitenstrasse um, damit konflikte mit ordnungskräften vermieden werden. die ergebnisse dieses versuchs, sowie unmengen an bildern gibt es hier
  


  
    via boingboing
  


  futurama dvd-film kommt


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    aufgrund der erfolgreichen umsätze der futurama-reihe auf dvds ist jetzt auch ein hauptfilm geplant. derzeit beginnt dafür die produktion. das berichtet slashdot. für alle, die bis dahin nicht warten wollen, sei an dieser stelle empfohlen mal unter der woche so gegen 18:30 uhr bei pro sieben reinzuschauen. dort laufen einem nämlich seit kurzem wieder fry, leela und bender über den weg.
  


  das wissen des würfels


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    gene ray war mal elektriker. heute steht er für den würfel. für ihn ist die greenwich-zeit eine erfindung des teufels. er sagt, nix würde existieren, ausser gegensätze und einzigartigkeit, "singularität", wäre ebenfalls des teufels.
  


  
    "wenn die vereinigten staaten 80000 tonnen atommüll in mutter erde vergraben, die unsere kinder erben, dann sind die amerikaner die teuflischsten bastarde der welt. ein angemessener platz für dieses zeug wäre unter akademischen einrichtungen und unter washington d.c."
  


  
    er selbst nennt sich der "weiseste mensch des planeten", ich aber meine, er hatte wohl in seiner kindheit zuviele tickets. nichstdestotrotz unterhaltsam:
  


  
    timecube.com
  


  
    wer 10000 ocken verdienen will, der kann gegen ihn wetten und sagen, dass seine kubische theorie der letzte bullshit ist. ich aber sage, er gewinnt da immer...
  


  
    via kuroshin
  


  kettensägen-controller


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    nach der ankündigung, einen resident-evil-kettensägen-controller für den gamecube zu veröffentlichen kommt jetzt das pendant für die ps2.
  


  
    sieht verschickt aus, aber ich bin mir nicht sicher, ob man mit diesem klobigen teil auch komfortabel zocken kann.
  


  
    via engadget
  


  doom - der film


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    das absolut krankeste pc-spiel der welt wird verfilmt: DOOM. aber die hauptrolle spielt the rock, also ob das gut gehen kann wage ich zu bezweifeln. jedenfalls, darkhorizons hat zehn bilder davon. aber die erfahrung, die man beim zocken hat, der horror, die schockeffekte, die gänsehaut, die kann man bei einem film nur schwer einfangen. wie liegen die chancen, dass dieser film KEIN müder aufguss wird?
  


  amazon wird 10


  
    // montag, 18. juli 2005 //
  


  
    am samstag wurde der buchhändler amazon 10 jahre alt. am 16ten juli 1995 wurde der internetbuchhandel von dem princeton-absolventen jeff bezos gegründet, mit geld, dass er sich damals von seinen eltern lieh. das erste buch, das verkauft wurde trug den titel "fluid concepts and creative analogies". heute steht bezos am 32ten platz der forbes-liste und zählt zu den reichsten menschen der welt. amazon ist neben google und ebay der bekannteste markenname der new economy. rock on, amazon.
  


  russische verschickung


  
    // dienstag, 19. juli 2005 //
  


  
    ich hab' ne absolut abgefahrene artwork-website gefunden:
  


  
    http://www.ergeal.ru/pix/whelan/index.htm
  


  [image: image]


  
    nicht nur der grafische inhalt ist verschickt, sondern auch der aufbau und die navi der site. wenn man die monster links anklickt, dann kommen diverse alben von künstlern, von denen ich noch nie etwas gehört habe, wie michael whelan, jacek yerka, jim todd, brian froud und andere. zusätzlich erschwert der russische text überall das lesen, aber die bilder sprechen für sich: apokalyptisch, psychedelisch, verstörend, krank, krass oder einfach nur genial, es ist alles dabei. bilder, wie von der cyberspace-matrix selbst produziert. hammer.
  


  nokia-werberotz


  
    // dienstag, 19. juli 2005 //
  


  
    nokia ist bekannt dafür, dass sie zwar 200 handys in ihrem angebot haben, davon aber nur ganze drei (wenn überhaupt) wirklich empfehlenswert sind. so ist zwar verständlich, dass das fett promotet werden will, weil kohle will ja auch mit technischem bullshit verdient sein, aber derzeit gibt es nur noch abstossende werbung des skandinavischen handyherstellers.
  


  
    da gibt es zum einen diese poster, in dem ein kopf einer frau im mittelpunkt des geschehens steht. quer über ihre kauleiste hat so ein idiot ein nokiahandy geschoben, auf dem display eine männerfresse, stoppelige barthaare. es ist der gipfel schlechten geschmacks. es ist weder eine gute collage, noch besonders kreativ, noch sonstwas. es ist schlecht. genauso habe ich bei spiegel.de einen werbebanner für das 6680 gesehen, wo für zwei kameras an einem handy geworben wird. für was braucht man bitte zwei handykameras!?!? den anfang dieses bannerspots macht ein zusammengeschnibbeltes kinderfoto auf sich aufmerksam, eine hälfte kleines mädchengesicht links, andere hälfte ein jungengesicht rechts. es sieht auf den ersten blick wie ein bild einer person mit down-syndroms aus und wieder: die qualität ist oberschlecht. für was arbeiten denn dann die 3000 leute in bochum!? meiner meinung nach sollte man die gesamte marketingabteilung feuern. das würde jeder grafikdesigner im ersten semester besser hinkriegen, als diesen dahingerotzten nokia-werbemüll.
  


  "die inszenierung der anschläge von london"


  
    // dienstag, 19. juli 2005 //
  


  
    der folgende text ist eine übersetzung und spiegelt nicht unbedingt die meinung des übersetzers wieder.
  


  
    "wie die regierung den londoner bombenangriff inszeniert hat in zehn einfachen schritten"
  


  
    1) miete eine krisenmanagment-firma, um eine übung vorzubereiten, die parallel zu dem terroristischen angriff stattfinden soll. sorge dafür, dass die übung an genau denselben plätzen und zur selben zeit abgehalten wird. wenn zu irgendeinem zeitpunkt die islamisten erwischt werden sollten, sage der polizei, es war teil der übung.
  


  
    2) heuere vier araber an und erzähl ihnen, dass sie an einer wichtigen übung teilnehmen sollen, die helfen soll, london vor terrorattacken zu schützen. rüste sie mit rucksäcken aus, gefüllt mit gefährlichem sprengstoff. erzähl den arabern, die rucksäcke seien mit dummy-sprengstoff gefüllt.
  


  
    3) erklär ihnen, sie sollen sich im londoner ubahn-system treffen und dann aufteilen; jeder soll mit einem anderen zug fahren. sorge dafür, dass sie sich an einem ort treffen, wo man ein gutes foto von allen mit den überwachungskameras machen kann, das später endlos wiederholt im fernsehen für die geifernden massen ausgestrahlt wird.
  


  
    4) während der zeit, in der die araber in london sind, bunker sprengstoff in ihren häusern in leeds. versteck auch ein wenig sprengstoff in einem ihrer autos in luton, den die polizei später entdecken kann. erinnerst du dich an den koran und das flugzeughandbuch in dem auto der flugzeugentführer? kein bedarf diese taktik zu ändern.
  


  
    5) bevor die bomben hochgehen, warne ein paar deiner freunde, die geplant hatten zu diesem zeitpunkt in der nähe der anschläge zu sein. wenn das rauskommt und durch die presse geht, leugne es einfach.
  


  
    6) der vierte araber macht in der nacht vor dem anschlag noch fett party und steht am nächsten morgen spät auf. keine sorge, die entführer vom 11. september haben das genauso gemacht, aber es war kein grosses problem für uns. der vierte araber steigt in den bus um zu sehen, ob die anderen auf ihn warten. der vierte araber hört von den bombenanschlägen im londoner ubahn-netz. ihm wird bewusst, dass man ihn reingelegt hat und er dreht durch. er fängt an, in seinem rucksack rumzufummeln, zündet die bombe und explodiert.
  


  
    wenn du zusätzliche araber angeheurt hast, bring gps-sender in ihren rucksäcken unter, damit später scharfschützen sie erschiessen können, bevor sie schaden anrichten.
  


  
    7) nachdem die bomben hochgegangen sind, verbreite über eine stunde lang die geschichte, dass es sich um einen einfachen kurzschluss handelt. dadurch geht man auf nummer sicher, dass der faule araber im bus tot ist und die anderen angeheuerten auch. sorge auch dafür, dass jede aufzeichnung der überwachungskameras, die die offizielle version nicht stützen, beschlagnahmt oder zerstört wird.
  


  
    8) verbreite ein paar stunden nach den anschlägen ein statement von al-qaida, in dem sie sich zu den anschlägen bekennen.
  


  
    9) nachdem sicher ist, dass alle araber tot sind und du meisterst die geschichte entsprechend, warte vier tage, bis die polizei die geschichte zusammenfügen kann und den sprengstoff in leeds und in dem auto in luton findet. erinnerst du dich an den koran und an das flugzeughandbuch in dem auto des flugzeugentführers? kein bedarf diese taktik zu ändern. die zeitverzögerung wird das leichtgläubige publikum davon überzeugen, dass eine wirkliche untersuchung stattfindet. sorge dafür, dass die araber militante muslime waren. es interessiert dann niemanden mehr, dass es eigentlich ruhige mitbürger waren.
  


  
    10) lehn dich zurück und geniesse, wie blair und seine diener auf der showbühne vor den fernsehkameras ihre show abziehen, dass sie den kurs im kampf gegen den terror beibehalten wollen. die lohnerhöhung, die besondere finanzierung der geheimdienste und die macht, noch mehr freiheiten und rechte einzuschränken, machten die zehn schritte zur inszenierung eines terroranschlags zu einem lohnenswerten unterfangen. die dutzende von toten waren ein notwendiger kollateralschaden. dies ist ein dreckiger krieg, wir müssen unmoralischer sein, als die terroristen, um sie zu besiegen.
  


  
    und so wurden die anschläge inszeniert in zehn einfachen schritten.
  


  
    natürlich kann man verschiedene puzzleteile neu anordnen. es könnte sich um echte terroristen handeln, die genau wussten, was sie taten. alles, was man machen muss, ist das "superhirn" hinter den anschlägen zu kontrollieren und dafür zu sorgen, dass die jungs genau das machen, was du willst. voila"
  


  
    originaltext: joseph watson
  


  
    quelle: prisonplanet
  


  länderfirmen // allegorien


  
    // mittwoch, 20. juli 2005 //
  


  
    zephoria hat sich gedanken gemacht, welche verbindungen zwischen mächtigen nationen des 20ten jhdts. und mächtigen firmen des 21ten jhdts. bestehen könnten. er hat bewusst auf stereotypen gesetzt und die bevölkerung bzw. die individuen komplett aussen vor gelassen.
  


  
    hier ist seine schlussfolgerung:
  


  [image: image]


  
    microsoft ist deutschland. sie haben in der vergangenheit ziemlich teuflische sachen gemacht, aber man erinnert sich nicht an die einzelheiten, du weisst nur, dass du sie wirklich hasst. obwohl sie wirklich nicht schlechter als jede andere grosse nation/jedes andere grossunternehmen sind, kannst du nicht anders, als ihnen permanent zu misstrauen, weil, nun, du musst einfach.
  


  
    yahoo ist japan. es gab eine wirtschaftliche krise, die sie beinahe zerstört hätte, und sie stehen mit teuflischen imperien in verbindung bzw. unterstützen die meisten teuflischen bemühungen. es gab schon seit einiger zeit keine wirklichen innovationen mehr, aber man versucht, bekannte produkte zu verbessern, um den durchschnittlichen menschen zu helfen. es versucht derzeit, kultur zu verkaufen, in der form von animierten niedlichen bildern, die man ein wenig mag und ein wenig verabscheut.
  


  
    google ist amerika. es gab noch nie ärger im eigenen gefilde. es ist arrogant und wird von der elite geliebt. man weiss, man sollte sie respektieren, weil sie besser sind, als jeder andere, weil sie das auch selbst glauben, aber tatsächlich regt man sich über sie auf, weil sie so reich und mächtig sind. jedoch mag man ihre spielzeuge wirklich sehr.
  


  
    auf diesen text kamen dann leser auf die idee, in kommentaren noch andere vergleiche zu finden. so gab es z.b. die allegorie, dass sun frankreich ist:
  


  
    gross, vielleicht ein wenig langsam heutzutage, verteidigt sich gegen teuflische anklagen, indem sie sich auf eine revolution vor hunderten von jahren berufen, an die sich niemand mehr ausser sie selbst erinnern kann.
  


  
    oder apple ist holland:
  


  
    ein wenig zurückhaltend, eine gegenkultur, die es zu mainstream gebracht hat, ein bisschen über-designed, alle kiffer lieben es, aber es spielt sehr schön mit all den grossen hunden.
  


  
    mehr gibt es hier, auf englisch:
  


  
    die allegorien von zephoria.org
  


  winamp leckt...


  
    // mittwoch, 20. juli 2005 //
  


  
    winamp hat ein leck. denn durch eine sicherheitslücke soll es möglich sein, "über präparierte mp3-dateien beliebigen programmcode auszuführen und sich so eine umfassende kontrolle über fremde systeme verschaffen zu können." das berichtet golem.de. für dieses problem soll es noch keine offizielle download-version geben, aber im forum ist bereits eine gepatchte version erhältlich:
  


  
    forums.winamp.com/showthread.php?threadid%3D221801/
  


  
    einfach beim download auf version 5.094 oder später achten.
  


  googles mond


  
    // mittwoch, 20. juli 2005 //
  


  
    okay, weil es so schön ist und wirklich jeder davon berichtet: google macht es möglich, dass man den mond besuchen kann. da der 36. jahrestag der mondlandung gefeiert werden muss, gibt es jetzt googles mond. vielleicht erkennt man ja dann endlich die fahrzeuge und flagge der amerikaner, damit endgültig bewiesen ist, dass die usa auch wirklich ihre fussabdrücke dort hinterlassen haben. es ist aber wohl nur als gag gedacht und wird nie eine entsprechende programmreife kriegen; es sei denn, die nasa hört auf sich querzustellen und gibt mehr photomaterial frei. aber vielleicht gibt es hoch droben einfach dinge, die niemand wissen oder sehen sollte.
  


  blow


  
    // mittwoch, 20. juli 2005 //
  


  
    donde esta pot!?
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    am sonntag, 31.07., kommt für mich einer der besten filme aller zeiten im 50hz-abgefuckten, längst überholten flackermedium: blow. auf contra7.
  


  
    in dem film spielen johnny depp, der bald als mr. chocolate ins kino kommt, sexbombe penélope cruz und meine langjährige bettgespielin franka potente.
  


  
    der film ist einer wahren geschichte nachempfunden, nämlich der von george jung, der heute immer noch im knast sitzt und in den 80ern nahezu 80% des drogenhandels in den usa kontrollierte. der film zeigt, wie er es von einem kleinen grasdealer zu einem die high-society versorgenden koks-baron gebracht hat und er traf und handelte sogar mit dem berühmt berüchtigten kolumbianer pablo emilio escobar gaviria, auch bekannt als pablo escobar.
  


  
    ich will nicht zuviel verraten, eigentlich kenn ich den film schon auswendig, aber wenn jemand schon vorab interessiert, um was es hier weiter geht: cosmopolis-review. sehr geiler film.
  


  
    _ciphas_choice_
  


  gta san andreas sex hack II


  
    // freitag, 22. juli 2005 //
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    es gibt neues von der gta-sex-hack-revolution. in den usa ist bei einer der coolsten softwareschmieden des planeten, namentlich rockstar games, die hölle losgebrochen, nachdem bekannt wurde, dass der sex-hack in ALLEN versionen von gta:san andreas enthalten sein soll. es darf jetzt nicht mehr in supermärkten verkauft werden, sondern gilt als "unter-18-verboten"-spiel.
  


  
    ähhm, hallo!? darf ich daran erinnern, dass bereits gta III, also der erste dreidimensionale teil der gta-reihe nur für personen über 18 war!? und das in der deutschen version!? darf ich auch hinzufügen, dass es den zockern ziemlich scheissegal ist, ab wieviel jahren ein spiel ist, weil irgendwie werden sie es trotzdem spielen!? tja, das ist ein ungeschriebenes gesetz und solange es nachfrage gibt, gibt es auch das angebot. ausserdem ist ja wohl ebenso klar, dass gilt: good news are bad news, was soviel heisst, wie: je mehr tohuwabohu um die ganze sache gemacht wird, desto interessanter wird das game für die zocker-gemeinde werden und nicht zuletzt profitiert auch die firma davon, die das spiel veröffentlichte. so mag vielleicht der spiegel von einem skandal und einer katastrophe sprechen, im endeffekt wirds wie eine rakete nach oben wirken.
  


  
    haha! ich lach euch xbox und pc-zocker was san andreas angeht sowieso aus. für die ps2 ist san andreas schon ein alter hut, da gabs das game bereits seit oktober '04. schreib mit: OKTOBER.
  


  
    und jetzt lasst mich mal in ruhe, in muss noch herausfinden, wie ich das easter egg mit dem sex-mini-game in der ps2-version freigeschaltet kriege, dann kann ich der verflixten psychobitch catalina endlich mal zeigen, wo der vadda den moscht holt.
  


  psp-porno


  
    // freitag, 22. juli 2005 //
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    in europa kommt die psp erst ab september in die läden und wird wohl 350 euro kosten. das ist ein schöner batzen kohle für eine tragbare konsole, mit der man nur spezielle sogenannte umd-discs nutzen kann.
  


  
    in japan haben zwei "renommierte" pornohäuser dieser tage ihre ersten psp-pornos im angebot; natürlich auf einer handlichen umd-disc.
  


  
    "the palace of a virgin"(oben), mit hikaru koto, kostet umgerechnet läppische 15 euro und ist auf andere region-codes importierbar, was ihn fürs ausland interessant machen könnte. neben einem 120minütigen video gibt es auch ein lächerliches spiel, auf das ich nicht näher eingehen will. wer's braucht und mehr gibts unter tokyopia.com.
  


  quake III kunst


  
    // freitag, 22. juli 2005 //
  


  
    er nennt sich nullpointer und sein hobby ist die quake-III-engine, mit der er kunst erschafft. anstatt einfacher levels gibt es bei ihm verrückte hochgeschwindigkeits-grafiken und ultraverschickte videos, in denen netzwerkzocker gegeneinander antreten.
  


  
    eine übersicht über die bilder gibt es hier; in gross misst jedes pic 800*600 und kann somit auch als wallpaper verwendet werden, was bei manchen auch sehr gut kommen wird. videos kann man hier betrachten.
  


  
    weitere nullpointer-projekte finden sich hier unter codespace.co.uk: ein arcade-spiel mit dem titel "endless fire" und "avseq", ein synästhesie-spiel.
  


  
    thanx 2 costiq
  


  der smiley gehört jetzt m$


  
    // montag, 25. juli 2005 //
  


  
    okay. dies geht an alle chatter, forennutzer und e-mail-schreiber. das nächste mal, wenn ihr ein smiley benutzt, also z.b. :(, :) oder .:., dann macht euch darauf gefasst, dass ihr ein etwaiges nutzungsentgeld an die nette softwarefirma aus redmond abdrücken müsst. denn: micro$oft hält ein patent auf "methoden und geräte, die in der lage sind, individuell angepasste emoticons zu erstellen und zu versenden", was soviel heisst wie: bill gates gehört jetzt die idee der emoticons.
  


  
    super, nicht!? ich will schon seit geraumer zeit ein patent auf die "idee, ein patent zu erstellen", aber meine rechtsabteilung meint, die ausstehenden schlachten zu schlagen würde jahrzehnte dauern. na und!? für was bezahl ich euch bürokratenschnösel eigentlich!?
  


  laptop-pizza-tarnung


  
    // montag, 25. juli 2005 //
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    für 13 pfund, also ca. 20 euro gibt es diese anti-diebstahl-sicherung für deinen 14''-laptop. garantiert "anti-diebstahl, anti-shock, anti-style", sagt schon die anzeige und auch, dass die schutzcases nach "originalrezept" gefertigt wurden. ausserdem sollen diese teile wasserdicht sein und bieten platz für so manches zubehör. erhältlich per humanbeans.net.
  


  
    seen @ gamerscircle
  


  europa hält nix von datenschutz


  
    // montag, 25. juli 2005 //
  


  
    die meldung über die gekippten softwarepatente ist noch in erinnerung und man fand, dass europa, zumindest manchmal, es tatsächlich schafft, sich vom rest der welt (amerika) irgendwie abzuheben und auch eigene wege gehen kann und gehen will.
  


  
    aber der terror, ja, der schlimme schlimme terror dieser welt (und derzeit geht es wahrhaftig zur sache auf den unterschiedlichsten schauplätzen), führt wieder mal dazu, dass man darüber nachdenkt und auch aufschreibt, dass die computer und handynutzer doch eigentlich viel zu viele freiheiten haben. so soll, laut einer neuen direktive, zitat:
  


  
    "nicht nur Nummer, Name und Adresse des Nutzers gespeichert werden, sondern auch das Ziel, Datum, Zeit und Zeitdauer der Gespräche bzw. Internet-Nutzung sowie die Art und Mittel der Kommunikation, also ob es sich um ein Gespräch, eine SMS oder eine Konferenzschaltung gehandelt hat. Schließlich strebt die EU-Kommission das Anfertigen von Bewegungsprofilen an. So soll der Ortswechsel des Handy-Benutzers miterfaßt werden und ebenso, ob der Zugang zum Internet von einem festinstallierten PC oder einem transportablen Laptop erfolgt." (quelle: die welt, original-paper gibt es hier: (pdf,englisch))
  


  
    man nennt das ganze "vorratsdatenspeicherung" und ist eigentlich unsinnig, weil solche angaben nie gebraucht werden, da es für die abrechnung und zur verfügungstellen von diensten wie dem internet von den providern nicht benötigt wird. so musste erst t-online vor kurzem eine schlappe einstecken, eben wegen diesem grund.
  


  
    das macht aber nix, man kann sich ja trotz allem noch gedanken machen, wie man die elektronische fussfessel denn genau umsetzen will. vielleicht hört man dann ja auch vorher, wenn ein verrückter mit seinem sportflugzeug mal wieder kamikaze auf den reichstag stürzen will, es aber verfehlt, weil google-maps derzeit nur für nordamerika sinn macht.
  


  
    spass beiseite es geht um ein ernstes thema. die frage lautet: schafft es das internet gerade noch rechtzeitig richtig über-large zu werden und verkrustete (gedanken-)strukturen aufzubrechen oder aber gelingt den "oberen" der coup der totalen elektronischen kontrolle zur wahrung ihrer verkalkten interessen und ansichten? ich bin nämlich der felsenfesten überzeugung, dass das, was wir ab '98 gesehen haben lediglich ein anfang war von dem, was kommt und die new-economy-blase platzen musste, weil es nix mehr mit old-economy und deren weltansicht zu tun hatte, sondern etwas völlig neues frisches war. alle zweifler seien an den börsengang googles erinnert, die ihre aktie zurückstufen mussten, weil sie "überbewertet" war; heute ist sie mehrere hundert dollar wert. es bleibt also spannend, wer im endeffekt wirklich von dem ganzen elektronischen äther-schnickschnack profitieren wird. wird es die "freiheit" sein, was auch immer dieser begriff bedeuten mag, wird es das individuum sein, die regierungen, die industrie, die roboter oder aber wird die ganze welt im terror versinken und sich vor einem feind fürchten, den niemand sehen kann? man weiss es nicht genau, aber sich gedanken darüber zu machen, dass man den normalbürger immer und überall an die leine nehmen muss, wo es nur geht ist der falsche weg und führt nur dazu, dass man misstrauen schürt in einer eu, die sowieso nicht gut dasteht derzeit und man befürchten muss, ob es europa ausserhalb irgendwelcher schriftlicher verträge überhaupt gibt.
  


  
    hallo europa!? ist da jemand!? aber danke für den euro, bloss essen kann ich den noch nicht. und es macht ja nichts, wenn unschuldige dran glauben müssen, selber schuld der brasilianer, was rennt der auch weg.
  


  bobbito garcia im portfolio


  
    // montag, 25. juli 2005 //
  


  
    andre voigt hat auf spon bobbito garcia im portrait. er berichtet über alte freiplatz-legenden, die kultur der strasse, die liebe zu new york und natürlich hiphop. wer dj cucumber slice noch nicht kennt, dem sei die nba street-reihe empfohlen, bei der er als moderator mitwirkte. oder man kaufe sich gleich den chiefglider garcia edition bei k1x, den er mitdesignt hat. garcia ist nämlich der heimliche sneakergott und wenn es um treter geht allererste adresse.
  


  
    cucumber slice homepage - check it
  


  der saturn spricht...


  
    // dienstag, 26. juli 2005 //
  


  
    ...oder er versucht zumindest, kommunikativ zu sein und gibt irgendwelche komischen sounds zum besten:
  


  
    unheimliche saturn-geräusche
  


  
    http://www-pw.physics.uiowa.edu/space-audio/
  


  
    via metafilter
  


  new york oben ohne


  
    // dienstag, 26. juli 2005 //
  


  
    in new york soll es legal sein, oben ohne rumzulaufen. und es gibt eine galerie, nach der es aussieht, als machten manche frauen auch von diesem recht gebrauch. hier ist meine favourite:
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    die galerie gibt es unter:
  


  
    jordan matter photography
  


  
    checkt auch das andere photografie-zeugs in der navi!
  


  
    tipp via boingboing
  


  discovery-start live


  
    // dienstag, 26. juli 2005 //
  


  
    der start des in die jahre gekommenen space shuttles discovery ist heute um 16:39 uhr angesetzt. für die raumfahrt allgemein ist es wichtig, dass die nasa endlich wieder zurückkommt, denn sonst war der aufwand für die iss schlichtweg fürn eimer.
  


  
    es gibt einen live-feed zum start, den man sich hier hier holen kann; unterstützt werden wmv und ram. unter dieser site gibt es weiterführende informationen.
  


  
    es ist seit februar 2003 der erste lift-off.
  


  
    via zd-net
  


  
    UPDATE:
  


  
    schon wieder fliegen trümmer durch die gegend und führen zu beschädigungen:
  


  
    "die us-raumfahrtbehörde hat die shuttle-flüge wegen eines gravierenden defektes der schaumisolierung am externen treibstofftank bis auf weiteres ausgesetzt."
  


  
    bilder und mehr zu dem vorfall gibt es hier:
  


  
    stern-bericht
  


  
    UDATE II:
  


  
    wer wissen will, was der abstand der eisenbahngleise und die tanks des space shuttles mit den römern zu tun haben, der sollte coelhos zahir lesen.
  


  vampir-tötungs-kit


  
    // mittwoch, 27. juli 2005 //
  


  
    "wenn man die natur einer sache durchschaut hat, werden die dinge berechenbar" zitat aus blade
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    der spruch klingt irgendwie logisch, die 150 dollar, die derzeit für dieses vampir-tötungs-kit bei ebay geboten werden sind es nicht. ich mein, ich könnt ja genausogut hergehn und sagen:
  


  
    "hey! ich hab hier echt transylvanische vampir-abwehr-knoblauchzehen! die hab ich von meiner ur-ur-ur-urgrossmutter geerbt! für 1000 euro gehört DIR dieser stolze sack knoblauch!"
  


  
    ebay machts möglich. und da gibt es noch potenzial, die auktion läuft bis ersten august.
  


  
    vampir-tötungs-kit
  


  zurück in die schreibtisch-zukunft


  
    // mittwoch, 27. juli 2005 //
  


  
    der toyota-schreibtisch der zukunft:
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    die studie ist nicht schlecht. aber die funktionalität lässt zu wünschen übrig. er spielt lediglich schwule musik ab und die lichter funkeln dazu. seht ihr die zwei steine, die aussehen wie zwei mäuse!? da sind sensoren drin. wenn man die hand drüberbewegt, verändert sich die helligkeit der dioden oder die laustärke. ich meine, das geht auch anders. wenn apple es fertigbringt, einen ganzen rechner in das gehäuse eines monitors unterzubringen, dann muss es auch möglich sein, seine workstation mitsamt der stereoanlage in diesen schreibtisch zu packen. ich mein, dann bewegt man die hand über einen dieser "gefühlssteine" und eine flachbildschirm fährt hoch, die tastatur erscheint aus den lichtern eingehüllt in nebel und der fuss des tisches dient zur unterbringung sämtlicher pc-technik. also lexus/toyota! frisch ans werk!
  


  
    trendir-schreibtisch-bericht
  


  der hase, der nie redet


  
    // mittwoch, 27. juli 2005 //
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    es gibt da diesen verdächtigen hasen, der nie redet. irgendwie kommt er mir bekannt vor... hmmm. manchmal wünsche ich, wir hätten den sender nickelodeon noch. da kamen durche sachen wie ren & stimpy, cow & chicken, johnny bravo und der andere animierte shit. ist aber schon lange her.
  


  
    zwei fans von dem hasen, der nie redet, haben sich zusammengefunden und eine inoffizielle site mit infos rund um das gelbe karnickel, seine kollegen und seine geschichten gebastelt:
  


  
    http://bunny.23skidoo.org/index.html
  


  
    from drawn
  


  cipha.net kauft google.com


  
    // mittwoch, 27. juli 2005 //
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    nach einer langen verhandlungsnacht bin ich froh, euch berichten zu dürfen, dass cipha.net google komplett aufgekauft und übernommen hat. im zuge der coorporate identity-kampagne wurde die startseite von google dementsprechend angepasst, der cipha.net-firmensitz nach kalifornien verlegt und ich bin stolzer besitzer von 65% der google-aktien. google ist ab sofort nur noch unter folgender adresse erreichbar:
  


  
    www.google.cipha.net/
  


  
    und jetzt möchte ich nicht gestört werden, ich werde mich nämlich mit mehreren supermodels in meine lounge verdrücken und mich verwöhnen lassen und lasst die reste von dem halbverbrannten 500-euro-schein bitte auf dem boden liegen, den hab ich gebraucht, um mir diese havanna anzuzünden, der rest ist für die putzfrau.
  


  hanfkuh


  
    // mittwoch, 27. juli 2005 //
  


  
    wo wohnen die chilligsten kühe der welt? in lichtenstein. und das nur, weil sie als futter gras bekommen. das war kein witz. bauer jean-pierre beschreibt das so: "hanf ist gut für kühe, denn es wirkt wie eine kleine portion beruhigungsmittel. viele der kühe heutzutage sind gestresst. wenn sie hanf fressen, beruhigen sie sich. und jetzt, wenn die kuh chillt, gibt sie bessere milch". aber diese zeiten sind vorbei. denn liechtenstein erlaubt es neuerdings nicht mehr, weed an die kühe zu verfüttern. was ja auch verständlich ist; welch eine verschwendung...
  


  
    in der schweiz, in der der konsum liberal geregelt wird, dürfen kühe allerdings auch kein purple haze fressen, weil man befürchtet, minimale reste des wirkstoffes tetrahydrocannabinol könnten in die milch gelangen. im vergleich zum indischen weed sei das verfütterte gras aber harmlos und so seien die kühe relaxt, aber nicht vollkommen stoned.
  


  
    tja, das wars dann wohl für die kiffenden kühe aus liechtenstein. ab jetzt heisst es umsteigen auf alkohol oder sich den stressigen alltag einer milchkuh geben. ein hoch auf die hanfkuh.
  


  
    bbc-bericht
  


  porsche panamera


  
    // donnerstag, 28. juli 2005 //
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    der viertürige porsche panamera soll 2009 vom band rollen, die entwicklung kostet ca. 1 milliarde euro. produktion voraussichtlich in leipzig. neben dem boxster, dem cayenne und dem 911 wird der panamera das vierte modell der porsche-reihe werden. der name stammt von "carrera panamericana".
  


  
    reuters-bericht
  


  
    fresh.
  


  sectio aurea


  
    // donnerstag, 28. juli 2005 //
  


  
    ich hasse latein, hatte es nie und sehe auch keinen sinn, es heute noch zu benutzen. doch klingt der goldene schnitt sehr schön in dieser sprache: sectio aurea. in diesem beitrag geht es um den goldenen schnitt.
  


  
    es ist faszinierend: ich hatte früher schonmal irgendwie irgendwo irgendwann davon gehört, aber so richtig erklärt wurde es mir erst vor kurzem beim lesen des buches sakrileg von dan brown. im sakrileg geht es um eine verschwörung der katholischen kirche und um leonardo da vinci und seine werke, bzw. deren tiefere bedeutung. der englische titel lautet deshalb: the da-vinci-code. es ist eine schnitzeljagd durch frankreich und grossbritannien, es geht um kryptographie, mona lisa, flucht und einen mord. das tüpfelchen auf dem i ist der heilige gral. wer wissen will, was da noch so geht, der sollte es einfach lesen oder noch ein jahr warten, denn dann kommt hollywood und sendet den stoff mit tom hanks in der hauptrolle. (besser: buch kaufen)
  


  
    zum goldenen schnitt: zahlen, mystik, längenverhältnisse, natur und schliesslich gott.
  


  
    wiki sagt: zwei strecken stehen im verhältnis des goldenen schnittes, wenn sich die grössere zur kleineren verhält, wie die summe aus beiden zur grösseren. das bezeichnet man als "phi".
  


  
    das pentagramm zählt zu den ältesten und populärsten kulturgütern, das den goldenen schnitt aufweist. es wurde bereits 4000 v. chr. um euphrat und tigris gesichtet. der goldene schnitt findet sich in der kunst, der architektur, musik, physik, biologie, überall. da vincis zeichnung "proportionsschema der menschlichen gestalt nach vitruv", das jeder kennt, zeigt den goldenen schnitt. das parthenon, die aphrodite von melos, das abendmahl, überall kann man ihn die finden. in der natur z.b. im seestern, vielen blättern, in eiskristallen. ein wink von gott, war gott mathematiker oder einfach göttlicher zufall?
  


  
    johannes kepler hatte bemerkt, dass die fibonacci-folge eng mit dem goldenen schnitt verwandt ist, da der quotient zweier aufeinanderfolgenden fibonacci-zahlen sich "phi" annähert. der anfang der fibonacci-folge lautet:
  


  
    0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, ... , ...
  


  
    solche folgen zu "entschlüsseln" gibt es in jedem iq-test. für die beiden ersten zahlen sind 0 und 1 essentiell, jede weitere zahl ist die summe ihrer beiden vorgänger. leonardo fibonacci war ein kluger mann und eigentlich unser erster abendländischer mathematikchecker. er wurde so 1170 in pisa geboren, reiste in den orient und lernte dort die mathematik kennen. sein erstes werk ("liber abaci") machte in europa das dezimalsystem populär, er führte die null ein und entwarf die fibonacci-folge, die er bei der berechnung einer kaninchenpopulation fand.
  


  
    simple mathematics. und wer labert jetzt noch was von "premium-content"!?
  


  sketchbook dq-deluxe


  
    // freitag, 29. juli 2005 //
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    im folgenden sketchbook haben sich die unterschiedlichsten typen mit einem blauen kugelschreiber verewigt. was dabei herauskommt, ist schiere zauberei:
  


  
    http://www.show-me-dq.com/
  


  
    stunning über-style street-art-culture-shiat.
  


  august


  pornost*r II


  
    // montag, 1. august 2005 //
  


  
    bei mir war der juli der ultimative porno-monat. 449 besuche pro tag im schnitt, 90% davon sicherlich in keinster weise auch nur annähernd an der site interessiert: weil der beliebteste suchausdruck mit 647 anfragen der begriff "lesbian" war, gefolgt von "chantal", mit 19 anfragen. lol. "chantal", huh!? den namen hab ich der gegeben. zu hart. ich selber bin gespannt, wann die suchmaschinen checken, dass es dieses snippet schon seit längerem nicht mehr gibt. es kann sich nur um jahre handeln...
  


  pimp my fahrradspeichen


  
    // montag, 1. august 2005 //
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    die sendung pmf ist whack und peinlich, aber es soll ja auch "normale" hobbybastler geben, die sich um die rims/felgen ihrer zweiräder massivst gedanken machen.
  


  
    die firma deuce hat auch nachgedacht und die sprewells für den drahtesel erfunden, wie man oben sehr schön sehen kann. das bundle fürs vorder- und hinterrad kostet allerdings 439 dollar, was 363 euro entspricht. das ist schon teurer, als mein ganzes fahrrad vor drei jahren gekostet hat.
  


  rhode montijo


  
    // dienstag, 2. august 2005 //
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    rhode montijo ist kein neuer name für einen longdrink. vielmehr gehört dessen artwork-style zu den skurrilsten und erinnert an beetlejuice oder tim burton. vieles wirkt ziemlich durch und "quite disturbing", aber tatsächlich gibt es kinderbücher von ihm. der besuch seiner site lohnt sich in jedem fall:
  


  
    http://www.rhodemontijo.com/
  


  
    unter pablos inferno finden sich noch haufenweise goodies und merchandise-kram. auch bei den happy tree friends hat rhode seine spuren hinterlassen; natürlich nicht im nervigen jingle-jangle...
  


  phrack-magazine


  
    // dienstag, 2. august 2005 //
  


  
    ein magizzle wie phrack wünscht man sich für jeden sprachraum. am 17.11.1987 ging es los, mit themen wie apple-games-cracking, luftballon-bomben und phone-phreaks. vom prinzip her kann jeder zum themenspektrum beitragen und es gab auch zwei gedruckte versionen.
  


  
    phrack steht essentiell für underground-shiat. keine konventionen, normen, keine rücksicht, keine gnade. gnade bringt uns nicht weiter. die aktuelle 63te ausgabe gibt es unter
  


  
    phrack.org.
  


  ford kickt eminem


  
    // dienstag, 2. august 2005 //
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    eminems letzte pladde hat mich persönlich nicht vom stuhl gefegt. aber ich finde es trotzdem gut, wenn sich captain america in der glotze mit einem neuen video blicken lässt. in seinem derzeitigen stück geht es um ärsche, der titel lautet 'ass like that' und ein beleidigender hiphop-hustler-hund namens triumph kommt darin vor. was mich am meisten irritiert hat, ist die zeile, in der eminem über gwen stefani sagt: "i've never seen an ass like that". das ergibt für mich keinen sinn. hey, gwen ist ne chilli-hot mamacita, aber nen arsch hat sie leider keinen.
  


  
    whatever. m&m wollte für sein video einen ford fusion haben und hat auch bei der firma angefragt, die ja wie er aus detroit kommt. (moment! wenn schon eine anfrage an ford wegen einem auto, dann ja wohl bitte den klassiker gt40 oder zumindest den gt05! was geht denn!? ford fusion!? you're kidding...) aber ford fürchtet um sein image und sagt, dass das, worum es in dem video ginge, "nicht ford sei". mhh. okay. wenn aber ein hollywood-streifen gedreht wird, in dem es um mord und totschlag geht, dann ist das mit dem image kein problem. leuchtet ein, oder!? also mir schon. aber was ich immer noch nicht verstanden habe: "hey, gwen stefani, i've never seen an ass like that." es ergibt einfach keinen sinn...
  


  top 10 psp hacks


  
    // dienstag, 2. august 2005 //
  


  
    die psp kommt in europa in zwei monaten raus, aber ausserhalb europas ist sie schon ein gefragtes objekt, was modding und hacking angeht. der tom, der ist so ein hardware-fuxxx, und auf seiner hardware-seite hat er die top 10 der psp-hacks zusammengestellt:
  


  
    top 10 psp-hacks
  


  
    es sind vielleicht nicht alle "top" unter den 10, aber ein interessantes resumee für eine spielekonsole, die bisher lediglich in der fantasie europäischer zocker existierte. den wahren überhack mit linux auf der psp hat er vergessen, dafür erscheint das meiste von der site umsetzbar (was bei einem aufkleber ("decal") auch nicht wirklich schwer sein dürfte).
  


  
    hey sony! schickt mir doch so ne kleine konsole, wenn sie hierzulande rauskommt und ich schreib euch nen kleinen testbericht! (vorausgesetzt, ich darf dann das teil auch behalten...) danke!
  


  introducing zockerseele.com


  
    // dienstag, 2. august 2005 //
  


  
    ich hab mal wieder aus dem nichts ne site aus dem boden gestampft und das projekt zockerseele getauft. die pforten sind bereits geöffnet, auch wenn ich bisher noch nicht den nerv hatte, mich gross mit css zu beschäftigen. darum läuft das design vorerst mal mit dians template. (thanx, dian!)
  


  
    zockerseele ist ein gamez-weblog.
  


  
    es gibt kategorien wie newz//neues, hiztory//geschichte der videospiele, reviewz//spieletests und was mir sonst noch alles einfällt in zukunft.
  


  
    aber an mir alleine soll es nicht liegen. wirklich jeder kann mitmachen, das grundgerüst steht bereits und alles, was mit diesem thema zu tun hat wird dort ausgelagert. mein leben ist zu krass geprägt durch den videospiel-scheiss, da springt locker nen komplettes magizzle dazu raus.
  


  
    stay tuned.
  


  die iexplorer-seuche


  
    // mittwoch, 3. august 2005 //
  


  
    achtung! internet explorer verursacht krebs! slashdot schreibt:
  


  
    paul thurrott, der gewöhnlich über alles schreibt, was windows betrifft (und manchmal auch über apple), rief in einem kürzlich erschienen artikel zum boykott des internet explorer auf. grund dafür sieht er in der auffassung microsofts, web-standards nicht zu unterstützen.
  


  
    'mein rat ist ziemlich einfach: boykottieren sie den internet explorer. er ist das krebsvirus des webs und man muss es aufhalten. iexplorer ist nicht sicher und standardkompatibel, was dazu führt, dass endbenutzer und webdesigner nicht damit arbeiten können... man kann entweder microsoft drängen, es besser zu machen oder auf einen besseren alternativen browser umsteigen. ich empfehle und nutze mozilla firefox, aber apple safari (nur für mac) und opera 8 sind ebenso einen blick wert.'
  


  
    in diesem sinne: umsteigen! switch! oder sklave bleiben.
  


  suse-community


  
    // mittwoch, 3. august 2005 //
  


  
    novell plant für suse linux eine eigene community. ferner sollen bis ende 2006 alle quellcodes offen verfügbar sein. das berichtet ars technica.
  


  
    ich erlaube mir zu behaupten, dass dieser schritt dem betriebssystem sehr gut tun wird, weil nämlich endlich wichtige implementierungen in angriff genommen werden können, wie z.b. wlan(!!!!!!!!), grafikkarten, laptop-kompatibilität und 64bit-zukunft. ich bin nicht der meinung, dass novell das alleine schaffen würde, da es novell in dem sinn eigentlich nicht mehr gibt.
  


  
    derzeit bin ich alles andere von suse überzeugt, aber es läuft auf meinem rechner trotzdem, irgendwie habe ich die hoffnung noch nicht aufgegeben...
  


  ficken ist gesund


  
    // mittwoch, 3. august 2005 //
  


  
    dass sex gut für seele und körper ist, das ist unbestreitbar. in holland wurde aber bei einem experiment, in dem man paare durch die röhre schickte, herausgefunden, dass frauen bei einem orgasmus nicht in der lage sind zu denken und die regionen abschalten, die u.a. für angst und furcht zuständig sind. aber auch umgekehrt scheint das zu gelten: eine frau, die angst hat, wird kaum zu einem orgasmus kommen. und, ham wir wieder was gelernt!? ficken fickt paranoia. in diesem sinne: sex, love and money forever.
  


  
    gesehen bei telepolis
  


  jimi hendri-x-files


  
    // donnerstag, 4. august 2005 //
  


  
    es gibt nicht viel, dass ich über jimi hendrix weiss. leider war hendrix lange vor meiner zeit. aber dafür hat smoking gun seine alten akten beim militär ausgegraben und mir scheint, jimi war ein relaxter scheiss-auf-alles-und-auf-jeden zeitgenosse.
  


  
    jimi war 19, als er bei der armee war und er hielt nicht viel von bettruhe oder arbeit und anscheinend war es nicht möglich, "eine geistreiche konversation" mit ihm zu führen, was aber auch "an dem gras liegen könnte". das meinten seine vorgesetzten. auch soll er, als er mal mit ein paar kollegen eine decke streichen sollte, einfach kurz gepennt haben, dann verschwunden sein und sich im nebenzimmer einen von der palme gewedelt haben. es gibt aber noch vieles mehr, was es zu entdecken gibt, in dem 100-seiten-bericht; smoking gun hat die highlights auf 18 seiten zusammmengefasst.
  


  
    ein kurzer einblick:
  


  
    jimi hat sich im mai 1961 für drei jahre verplichtet, musste erst bestätigen, dass er kein kommunist ist und einen diebstahlsfall in seiner jugend erklären. er war kein guter schütze, sowie ein "dauernder schwänzer" und wurde schliesslich ausgemustert, weil seine probleme nicht so einfach durch "krankenhausaufenthalte und/oder therapien" zu lösen seien. es brauchte aber mehr als eine stimme gegen ihn, um ihn zu verweisen und schliesslich gab ein gewisser james mattox die story mit dem streichen der decke zum besten. jimi war das ziemlich egal, er legte keinen einspruch ein und verliess das lager mit ein paar abschiedsgeschenken, darunter eine militäruniform.
  


  
    danke, jimi, für deine perfekte interpretation des star-spangled banner aus dem jahr 1969! jimi kifft und spielt jetzt rechtshändergitarren mit seiner linken hand im himmel bis zur unendlichkeit.
  


  camera-fragging


  
    // donnerstag, 4. august 2005 //
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    die sommerpause steht vor der tür und ihr sucht noch nach etwas sinnvollem, mit dem ihr eure freizeit gestalten könnt? kein problem! ich hab da was für euch, was spass und spannung bringt und nebenbei könnt ihr euch auch nützlich machen:
  


  
    camera-fragging!
  


  
    unter diesem zauberwort verbirgt sich folgendes konzept:
  


  
    die überwachung per kamera nimmt drastisch zu und es wird in zukunft auch nicht besser werden. soviel scheint sicher, aber was kann man dagegen tun? wie kann man sich gegen dieses voyeuristische machtspiel des grossen bruders schützen?
  


  
    ganz einfach: alles, was ihr zum camera-fragging benötigt sind ein wachsames auge, ein baseball-schläger und/oder eine sprühdose. ausgestattet mit diesem werkzeug sprüht ihr entweder alle linsen aller kameras voll, die euch auffallen oder aber ihr schreitet flux zum drastischeren schritt und schaltet alle kameras komplett mit dem baseballschläger aus! aber bitte mit schmackes, dass von dem verfickten teil nix mehr ausser einem abgefackelten kabelbaum übrigbleibt! aber vorsicht: checkt genau, wo die kamera hinsieht, damit man euch nicht später entdecken kann! der tote winkel ist dafür ideal. wer schon mal metal gear gezockt hat, der sollte wissen, was es damit auf sich hat.
  


  
    somit ist eure freizeit gerettet und ihr tut auch noch nebenbei etwas zum schutz der privatsphäre! viel spass beim camera-fragging!
  


  tias - die rückkehr


  
    // donnerstag, 4. august 2005 //
  


  
    engadget berichtet, dass die darpa/dod drei teams beauftragt hat, ein verfahren zu entwickeln, das es möglich macht, verschiedene sprachen in internet-chaträumen in echtzeit ins englische zu übersetzen. die darpa stellt 50 millionen $ über einen zeitraum von 2 jahren zur verfügung, um das equipment zu entwickeln.
  


  
    eigentlich ist mir dieses vorhaben noch aus dem tias(total information awareness)-programm bekannt. einschlägigen berichten, auch des pentagon zufolge, wurde dieses vorhaben eingestampft, weil es nicht öffentlich gemacht werden durfte. inoffiziell aber wurde das projekt, das aus vielen kleinen teilprojekten besteht, einfach unter neuem namen weitergeführt. eines dieser teilprojekte (genoa - "read everything without reading everything") sieht genau die aufgabenstellung vor, für das die darpa bzw. das department of defense jetzt 50 millionen locker machen. ob es gelingt, ist die andere frage. wenn es gelingt, wäre das ein problem. dagegen machen kann man allerdings nichts.
  


  
    telepolis-berichte zum thema vom november 2002(!):
  


  
    telepolis-bericht
  


  
    telepolis-bericht II
  


  
    ausführlicheres zum tias-programm:
  


  
    tias-programm
  


  barnaby ward


  
    // donnerstag, 4. august 2005 //
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    ich muss schon sagen, nachdem ich die arbeit von barnaby ward gesehen habe, war es mir ein leichtes, mich in den charakter-style seiner figuren zu verlieben. seine werke sind tiefgründig, traumwandlerisch und wirken immer einen tick geheimnisvoll. checkt auch die comics, z.b. den mit der kakerlake und man findet mehr unter dem link sketches:
  


  
    www.somefield.com
  


  
    leider ist nicht viel über den klugen kopf hinter den bildern bekannt, sonst hätte ich hier noch mehr geschrieben. die arbeiten sprechen jedenfalls eine eindeutige sprache.
  


  esther sanchez


  
    // freitag, 5. august 2005 //
  


  
    whoa!! ich muss sagen, der style von esther sanchez macht mich horny.
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    ms. sanchez malt, seit sie fünf ist und hat seit '98 über 40 ausstellungen gegeben. bis heute ziert ihr artwork hauswände oder restaurants von madrid nach montreal und toronto. wenn du ihre arbeit siehst, dann weisst du, was mit dem begriff "eyecatcher" gemeint ist. sie verliert sich in farben und ihr diplom im grafikdesign und in der 3d-animation haben dazu geführt, dass sie sich zu einer style-füxin entwickelt hat, die man einfach lieben muss.
  


  
    derzeit arbeitet esther sanchez zusammen mit designerkollegin vanessa guerrero an der modelinie "bettie and veronyka" oder dropt mal kurz ihre eigene kollektion "pirate love". laut drawn kommt die feurige spanierin bald nach nyc mit einer "delicious fetish painting show". ich hab' nicht die leiseste ahnung, was man sich darunter vorstellen kann oder soll, aber checkt bei ihr vorbei, um mehr zu erfahren:
  


  
    esthersanchez.com/
  


  bildschock


  
    // freitag, 5. august 2005 //
  


  
    das deutsche propagandaministerium (auch genannt springer) kauft sich für drei milliarden seinen platz in der deutschen fernsehlandschaft. merkwürdig, gerade als man dachte, es kann nicht mehr schlimmer werden mit dem fernsehprogramm, passiert sowas. es gibt also immer etwas negativeres, das etwas negatives noch toppt.
  


  
    an dieser stelle bleibt mir absolut gar nichts anderes mehr übrig, als werbung für bildblog zu machen. ich selber lese keine bildzeitung und erst recht nicht würde ich darüber schreiben, aber ich denke, in diesem projekt liegt die zunkunft. man muss nämlich bedenken, dass neben reichlich einfluss auf die meinung der "masse" hierzulande sehr vieles in die hände dieses unsympathischen familienunternehmens fällt, wenn ihnen jetzt sender wie pro7, sat1, kabel 1, n24 etc. gehören. es sieht nicht gut aus.
  


  
    und hier sollte bildblog ansetzen; es gibt nämlich nun enormes expansionspotenzial. neben ausgaben wie "fernsehbildblog", "tvblog" oder was weiss ich, darf man nun auch ausserhalb des gedruckten dünnpfiffs 24/7 die mattscheibe scannen. das sieht nach enormer arbeit aus, aber nachdem das bildblog ja auch schon hochangesehene preise einheimsen konnte, dürfte der echte spass wohl jetzt erst anfangen. viel spass und nicht untergehen! den fernsehzuschauern bleibt mir nicht viel mehr als mein beileid auszudrücken.
  


  
    oder aber meine these bewahrheitet sich und es gibt in wenigen jahren kein fernsehen mehr. das wäre nicht schlecht, aber ist eher utopisch. whatever.
  


  
    "we have made the reich by propaganda" - joseph goebbels
  


  jason brooks


  
    // freitag, 5. august 2005 //
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    einen hab ich noch. dann wünsch ich mir und euch schöne ferien.
  


  
    jason brooks ist für mich einer der freshesten künstler; ist er doch der kreative kopf hinter den berühmten bildern der hed kandi-reihe. er selbst wuchs in brighton auf und hat sich schon als dreikäsehoch für kunst interessiert und als heranwachsender wurden seine ersten kupferstiche und druckerzeugnisse hauptsächlich durch amerikanische comix, michelangelo, saul steinbeck, hockney, schiele und picasso inspiriert.
  


  
    schliesslich began er am st. martins college in london ein design-studium und machte seinen master am royal college of art. während dieser zeit gewann er den vogue/sothebys award in der kategorie fashion illustration, also mode.
  


  
    nach seinem abgeschlossenen studium reiste er viel durch die gegend, hauptsächlich in europa und zentralamerika, aber nie ohne seine sketchbooks. so kam es, dass er für new york, wie für paris, arbeiten entwarf. dieses training hatte sehr positive auswirkungen auf seine fertigkeiten als künstler: er lernte unter druck schnell zu arbeiten und er bekam einen einblick in die welt der mode.
  


  
    unterdessen zählte auch das "pushca" zu seinen kunden, ein führender club in london, für den er eine serie von flyern entwickelte. dadurch erreichte er ein grösseres publikum, weil er jeden monat neue ideen für ein neues partythema aufbringen musste.
  


  
    heute arbeitet brooks in london, mit einem g4 als werkzeug und adobe photoshop oder illustrator. sein interesse in die menschen, egal ob echt oder erfunden, und wie sie ihre individuellen persönlichkeiten durch kleidung, musik und den dingen um sie herum zum ausdruck bringen, wurde zum hauptsächlichen thema seiner arbyten. seine kunden sind über den kompletten globus verstreut und tragen klanghafte namen wie vogue, elle, the face, max, coca-cola, nike, smart oder orange.
  


  
    es ist definitiv sehr geiles artwork. ausnahmetalent jason brooks - der mann hinter den chixxx von hed kandi. es war echt ein gräuel, nur eines von den bildern auszuwählen. besucht die page, um zu begreifen, was ich meine:
  


  
    w³.jason-brooks.com
  


  games convention 2005 II


  
    // sonntag, 21. august 2005 //
  


  [image: image]


  
    ja, wir waren auf der games convention. da ich so ca. 175km in zwei tagen durch 70000km² messe gelaufen bin, bin ich jetzt komplett im arsch. aber wir haben viel output aus unendlich viel input mitgebracht. da sind bilder ohne ende, die man bald auf zockerseele.com besichtigen kann, texte folgen dort ebenso, versprochen. aber jetzt muss ich erstma low machen und chillen bzw. schlafen.
  


  
    als aperitif gibts vorab ein hammer-girl representin' hama auf ihrer hotpants. nächstes jahr steht da cipha.net. entschuldigt den verschwommenen stil, aber als guerilla-reporter ausgerüstet mit lediglich 1.3 megapixel handykamera wars leider nicht anders möglich. geniesst es.
  


  
    to be continued...
  


  holiday skit


  
    // montag, 22. august 2005 //
  


  
    ich hab zwar urlaub, aber spontan bock bissl zu flexen. als erstes: computer sind bitches. sie ficken in der gegend rum, man kann sie nicht kontrollieren und um dein geld bescheissen sie dich auch. ausserdem kann man nie sicher sein, dass man sich keinen virus einfängt. hat dein pc keinen bock hochzufahrn, tja, dann fährt er halt nicht hoch. wenn dann nach dem reset kein erfolg in sicht ist, pech. fuck that.
  


  
    jetzt wirds boulevardig. hey, okay, giulia siegel ist die tochter eines honks, aber viel zu schön, um blöd angemacht zu werden. okay, sie moderiert eine bullshit-sendung, aber ist das gleich grund genug, sie grün und blau zu prügeln? scheiss wixer! was gibt euch das recht, einer schönen frau dellen ins gesicht zu schlagen? seid ihr so fertig? ja, ihr seid es. ihr wohnt auf ibiza, einer der wenigen orte, von denen es heisst, sie blieben bei einem atomkrieg verschont. ihr habt sonne, meer, sand, kohle. aber ihr schlagt eure eigene freundin kaputt. wenn ich giulia wäre, ich würd mir ne knarre besorgen und den wixer abknallen. überhaupt gehört jeder, der frauen schlägt, auf der stelle erschossen. messt euch mit euresgleichen! scheiss fertige wixer. wenn man im sommerloch durch lidl läuft, kriegt man sowas mit. urlaub in deutschland bleibt trotzdem eines der whacksten dinge, die man machen kann. fuck that.
  


  
    games convention ist vorbei. übelste reizüberflutung. aber als zocker einfach wahnsinn. für mich war sonys psp-stand ein nettes zuhause. chilliges ambiente, state-of-the-art-konsole und dj plus coole musique. genial. war gerne da. aber 300 euro hab ich für diesen spass wohl schwer übrig. zumal die games auch noch löcher in den geldbeutel hauen. highlights waren olli banjo, der den nintendo-stand auseinandernahm. und hideo kojima, der versprach, nächstes jahr metal gear solid 4 mitzubringen. sollte die reihe nicht zuende sein? nach dem dritten teil? okay, sie ist viel zu gut, um einfach nicht mehr fortgesetzt zu werden. auch danke an afrob, spax, olli und harris. zocken ohne hiphop geht mal gar nicht.
  


  
    gut, tschüss, muss mich jetzt sinnlos besaufen und 1000 meilen bei gran turismo mit einem jaguar e-type aus dem jahre 1961 fahrn. für alle spielesüchtigen kollegen: checkt zockerseele.com für freshen games convention shiat! peace! bin raus.
  


  remix the beastie boys


  
    // dienstag, 23. august 2005 //
  


  
    seit neustem kann man die raps der beastie boys nehmen und nichtkommerzielle rmx-tracks daraus basteln. jeden freitag kommt ein neuer dazu und die angaben sind inklusive bpm. also ran an die tasten!
  


  
    3 the Hard Way | 093.00 bpm | [ Download ]
  


  
    Alive | N/A bpm | [ Download ]
  


  
    An Open Letter To NYC | 093.75 bpm | [ Download ]
  


  
    Brr Stick 'Em | 102.00 bpm | [ Download ]
  


  
    Ch-Check It Out | 115.00 bpm | [ Download ]
  


  
    via make
  


  quake III sourcecode


  
    // dienstag, 23. august 2005 //
  


  
    "nach quake2 (Link zu Zip) wurde jetzt auch saemtliche quelltexte abzueglich punkbuster-integration(?) (Link zu Zip) von ID software unter der GPL veröffentlicht"
  


  
    via netzpolitik
  


  wahlcomputer bei der bundestagswahl


  
    // dienstag, 23. august 2005 //
  


  
    bei der bundestagswahl kommen erstmals "wahlcomputer" zum einsatz. mit windows 95, oder!?
  


  
    "Bei der kommenden Bundestagwahl werden erstmals ca. 2100 Wahlcomputer eingesetzt. Die FAZ thematisiert dies in der heutigen Ausgabe: Bitte keine Kreuze machen! Von den 2100 Computern wird nur einer von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt in Berlin geprüft. Diese checken den Code und testen alles durch. Mehr ist laut Bundeswahlordnung aber nicht vorgeschrieben. Die restlichen Computer werden einfach ohne Prüfung vom Hersteller an die Kommunen versendet, welche diese für 4100 Euro pro Computer zumeist leasen. Ein Jahr Garantie gibt es auf die Computer, aber 20 Jahre sollen diese laut gesetzlicher Vorlage laufen. Im Gegensatz zu Autos, Feuerlöschern und Fahrstühlen gibt es keinen Prüfsiegel und bisher ist eine Überprüfung anscheinend auch nicht geplant. Zwischen den Wahlterminen stehen die Computer in den Kellern der Kommunen. Ein Ausstausch der Chips soll gar ohne Lötkolben möglich sein.

    
      Die FAZ kommt zu dem Fazit:
    


    
      Die Erinnerung an die elektronischen Debakel der amerikanischen Präsidentenwahl im Jahr 2000 und auch noch vier Jahre später sollte eigentlich Grund genug sein, jede mögliche Fehlerquelle oder Manipulationsmöglichkeit zu eliminieren. Doch jahrelang stehen Tausende Geräte unbenutzt in den Rathauskellern der Republik. Auch das Büro des Bundeswahlleiters sieht dieses Problem, ist aber nicht berechtigt, den Kommunen Vorschriften zu machen. Und dort gelten Wahlgeräte oft nicht als besonders schützenswert. Sie müssen, außer am Wahltag, noch nicht einmal verplombt werden."
    

  


  
    mehr zum artikel
  


  gedankenlesen mit gehirnscans


  
    // dienstag, 23. august 2005 //
  


  
    forschern der uni college london und der uni college los angeles sagen, sie könnten gedanken lesen, mit hilfe von gehirnscans. während die aufmerksamkeit einer zielperson zwischen zwei bildern wechselt, waren die wissenschaftler in der lage, aktivität im "visuellen cortex" zu messen und neben anderen dingen auch feststellen, welches bild die person sah.
  


  
    slashdot-bericht
  


  stephen silver


  
    // dienstag, 23. august 2005 //
  


  
    nachdem mich das dq-sketchbook dermassen geflasht hat, habe ich natürlich die meldung über neuen sketch-shiat mit freude vernommen:
  


  [image: image]


  
    wenn stephen silver mittagspause hat, beobachtet er menschen. danach geht er in sein büro und nimmt sich ein paar minuten zeit, die personen aus seiner erinnerung in seinem sketchbook zu verewigen. checkt es aus:
  


  
    http://stephensilver.blogspot.com/
  


  new orleans


  
    // montag, 29. august 2005 //
  


  
    new orleans, bekannt und geliebt für voodoo, jazz und europäischen einfluss, wird dieser tage ziel von katrina, eines gefährlichen killer-hurricans. zum einen kann man sagen, dass es mich wenig tangiert, es ist millionen von kilometer weit weg und was dort passiert, wohl niente relevant für mein leben. okay, das mag egoistisch klingen, ist aber so. was schlimm an der sache ist, ist der umstand, dass es eine art kulturinsel darstellt und wenn die natur drüberhinwegfegt, man nicht weiss, was davon übrigbleibt. und damit hat sich das schlimme auch schon.
  


  
    amerika, ein land, das co² produziert wie hamburger und ohne darüber nachzudenken, was es für die natur bedeuten kann und denen es scheissegal ist, ob die welt das anders sieht und nach lösungen sucht, hat es eben nicht anders verdient.
  


  
    UPDATE:
  


  
    katrina-photos
  


  
    UPDATE:
  


  
    nach dem sturm - anspruchsvolle bilder
  


  beam me up, beam me down


  
    // montag, 29. august 2005 //
  


  
    25000 dollar wurden letztes jahr für eine studie zum thema teleportation ausgegeben. zum einen fand man heraus, dass die heutige leistung von computern und die aufzuwendende energie jegliche vorstellung sprengen würde. (man spricht von mehreren millionen jahren in der zukunft, wann dieses möglich sein könnte) zum anderen finden aber auch kinder aus china erwähnung, die uhren oder papier oder kleine insekten mit hilfe ihrer geistigen kräfte durch wände teleportieren konnten.
  


  
    das klingt schön, aber wenig glaubwürdig. zeigt es mir und ich werde verstehen. we are set to rule the universe with mind-force. konzentration, bitte...
  


  
    via sfgate
  


  nintendogs hot coffee


  
    // montag, 29. august 2005 //
  


  
    den preis für das behindertste spiel auf der diesjährigen games convention verleihe ich hiermit feierlich an nintendogs für die tragbare nintendo-konsole. da ich laut plan samstags punkt 16uhr am nintendo-stand war, um olli banjo zu sehen, musste ich mir 30min kinderquatsch mit michael geben und zusehen, wie bescheuert spiele wie nintendogs sind. nintendogs ist ein game, bei dem ihr einem kleinen niedlichen süssen hündchen (mir ist schlecht...) das leben aufs auge drücken könnt, indem ihr ihn einshampooniert, ne mütze aufsetzt, den ball zuwerft oder ihn einfach nehmt und gegen die wand knallt, wobei seine eingeweide an der wand kleben bleiben und ihr die schweinerei mit ätzender säure wieder wegmachen müsst.
  


  
    drauf geschissen, jedenfalls gebt euch heissen nintendogs-coffee:
  


  [image: image]


  
    gta-sex-mod lässt grüssen, ist aber wohl eher was für eingefleischte tierficker und fettleibige nixblickende poserrapper von aggro-berlin. via gizmodo und 4colorrebellion.
  


  itunes wird teurer


  
    // montag, 29. august 2005 //
  


  
    geht es nach der plattenindustrie, dann sollen die songs, die apple über itunes anbietet bald teurer werden. der industrie passt nämlich überhaupt nicht, dass jeder track für 99cent über die virtuelle ladentheke geht. so sollen neue songs mit einem komplizierteren preismodell ausgestattet werden, während oldies billiger werden sollen.
  


  
    tja, apple hat es vorgemacht, wie man platten und neue medien so unter einen hut bringen kann, dass beide seiten davon profitieren. aber die industrie hat keine ideen und hält nicht viel von innovationen, also schiebt man fragwürdige ideen dazwischen. tztz. die plattenindustrie sollte lieber froh sein, dass sie und ihre lobby noch existiert. (vor allem letzteres) wenn es nach mir ginge, dann wären diese zeiten längst vorbei. ich muss husten und niese plötzlich, das thema ist mir zu staubig, sorry.
  


  
    slashdot-bericht
  


  die fingerabdruckuhr


  
    // montag, 29. august 2005 //
  


  
    die schweizer uhrenfabrik piaget ist bekannt für ihre luxusuhren. was sie aber hier am start haben ist, meiner meinung nach, revolutionär:
  


  [image: image]


  
    man sendet seinen fingerabdruck an piaget und die basteln einem eine einzigartige luxusuhr, auf dem ziffernblatt der abdruck, mit diamanten versteht sich. der überhammer, gefällt mir sehr gut, der preis ist leider nicht bekannt, aber wegen dem uncoolen armband müssen wir noch was machen.
  


  
    via gear live
  


  deine mudda


  
    // dienstag, 30. august 2005 //
  


  
    gesehen bei spiegel.de:
  


  [image: image]


  
    deine mudda heiratet die glotze! das netz schreddert die glotze. fuck tv.
  


  
    UPDATE:
  


  
    unterschiedliche betrachtungsweisen:
  


  
    während das zdf davon spricht, "dass das internet das fernsehen nicht verdrängen werde", sagt das handelsblatt, dass "die neuen muster der mediennutzung die sender dazu zwingt, zu handeln" und golem geht sogar soweit und berichtet: "fernsehen auf dem weg zum nebenbeimedium".
  


  
    ausgezeichnet.
  


  opera seriennummern für lau


  
    // dienstag, 30. august 2005 //
  


  
    zum zehnten geburtstag von opera gibt die firma seriennummern umsonst für seinen browser raus. aber nur heute! opera ist neben firefox einer der schnellsten und sichersten browser der welt. die nummern gibts hier:
  


  
    http://my.opera.com/community/party/reg.dml
  


  
    einen überblick, was opera kann gibts hier: opera features
  


  
    try it!
  


  matrix casemod


  
    // dienstag, 30. august 2005 //
  


  
    dieser matrix-casemod ist sick-sick-sick:
  


  [image: image]


  
    photos matrix casemod
  


  
    thanx 2 make
  


  huber-comix


  
    // dienstag, 30. august 2005 //
  


  
    die welt ist am ende, gestört und falschrum. herr huber setzt diesen eindruck in bilder und comix um. manches verstört, manches burnt, manches verkehrt, deshalb ne erwähnung wert:
  


  
    huber-comix
  


  [image: image]


  
    thanx³ drawn.ca
  


  wahl 2005


  
    // mittwoch, 31. august 2005 //
  


  
    yeah, jessica, bitte nicht aufhörn, shiat, was geht bei dir, ja, ja, deine hüfte, babe, zeig mir den sin-city-style, ja, ja, shit, gib mir deinen blick, moment genau, ja, so, shit, fuck, hey, wart mal kurz, fuck, ich bin online....
  


  
    "was wählst du!? was wählst du!? sag mir was du wählst und ich sag dir, wer du bist!" fuck, mann, geh geh mir mir nicht nicht auf die eier eier, was was glaubst du, wen wen ich wähle, ich ich habe habe grüne grüne augen, sucka! ausserdem ist es eine geheime wahl. whatever.
  


  
    darf ich soweit gehen und sagen, dass die cdu eine hans-nasen-partei ist? logisch. hey, jedes plakat ist mit vieraugen gespickt, verdammt, ich hab nix gegen brillenträger, aber es ist schon auffällig. neben 18% mehrwertsteuer darf man zukünftige kriege nicht vergessen, klar, man kann sich nicht aus allem raushalten, aber davon erzählen sie euch vor der wahl nix. und nachher heisst es dann: "ja, ähhm, also, ähhm, nun ja, ähhm, erstens blablabla, zweitens blub und fünftens, ähhm, pisa, wo war eigentlich, ähhm, ähh pisa, als ich zur, ähhmm, jaja, schule ging!? ja herrschaftszeiten, daran sind nur die ostdeutschen schuld!"
  


  
    womit wir schon beim thema der saison wären: "den linken (pds(tm))". ach, komm schon, sed regiert, die partei hat immer recht, IMMER und oskar lafontaine hat keine komplexe, weil er ohne untersetzer vor kein rednerpult passt und dauern scheisse labern tut er auch nicht. mir wird schlecht, geht mal in so ein stasi-gefängnis und lasst euch die geschichte erzählen, ost-berlin-style, das reicht schon und man ist erstmal bedient. so: "verräter! jetzt wirst du geknebelt und wir fahren dich nach moskau du sau! scheiss westspitzel!" und ab gehts in den kleinbus und durch die ddr gefahren, stunden-, tagelang und das mit verbundenen augen, kein licht, keinen gleichgewichtssinn mehr, nada, du hast hunger, geht nicht, weiter über stock und stein. wieviele von diesen schweinen wohnen heute noch in normalen wohnungen und schmieden fleissig pds-pläne? es ist zum kotzen.
  


  
    gut, schön, "vorgezogene neuwahlen", macht was ihr wollt, ich muss jessica bedienen gehn...
  


  september


  secondlife


  
    // donnerstag, 1. september 2005 //
  


  
    secondlife ist eine virtuelle welt in 3d, in der man als bewohner seine träume verwirklichen kann. ich will nicht unnötig werbung oder so dafür machen (ich selber habe noch nie davon gehört), aber das video, das eine secondlife-bewohnerin gemacht hat und über das makezine heruntergeladen werden kann, lässt mich durch verschiedene gedankensphären reisen, in denen ich mir gut vorstellen könnte, in (ferner?) zukunft solche welten nicht nur am computer, sondern "in echt" mitzugestalten. ein eher schönes beispiel und vorbildlich für virtuelle realität:
  


  
    secondlife video wmv, 26mb.
  


  
    wer bereits in den welten von secondlife wohnt, der kann auch gerne mal bei noire mirabeau klingeln und fragen, ob sie einen zum tee oder kaffee einlädt und einem ihre neue bleibe zeigt.
  


  gta lego city


  
    // donnerstag, 1. september 2005 //
  


  
    wie geil:
  


  [image: image]


  
    jimmy bricketti wird von seinem alten boss, sonny, zurück nach lego city geschickt. aber als er dort ankommt, geraten einige dinge aus dem ruder...
  


  
    das video ist eine parodie des trailers von vice city und es ist im quicktime- und divx-format erhältlich:
  


  
    gta lego city
  


  der sprachenalgorithmus


  
    // donnerstag, 1. september 2005 //
  


  
    forschern aus den usa und israel soll es anscheinend gelungen sein, die grammatik einer sprache mithilfe eines computerprogramms zu extrahieren. unter den sprachen soll auch chinesisch sein. dadurch können neue sätze gebildet werden, die auch noch sinn ergeben sollen, ganz automatisch.
  


  
    hmmm. klingt zu phantastisch. aber wenn es gehen würde, könnte man daraus ein tool basteln, das an textkunst a la newzoid erinnert, mit dem gravierenden unterschied, dass das, was da steht, plötzlich sinn macht und als seriöse information verkauft werden könnte. counter-propaganda!?! weird.
  


  win-virus auf mp3-playern


  
    // donnerstag, 1. september 2005 //
  


  
    creative musste zugeben, dass 3700 exemplare des "zen neeon"-mp3-players, die die firma ende juli rausschickte, durch einen windows-wurm "verunreinigt" waren. die 5gb-versionen waren von "W32.Wullik.B" befallen, der sich auf allen windows-systemen einnisten kann, ausser dos und 3.11. die erklärung wurde auf einer japanischen website der firma gesichtet. die verbreitung des wurms könnte insofern stattfinden, sobald der neeon an einen win-rechner angeschlossen wird.
  


  
    ich weiss warum ich den grossteil meiner digitalen musik auf einem gerät auslagere, das aus dem hause apple kommt...
  


  
    dank an gamerscircle
  


  new orleans II


  
    // donnerstag, 1. september 2005 //
  


  
    new orleans hat gerade ein sehr ernstes problem. die stadt steht komplett unter wasser, 80% der fläche sollen überflutet und teilweise soll das wasser bis 7m hoch sein. man will viele menschen inzwischen nach texas evakuieren, wo sie maximal bis dezember(!) ausharren sollen.
  


  
    diese flut biblischen ausmasses ist sehr gut dokumentiert. zum einen liegt das an dem (noch?) recht offenen amerika, den vielen kameras überall, den reportern, die dringend nach stories lechzen und somit uns 24/7 bilder ins gehirn knallen. zum anderen auch an den independent media, also z.b. den bloggern oder den spezies, die mit kamera alles aufnehmen und draufhalten, wo es nur geht. ich werde keine quellen hier aufführen, aber allein schon spiegel.de bemüht sich, soviel zeug wie möglich zu sammeln, also wer sich dafür interessiert, der findet auch.
  


  
    nun gut, während in st. louis die menschen krampfhaft versuchen am leben zu bleiben:
  


  [image: image]


  
    spielt der "präsident" mit einem countrysänger gitarre auf einem militärstützpunkt:
  


  
    [image: image]


    
      die bilder sind ziemlich zeitgleich entstanden, glaubt man der quelle, und sie stammen vom 30. august. dieser beitrag wurde inspiriert von xeni jardin @ boingboing und wird gesponsert von lucky ranger(c) country potatoes(tm).
    

  


  3d-rendering-design-contest


  
    // freitag, 2. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    die heads der 3d-renderer haben sich getroffen, um die besten werke zu küren. oben sieht man eine miniversion der "space opera" von alexander preuss. die originalversion findet sich hier.
  


  
    bei vielen werken weiss man nicht genau, ob sie jetzt tatsächlich am rechner entstanden sind, oder fotografien darstellen. beispiele gefällig? gerne: checkt diesen roboter oder wie wäre es mit diesem gangsta-affen oder ein future-motorbike oder doch lieber ne feine koreanerin?
  


  


  
    a-tem-be-raub-end
  


  
    den link zur gesamtübersicht:
  


  
    3d-rendering-design-contest
  


  
    sensational supreme rendering super styles
  


  jeannot sein fussboden


  
    // montag, 5. september 2005 //
  


  
    la religion a inventé des machines à commander le cerveau des gens et bàªtes et avec une invention à voir notre vue à partir de rétine de l’image de l’áil abuse de nous santé idées de famille matériel biens pendant sommeil nous font toutes crapulerie l’Eglise après avoir fait tuer les juifs à Hitler a voulu inventer un procès type et diable afin prendre le pouvoir du monde et imposer la paix aux guerres l’Eglise a fait les crimes et abusant de nous par électronique nous faisant croire des histoires et par ce truquage abuser de nos idées innocentes religion a pu nous faire accuser en truquant postes écoute écrit et inventer toutes choses qu’ils ont voulu et depuis 10 ans et abusant de nous par leur invention a commandé cerveau et à voir notre vue a partir image rétine de l’áil nous faire accuser de ce qu’il nous font à notre insu c’est la religion qui a fait tous les crimes et dégà¢ts et crapulerie nous en a inventé un programme inconnu et par machine à commander cerveau et voir notre vue image rétine áil... nous faire accuser nous tous sommes innocent de tout crime tort à autrui nous Jean Paule sommes innocents nous n’avons ni tué ni détruit ni porte du tort à autrui c’est la religion qui a inventé un procès avec des machines électroniques à commander le cerveau sommeil pensées maladies bàªtes travail toutes fonctions du cerveau nous fait accuser de crimes que nous n’avons pas commis la preuve les papes s’appellent Jean XXIII au lieu de XXIV pour moi et Paul VI pour Paule l’Eglise a voulu inventer un procès et couvrir les maquis des voisins avec machine à commander le cerveau du monde et à voir la vue image de l’áil fait tuer les juifs à Hitler ont inventé
  


  
    /// plancher de jeannot (der fussboden des jeannot)
  


  
    /// bibliotheque nationale de france - via wmmna
  


  penny arcade hilft katrina-opfern


  
    // montag, 5. september 2005 //
  


  
    wie!? was soll das heissen, du kennst penny arcade nicht!? das kann nicht dein ernst sein! penny ist mein homeboy, wenn es um verzockte abenteuer rund um games und comix geht. besucht ihn und seine crew, es ist pures dope:
  


  
    penny arcade webcomix
  


  [image: image]


  
    es ist schon merkwürdig. hollywood versucht uns zu verklickern, dass amerika mit space shuttles zu asteroiden fliegen kann, diese dann in die luft jagt, um die erde zu retten, oder den kampf mit ausserirdischen aufnehmen kann, die die menschen vernichten wollen oder zum erdkern reisen kann, um die drehung des planeten wieder herzustellen, aber einfach eine stadt evakuieren, um die schäden eines hurrikans möglich gering zu halten, dazu sind sie nicht in der lage.
  


  
    jedenfalls, penny arcade versteigert derzeit eine original-zeichnung bei ebay. der erlös geht direkt an die opfer der flut. derzeit steht das höchstgebot bei 8600$ und es sind noch vier tage übrig. wenn schon nicht die amerikanische regierung in der lage ist zu helfen und zu reagieren, penny macht das. penny rult.
  


  feature: mpc


  
    // montag, 5. september 2005 //
  


  
    es ist schon faszinierend und interessant, was man mit diesem gadget machen kann:
  


  [image: image]


  
    es handelt sich hierbei um den akai mpc 2500. so ziemlich alles, was du im radio hörst, hauptsächlich im bereich pop und hiphop, wurde beattechnisch mit diesem ding programmiert. es fehlt lediglich noch ein plattenspieler um die samples reinzumixen.
  


  
    dre hat drei von den dingern, mpc 3000er, weil er nicht andauernd die disks wechseln will. kanye west hat ein louis-vuitton-style-gemoddetes mpc, mit gehacktem display und edelholz.
  


  
    ursprünglich wurde der mpc von roger linn erfunden, im jahr 1988 und er taufte sein baby mpc-60. sein erster entwurf einer programmierbaren drum-machine hiess linn-lm1, kostete 5000$ und es war das jahr 1979. er verkaufte nur 500 stück, aber alle produzenten, die mit diesem ding arbeiteten, landeten damit hits. so prägte linns maschinchen den pop-sound der 80er.
  


  
    er ging anschliessend zu der japanischen firma akai und brachte den mpc-60 raus; 12-bit-sampling, grosse, rutschfeste tasten und hölzerne seitenteile waren dessen merkmale. nach der entwicklung des mpc3000, dem stereo-teil und 16bit-technik, verliess linn akai und produziert heute adrenalinn gitarren-effekt-boxen, was auch immer man darunter verstehen kann.
  


  
    heute gibt es von akai den mpc4000, der high-tech ist, aber fehleranfällig sein soll. der mpc2000 ist der "normale" kollege, und oben abgebildet ist der mpc2500, der 16bit liefert, 44.1hz-sampling und 16mb ram. die absolute empfehlung in sachen hiphop-crunch aber soll entweder der oldschool mpc-60 oder der 3000 sein. zur not tuts auch euer laptop und akais mpd-16, ein midi-controller mit rubber-pads.
  


  
    inspired by engadget
  


  olli banjo - schizogenie


  
    // montag, 5. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    erster august war streetdate. herr banjos neues album lag beim plattendealer meines vertrauens, vielversprechender titel: schizogenie. okay. da keiner so recht weiss, was schizophrenie genau sei und herr banjo das wortspiel wohl auf sich selbst bezogen hat, kann man sagen, dass sich somit jegliche kranken auswüchse in form von lyrischem fetisch legitimieren liessen. aber herr banjo bleibt, meines erachtens, eher im rahmen des noch vertretbaren, lediglich der track "hass" geht in eine schizophrene richtung. aber die polizei ist da wohl anderer meinung, spätestens nach hören des gleichnamigen tracks, der auf dem album in einer massenkompatiblen "gecleanten" version erscheint, dürfte dies der fall sein. tipp an dieser stelle: das internetz nach der originalversion abgrasen oder banjo live checken, da unzensiert immer besser geht. ein absolut geiler track ist definitiv "hong kong", in dem es um eine kleine schnitte aus einem asia-shop geht, die er heiraten muss, weil ihr bruder, der plötzlich mit einem handkantenschlag durch die wand gesprungen kommt, eines seiner videos im fernsehen sieht. "du willst fliegen" gefällt mir, weil es ein sehr persönlicher track ist und sich teilweise auch mit ereignissen in meinem eigenen leben deckt. während bei "ich wünsch mir" zusammen mit einem gewissen xavier naidoo, das fast schon radio-airplay-zulassung besitzt und bei dem es sich meiner meinung nach um eine fortsetzung des "wenn ich gross bin" von der erste-hilfe-lp handelt, atmosphärisch sehr stimmig zugeht. aufklärung betreibt herr banjo auch, nämlich bei "es gibt kein aids", also man sollte sich nicht wundern, wenn olli bald zusammen mit einem präservativ an der bushaltestelle deines vertrauens auftaucht. mein most favourite ist definitiv der zusammen mit jonesmann, "lass sie brenn", besonders:
  


  
    "ich schiess grosse löcher, deutschland wird aus der hüfte gesnipert"
  


  
    eine zeile, die ich ohne gross überlegen zu müssen genauso stellvertretend für dieses projekt hier oder new-media-guerilla-reporting im allgemeinen auf transparenten aus dem fenster halten würde.
  


  
    fazit: schizogenie geht durch aus einem guss "wie ein schuss" und jeder, der gefallen an ollis früheren schlachtfeld-reim-eskapaden gefunden hat, wird es gut finden oder eben dabei drauf gehen und an schizophrenie elendst verrecken. shit, hab ich das gerade gesagt!? fuck, mann, da muss mein schizo wieder durchgekommen sein...
  


  id-cards fürn eimer


  
    // dienstag, 6. september 2005 //
  


  
    was ich nicht wusste, ist, dass ein mensch in london pro tag im schnitt 300 mal von überwachungskameras erfasst wird. nun will dort die administration auch sogenannte "national id-cards" einführen. jedoch findet die kriminologin dr. emily finch von der universität east anglia, dass dieses unternehmen keine kriminellen abwehren kann, sondern eher den unschuldigen schadet.
  


  
    davon mal abgesehen, dass es pervers ist, dass man alle über einen kamm schert, wird sie auch ihre ergebnisse der britischen wissenschaftselite vorbringen:
  


  
    "in den augen des staates sind wir lediglich ansammlungen an informationen. das bedeutet, dass man meinen charakter annehmen kann, wenn man genügend informationen über mich hat."

    

    "das paradoxe an identität und dem diebstahl von identität ist, dass wir denken, um zu verhindern, dass eine person die identität einer anderen stiehlt, müsste man mehr auf individuelle merkmale setzen, wie z.b. biometrie. je mehr wir versuchen eine id-card an eine person zu binden, desto mehr informationen benötigen wir über die person, um sie zu identifizieren. aber je mehr persönliche informationen erhältlich sind, desto verwundbarer sind wir gegenüber betrügern."
  


  
    mehr zum thema (englisch): interview über id-cards
  


  
    UPDATE:
  


  
    bingobongo hat nen link zu einem flash-video, in dem es contra die national id-card geht, die grossbritannien einzuführen versucht: link
  


  googles welt II


  
    // dienstag, 6. september 2005 //
  


  
    derzeit wird heftigst diskutiert, ob so viel google wirklich noch gesund sei, oder ob google nicht schon längst zu einem datenkraken mutiert ist, der alles über seine user wissen wolle und der nächste schritt eine digitale versklavung a la microsoft ist.
  


  
    nun, meine persönliche meinung ist, dass ich mich viel lieber mit einer google-matrix anfreunden würde, als mit einer von microsoft. (bei der von google kann ich wenigstens noch nach einem ausgang suchen...) auch denke ich, dass googles leitspruch, die technik solle dem menschen nützen und nicht umgekehrt, heute immer noch gilt. klar, wirklich beweisen kann ich es nicht, es ist eher vom gefühl so.
  


  
    wirklich komisch wird mir bei dem gedanken, dass google mittlerweile keine einfache suchmaschine mehr ist, sondern ein unternehmen, das innerhalb kürzester zeit 80 milliarden dollar wert wurde. jedesmal, wenn ich ein fahrzeug sehe, das einen mercedes-stern auf der heckklappe hat, fällt mir ein, dass google 30 milliarden teurer ist, als ein old-school-konzern wie daimler-chrysler. unvorstellbar. zwei unscheinbare typen von einer renommierten universität, entwickeln einen killer-algorithmus, stellen ein einfaches logo ins netz und kaufen ein verzeichnis von deja.com, um daraus ein mega-imperium zu bauen. und alles nach jahr 2000! unvorstellbar.
  


  
    um sich aber ein unabhängigeres bild machen zu können, leite ich die links von metafilter weiter, in denen es um die "allmacht von google", sowie "googles datenpolitik", "googles postüberwachung", "googles überwachung des alltäglichen lebens", sowie "google ist bedrohliches business" oder "google überwacht jeden unserer digitalen schritte" geht.
  


  
    für jeden, der jetzt schon damit anfängt, ohne gross nachzudenken google zu bashen sei erwähnt: jeder nerd mit einer guten idee ist in der lage, direkt aus seiner garage den untergang eines unternehmens wie google einzuläuten. that's new economy. derzeit bin ich doch noch sehr froh, dass es google gibt, sonst würden wir nie solche lustigen geschichten mehr über einen oberspastiker wie steve ballmer hören. nee, google darf mir gerne noch ne weile erhalten bleiben. mein (online-)leben hat es doch bisher eher vereinfacht und geholfen. das ist gut so.
  


  the perceptionists - black dialogue


  
    // mittwoch, 7. september 2005 //
  


  
    angesichts der tatsache, dass hiphop in deutschland seit geraumer zeit im fernsehen boykottiert wird (es gibt keine hiphop-sendung mehr. okay, das gab es früher auch nicht wirklich, bis auf fett damals, aber es gibt wirklich keine mehr: nirgends läuft mehr gescheites, weil bei vivaplus nur gehirnamputierte arbeite(te)n, die von der materie kein stück verstehen. mtvurban ist "respektabel", aber eher black+r'n'b, als hiphop) und ich derzeit immer häufiger lese, dass hiphop nicht mehr das ist, was es mal war, sehe ich mich gezwungen, wieder eine kaufempfehlung rauszuschicken. diesmal habe ich das album mit dem titel 'black dialogue' im angebot, von den 'perceptionists'. das album erschien bereits im märz, ist mir aber erst letzten monat in die hände gefallen.
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    perceptionists, das sind mr. lif, akrobatik und dj fakts one und sie kommen aus larry-bird-town aka boston. 'black dialogue' ist die erste longplayer-platte, vorher gab es gelegentliche gastauftritte und zwei, drei singles; lifs debutsingle "electro" z.b. wurde von fakts schnitten auf den tellern begleitet, das war 1997.
  


  
    die drei zusammen haben mit 'black dialogue' etwas sehr erfrischendes geschaffen, etwas, das bereits nach dem ersten mal reinhören bleibende spuren hinterliess. auf der scheibe 'black dialogue' sind 12 tracks, etwas wenig zwar, aber es macht hungrig auf mehr. und hunger ist auch ein gutes stichwort, den die beiden mcees lif und akro sind mehr als das. ihre texte sind sehr battle-rap-underground-lastig, was es für meine ohren extrem angenehm zu hören macht, aber auch deepness beweisen sie in dem politischen track 'people 4 prez', in dem es um das derzeitige amerikanische dauerthema irak-krieg geht. der erste track heisst 'let's move', der brennt und zeigt die richtung auf, aber den vogel abgeschossen haben tracks wie 'love letters' oder 'breathe in the sun'. bei beiden stücken sind die beats sowas von gelungen, man möchte sich beinahe reinlegen. es erinnert an die guten alten zeiten von artifacts und souls of mischief, nur, dass man im jahr 2005 angekommen zu sein scheint.
  


  
    in diesem sinne: wenn euch die glotze mal wieder auf die eier(-stöcke) geht, dann geht in euren audioshop und checkt 'the perceptionists'! dieses album ist jeden cent wert und wird euch davon überzeugen, dass hiphop auch und gerade deswegen existiert, weil man getrost auf medien wie das fernsehen scheissen kann. hiphop, es ist meine kultur, da wo ich herkomme und hinwill, der ursprung und das ziel und nichts und niemand stellt diese kultur ohne die konsequenzen dafür tragen zu müssen in frage. erst recht keine billion-dollar-company wie viacom.
  


  
    /// artists: the perceptionists
  


  
    /// album: black dialogue
  


  
    /// release_date: march 2oo5
  


  
    _premium_choice_
  


  guerilla-kino


  
    // donnerstag, 8. september 2005 //
  


  
    extrem geile idee, hätt ich auch selber drauf kommen können:
  


  
    guerilla-kino.
  


  
    das konzept:ein paar freaks nehmen einen beamer, der verbunden ist mit einem fm-transmitter, also einem teil, dass den audio-output an ein radio senden kann und packen das in ein fahrzeug. alle paar wochen wird eine email rausgeschickt, in der steht, welcher film heute auf dem plan steht, wo und wann er an die wand projeziert wird, wie weit das nächste fast-food-restaurant entfernt ist, etc. ihr erscheint, stellt euer radio auf die frequenz und, voila, chilling party-time! angeblich startete die mobile film-bewegung das erste mal in santa cruz, wird aber inzwischen so ziemlich überall quer durch amerika organisiert.
  


  
    mehr informationen unter:
  


  
    www.guerilladrivein.com
  


  
    www.thespoon.com/drivein/
  


  
    www.mobmov.org
  


  
    merci beaucoup a gizmodo
  


  losgelöst


  
    // donnerstag, 8. september 2005 //
  


  
    der folgende kleine film zeigt eine komplette rotation der erde um ihre eigene achse, der von einem satelliten bei seinem vorbeiflug gemacht wurde, der mercury heisst. ehrlichgesagt, es sieht aus, wie eine computeranimation, es soll sich aber um tatsächliche bilder handeln. sehenswert ist es in jedem fall:
  


  
    bilder der erde aus mercury-sicht (quicktime, ca. 5mb)
  


  
    quelle: boing²
  


  zukunft des webs


  
    // donnerstag, 8. september 2005 //
  


  
    cnn hat im rahmen einer serie, die sie "online-evolution" nennen, auch tim berners-lee interviewt, der 1990 zusammen mit robert cailliau am cern in der schweiz das web erfand und sich heute "sir" berners-lee nennen darf/kann. cnn hat gefragt, wo das web in zehn jahren stünde. hier ist, was er sagt:
  


  
    er spricht von "aufregenden veränderungen", die das web, wie wir es kennen erweitern werden, sowie sich das internet vom computer loslösen wird. es wird zugang in allen möglichen und unmöglichen formen von geräten finden und die fähigkeit, mit anderen menschen und geräten zu kommunizieren, wird vielfältiger sein, als es heute der fall ist. darum gibt es seit kurzem die "mobile web-initiative" des w³c-consortiums, dem gremium zur standardisierung von webtechniken, dessen vorsitz berners-lee innehat und das seit 1994 besteht. zudem wird das semantische web dazu führen, dass computer effizienter genutzt werden können.
  


  
    anmerkung: was man sich unter semantischem web genau vorstellen kann? bei firefox gibt es unten rechts in der statusleiste ein orangenes symbol. mit diesem symbol kann man nachrichten-feeds abonnieren, welche dann von den webseiten aktualisiert werden. das semantische web exisitert bereits in einfacher form in jedem rss/xml-feed.
  


  
    genauso wie es noch vor kurzer zeit undenkbar war, mittels suchmaschinen die antworten auf fragen innerhalb von sekundenbruchteilen zu erhalten, wird es fortschritte von ähnlicher tragweite geben, jedoch in anderen bereichen.
  


  
    ausserdem "wird das web unsere kinder kreativer machen". er sagt, er sei gespannt, wie die nächste generation die vorhandenen tools nutzen, interpretieren und erweitern wird.
  


  
    tim berners-lee arbeitet heute am mit.
  


  postgeheimnis


  
    // donnerstag, 8. september 2005 //
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    die folgende website hat postkarten im aufgebot. aber nicht irgendwelche, sondern postkarten mit message, also diversen anliegen:
  


  
    http://postsecret.blogspot.com
  


  
    es ist alles dabei, von a wie abenteurlich, über p wie persönlich, weiter zu v wie verstörend und schliesslich z wie zauberhaft. anscheinend soll bald auch ein buch über das thema erscheinen. bisher blieb das allerdings unbestätigt. (read @ kottke)
  


  new orleans III


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    die schlechten neuigkeiten rund um katrina reissen nicht ab. im gegenteil: es sollen eventuell weiter killerstürme auf die usa zukommen, wenn man linux oder apple nutzt, dann ist hilfe über die regierungssite der fema nicht möglich, da diese nur mit iexplorer funktioniert und ausserdem ist nicht geklärt, was mit den anthrax-, hiv- und pest-forschungseinrichtungen rund um new orleans durch die katastrophe passiert ist. das würde auch die komplettevakuierung erklären, weil nämlich nicht nur die gefahr von verseuchtem wasser besteht, das den grenzwert bereits um das 10fache überschritten hat.
  


  
    "fickt euch selber!" rufen die leute und ein remix zu kanye west ist bereits auch erhältlich. ich kanns verstehen, ein cdu-politiker spricht sogar davon, bush abzuschiessen, aber das wird wohl nicht gelingen, weil idioten haben immer glück, die guten sterben jedoch früh.
  


  deutschland 1929


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    eine website, die schwarzweiss-bilder von deutschland um 1929 zeigt, als das ganze land noch nicht am durchdrehen und ausrasten war:
  


  
    www.jlittlewood.com/pictures/deutschland/pix.htm
  


  
    oben sieht man tübingen, das aber bis heute nicht viel von seinem sympathischen flair einbüssen musste, was sehr rar ist.
  


  
    es werden um die 300 bilder gezeigt, viele davon sind traumhaft und man wünscht sie sich in farbe. reinschauen, weil kommt nicht wieder.
  


  m$-schleichwerbung bei ard


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    der linux-verband schreibt:
  


  
    "Der Linux-Verband hat der Arbeitsgemeinschaft der Rundfunkanstalten Deutschlands (ARD) Schleichwerbung für Microsoft vorgeworfen und sie aufgefordert, die in ihrer Wahlberichterstattung implementierten Logos der Firma Microsoft zu entfernen. Der Verband prüft, welche juristischen Schritte gegen diese Schleichwerbung in Informations- und Nachrichtensendungen eingeleitet werden sollen.

    
      Anlass der Beschwerde der Interessenvertretung der im Umfeld des freien Betriebssystems Linux tätigen Firmen ist die Einblendung des Logos in Grafiken mit Umfrage-Ergebnissen, die in verschiedenen Sendungen, so zum Beispiel bei Sabine Christiansen am 4. September gezeigt wurden. Der Verband vermutet, das die gesamte Wahlberichterstattung, soweit sie Grafiken des Dienstleisters dimap/infratest verwendet, zu großen Teilen mit einem dauerhaft sichtbaren Microsoft-Logo ausgestrahlt wird"
    

  


  
    quelle: netzpolitik
  


  
    die massnahmen kommen allerdings etwas spät, denn das logo gibt es schon mindestens seit der letzten bundestagswahl 2002, als unter den auswertungen immer "m$ server" oder sowas zu sehen war. es ist nicht korrekt, v.a., weil die ard ja ach so auf "objektivität" setzt, aber generell anscheinend nicht erst seit gestern mit der platzierung von logos und werbung etc. sich "kleine" beträge dazuverdient. schon klar, durch die gez-gebühr kommt ja auch viel zu wenig kohle in die kassen, deshalb gibts ja ab 2007 die internetgebühr. perverses pack.
  


  hi-tech-tourismus


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    dieser zweisitzer, auf dem linux läuft, soll in cordoba, spanien, bald touristen ermöglichen die stadt zu erkunden:
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    der clou: man kann sprachmodule einbauen. für drei stunden hi-tech-tourismus werden ca. 50 euro fällig und per gps führt einen dieses fahrzeug zu allen möglichen sehenswürdigkeiten, der top-speed beträgt 30kmh.
  


  
    via engadget
  


  hotspots finden per sms


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    sowas wünsch ich mir zu weihnachten: ich sende eine sms, mit der zeile "wlan: mein ort" und erhalte eine auskunft über öffentliche wlan-hotspots in meiner umgebung. 411sms bietet das anscheinend bald an, der preis dafür steht noch nicht fest. [link]
  


  blogspot-philosophie


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    es ist schon irgendwie krass, wenn ich durch die ganzen blogspots scrolle, nur, um zu sehen, was denn im blogger.com-universum so abgeht. da sind sachen dabei, die mich wirklich staunen lassen und mir sehr gut gefallen, aber man muss dazu sagen, dass auch viel scheisse dabei ist.
  


  
    am meisten überkommt mich der neid, wenn ich sehe, dass unter dem blogger.com-zuhause leute schreiben, die von überall herkommen: aus arabien, frankreich, korea, spanien, zimbabwe... es spielt überhaupt keine rolle, sie kommen von überall her, um auf blogger.com ihr zeug zu posten; teilweise schon übelst persönlich mit bildern von sich selber und ihren freunden und bekannten, was ich sehr verstörend finde. hey, okay, es ist jedem sein ding, aber es ist für mich schlichte blauäugigkeit und teilweise grenzt es an hirnriss. aber als ich angefangen habe mit diesem writing-shit, und das ist jetzt auch schon vier jahre her, da habe ich von so einer kulturellen vielfalt, wie ich sie bei blogger gesehen habe nicht einmal zu träumen gewagt. ich hoffe, dass google durch den kauf 2003 dafür sorgt, dass sich die leute, die da beheimatet sind, sicher und unabhängig fühlen können und es ihnen nicht so geht wie dem chinesischen journalisten bei yahoo. auch ist mir bisher noch nicht klar, was google durch den blogger-kauf denn genau will, auch über die kaufsumme wird nichts gesagt, es würde mich aber interessieren, was ihnen die millionen gedanken und bilder wert sind. es scheint sich aber auf jeden fall dort drüben etwas zu entwickeln, bei dem google als schutzpatron agieren sollte, wenn sie ihre philosophie wirklich leben. besorgniserregend finde ich nur, dass alles wieder auf monopol rausläuft. es wäre schon, solche möglichkeiten auch in anderen ländern zu haben, anonym zu schreiben. ich könnte mir vorstellen, dass nicht jeder autor, der online schreiben will, auf servern sitzen möchte, die in amerika stehen. damals, als ich angefangen habe online zu flexen, war für mich unabhängigkeit ein sehr wichtiges thema und blogger.com keine option. heute sehe ich das immer noch so, wenngleich ich sagen muss, dass es noch nie so einfach war, etwas zu publizieren für null euro. man brauch sich um gar nix mehr gedanken zu machen, ausser dem content und genau das sollte auch das wichtigste sein. vor vier jahren gab es wordpress nicht, lediglich blogger, moveable type, das aber schon damals kostenpflichtig war und greymatter, welches völlig umsonst war und bis heute ist. heute mag greymatter antiquiert wirken, mächtig ist es trotzdem, aber nicht zukunftsfähig. meine version ist schon gedopt mit rss-ganja und blacklist-weed, aber anscheinend soll es nicht einfach sein, greymatter zu erweitern; 2000-2001 wurde über plugins eben noch nicht soviel nachgedacht. na ja, macht nix, solange das gm-ding funzt, wird gebombt oder eben alles wieder mal geschreddert, wenn ich mal keine lust mehr habe und mich alles ankotzt. überhaupt frustet mich der deutsche "markt" im online-publishing, wenn man so will, es gibt einfach zu wenig, auf das man mit stolz schauen kann. da hat sich in vier jahren nicht viel geändert, aber vielleicht muss man dem kleinen pflänzchen hierzulande nur genug zeit geben und ein geduldiger mensch bin ich ganz bestimmt nicht. aber es turnt mich einfach mehr, übern grossen teich zu schielen, weil es einfach spannender für mich ist. ich bin einfach ein freund multikulturellen schnickschnacks und deshalb sei mir bitte niemand böse, wenn ich mit dem meisten zeug hierzulande nichts anfangen kann. als ich damals startete, waren mir nur zwei "populäre" blogs bekannt. das waren argh und schockwellenreiter, wobei mich beide nicht umgehauen haben. ich sah mich praktisch als nummer drei, machte aber von anfang an in meinem kopf klar, dass mir das bloggen eher merkwürdig vorkommt, für mich ist es online-publishing oder bis heute nicht klar definierbar, was hier eigentlich passiert. das mit dem "blog" war für mich schon zu sehr mode und schublade, dafür bin ich ein viel zu komplizierter und verzockter mensch. deshalb werde ich nie vergessen, dass die leute bei greymatter ihre software "weblog/journal"-software getauft haben. so genug gelabert. zum abschluss möchte ich noch die französische szene grüssen, die ich viel zu sehr vernachlässige. es ist eine schande, frankreich ist einer meiner homeboys, mein nachbar, mein freund mit einer der schönsten sprachen und einer der krassesten kulturen der welt, aber ich lese viel mehr englischen kram, weil es einfach einfacher und bequemer ist und ich in französisch nie so der bringer war. aber ich verspreche, mehr darauf einzugehen in zukunft. ich denke wir können viel mehr voneinander lernen, als man sich überhaupt vorstellen kann. ausserdem bin ich ein freund des europäischen gedankens, auch wenn es in der realität oft anders aussieht. aber mike skinner von the streets hat mal gesagt:
  


  
    when they say stop dreaming, they are blasphemin'
  


  
    in diesem sinne bitte ich die schreibenden individuen weiterzurocken, wo sie auch sitzen mögen, bis der planet seinen arsch zum beat bewegt oder um es mit tims worten zu sagen: werdet kreativ! au revoir.
  


  suse 10.0


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    ein release der suse-version 10.0 ist anscheinend für anfang oktober geplant. wie jetzt genau 0.7 versionen übersprungen wurden kann ich leider nicht sagen. lediglich die informationen, dass derzeit eine potentielle release-version zum testen bereitsteht und mp3 wieder integriert wurde ist mir bekannt. quelle: heise.de
  


  water1


  
    // freitag, 9. september 2005 //
  


  
    water1 ist der übelste sprühdosen-vollstrecker:
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    auf seiner site präsentiert er ausgesuchte werke in den bereichen leinwand, mauer oder design. auch eine animations-section ist geplant. wieder so ein stylus optimus, wo man nicht weiss, welches kleine aperitif man jetzt bringen soll, es sind einfach zuviele intensive impressionen.
  


  
    boardet vorbei:
  


  
    www.water1art.com
  


  
    sein style erinnert mich so bisschen an das zeug von delta, der auch in 3d und mit buchstaben arbeitet. delta? guckst du hier oder hier. mein dank geht natürlich wie immer an drawn, die, wenn es sie nicht gäbe, man erst noch erfinden müsste.
  


  appleseed - der film


  
    // montag, 12. september 2005 //
  


  
    gute nachrichten für alle manga-heads: seit donnerstag läuft appleseed in spielfilmlänge in den deutschen kinos!
  


  [image: image]


  
    appleseed gibt es bereits seit 1985 in manga-form und wurde von keinem geringeren als masamune shirow (ghost in the shell) entworfen. da war er gerade 25 jahre jung. 1988 wurde bereits ein 70minütiger-spielfilm gedreht, der 2004 wieder neuverfilmt wurde. auch soll dieser film der anfang einer appleseed-trilogie sein, man darf sich also auf weitere actiongeladene science-fiction-episoden aus japan freuen.
  


  
    zur story:
  


  
    Im Jahr 2131 liegt die Welt in Trümmern, der Dritte Weltkrieg hat die Erde weitgehend zerstört. Die junge Kriegerin Deunan Knute allerdings weiß noch nicht, dass das Kämpfen ein Ende hat. Abgeschnitten von jeglicher Kommunikation streift sie immer noch durch das Land, auf der Suche nach einem Feind, den es nicht mehr gibt. Aus heiterem Himmel wird Deunan angegriffen und in die Stadt Olympus entführt, wo der alte Traum eines friedlichen Zusammenlebens anscheinend verwirklicht werden konnte. Hier trifft sich auch auf ihren alten Freund Briareos, der allerdings mittlerweile als Cyborg umfunktioniert wurde, nachdem er bei Kämpfen schwer verletzt wurde. Schnell erkennt Deunan, dass so genannte "Bioroids", genetisch veränderte Klone, für die Ruhe und Ordnung in der Metropole verantwortlich sind, sie sollen als "Bio-Puffer" die Konflikte zwischen den Menschen mildern. Doch die Spannungen sind unübersehbar, immer wieder kommt es zu terroristischen Anschlägen und schließlich sieht sich Deunan mit einer Verschwörung konfrontiert, deren Ziel es ist, die Menschheit auszurotten und an ihrer Statt eine Bevölkerung aus Bioroiden zu etablieren. Gemeinsam mit Athena, der entmachteten Präsidentin von Olympus und Briareos nimmt die Kriegerin den Kampf gegen die finsteren Mächte auf, um das Ende der Menschheit zu verhindern...
  


  
    der manga selber erschien in deutscher sprache im jahr 1994 und die story ist eher komplex (mix aus matrix, blade runner, apokalypse, ghost in the shell 1 und 2, final fantasy, irobot) deshalb werden kinogänger wahrscheinlich schwierigkeiten haben, um was es da denn genau in dem film geht. aber das soll niemanden davon abhalten den film zu sehen, denn es wird wohl ein anime-feuerwerk der ganz besonderen art werden, für das sich jeder cent auszahlen wird. ehrenwort. mit geld-zurück-garantie!
  


  
    externes:
  


  
    appleseed-trailer (quicktime)
  


  
    appleseed-trailer (en)(wmv)
  


  
    www.a-seed.jp - offizielle website (en/jp)
  


  
    _premium_choice_
  


  365 tomorrows


  
    // montag, 12. september 2005 //
  


  
    geile idee, kann man nix sagen:
  


  
    http://www.365tomorrows.com
  


  
    seit 01. august 2005 schreiben dort eine handvoll sci-fi-autoren täglich eine kleine geschichte. das projekt geht noch bis ende juli nächsten jahres. schaut mal rein, manche sachen sind cool und clever.
  


  
    die site ist zwar auf englisch, aber hier gibts ne leseprobe, en allemand:
  


  
    die neun milliarden namen gottes
  


  
    nach drei stunden hat sich der alte mann vor mir durch sechs flaschen bier gearbeitet, während er so ziemlich jeden help-desk-witz erzählt hatte. der cupholder. der any key. der write-klick.
  


  
    "ich möchte dich etwas fragen", sagte der mann, ich selber beschwerte mich nicht. einer der ersten tricks, die ich als barmann gelernt hatte, war der, dass man sie im glauben lassen soll, man sei interessiert.
  


  
    "hast du jemals eine website entworfen?"
  


  
    ich schüttelte den kopf.
  


  
    "niemals? noch nicht einmal eine auf geocities oder so?"
  


  
    "nope."
  


  
    "wie siehts mit einem blog aus? oder einer "über mich"-seite bei ebay? noch nicht mal so ne aol-seite oder so?"
  


  
    "sehe ich für sie aus wie ein aol-user?" zum mitschreiben, ich denke nicht, dass aol überhaupt noch zugangsnummern im silicon valley hat. "ich denke, ich habe etwas, irgendwo", sagte ich und mir wurde klar, dass ich mein trinkgeld aufs spiel setzte. ich konnte mich noch an eine angelfire-site erinnern, das war zu meiner schulzeit.
  


  
    "weisst du, was google ist?"
  


  
    "ja", antwortete ich, langsam verliess mich die geduld.
  


  
    "nein, ich meine, weisst du es wirklich? mehr als nur diese seite?"
  


  
    wiederwillig schüttelte ich meinen kopf.
  


  
    "hast du je jemanden getroffen, der für sie arbeitete?"
  


  
    "denke nicht."
  


  
    "hast du nicht. niemand arbeitet mehr für sie."
  


  
    ich zuckte mit den achseln, und nahm das leere glas. ich hatte nicht die absicht, es wieder zu füllen.
  


  
    "es ist unabhängig, selbstständig. es ist alles automatisiert, da drin. es ist untergrund."
  


  
    ich schob das knabberzeug in seine richtung. "warum essen sie nicht etwas?" er schüttelte seinen kopf derart, dass ich dachte, er würde gleich vom stuhl fallen.
  


  
    "hör mir zu, du weisst, wie google funktioniert", sagte er, aber er verlangte keine antwort. "sie cachen ihre sachen richtig? sie senden ihre spinnen aus und nehmen bilder von allem im web und wenn du etwas suchst, dann suchst du eben nicht im internet."
  


  
    ich hatte das zuvor mal gehört, aber es machte für mich keinen unterschied. "es ist dasselbe", entgegnete ich.
  


  
    "hast du dich je gewundert, wieso google seine eigenen suchen nicht cacht?"
  


  
    "sie programmieren es drumherum."
  


  
    "nein. das denkst du. das denken alle. aber es geht zurück auf die zeit, als google lediglich ein forschungsprojekt war, als es nur ein tropfen im meer der daten war. niemand dachte damals daran es zu stoppen. deine website, die, die du vergessen hast. so ziemlich jeder hat eine, richtig? aber google vergisst nicht. google hat das so oft studiert, dass es für dich seine eigenen caches studiert hat. was denkst du passiert, wenn eine website so riesig wird, dass sie grösser als das internet ist?"
  


  
    "sie ist immer noch teil des internets."
  


  
    "nein. jetzt ist das internet ein teil von google."
  


  
    der mann traf ins schwarze. ich nickte.
  


  
    "hier ist der clou: google hat sich gemerkt, wer du bist. es hat sich jeden gemerkt, durch diese kleinen vergessenen bits, die wir hinter uns lassen wie brotkrummen. und was noch wichtiger ist, es hat sich seine eigene idee von dir gemerkt. google ist allwissend. es ist allwissend und allmächtig. als es das erste mal seinen cache cachte, das war 1994, da realisierte google, was es war."
  


  
    allmählich dämmerte mir, was der mann meinte. "sie denken, es ist empfindungsfähig".
  


  
    "ich weiss, dass es das ist."
  


  
    "wie?"
  


  
    er schenkte mir ein leeres lächeln. "ich und google, wir haben uns entfernt, aber was ich sagen will ist, es kennt uns. uns alle. es ist wie wir."
  


  
    zum ersten mal wurde der mann ruhig. er begann mit seinen fingern auf der theke kleine kreise zu drehen, offensichtlich verloren in gedanken.
  


  
    "denk über diese website, die du gemacht hast, okay? diese website wird für immer existieren, verstehst du? diese website hallt durch den cyberspace. sie ist eine der neun milliarden namen gottes."
  


  
    http://www.365tomorrows.com
  


  
    :.: cipha . net - intelligent writing design since 2oo1 :.:
  


  mail from mr. vercetti


  
    // montag, 12. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    ola, suckaz, i know you kind of missed me, right? well, as you can see i just managed to plugin this motherfucking camera from my ps2 into this bullshit-device they call computer, you know!? and as you might already know, or you don't, you know i was never interested in this kind of shit, but you can get some drivers for this thing, cause it's built by logitech. so i was able to make this nice photo from myself and, to be serious: did you ever see kind of such an elegant motherfucker as me!? yeah, man, gotcha. at this time, i'm on vacation. as many weeks before, nothing changed. well, that is actually the price you get when the whole motherfucking town they call vice city belongs to mr. vercetti, got it!? candy suxxx is "working", but i know there are children out there so i wasn't able to send you the other part of the picture. well, what did you think, stupid idiot that i would disappear forever!? haha! the next time you see me i'm rumbling with your mother and if candy had an empty mouth right now, she could tell ya, what the hell that means. well, i have to quit now, cause my new game is coming soon and i have some appearances in several shitty talkshows. it's just bizness, just promotion and don't let them tell ya that my new game won't have me, myself and i in the leading role, that is all bullshit, they just changed my name for licensing reasons. well, fuck you all, i'm out.
  


  
    candy! you fucking bitch, c'mon, i always tell ya swallow this shit! fuck, bitch, my fucking expensive carpet! damn.
  


  deine mudda II


  
    // dienstag, 13. september 2005 //
  


  
    der ftd-silberblick:
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    such den fehler in folgenden bildern:
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    we can factcheck your ass!
  


  
    aber was soll man auch von leuten erwarten, deren zeitung auf rosa erscheint?!
  


  raincannon/shit happens webcomix


  
    // dienstag, 13. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    der mann, den sie deep throat nennen, drüben bei boingboing...nee, nee. aber die jungs und mädels von 365 tomorrows waren so gestunned von der resonanz der vielen neuen leser, dass sie mir einen link zukommen liessen, der mir wieder eine tür zu einem verzockt kultig-abgefahrenen webcomic gezeigt hat:
  


  
    www.raincannon.com - shit happens
  


  
    scheisse passiert eben und deshalb darf man sich über ne menge schwarzen humor freuen oder weshalb hat dieser typ da luke perry auf seinem sweater stehen!? elizabeth coy und david williams rocken die scheisse aus ihren stiften raus, sehr geil.
  


  digital abstract photography


  
    // mittwoch, 14. september 2005 //
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    ähnlich wie die jungs und mädels drüben bei flickr, ist digital abstracts eine photo-community. wenn auch eine kleine, aber dafür mit etwas gehobenerem qualitätsanspruch.
  


  
    wahre photographie-kunst.
  


  
    neben bildern gibt es auch interviews en masse und ein shop ist in der mache. gefällt mir alles sehr gut. potenzial.
  


  
    thanx 2 photoshop-blog
  


  ghost in the shell 2: innocence


  
    // mittwoch, 14. september 2005 //
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    ghost in the shell 2: innocence ist der nachfolger des legendären ghost in the shell, inspiriert durch die mangas von masamune shirow. der film lief bereits letztes jahr überall auf der welt in den kinos, lediglich deutschland war da aussen vor. warum? keine ahnung. der film selber ist nämlich ein kunstwerk an sich. so verwundert es nicht, dass er neben shrek 2 auf den filmfestspielen in cannes 2004 der zweite animationsfilm war, der gezeigt wurde.
  


  [image: image]


  
    regisseur mamoru oshii hat neun jahre in dieses mega-projekt investiert, in dem 2d- und 3d-styles sich vermischen und ineinander aufgehen. schon bereits am anfang wird durch die kamerafahrt der visuelle overkill deutlich; es sieht auch im weiteren verlauf des films einfach perfekt aus. inhaltlich wurde der politische unterton des vorgängers durch einen philosophischen ersetzt, indem z.b. konfuzius oder das alte testament zitiert wird.
  


  
    zur story:
  


  
    im jahr 2032 ist der unterschied zwischen menschen und maschinen komplett verschwommen. die menschen haben vergessen, was sie zu menschen macht und die, die übrig sind, leben in koexistenz mit den cyborgs. batous (eine der hauptfiguren, der mann mit der "brille") körper ist künstlich. die einzigen überreste seines menschseins sind überreste seines gehirns - und die erinnerung an eine frau, die sich "the major" nennt. er untersucht einen kriminalfall, bei dem es um eine horde amoklaufender frauen-cyborgs geht.
  


  
    mamoru oshii fügt hinzu:
  


  
    "dieser film teilt nicht die meinung, dass sich in dieser welt alles um die menschen dreht. stattdessen werden alle formen des lebens - menschen, tiere und maschinen - als gleichberechtigt betrachtet. in der heutigen zeit, in der alles unsicher scheint, sollten wir alle drüber nachdenken, was wir im leben wirklich schätzen und wie man mit anderen zusammenleben kann."
  


  [image: image]


  
    im laufe seiner ermittlungen nimmt batou zusammen mit seinem partner togusa auch eine yakuza-hochburg auseinander, bei der er als hologramm erscheint. einer der höhepunkte des films ist der moment, als sich die maschinen, besser gesagt kim, ein widersacher und hacker, durch eine tasse tee in das gehirn von togusa hacken, der in einer art programmschleife ein und dieselbe situation mit mehreren erzählsträngen durchläuft. sehr geil. der weibliche hacker aus teil eins erscheint gegen ende des films ebenso (als schutzengel) und hilft batou auf seiner mission durch eine maschinenfestung in form eines uneinnehmbaren schiffes.
  


  
    gits 2: innocence hält also einiges an tiefgang und visueller erfahrung bereit, die man sich auf keinen fall entgehen lassen sollte. leider ist mir bisher nicht bekannt, wann der film auf deutsch erscheint. mir selbst lag dieser blockbuster nur im japanischen original mit englischen untertiteln vor.
  


  
    es ist ein unabhängiger nachfolger geworden. teilweise wird viel geredet und philosophiert, aber das macht dieses sahnestück der animationskunst nicht schlechter. definitiv:
  


  
    _premium_choice_
  


  
    gits 2: innocence
  


  
    [UPDATE 22.12.06]
  


  
    "ghost in the shell: innocence" erschien im april dieses jahres auf dvd und komplett in deutsch. heute durfte ich es sehen und war wieder feuer und flamme, denn in deutscher fassung erscheinen die zusammenhänge dieses sehr komplexen films deutlicher. schierer wahnsinn, unbedingt anschauen!
  


  die aguilera und dem premier sein ding


  
    // donnerstag, 15. september 2005 //
  


  
    dj premier (gangstarr) konnte es nicht mehr halten und hat nun sein ding im popo der christina drin:
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    komm, bitte verschont mich mit diesem scheiss. macht endlich wieder musik und lasst die finger von diesen pop-bitches.
  


  
    werdet wieder dreckig! werdet kontrovers! sorgt für innovationen! und keep ya brains clean!
  


  
    inspired by blizzog
  


  hack the hilton


  
    // donnerstag, 15. september 2005 //
  


  
    haha! ich bin immer noch der meinung, dass paris hilton nicht ficken kann, sie kanns einfach nicht, obwohl es ja diesen spruch gibt, "dumm fickt gut". ich halte das für einen propaganda-trick von aufwärtsvierzigern, die abseits ihres stumpfen 8-stunden-tages-jobs bei der bahn und gelegentlicher ausflüge in den nahegelegenen kegelclub stolz auf ihre neue lebensabschnittsgefährtin sind, die im supermarkt um die ecke an der wursttheke arbeitet und schwierigkeiten mit dem seitwärts einparken ihres vw polos hat, während unten in der garage schon seit wochen ihre umzugskartons stehen, die randvoll mit readers-digest-büchern sind. die hilton ist so eine, die ich ungelogen von der bettkante stossen würde, auch wenn ich weiss, dass schwanz kein gehirn hat, aber ihre millionen darf sie trotzdem gerne da lassen.
  


  
    der 17-jährige, der damals ihr sidekick-handy gehackt hat und die nummern und bilder den geilos im web zur verfügung gestellt hat, darf jetzt 11 monate mit resozialisierungsarbeiten zubringen. ausserdem kriegt er noch zwei jahre auf bewährung. überhaupt hat es dieser zeitgenosse faustdick hinter den ohren, so soll er bombenalarm an zwei verschiedenen high-schools ausgelöst haben und sich in eine telefongesellschaft gehackt haben, um seine freunde mit gratis-telefonier-accounts auszurüsten. und er soll teil eines gruppen-hacks gewesen sein, bei dem es um die veröffentlichung von ca. 300000 kundendaten der lexisnexis group ging. kosten dieser spielerei: 1 million$.
  


  
    haha! der junge erscheint mir als sehr sympathisch und ich würde ihn gerne einstellen. das kann eigentlich nur lustig werden. [via]
  


  bau dir deinen satelliten


  
    // freitag, 16. september 2005 //
  


  
    cool, endlich kann ich mir meinen eigenen satelliten basteln:
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    das projekt nennt sich cubesat und ist eine kollaboration der universität stanford und der universität kalifornien.
  


  
    es soll schulen und anderen unis die möglichkeit bieten, ihren eigenen satelliten im orbit zu betreiben. die maximal erreichbare höhe beträgt 360 meilen. bereits gegen ende des monats sollen neun von den dingern in betrieb sein. lediglich 80000$ sind zu berappen; 40000 für den bausatz und der rest um das ding ins all zu bringen.
  


  
    [via]
  


  shaq, der zauberer


  
    // freitag, 16. september 2005 //
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    das bild stammt von einer apple-internen seite, wo sich apple mal wieder selbst feiert.
  


  
    eigentlich ist es ein bericht über michael elins, der über seine arbeiten als grafiker berichtet. aber nebenbei wird auch erzählt, dass "diesel" diese photomontage ohne pendant durchstehen musste. und natürlich wie er sich sofort in das powerbook verliebt hat.
  


  
    ha! shaq hat sich wohl eher gedanken gemacht, wie es mit diamanten und gold-verzierungen aussehen würde, damit er bei mtv cribs zeigen kann, welche extravaganten sachen nur er besitzt.
  


  
    whatever, ich wäre schon froh über ein "normales" powerbook. nur der goldesel fehlt noch zu meinem glück. shaquille o'neal und computer? vielleicht würde er dann mal die freiwürfe treffen...
  


  deine mudda III


  
    // freitag, 16. september 2005 //
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    fuck aolmsn, msnaol, malons, salmon, maolsn, sm...., salmonellen, whatever. ihr habt dem web und dem gedanken, der dahintersteckt, noch nie positiv genützt und werdet es auch in zukunft nicht tun.
  


  
    i have to proclaim, your time is over. thank god, thank god. i know the logo. you will fall. we know who you are.
  


  damals wie heute


  
    // freitag, 16. september 2005 //
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    wir waren verfickte rockstars damals, mann. wir hatten alles.
  


  
    frauen.
  


  
    drogen.
  


  
    party.
  


  
    bildung.
  


  
    und manche warn noch nicht mal 18.
  


  
    shit.
  


  
    damals, silvester 2000.
  


  wahl 2005 II


  
    // montag, 19. september 2005 //
  


  
    tja, pech gehabt. wird wohl nichts mit einer dritten amtszeit eines kanzlers schröder. sehr verworren, dieses wahlspektakel. aber rein rechnerisch muss man sagen, dass die cdu knapp "gewonnen" hat. naja, gewonnen kann mans ja nicht nennen. sind ja gleich zwei parteien in einer vereint, gelle.
  


  
    seltsam fand ich auch den ausgang der wahl für die fdp. hey, wie kann man mit einem slogan, der lautet "steuern runter, arbeit rauf" auf 10% kommen, wenn der grosse bruder cdu auf 18% mwst pocht? ich mein, spielen wir ein spiel: such den fehler! aber schon okay. überhaupt hängt man politisch hierzulande eher in einem dilemma fest. würde mich nicht wundern, wenn wir nächstes jahr schon wieder wählen dürfen. von 62 millionen wahlberechtigten haben 78 prozent gewählt. somit ist die beteiligung ja gar nicht so schlecht. aber obs was genützt hat? wohl kaum. im prinzip ist man genauso schlau wie vorher. halt, nein! stimmt ja gar nicht! die pds/sed/linke ist im bundestag drin! wunderbar! es stehen also lustige wochen ins haus. zumindest wenn man als zuschauer in zukunft im bundestag sitzt. ansonsten bleibt mir nicht mehr viel, als euch viel spass mit kommenden kriegen zu wünschen! ein prozent mehr entschieden sich für das grössere übel. prost mahlzeit.
  


  
    p.s.: und wer noch einmal "jamaica-koalition" sagt, kriegt n'brett.
  


  die rom-konstruktion


  
    // montag, 19. september 2005 //
  


  
    "Ich hab Neuromancer getroffen. Er hat von ihrer Mutter gesprochen. Ich schätze, er ist sowas wie ne riesige ROM-Konstruktion zur Persönlichkeitsspeicherung, nur, dass er den vollen Zugriff auf seine Daten hat. Die Konstruktionen glauben, sie wären wirklich vorhanden, als ob es ein realer Ort wäre, aber er erstreckt sich ins Unendliche."
  


  
    w. gibson, neuromancer, 1983
  


  3d-strassenkunst


  
    // montag, 19. september 2005 //
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    die strassenkunst von julian beever ist nicht für die ewigkeit bestimmt, das macht aber seine arbeiten um so sehenswerter. er erschafft perfekte illusionen in drei dimensionen und das alles mit ein bisschen kreide und geduld:
  


  
    http://users.skynet.be/J.Beever/pave.htm
  


  
    street-style, baby, street-style. checkt die cola-flasche! damn.
  


  
    [via]
  


  keyboard-hacking


  
    // montag, 19. september 2005 //
  


  
    ich weiss, was du gestern in deine tastatur getippt hast! ich hab da so n'programm. ich brauch nur noch ein billiges mikrofon und deine eingaben gehören mir!
  


  
    "akustisches ausspionieren" nennen es die profis der universität berkeley. die haben nämlich zehnminütige soundsamples voll mit tastaturgeklimpel aufgenommen und ihren rechner damit gefüttert. das ergebnis war, dass 96% entschlüsselt werden konnten!
  


  
    ihre ergebnisse werden sie am 10ten november bei der 12ten computer-konferenz in alexandria, virginia präsentieren. allerdings haben sie bisher auch noch nicht herausbekommen, wie man shift, control, backspace interpretieren soll. es besteht also noch hoffnung.
  


  
    und in zukunft vorsichtig sein, wenn plötzlich etwas neues auf eurem schreibtisch am arbeitsplatz steht. die fleischfressende pflanze sieht ja vielleicht interessant aus, aber eventuell hat sie zu grosse ohren...
  


  
    mehr...
  


  orwell 2005


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
  


  
    "studenten für eine orwellsche gesellschaft" ist ein projekt, in dem studenten amerikaweit sammeln, was sich auf dem weg zu einer orwellschen gesellschaft seit dem 11.9. ereignet hat. weil: 2005 ist 21 jahre zu spät.
  


  
    die drei leitsprüche des buches "1984" lauteten: krieg ist frieden, freiheit ist sklaverei, unwissenheit ist stärke. dies sind auch die drei hauptkategorien, unter denen die teilnehmer informationen veröffentlichen. so findet man hier zitate, nützliche links oder wissenswertes zum "anti-terrorism act", der dem fbi erlaubt, die aktivitäten der us-bürger zu kontrollieren.
  


  
    lesenswert: studentsfororwell.org
  


  
    [thanx]
  


  sprechblasen


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
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    man kennt sie aus jedem comic: die sprechblase. ji lee hat 50000 davon gedruckt und sie überall in new york auf werbe-, filmplakate und schilder geklebt. danach hat er fotografiert, was die leute hineingeschrieben haben.
  


  
    das ergebnis hat er in verschiedene themen unterteilt, wie z.b. "sex & drogen", "medien & mode" oder "kunst & philosophie" und lässt sich hier abrufen:
  


  
    sprechblasen in nyc - projekt von ji lee
  


  pornost*r IV


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
  


  
    anetta keys ist 1983 geboren und kommt aus tschechien. ich schaue ihr gerne zu, sie ist genau mein kaliber, so sieht eine meiner traumfrauen aus. es ist eine augenweide ihr zuzusehen. sie ist ne porno-bitch. 2003 erschien sie auf einem video, das sich "private castings 44" nennt. die performance selber war im jahr 2002. porno. schlechter porno. da war sie gerade 19. wenn überhaupt. es tut mir leid, aber ich kann das nicht verstehen. sie ist eine göttin und hätte was besseres verdient. nachdem ich ihren part auf dem video gesehen habe, musste ich fast kotzen. nicht wegen ihr, sondern wegen dem verschissenen ekelhaft behaarten halbglatzigen motherfucker, der sie behandelt wie scheiss abfall. ich wünsche ihm die pest an den hals. ich wünsche ihm einen richtig schmerzhaften langsamen qualvollen tod. das porno-biz ist komplett im arsch. okay, das ist nichts wirklich neues. schlimm finde ich nur, dass so ein flachwixer keine solche premium-bitch verdient hat. er hat trotzdem seinen schwanz in ihrer möse, seine zunge in ihrem hals, er spritzt ab in ihr. in einem solchen moment verliere ich sämtlichen glauben an irgendwas gutes und es gibt keine hoffnung mehr. ich würde diesen hanswurst nehmen, ihn an einen pfahl ketten und ihm den schwanz von ratten abfressen lassen. dann würde ich ihm beide augen ausstechen, dafür, dass er es nicht zu schätzen wusste, dass er in so etwas schönem drinstecken durfte, dass er sie überhaupt sehen durfte. dann würde ich die säge nehmen und ihm seine gliedmassen absägen. aber gaaaanz langsam. zum schluss würde ich ihm solange mit einem übergrossen hammer gegen den schädel schlagen, dass nur noch der rumpf übrig bleibt. das ganze habe ich natürlich in weiser voraussicht aufgenommen und wird ins internet gestellt, als mahnung an jeden, der auch nur einmal nur daran denkt, anetta keys so zu vergewaltigen. ihr verfickten kranken kleinen scheiss motherfucker. fuck you. ihr sollt brennen. auf ewig. brennen, fucker.
  


  danke, yoshi


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    danke joschka! ich trinke auf einen der besten aussenminister der welt! mach es dir gemütlich, smoke the herb oder wirf steine, bei der ganzen scheisse, die abgeht (und ich hab gesehen, wie es dich zeitweise mitgenommen hat), hast du es dir verdient. peace, yoshi!
  


  fraggin'


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
  


  [image: image]


  
    cccc_cccccc_cccccc_cccccccccccc
  


  
    i
  


  
    p
  


  
    h
  


  
    a
  


  
    street, bitch, street.
  


  
    cipha . net - fraggin' the bitches since 2oo1
  


  pornost*r III


  
    // dienstag, 20. september 2005 //
  


  
    ja, ich bin für mehr porno im tv. ich mein, wie soll man es sonst retten!? aber mal ehrlich: ich bin kein fan der öffentlich-rechtlichen, das sollte inzwischen jeder wissen (was nicht heisst, dass das "private", oder das "cia-fernsehen", wie es die leute bei springer im vertrag stehen haben, "gut" sei. es hängt viel mehr mit der "politik" zusammen, die dahintersteckt und dem ding mit den gebühren) aber eines muss man ihnen lassen...es hat angefangen, ja, es hat angefangen mit anja kohl. ich muss sagen, dass es die erste frau war, die mich bei der ard bzw. bei den öffentlich-rechtlichen horny gemacht hat. shit, mann, sie konnte mir alles von der börse erzählen, es hat mich peripher tangiert, aber ich finde, man sollte sie zur königin der ard krönen. mir gefällt alles an ihr, ihre ringe, ihr gesicht, ihre haare, verdammt, sie hat einfach sex, mann, und das ist sehr, sehr selten bei der ard. ich bin für mehr porno im tv und wenn mir was auf die eier geht, dann das, dass die moderatorinnen auftreten müssen, als sei gerade ihre kommunion über sie gekommen. ich will laura dünnwald sehen, ich will, dass sie als kanzlerin zur verfügung steht, es ist doch sowas von scheissegal, für welche partei dass sie steht, ich liebe sie. und ich will anne will. hey, sie hat den willen bereits in ihrem namen, also wenn mich was bei den öffentlich-rechtlichen horny macht, dann will ich anne will sehen, die begleitet wird von laura dünnwald, während anja kohl von der börse berichtet. ich will überhaupt, dass mich das weibliche geschlecht psychisch fickt, wenn ich schonmal vor der glotze hänge. okay, man bekommt das vielleicht beim dsf oder bei vox, wenn man mal am weekend zuviel gebechert hat, mag das ja ganz angenehm sein, aber es törnt mich nicht. es macht einfach nix her, es ist nicht das gleiche. ich könnt ja jetzt hier von anja kohl und mir in meinem traum erzählen, aber ich verschone die leserschaft mit allzu privatem...
  


  
    ach so, warum ich überhaupt auf die idee komme: die suchmaschinen haben immer noch nicht kapiert, dass es hier keine lesbian-deluxe-pornos mehr gibt, die maschinen sind immer noch zu dumm dafür, aber die singularität steht vor der tür und das ist bereits grund genug die serie "pornostar" hier fortzusetzen. anne will, laura dünnwald und anja kohl, die dreieinigkeit, das sexpotenzial der ard, aber bitte, bitte: wechselt die kleidung. so wird das nix mit unserer sexbeziehung. ich bin für mehr porno im tv. was soll es sonst retten? ein hoch auf mr. alc: dieser beitrag wurde offiziell gesponsert von duff(tm)-biere. can't get enuff of that wonderful duff. p-o-r-n-o. give it to me. thanx.
  


  porno-paintblogging


  
    // mittwoch, 21. september 2005 //
  


  
    wo wir gerade bei porno sind:
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    dieser eintrag hätte auch zu drawn gepasst, aber diesmal war ich schneller. coop malt gerne bilder zu seinem lieblingsthema: frauen. seit geraumer zeit dokumentiert er auch die making-ofs seiner werke und zwar hier:
  


  
    http://positiveapeindex.blogspot.com/
  


  
    pimpin' pin-up porno-stylistics. thanx.
  


  manga-universität


  
    // mittwoch, 21. september 2005 //
  


  
    bereits seit 2000 kann man an der japanischen kyoto seika universität studiengänge belegen, die sich mit mangas und anime befassen. auch osaka hat hierfür ein character creative arts department eingerichtet. als professoren kommen comic-autoren zum zug, wie z.b. kazuo koike, machiko satonaka oder reiji matsumoto. [via]
  


  
    da mangas und anime in japan zur kultur dazugehören, war das keine wirkliche neuigkeit. aber diejenigen, die japanologie studieren und nebenbei grafik machen oder umgekehrt, für den kann diese information interessant sein. ich selber würde ja gerne japanisch schreiben können, aber ich glaube, es übersteigt meine fähigkeiten. wer bereits ein wenig erfahrung in der japanischen sprache hat und interesse am japanisch lernen mit mangas hat, dem sei folgendes buch empfohlen:
  


  
    japanisch mit manga von marc bernabe
  


  michio macht mut


  
    // mittwoch, 21. september 2005 //
  


  
    "Sagen wir, eine 10spurige Autobahn wird neben einem Ameisenhügel erbaut. Würden die Ameisen wissen, was eine 10spurige Autobahn ist? Oder für was sie gut sein soll? Oder wie man mit den Arbeitern kommuniziert, die sie erbauen? Die Antwort ist nein. Eine Frage, die wir uns manchmal stellen ist die: wenn es eine Typ-III-Zivilisation in unserer Nachbarschaft gäbe, in der Milchstrasse, würden wir sie bemerken? Und wenn man darüber nachdenkt, besteht eine hohe Wahrscheinlichkeit, dass wir, genauso wie die Ameisen, es nicht verstehen würden."
  


  
    auszug aus einem text von michio kaku
  


  gameman


  
    // donnerstag, 22. september 2005 //
  


  
    der gameboy ist über nacht erwachsen geworden und zum gameman mutiert:
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    der gameman ist ein studentenprojekt von jeff hermann. eigentlich wollte er einen übergrossen nes-controller bauen, der mit den füssen bedient werden sollte. aber er entwarf den "gameman", einen kindgrossen funktionierenden gameboy, der mit riesigen spielkassetten gefüttert wird. die kosten für das projekt: 500$, wobei das meiste für den flachbildschirm draufging. see it in action:
  


  
    http://gameman.loungespot.com/index.html
  


  
    der gameman machte das erste mal seine runde durch das web im jahr 2002. das make-zine und boingboing berichten allerdings erst seit gestern darüber. slashdot war damals am schnellsten.
  


  handbuch für cyber-dissidenten


  
    // donnerstag, 22. september 2005 //
  


  
    wieder mal 14 jahre im knast gesessen, weil die regierung es nicht sehen konnte, dass du sie in deinen texten online kritisiert hast?
  


  
    meinungsfreiheit kennst du nur vom hörensagen und du willst wissen, was dahinter steckt?
  


  
    du würdest zwar schon gerne online schreiben, aber du hast keine ahnung von computern?
  


  
    du hast es satt, dauernd gef—— zu werden und willst, dass die welt weiss, was du weisst?
  


  
    informationen blitzschnell um den globus verbreiten? was verändern, mitmischen, aufstehen und bereit sein zu kämpfen? vielleicht ein bisschen revolution? anyone?
  


  
    gut, dann können euch die reporter ohne grenzen sicher mit diesem handbuch helfen:
  


  
    handbuch für cyber-dissidenten (englisch, pdf, 1,7mb)
  


  
    denn wer sich selber nicht bewegt, der bewegt nichts.
  


  
    .:. cipha . net - and where the heck were you!?
  


  der studenten-satellit


  
    // donnerstag, 22. september 2005 //
  


  
    400 studenten von 23 universitäten in 12 ländern haben einen satelliten zusammengebastelt, der am 30ten september unterstützt durch die esa von russland aus in den orbit geschossen wird. das projekt nennt sich sseti, wiegt 62 kilo und ist so gross/klein wie eine waschmaschine.
  


  
    in seinem innern schlummern drei "pikosatelliten", die von studenten aus deutschland, norwegen und japan entworfen wurden. alles in allem hat "sseti" ca. 100000€ gekostet und soll eines von drei satelliten-projekten sein; es werden also noch zwei kommen.
  


  
    ausserdem ruft die esa alle radio-amateure dazu auf, mit hilfe einer auf ihrer homepage zum download stehenden software, alle daten des satelliten abzurufen, die sie kriegen können. derjenige, der am meisten entschlüsseln und empfangen kann, was der satellit so sendet, bekommt eine einladung zur "Student Technology Education Conference 2006".
  


  
    [via1 & via2]
  


  eu-spitzelei


  
    // donnerstag, 22. september 2005 //
  


  
    infowars.com schreibt:
  


  
    "The European Commission has adopted proposals to log details of all telephone, Internet, and e-mail traffic, to combat terrorism and serious crime. The Commission proposes storing data related to mobile and fixed telephone traffic for a year, to allow the police to trace the time, place, and numbers used. Internet data such as e-mails would be kept for six months."
  


  
    und netzpolitik.org schreibt über die eu-weite spitzelei:
  


  
    "Ansonsten umfassen die zwei Seiten langen Anforderungswünsche nach wie vor sämtliche Daten, welche die Quelle, das Ziel, die Art und im Mobilfunk den Ort einer Kommunikation bestimmen. Dies können etwa dynamische oder feste IP-Adressen sein, aber auch nähere Angaben zu verschickten SMS. Dabei würden auch die Kommunikationsinhalte erfasst, die laut des Papiers eigentlich nicht gespeichert werden sollen. Bei den zu identifizierenden Kommunikationsgeräten liegen die Interessen nicht nur bei IMSI- und IMEI-Nummern von Handys, sondern auch bei den MAC-Adressen von Netzwerkkarten in Computern."
  


  
    und del hat mal gemeint:
  


  
    "I wanna devise a virus, to bring dire straits to your environment, crash your corporations with a mild touch, trash your whole computer system and revert you to papyrus, I want to make a super virus, strong enough to cause blackouts in every single metropolis, cause they dont wanna unify us, so fuck it total anarchy and can't nobody stop us"
  


  focused


  
    // donnerstag, 22. september 2005 //
  


  
    "so when you see me on your block with two glocks, screamin _fuck the world_ like tupac, I just don't give a fuuuuuck!! talkin that shit behind my back, dirty mackin, tellin your boys that I'm on crack

    
      I just don't give a fuuuuuck!! so put my tape back on the rack, go run and tell your friends my shit is wack
    


    
      I just don't give a fuuuuuck!! but see me on the street and duck, cause you gon' get stuck, stoned, and snuffed, cause I just don't give a fuuuuuck!!" eminem // slim shady lp // don't give a fuck // 1998
    

  


  
    stay focused. there's a war goin' on outside no man is safe from. you can hide but you can't run forever.
  


  
    :.: cipha . net - r_e_a_d_o_r_d_i_e - since 2oo1 :.:
  


  vj-future


  
    // freitag, 23. september 2005 //
  


  
    hey mr. dj, welcome to the future:
  


  [image: image]


  
    dieses gerät von livid sieht ultra-stylish aus und hat es auf dem kasten: das gehäuse besteht aus holz, es ist tragbar, der lcd-bildschirm ist vom feinsten und auch der preis von 900$ scheint aufwendbar, wenn man professioneller video jockey ist oder irgendwas anderes in diesem bereich macht.
  


  
    okay, eigentlich weiss ich nicht wirklich, zu was es genau gut sein soll, es sieht halt einfach geil aus. es hat irgendwas mit "musik", "videos", "mac", "instrumente" und so zu tun, wenn ihr jemanden seht, der sowas benutzt, dann fragt ihn mal und lasst es mich wissen. [via]
  


  tödlicher k.o.


  
    // freitag, 23. september 2005 //
  


  
    starker tobak:
  


  
    "Der ehemalige Boxweltmeister Leavander Johnson ist tot. Fünf Tage nach dem Titelkampf gegen den Mexikaner Jesus Chavez erlag der 35-Jährige seinen schweren Kopfverletzungen. Johnson hatte sich zuletzt im künstlichen Koma befunden."
  


  
    [quelle]
  


  
    "fight till death" bekommt eine komische, real exisitierende bedeutung. ist das noch sport!? sowas war mir bisher nur aus videospielen bekannt.
  


  das anus-handy


  
    // freitag, 23. september 2005 //
  


  
    wieder so ein grosstadtmythos. gelesen bei register:
  


  
    petronela brandus ist 24 und wurde dabei erwischt, wie sie im bus ein handy geklaut haben soll. als die bullen kommen, können sie das gerät allerdings nicht finden. wie es sich für erfahrene polizisten gehört, wendeten sie einen uralt-trick an und ruften bei der nummer des geklauten handys an, als sie es plötzlich von "irgendwo drin" klingeln hörten. am nächsten bahnhof wurde sie "gründlich" durchsucht und siehe da: das handy wurde im darmtrakt gefunden. es wurde daraufhin "gereinigt" und wieder an den besitzer zurückgegeben, der darauf bestand.
  


  
    wenn ich jetzt die möglichkeit hätte ein musikvideo daraus zu machen würde ich sidos "a——f—-song" nehmen und als klingelton, wenn die pozilei dann auf dem handy anruft, den crazy frog. den weiblichen part darf dann kate moss übernehmen, die ja jetzt hartz-IV-empfänger ist und auf der strasse alles dafür tut, ihre nächste linie zu bekommen. damit gewinne ich in cannes und den academy-award und werde mit einem einzigen video reicher als die google-brothers. der planet wird dann in planet cipha umbenannt und für eine intergalaktische schnellstrasse einer type-III-zivilisation in die luft gesprengt, während ein killervirus das gehirn von bill gates und steve ballmer zerfrisst, die sich über einen online-zugang über verschiedene körperöffnungen von donald rumsfeld bereits komplett digitalisiert haben. währendessen spiel ich magic gegen mich selber und geh jetzt erstmal essen.
  


  silent bob blogt


  
    // freitag, 23. september 2005 //
  


  
    kennt noch irgendjemand den film "dogma"? mit ben affleck, matt damon, kumpel jesus und, v.a., jay und silent bob?
  


  
    jedenfalls, silent bob hat jetzt ein eigenes blog, er nennt es "mein verschissen langweiliges leben" und er schreibt in dem stil:
  


  
    "aufgestanden. gefrühstückt. mit dem hund gassi gegangen. mit frau gevögelt. simpsons geschaut. schlafengegangen."
  


  
    silent bob heisst eigentlich kevin smith, ist schauspieler und regisseur. [via]
  


  satellitenphotos


  
    // freitag, 23. september 2005 //
  


  
    tibet:
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    hochauflösende satellitenphotos:
  


  
    strasse von gibraltar, iberische halbinsel, alaska oder gleich die komplette site:
  


  
    http://www.geog.ucsb.edu/~jeff/wallpaper/page.html
  


  
    [via]
  


  samsung sgh-d500 games-hack


  
    // samstag, 24. september 2005 //
  


  
    aight, ihr playaz and prostitutes. heute zeige ich euch, wie ihr aus eurem samsung sgh-d500-killer-handy einen gameboy bastelt.
  


  
    der überchecker, der das eigentlich ins rollen brachte nennt sich flobot. ich selber bin "nur" der übersetzer, der folgendes tutorial für alle zur verfügung stellt, die interesse haben, aus ihrem handy einen gameboy zu machen. pimp my handy, sozusagen.
  


  
    ihr findet das tutorial hier:
  


  
    cipha.de/special/d500_games_hack_special.htm
  


  
    es ist mein erstes und wahrscheinlich auf längere zeit gesehen mein letztes special, also hoffe ich, ihr wisst diesen scheiss zu würdigen.
  


  
    ich werde mich jetzt erstmal für unbestimmte zeit verpissen, 7 monate hardcore-schreiben und -lesen haben mich ziemlich "exhausted" gemacht. fühlt euch frei, zu jedem beitrag, den ihr hier findet, euer feedback abzugeben. bisher seid ihr nämlich ziemlich feedback-faul und das schadet meiner libido.
  


  
    also, wenn ihr interesse an meiner zukünftigen gesundheit habt, dann schreibt gefälligst, was euch hier gefällt und nicht gefällt. eure meinung ist gefragt!
  


  
    für alle, die kein samsung sgh-d500-handy haben, klickt den link nicht an! es hat nix mit euch zu tun!
  


  
    peace.
  


  
    ich bin raus. OFFLINE. zuviel gearbeitet. wer zweifelt, der soll es bitte besser machen. you can not cope with my shit. cya in the next life.
  


  
    :.: cipha . net - intergalactic stunning writing sensation - since 2oo1
  


  human remote control


  
    // montag, 26. september 2005 //
  


  
    wenig witzig:
  


  
    
      "ein spezielles headset wurde mir um meinen schädel gelegt, bei einer demonstration des systems im ntt forschungszentrum. es schickte einen elektrischen niedrigvoltimpuls von meinen ohren durch meinen kopf - entweder von links nach rechts oder von rechts nach links, abhängig von den bewegungen des joysticks auf einer fernbedienung.
    


    
      ich fand diese erfahrung irritierend und erschöpfend, ich versuchte, mich nach vorne zu bewegen, aber ich torkelte nur von einer seite auf die andere. der wechselstrom haute mich sprichwörtlich um.
    


    
      die technologie nennt sich "galvanische vestibular stimulation", bei der elektrizität die empfindlichen nerven manipuliert, die sich im ohr befinden und helfen, die balance zu halten.
    


    
      ich empfand ein komisches unabwendbares verlangen mich nach rechts zu bewegen jedes mal, wenn der joystick nach rechts bewegt wurde. ich war überzeugt - fälschlicherweise - dass es die einzige möglichkeit sei, die balance zu halten.
    


    
      das phänomen ist schmerzlos aber dramatisch. die füsse fangen an sich zu bewegen, bevor du es weisst. ich konnte mich sogar selbst fernsteuern, indem ich den controller selber in die hand nahm.
    


    
      ntt sagte, sie konnten bereits mit dieser technik einen menschen einen pfad in form einer bretzel ablaufen lassen."
    

  


  
    und nachher heisst es wieder, es hat niemand was gesagt. shit, mann.
  


  
    remote control device controls humans
  


  oktober


  strafe


  
    // sonntag, 2. oktober 2005 //
  


  
    er sitzt da. er weiss nicht, wer ich bin. es ist schon fast schade, dass er nicht reden kann. er kommt mir behindert vor. aus meinen ohrhörern kommt "set this bitch on fire". seine augen sind zu gross. mir gefällt die panik nicht, die ich da sehe. dieses unkontrollierte herumfahren, dieses abscannen des raums nach etwas hilfreichem. armer kleiner motherfucker. er soll sich gefälligst entscheiden, wo er hinsieht. seine verfickten augenbewegungen machen mich noch wahnsinnig. er kann nicht reden. das tape um seine fresse und das stück seil, mit dem er vor mir geknebelt sitzt, machen ihn zu einem behinderten erster klasse. in diesem moment manifestiert sich die komplette verfickte kranke welt in jeder verschissenen kleinen gestik dieses armleuchters. es sieht nicht gut für ihn aus. ich und er sind alleine in diesem stickigen kleinen raum ohne fenster. er winselt vor sich hin, er versucht etwas zu sagen, er schreit, keine ahnung. ich höre ihn nicht. die musik meines mp3-players lässt mir die freiheit, während dieses spektakels geistig komplett abwesend zu sein. der third place. not here, not there. meine zigarette neigt sich dem ende zu. mir spukt ein und dieselbe handlung permanent durch den kopf. hey, seine augenbewegungen gehen mir tierisch auf den sack. was kann ich dafür? ich nehme einen letzten zug meiner gitane, stelle die lautstärke meines musikplayers hoch und bewege meine zigarette langsam auf sein linkes auge zu. er schreit. oder zumindest versucht er das. er zuckt von links nach rechts, von vorne nach hinten. ich höre nichts. ich kann ihn leider nicht verstehen. ich nehme meine zigarette und drücke sie ihm in seinem verfickten scheiss hektischen auge aus. blut schiesst in den augapfel. seine pupille und die iris färben sich komplett rot. wo ist dieses verfickte auge geblieben? sein rechtes auge starrt nur ins leere. ich frage mich, ob er es begriffen hat. aber das feuchte und das rote verschwindet langsam aus seinem penetrierten auge. es folgt weiterhin synchron den bewegungen des anderen sehorgans. was soll das heissen? ist es dem einen auge scheissegal, wenn jemand seine zigarette in dem anderen ausdrückt? die situation irritiert mich. ich wende mich spannenderen dingen zu. ich gehe ins bad. die marmorierten wände sind blutrot. auf dem boden liegt der tote leichnam des türstehers. ich öffne den wasserhahn. vorsichtig lege ich mir das weisse gold auf der spiegelablage zurecht. im portmonnaie des türstehers finde ich einen 50€-schein. während ich mir eine völlig überdosierte linie zurechtlege und diese durch das rechte nasenloch ziehe, merke ich, dass mein gehirn schneller als geplant auf durchzug schaltet. ich schaffe es gerade noch, mein linkes nasenloch mit weissem puder zu betäuben. plötzliche wärme durchflutet meinen körper. zeit hat keine bedeutung mehr. die wände zerfliessen, als wären es säulen aus wasser. ich sehe alles nur noch in zeitlupe. ein blitz trifft mich. er geht durch meinen gesamten körper. ich sinke zu boden und spüre keinen schmerz, als ich mit der stirn gegen das waschbecken knalle. alles wird dunkel. die musik verstummt. ich habe nicht die leiseste ahnung, wo ich mich gerade befinde.
  


  the art print


  
    // dienstag, 4. oktober 2005 //
  


  [image: image]


  
    wie der name schon sagt, kann man sich bei the art print kunst in gedruckter form rauslassen. gefeatured werden dort hautpsächlich künstler aus dem raum san francisco. jedes gekaufte werk soll 150 jahre haltbar sein (mindestens) und wird handsigniert verschickt:
  


  
    the art print
  


  
    als künstler werden ryan malley, mars 1, kim cogan, eric bailey, shawn barber, brett armory, david ball und lee harvey roswell präsentiert.
  


  
    mars 1 ist mir bereits bei der "fork in the road exhibition" begegnet, wo er schon sehr geiles surrealistisches artwork zum besten gab. wenn ich jetzt noch geld hätte, dann könnte ich mir ein exemplar direkt kaufen. so bleibt mir nur darüber zu schreiben.
  


  das 100-$-laptop


  
    // dienstag, 4. oktober 2005 //
  


  
    nicholas negroponte vom m.i.t. hat erste bilder des 100-$-laptops mit handkurbel(!) vorgestellt:
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    das gerät soll auch ärmeren regierungen ermöglichen, ihre schulen mit pcs auszustatten und so den anschluss an die technisierte realität und v.a. zukunft nicht zu verlieren.
  


  
    der rechner selber ist nur mit einem 500mhz-prozessor ausgestattet; aber dafür 1gb ram, wlan und farbdisplay. erfreulich: nicht intel, sondern amd rüstet die laptops mit prozessoren aus. (intel braucht kein mensch). weniger erfreulich: die "news-corporation" hängt mit drin. also das komplette fox-universum vom knecht rupert murdoch, die darüberhinaus noch als republikaner-freundlich gilt.
  


  
    als betriebssystem wird linux installiert sein, was wohl am besten geeignet ist, wenn man frisch ins pc-terrain einsteigt. als weitere förderer des "one laptop per child"-projects sind google und red hat mit am start. mehr infos unter: http://laptop.media.mit.edu/
  


  
    die idee ist mehr als lobenswert, aber seit wann kümmert man sich in den usa derart fürsorglich um "die zukunft der kinder in armen ländern"? wenn dieses projekt ganz ohne hintergedanken abläuft (und linux zeigt in diese richtung...), dann kann man darauf nur stolz sein und gratulieren. (fox hängt aber trotzdem drin...)
  


  planetensymbole


  
    // dienstag, 4. oktober 2005 //
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    metafilter hat heute einen eintrag über symbole, durch den ich auf eine erklärung der planetensymbole gestossen bin (siehe oben).
  


  
    manche symbole mögen bekannt vorkommen, andere dagegen kryptisch. so ist das zeichen von venus und von mars eigentlich selbsterklärend, saturn und jupiter sind es beim besten willen nicht.
  


  
    die erklärung der nasa zu den symbolen lautet wie folgt (von links oben nach rechts unten):
  


  
    die sonne wird durch einen schild mit innenkreis repräsentiert. das symbol von merkur besteht aus dem kopf und dem geflügelten helm; merkur ist also der römische klon vom griechischen hermes und gleichzeitig der "gott der kommunikation und des kommerz". bei venus ist der handspiegel der gottheit der liebe abgebildet. die erde wird durch einen kreis mit kreuz dargestellt, stellvertretend für die meridiane. der mond wird durch eine einfache sichel gezeichnet. der mars zeigt das schild und den sperr der kriegsgottheit. das mystische symbol von jupiter stellt einen adler dar oder aber den anfangsbuchstaben des zeus, mit einem senkrechten strich als zeichen der abkürzung. bei saturn geht man von einem altertümlichen begriff der sense aus, weil saturn als gott der saat und der zeit galt. uranus ist dargestellt als ein kombiniertes zeichen aus der sonne und dem speer des mars und in der griechischen mythologie war er stellvertretend für den himmel. bei neptun wird es wieder einfacher, hier ist der dreizack das symbol für den gott der weltmeere. pluto ist ein monogram aus p und l, was erstens für pluto und zweitens für percival lowell, den entdecker steht. [nasa]
  


  
    ja, gut und jetzt xena!? der neue zehnte planet!? xena bedeutet "die fremde" und ist der "markenname" des planeten 2003 UB313. bisher ist dieser planet aber weder offiziell als solcher anerkannt, noch existieren bereits symbole.
  


  
    wer mehr über symbole wissen will und woher sie stammen, findet hier einen text über die herkunft des peace-symbols, hier einen über das biohazard- und einen weiteren über das smiley-symbol. letzteres gehört ja jetzt m$.
  


  süsser code


  
    // mittwoch, 5. oktober 2005 //
  


  
    "revealed messages" ("süsse offenbarungen") nennt sich ein projekt von rachel beth egenhoefer. sie hat auf einem tisch handgemachte schokoladen-spezialitäten sauber in acht reihen zu 16 stück verteilt. eine webcam filmt das ganze von oben und stellt den zustand des süssigkeiten-tisches auf dem monitor dar:
  


  
    ist die schokolade noch da, bedeutet das "0", ist sie weg, bedeutet es "1". so ergeben sich auf dem monitor unterschiedliche nachrichten, weil sich die anzahl nach dem ascII-code richtet.
  


  
    gecheckt?! was man wissen muss: computer kennen bisher nur den an/aus-zustand. also 0 oder 1. der ascII-code definiert die ersten 128 zeichen des 8-bit-zeichensatzes. die ersten 32 zeichen davon sind allerdings eigentlich nicht druckbar. spannend wirds ab zeichen 33, was ein "!" darstellt und ab zeichen 48 bis zeichen 57 gibt es 0 bis 9, sowie ab 65 bis 90 gibt es das alphabet in grossbuchstaben und schliesslich von 97 bis 122 das alphabet in kleinbuchstaben. verschwindet schoki, ändert sich der ursprüngliche text. auch, wenn dabei nur nonsens rauskommen mag, ist es ein sehr leckeres experiment. könnt ich mir vorstellen. [via]
  


  rocket racing league


  
    // mittwoch, 5. oktober 2005 //
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    oh mann, die idee klingt so verdammt abgefahren, ich wär ohne gross überlegen zu müssen dabei... so ein paar verrückte planen tatsächlich ne "rocket racing league". die fliegenden kisten sehen dann nicht ganz so geil aus wie oben abgebildet oder in star wars, aber jeder hat mal klein angefangen...
  


  
    einer der köpfe dieser idee ist kein geringerer als peter diamandis, dem es gelungen ist, mit seinem X-prize die aufmerksamkeit der öffentlichkeit wieder auf die (zivile) raumfahrt zu lenken und der die nasa mal eben kräftig in den arsch treten konnte, indem parallel dazu das space ship one entwickelt wurde.
  


  
    als haupt-mini-jet wird folgendes modell in frage kommen, das design wurde von mojave aerospace entwickelt, ein prototyp soll bald vorgestellt werden. 1800 pfund wiegt die engine und wird mit flüssigem sauerstoff und kerosin betrieben.
  


  
    diamandis sagt, die ersten rennen seien für oktober 2006 geplant, mit 4 racern und bis ende 2007 sollen insgesamt 10 racer sich gegenseitig aus der luft schiessen. derzeit wird auch noch nach sponsoren, teams und piloten gesucht, also zack-zack! ich bin dabei, wo soll ich unterschreiben!?!
  


  
    [quelle]
  


  aol eats cock II


  
    // donnerstag, 6. oktober 2005 //
  


  
    gestern habe ich bei infowars.com einen text gelesen, in dem es um die "keylogger" in neuen laptops ging. ein keylogger ist ein gerät, dass die verbindung zwischen tastatur und rechner mitprotokolliert. in deutschland ist das mitloggen strafbar; egal ob auf software- oder hardwarebasis. allerdings sieht es in unternehmen so aus, dass lediglich eine zustimmung des betriebsrats erforderlich ist(!).
  


  
    heute habe ich folgendes gelesen und denke, es zeigt mal wieder einiges:
  


  
    Time Warner's ISP, Road Runner, has blocked access to all of Alex Jones' flagship websites across the entire United States.

    
      We were first alerted to this problem early this morning when several locals in Austin reported that they were unable to access Infowars.com, PrisonPlanet.com or Prison Planet.tv.
    


    
      Austin Time Warner had previously shut down access to our websites on a whim, claiming they were 'hate material' but in all cases had quickly restored them after receiving complaints.
    


    
      However, this latest attack on free speech is occurring nationwide, with Time Warner subscribers from New York to California reporting that their access to the websites is being blocked.
    


    
      The last attempt to shut us down came shortly after the London Bombings, which saw our traffic go through the roof after we released a plethora of articles exposing government involvement.
    


    
      The consequence of this is that Prison Planet.com alone on some days gets more hits than the Britney Spears website or Rush Limbaugh.
    


    
      Previously we reported that UK ISPs like Tiscali were blocking their subscribers from accessing the website after the 7/7 bombings.
    


    
      It is obvious that those in high places are showing their disapproval. This only vindicates all the information we have been putting out.
    


    
      How can a website that merely reports and comments on mainstream media articles be described as 'hate' unless there's a different agenda afoot? How can Bill O'Reilly get on Fox News and call for assassinating Prime Ministers and Pat Robertson on the 700 Club do the same and yet we get censored for being hateful? We have never called for violence against anyone and actively encourage peaceful exchange of information.
    


    
      This is part of a growing trend of authoritarian censorship of the Internet in preparation for the emergence of Internet 2, where only government approved websites will be allowed to exist and the old Internet will be shut down.
    


    
      Monolithic corporations in lock-step with government are following the Chinese model, where any website mildly anti-establishment is immediately shut down and its owners arrested. The vast majority of Internet cafes in China were shut down in 2002 after the government started a fire in one Beijing cafe and then demanded all the rest be shut down for 'safety reasons'.
    


    
      Under anti-terrorism laws in Italy, Internet cafe owners are forced to take photo ID's of all their customers and install key-logging and filter software which blocks any websites the government chooses.
    


    
      Today's actions by Time Warner fall into the same category. The First Amendment is under siege by jack-booted totalitarians in suits that graciously lick the boots and follow the orders of the establishment lackeys.
    


    
      In 2002 Dell Computers cancelled an order placed by Weigand Combat Handguns because the company name triggered a security alert. The word 'combat' was not accepted by Dell's post-9/11 security alert system. This is an example of the inane and sweeping nature of these filtrations systems and the blanket idiocy applied to these cases.
    


    
      We are urging all our readers (not that you will even be able to read this if you subscribe to Time Warner!) to boycott any Time Warner/Road Runner ISP service and cancel your subscription with them. They have proven themselves time and time again to be an anti-American freedom hating tool of the establishment.
    


    
      We urge you to double your efforts in spreading the truth. Copy and distribute our artcles more than ever. We are under a direct assault, the only response needs to be a massive and powerful counter-offensive. To all alternative media websites, please post this article as we are all in the same boat, we are all under enemy fire.
    


    
      If Time Warner do not immediately restore subscribers' access to our websites we will initiate a wider boycott campaign. They are already receiving a deluge of complaints and according to some are now claiming that this is an 'error' that they are looking into and citing other websites that have also been affected, even though these websites are having no problems.
    


    
      We will update this article as and when Time Warner restores access to Alex Jones' websites. If they fail to do so we will carry telephone numbers and e mail addresses for people to make their complaints. [quelle]
    

  


  
    der text ist super-duper-supreme und wisst ihr auch warum? ich brauche nichts, aber rein gar nichts mehr hinzuzufügen. nice counter-piece.
  


  openoffice.org


  
    // donnerstag, 6. oktober 2005 //
  


  
    da ich derzeit vermehrt mit linux erste erfahrungen sammle, kam ich natürlich auch in kontakt mit dem office-paket openoffice.org. das office-paket hat deshalb die endung *.org, weil es "schwierigkeiten bei lizenzfragen" gab. derzeit gibt es einen kandidaten für das erscheinen der version 2.0 für linux. den download gibts hier:
  


  
    http://download.openoffice.org/index.html
  


  
    openoffice.org ist auch für win (in der version 1.0.3.1) und für mac os erhältlich. wer keine skrupel hat, knappe 80 €uronen zu zahlen, der kann auch zu sun staroffice 7 greifen, dass auf openoffice aufbaut.
  


  
    ich muss sagen, dass mich das linux-zeug merkwürdig zum nachdenken bringt und ich langsam realisiere, was grösstenteils für ein wahnsinn in diesem pc-bereich herrscht. es ist wirklich krank. (okay, vieles wusste ich auch vorher; man hat ja genug gesehen und gelesen, aber es geht weiter. ongoing. perpetual. warfare.)
  


  
    wenn man bedenkt, wieviel sinnvolles und brauchbares eigentlich tatsächlich bei dem ganzen gekreische, bekriege und geplärre der "grossen" rauskommt, dann kann man umso stolzer auf das ergebnis sein, was open-source heute bereits erreicht hat. vielleicht ist es anarchistisch, vielleicht ist es teilweise chaotisch und anfänglich schwer durchschaubar, aber ein wechsel der so gravierende auswirkungen haben kann (nicht muss), geht nicht von einer stunde auf die nächste und auch nicht von einem tag auf den anderen. und heute liefert linux wirklich beachtliche ergebnisse. wenngleich es noch schwierigkeiten geben mag mit 3d-schnickschnack, spiele und wlan, es wird wohl nur eine frage der zeit bleiben, bis auch diese felder vom pinguin abgedeckt werden können. und ich muss sagen: es ist gut so. danke. wirklich. ich habe ein gutes gefühl bei der linux-sache und das will schon was heissen: die meiste zeit des tages habe ich eher schlechte gefühle.
  


  
    zurück zu openoffice.org.
  


  
    die open-source-büro-software deckt eigentlich alles ab, was man braucht. das programm "writer" ist wie "word", "calc" ist wie "excel", "impress" wie "powerpoint". dazu gibt es noch "draw" für grafik und diagramme, sowie werkzeuge für datenbanken. die steuerung erfolgt problemlos, wenn man intuitiv arbeitet, sprich das ganze bunte win-zeug gewohnt ist. natürlich geht auch alles in der konsole, aber das ist nicht jedermanns sache. ich kann mir nicht ganz erklären, wieso dieses projekt bis heute überlebt hat, denn es müsste im prinzip schon unter die räder der maschinerie gekommen sein. das mit dem namen und den "lizenzproblemen" deutet ja schon irgendwie in diese richtung. aber der community-gedanke gepaart mit einer dezentralen struktur kann einiges bewegen. das ist auch explosives potenzial für die "grossen" und "oberen", aber das ist nicht erst seit gestern bekannt. okay, was soll ich sagen? ich brauche wohl in meinem leben kein m$-office mehr. ein problem weniger.
  


  
    openoffice.org
  


  corel painter nachwuchs-contest


  
    // freitag, 7. oktober 2005 //
  


  
    an alle nachwuchskünstler:
  


  
    Auch dein Bild könnte in einem Buch gezeigt werden. Ballistic Publishing plant zusammen mit Corel ein neues Buch über Corel Painter, in dem ausschließlich Bilder unbekannter Künstler veröffentlicht werden. Dazu rufen die Unternehmen den virtuellen Maler auf, ihre Werke bis zum 24. Oktober 2005 einzureichen. Dort findet man auch die Bedingungen, Richtlinien und Kategorien. Berücksichtigt werden sowohl kommerzielle als auch private Schöpfungen. [via]
  


  
    mehr informationen unter:
  


  
    http://www.ballisticpublishing.com/books/painter/
  


  
    das themenspektrum: charaktere, kreaturen, umwelt, fantasy, abstrakt/surreal, design/transportation design, humor, transport und concept art.
  


  
    einen vorgeschmack, wie sowas dann aussehen kann, findet mann/frau hier. die arbeiten sollten natürlich mit dem programm painter von corel erarbeitet worden sein. und mit etwas glück landet ihr in einem der abgefahrensten und geilsten artwork-bücher, die es auf dem markt gibt!
  


  ebay: pez-maschine


  
    // freitag, 7. oktober 2005 //
  


  
    wer kennt sie nicht? die kleinen brause-bonbons von pez. pez ist ein klassiker. und mein ebay-angebot der woche ist der folgende pez-spender aus dem jahr 1962:
  


  [image: image]


  
    wie geil. die pez-maschine ging bei ebay für 860$ weg: pez-spender bei ebay. via boing²
  


  lyrical I: poesie-wettbewerb


  
    // freitag, 7. oktober 2005 //
  


  
    an alle nachwuchsschreiber:
  


  
    CCC startet Poesie-Wettbewerb "Lyrical I"

    
      05. Oktober 2005 (frankro)
    


    
      Ab sofort sammeln wir Limericks, Schüttelreime, Haikus, Sonette, formlose Werke - kurz alle möglichen und unmöglichen Gedichte rund um CCC-Themen
    


    
      Ein Sonett über RFID ist ebenso willkommen wie "Ode an meinen WindowManager", "Liebesgedicht an mein Notebook" oder ein "Programmiersprachen"-Gedicht. Alle Einsendungen stehen unter der Creative Commons License. Alle Gedichte werden auf www.ccc.de veröffentlicht.
    


    
      Einsendeschluss für eure Meisterwerke ist Sonntag, der 4. Dezember. Die besten Einsendungen werden von einer dreiköpfigen Jury ausgewählt und im Rahmen des 22. Chaos Communication Congress präsentiert.
    


    
      Die Gedichte können in Deutsch oder Englisch an lyrical_i(at)ccc.de geschickt werden.
    


    
      Ziel des ganzen sind
    


    
      * schöne Gedichte
    


    
      * Spass
    


    
      * eine neue, ungewohnte Heransgehensweise an die Themen
    


    
      * originelle Signaturen & Fortune Cookies für alle :)
    

  


  
    mehr: http://www.ccc.de/updates/2005/lyrical_i
  


  
    ausserdem meldet das ccc-interne e-paper "datenschleuder", dass man spätestens nächstes jahr seinen pgp-schlüssel von 1024 auf 2048 bit aufgestockt haben sollte:
  


  
    In der heutigen Zeit gibt es unbestreitbar eine Menge Staaten und Organisationen, für welche beispielsweise ein paar Millionen Euro zur Brechung von wichtigen Schlüsseln eine lohnende Investition darstellen. Zudem leben wir in einer Weltlage in der selbst "befreundete" Staaten im bemerkenswerten Umfang Wirtschaftsspionage betreiben. Es dürfte unstreitbar sein, dass speziell die US-amerikanische NSA über einen umfangreichen Etat und eigene Hardwareentwicklung verfügt.

    
      Konkret empfehlen wir,
    


    
      * 1024-bit Schlüssel baldmöglichst zu wechseln und
    


    
      * Schlüssel von mindestens 2048 bit einzusetzen.
    


    
      Bemerkenswert ist, dass für die geplante TCPA/Palladium überwachungshardware ("Fritz-Chip") 2048-bit RSA Schlüssel verwendet werden.
    


    
      In vielen Anwendungen (z.B. bei der E-Mail-Verschlüsselung) auf einem PC, ist der Zeitaufwand für die Public-Key Verschlüsselung unbedeutend, und der Einsatz von Schlüsseln, die deutlich länger als 2048 bit sind, empfehlenswert [WeLu99]. So erlauben die für die Verschlüsselung von E-Mail oft genutzten Programme PGP und der vom Bundeswirtschaftsministerium geförderte GNU Privacy Guard (GPG) Schlüssel, die bis zu 4096 bit lang sein können.
    

  


  
    den kompletten text: http://ds.ccc.de/081/byebye512bit
  


  ufos


  
    // freitag, 7. oktober 2005 //
  


  
    eine website für alle ufo-süchtigen über ufo-sichtungen gibt es unter:
  


  
    http://www.ufomaps.com/
  


  
    so siehts dann aus:
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    in zukunft wird das zurückverfolgen auch über google earth möglich sein; eine entsprechende implementierung ist bereits in planung. unter jedem ufo-symbol verbirgt sich ein quick-text und folgt man dem link weiter, werden weiterführende informationen angezeigt: art der ufos? was ist passiert? wo in der nachbarschaft klingeln plötzlich die alarmanlagen? was macht fox mulder? hab ich eventuell nur zuviel gekifft? via
  


  agent double


  
    // freitag, 7. oktober 2005 //
  


  
    yes, honey, da hat drawn mal wieder so ein phänomenales juwel gefunden: agent double
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    das projekt "agent double" ist eine kollabo aus europäischen und japanischen künstlern. also genau DER style, der mir den wald wegbrennt. die themen sind "humor, mode und illustration".
  


  
    auf der website gibt es insgesamt 15 künstler, die ihre über-skillz zum besten geben, darunter killer-artwork von azisaka koji, bo lundberg (siehe oben), carmen huerta, aber eigentlich fegt mich alles vom stuhl:
  


  
    http://www.agentdouble.com/home/home.php
  


  
    as you like it. betcha.
  


  wie jetzt!?


  
    // montag, 10. oktober 2005 //
  


  
    aha. also ich hab grade nen netten text bei boingboing gelesen, ein witziger satz geht so:
  


  
    the EU had decided to end the US government's unilateral control of the internet
  


  
    was soll das heissen? da kommt die kleine eu und tritt dem grossen bruder usa in den arsch und sagt: "hey, cowboy, so geht das aber nicht mit dem internet und so! teilt das mal brüderlich auf, es steht so in der bibel!" sehr geil, aber irgendwie richtig, aber keine ahnung, was das jetzt genau heisst und ob es tatsächlich durch ist. der text ist sowieso vom samstag.
  


  
    Brazil relies on it for 90% of its tax collection - the question of who has control has become critical.

    
      And the unwelcome answer for many is that it is the US government. In the early days, an enlightened Department of Commerce (DoC) pushed and funded expansion of the internet. And when it became global, it created a private company, the Internet Corporation for Assigned Names and Numbers (Icann) to run it.
    


    
      But the DoC retained overall control, and in June stated what many had always feared: that it would retain indefinite control of the internet's foundation - its "root servers", which act as the basic directory for the whole internet.
    

  


  
    mehr gibts bei boingboing, guardian, news und politechbot
  


  skate-bänke


  
    // montag, 10. oktober 2005 //
  


  
    okay, skater scheren sich nen scheiss um deine stadt, deine bänke, deine treppen. wenn der spot gut ist, wird er gerippt. das war so und das wird immer so sein. nichtsdestoweniger ist skateboarding in manchen us-bundesstaaten verboten, für mich aber gilt es als eine der derbsten, wenn nicht sogar die street-kultur überhaupt.
  


  
    tom hawes meint eigentlich, skateboarding sei eine "unaufhaltsame urbane krankheit", aber sieht darin auch einen weg, wie sich die jugend fit hält. schön für ihn. aber er hat sieben bänke entwickelt, die sich beliebig anordnen lassen, die für fussgänger und skater beiderseits geeignet sind:
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    via
  


  
    so ein quatsch. aber was solls. vielleicht ist es der erste schritt zu einer komplett skaterfreundlichen stadt, in der es NUR noch pipes, rails und bänke gibt, in der die bullen niemanden abkassieren und es nicht als verbrechen gilt. die tony-hawk-serie lässt grüssen, dort gibts sowas schon. virtuell.
  


  die manuskripte von alexandria


  
    // dienstag, 11. oktober 2005 //
  


  
    seien wir mal ehrlich: man weiss nie genau, wo man hinsteuert. okay, klar, wenn man ein leben als spiesser führt mal abgesehen. aber es bleibt doch sehr weniges von konstanz, von dauer, wer steuert eigentlich was wie wohin?
  


  
    "Auf ihrer gegenwärtigen Kulturstufe ist die Menschheit nichts weiter als ein anmaßender Neuling, der nach viereinhalb Jahrmilliarden auf dem Schauplatz unseres Planeten auftauchte, sich ein paar Jahrtausende umschaute und sogleich im Besitz ewiger Wahrheiten wähnte. In einer so schnellem Wandel unterworfenen Welt wie der unseren jedoch muß diese Einbildung geradewegs ins Verderben führen.

    
      Keine Nation, keine Religion, kein Wirtschaftssystem, keine Wissensinstitution kann alle für unser Überleben notwendigen Antworten kennen. Es muß viele unseren derzeitigen Gesellschaftssystemen weit überlegene Möglichkeiten geben, und es ist unsere Aufgabe, sie im Namen unserer Wissenschaftstradition ausfindig zu machen." carl sagan - unser kosmos
    

  


  
    die obige textstelle ist aus einem buch von carl sagan. ich weiss weder, wer das war, noch woher er kommt und wo er hingegangen ist. aber die textstelle tauchte auf, als ich nach "manuskripten von alexandria" gesucht habe, da ich hörte, dass es manches manuskript aus der damaligen bibliothek in den rest der welt geschafft haben soll. bei sophokles zum beispiel, der 123 bücher in der bibliothek hatte, von denen es lediglich sieben aus der flammenhölle geschafft haben. von manchen sachen sind nur noch die titel und/oder der autor bekannt, sonst gibt es nichts mehr.
  


  
    heute, 2005, kann man sich nicht einmal vorstellen, wo die menschheit stünde, wenn es die bibliothek heute noch geben würde. und genau hier ist mir etwas aufgefallen.
  


  
    es gibt nämlich ein sehr junges projekt in unserer welt, es ist lediglich vier jahre jung und jeder internetnutzer kann es durch eintippen einer einfachen adresse aufrufen:
  


  
    wikipedia.
  


  
    wikipedia hat ohne zweifel das potenzial, an den status der antiken killer-bibliothek anzuknüpfen. es kann jeder daran mitarbeiten, jeder kostenlos studieren, wissen für jeden überall abrufbar. ihr könnt sagen, was ihr wollt, aber es ist einer der wege, wie es wirklich geht.
  


  
    cipha . net fickt den rest - since 2oo1
  


  
    die textstelle über sagan habe ich hier gefunden, das wikipedia-projekt gibt es übrigens auch auf cd.
  


  
    UPDATE:
  


  
    zwei minuten später und ich weiss, wer carl sagan war. do you understand a bit i'm talking 'bout here!?
  


  t-shirt-terrorist


  
    // mittwoch, 12. oktober 2005 //
  


  
    lorrie heasley wollte eigentlich nur einen flug tätigen. allerdings beschwerten sich einige passagiere über ihr t-shirt, auf dem stand "meet the fuckers", mit einem bild von bush, cheney und rice. als sie sich weigerte, das shirt auszuziehen, musste sie die maschine verlassen. begründung:
  


  
    "Southwest Airlines rules filed with the FAA say they can remove a passenger that is offensive, abusive, disorderly or violent or for clothing that is "lewd, obscene, or patently offensive"
  


  
    hilfe! schwachmaten! überall! meine munition reicht nicht mehr!
  


  
    t-shirt-hell, der versand der shirts mit diesen unmöglichen aufschriften vertickt, für die man aus dem flugzeug fliegt, antwortete prompt und meinte, dass man kunden, denen so etwas passiert, eine alternative transportmöglichkeit zur verfügung stellen wird, damit sie ihr ziel sicher und ohne angemacht zu werden erreichen. [via]
  


  cipha-mule


  
    // sonntag, 16. oktober 2005 //
  


  
    wer den esel nutzt und über emule oder edonkey dateien tauscht, dem seien folgende cipha-exklusiven compilations empfohlen:
  


  
    cipha chill compilation I (69,8mb, rar-archive)
  


  
    cipha chill compilation II (65,5mb, rar-archive)
  


  
    cipha chill compilation III (128mb, rar-archive)
  


  
    cipha drum'n'bass-mp3-mix-cd vol. I (784mb, rar-archive)
  


  
    cipha drum'n'bass-mp3-mix-cd vol. II (643mb, rar-archive)
  


  
    much more to come so stay tuned...
  


  
    if you are using edonkey then let me recommend you some of my compilations:
  


  
    cipha chill compilation I (69,8mb, rar-archive)
  


  
    cipha chill compilation II (65,5mb, rar-archive)
  


  
    cipha chill compilation III (128mb, rar-archive)
  


  
    cipha drum'n'bass-mp3-mix-cd vol. I (784mb, rar-archive)
  


  
    cipha drum'n'bass-mp3-mix-cd vol. II (643mb, rar-archive)
  


  
    it's a little shiat straight from the cipha-universe. hope you enjoy!
  


  aol eats cock III


  
    // montag, 17. oktober 2005 //
  


  
    via joi itos web:
  


  
    "I've seen a number of posts about AOL giving access to information about its customers to the Department of Homeland Security. The posts seem to be citing an article from October 3 by Martin McKinney in "The Financial Reporter (U.K.)". The quote refers to a Department of Commerce report. I can't find the original Martin McKinney post or the DoC report. Does anyone have the original sources? Also, is AOL giving the DHS any MORE information than other consumer Internet companies in the US of that size? It seems to me that we should ASSUME that everyone is giving "unfettered access" to DHS when/if requested.

    
      Most of the blog posts seem to lead to this post on TBRNews.org.
    


    
      via Scott via kellee's blog"
    

  


  high-tech-frass


  
    // montag, 17. oktober 2005 //
  


  
    ich gehöre normalerweise nicht zu den leuten, die sich durch vogelgrippe oder ähnlichem bullshit verrückt machen lassen. seit bse ist es mir ziemlich scheissegal, weil ich es sowieso schon gegessen habe, in der zwischenzeit. aber checkt diesen bericht aus peking, ich finde es ziemlich gruselig und abstossend, aber es ist bereits die welt, in der wir alle leben:
  


  
    "Friday afternoon we visited a very large corporate village that is financed in part by the Beijing government. This is for Agri- and non-Agri-business activities alike. I toured hydroponics facilities growing lettuce for McDonald's. Each room was twice the length of a football field and about as wide. Cabbage plants were stuffed into a piece of styrofoam with holes in it. The roots from each plant was stuck down into a water solution containing all the nutrienets. It sprouts about 1,000 little cabbages on a piece of foam the size of a computer monitor face.

    
      Then it was off to view all the animal breeding centers: Simental, Black Angus, etc., bulls and cows. Really big ones weighing more than one ton each. Then we saw the Transgenic ones: these are produced by manipulating genetic materials of two different strains. Then we saw the clones: These are produced from say a Holstein cow where you take a skin cell and dissect out the genetic material and replace it with genetic material from another cell, perhaps from the same animal or could even be from a separate animal, and the genetics might even have a special gene in it for some human trait such as the ability to produce human serum albumin.
    


    
      Splicing various genes from different sources into a cow is just one of the many things in GMO work that the Chinese are doing. Whereas we in the west seem to be mortally shocked at such doings, the Chinese sorta take it for granted that it is the way to go. They plan to produce many human pharmaceuticals in cow's milk, using modern genetic techniques. Most of the pharmaceuticals are those substances that are derived from human genetics, but in man the substances are produced in very low quantities, and as we age we produce less and less of them. Thus, they either produce them in eggs or in cow's milk.
    


    
      Then we saw all the gym and restaurant facilities for the employees. Afterwards we had dinner on the house, and eveything was OK with the dinner: squid, tiny shrimp that you ate whole, etc., but I kinda chickened out at the diced sheep stomach and other essential organ meats (kidney, liver, spleen etc.) They even had their own brewery on site and served Black German beer.
    


    
      This is some serious Brave New World shit. Is this the future of food production? Or is it just the present?"
    

  


  
    [via]
  


  der drucker-code


  
    // montag, 17. oktober 2005 //
  


  
    der ccc prangert offiziell auf seiner homepage die praxis der firma canon an, die bei jedem ausdruck versteckte daten über den drucker aufs papier schickt. wenn ich das bisher jemandem erzählt habe, wurde ich meistens nur schräg angesehen. glaubt was ihr wollt, aber checkt vorher die story über den "drucker-code":
  


  [image: image]


  
    
      "Cory Doctorow: Many color laser printers hide information about your printer's serial number and the date and time of your print job in every job you print. It's believed that this is done to get your equipment to incriminate you without your knowledge. Now EFF has decoded the information-hiding scheme on the Xerox Docucolor series, by getting EFF supporters to print out pages from their printers and mail them to our researchers, who examined them under magnification and special light and cracked the code.
    


    
      The DocuColor series prints a rectangular grid of 15 by 8 miniscule yellow dots on every color page. The same grid is printed repeatedly over the entire page, but the repetitions of the grid are offset slightly from one another so that each grid is separated from the others. The grid is printed parallel to the edges of the page, and the offset of the grid from the edges of the page seems to vary. These dots encode up to 14 7-bit bytes of tracking information, plus row and column parity for error correction. Typically, about four of these bytes were unused (depending on printer model), giving 10 bytes of useful data. Below, we explain how to extract serial number, date, and time from these dots. Following the explanation, we implement the decoding process in an interactive computer program.
    


    
      Because of their limited contrast with the background, the forensic dots are not usually visible to the naked eye under white light. They can be made visible by magnification (using a magnifying glass or microscope), or by illuminating the page with blue instead of white light. Pure blue light causes the yellow dots to appear black. It can be helpful to use magnification together with illumination under blue light, although most individuals with good vision will be able to see the dots distinctly using either technique by itself."
    

  


  
    [via]
  


  spoof-ad-contest


  
    // dienstag, 18. oktober 2005 //
  


  
    es ist glaub ich schon jahre her, dass ich etwas über spoof-ads geschrieben habe. spoof-ads sind verarschte anzeigen. bei camel gibt es ein kamel, dass an lungenkrebs krepiert, coca-cola wird auf den mond projeziert etc.
  


  
    eine der lieblingsbeschäftigungen von cory doctorow drüben bei boingboing ist, die photoshop-contests abzuchecken, bei denen diverse leute zu irgendeinem thema bildmanipulationen produzieren. er bringt jede woche einen überblick, was gerade zu welchem thema abgeht. heute hat er das thema spoof-ads im angebot. es sind coole sachen dabei, z.b. der neue papst in einer bestickten lederjacke, kofi annan mit coca-cola-shirt oder eminem mit m&m-tattoos. obelisken sind da natürlich optimal für viagra oder kondome:
  


  [image: image]


  
    mehr:
  


  
    photoshop-contest: spoof-ads
  


  kiffen fürs gehirn?


  
    // dienstag, 18. oktober 2005 //
  


  
    saskatchewan ist eine provinz in kanada, wobei es "provinz" nicht genau trifft, denn kanada ist riesig. dort leben auch 15% indianer. also die erfinder des rauchvergnügens schlechthin. vielleicht liegt es ja daran, denn slashdot schreibt, dass wissenschaftler aus saskatchewan herausgefunden hätten, dass "hohe dosen cannbinoide das zellwachstum im hippocampus anregen würden". der hippocampus ist für das lernen und das gedächtnis zuständig.
  


  
    demnach ist der begriff "weed", also unkraut, wohl unangebracht und muss überdacht werden. ich schlage das wort "zauberkraut" vor und muss natürlich vor dem konsum warnen: es kann sehr schwierig werden, permanent mit drei augen durch die gegend zu laufen. ich spreche aus eigener erfahrung. schwieriger aber ist, dass viele leute wahrscheinlich nicht wissen, was ich mit den vorigen beiden sätzen gemeint habe. das macht aber nichts. jedem das seine, mir das meine. third eye vision, you know!?
  


  francois coorens


  
    // dienstag, 18. oktober 2005 //
  


  
    mann, mann, mann, ich liebe das internet, mann! wo sonst hätte ich dermassen das killer-artwork von francois coorens sehen können!?!! häh!?! killer, mann, checkt die website, die styles, die serien, alles killer, ich dreh durch, mann.
  


  [image: image]


  
    obiges exemplar ist aus seiner serie "supervixen". und wenn diese serie nicht superhexerei ist, cousins und cousinen, dann will ich nicht die beste website des planeten haben.
  


  
    checkt auch die anderen serien! goldmania, les pirates de luxe, alles...
  


  
    es könnte etwas ladezeit brauchen, aber die page ist es wert. danke, danke, danke wmmna für diesen killer-link, ich dreh ab, checkt:
  


  
    http://www.francoiscoorens.be
  


  
    c'est seulement epoustouflant, j'aime ca en www, je besoin ces styles comme l'air pour respirer. s'il vous plait plus des ces choses, je suis deja toxicomane. merci beaucoup. zut alors! lubrique.
  


  
    es gibt auch eine rubrik bei flickr: coorens bei flickr
  


  espresso-overkill


  
    // freitag, 21. oktober 2005 //
  


  
    so muss eine espresso-maschine aussehen:
  


  [image: image]


  
    das ding sieht zwar aus, als könnte es in zwei sekunden die schallmauer durchbrechen und wär mit kazaam-raketen bestückt, es macht aber nur kaffee. der tank fasst 14 liter, 3200 watt sorgen für die nötige "wärme": espresso-machine-design-studie
  


  
    [via]
  


  machinima-trailer


  
    // freitag, 21. oktober 2005 //
  


  
    "machinima" sind filme, die mit spiele-engines erstellt wurden. eine hervorragende resource dazu ist die site machinima.com. gefällt mir alles sehr gut.
  


  
    "bloodspell" ist der titel eines machinima-films in spielfilmlänge, der seit zwei jahren entwickelt wird. heute kam der zweiminütige trailer raus. es ist das bisher grösste machinima-projekt dieser art und wird wohl einiges abbrennen.
  


  [image: image]


  
    machinima.com selber hatte ernsthafte probleme mit der mpaa, die bereits versuchte das ganze komplett zu vernichten. hoffentlich werden sie gnadenlos scheitern, so ein projekt wird nämlich gebraucht. es ist eine oase der kreativität und es gibt bereits diverse spielehersteller, die das machinima-projekt indirekt unterstützen. das solltet ihr genauso tun, deshalb checkt den trailer, in dem auch die lächerliche mpaa am anfang parodiert wird:
  


  
    http://www.bloodspell.com/index.php?id%3D3
  


  
    [thanx]
  


  der antike computer


  
    // freitag, 21. oktober 2005 //
  


  
    in athen kann man dieser tage eine rekonstruktion des antikythera-computers im museum "technopolis" besichtigen. das artefakt wird auf 82 v. chr.(!) datiert und es wird angenommen, dass es zur berechnung des laufs der gestirne gedient hat. so sieht es aus:
  


  [image: image]


  
    das artefakt wurde 1900 bei einem tauchgang mit diversen anderen schätzen entdeckt und gehörte eigentlich in eine kleine box, die den bronzenen mechanismus beherbergte, während man an der aussenseite schalter betätigte, um die erscheinungen von saturn, jupiter und dergleichen zu berechnen. nach dem ägyptischen kalender, wohlgemerkt. die griechen glaubten ausserdem, dass die erde das zentrum des universums sei und sich die sonne mit ihren kollegen um die erde dreht. das original befindet sich heute im nationalmuseum von athen. das gerät gilt als die basis europäischer uhrmacherkunst.
  


  
    economist-bericht
  


  
    [via /.]
  


  wir sind europa


  
    // freitag, 21. oktober 2005 //
  


  
    ja, ja, du bist deutschland, ich bin deutschland, ihr seid deutschland, wasauchimmer, lutscht meinen schwanz, ich bin europa. danke fürs gespräch ihr spastischen nationalisten. gibt es eigentlich irgendwas, was das fernsehen richtig machen kann? nope. egal. willkommen in der zukunft und dem zeitalter des internets. schulz, ich geh jetzt anetta keys ficken.
  


  das leben in zahlen


  
    // montag, 24. oktober 2005 //
  


  
    das magazin geo-wissen hat eine spannende studie erstellt und die geht so: nehmen wir an, die durschnittliche lebenszeit eines menschen sind 78 jahre. wieviel zeit ging für welche aktivität drauf? ein gedankenspiel:
  


  
    die meiste zeit wird geschlafen: und zwar 24 jahre und 4 monate. 7 jahre verbringen wir bei der arbeit. fernsehen würden wir 5 jahre und 6 monate, sowie 5 jahre würden für essen und trinken flöten gehen. für die familie kochen dauert 2 jahre und 2 monate. reden: 2 jahre, 10 monate. 1 jahr und 10 monate gehen wir auf die schule, 1 jahr und 4 monate wird geputzt, 12 monate entspannt, 9 monate wird gewaschen und gebügelt, 9 monate fahren wir zur arbeit, 4 monate spielen wir videospiele, 3 monate wird gewartet, jeweils zwei wochen geküsst und gebetet und 16 stunden lang hätten wir einen orgasmus. [via]
  


  nba-managerspiel


  
    // montag, 24. oktober 2005 //
  


  
    die zeit drängt: nur noch eine woche bleibt zeit, sich beim nba-managerspiel der five anzumelden. ich brauche eine revanche für das debakel im letzten jahr; trotz hochkarätigem lineup mit garnett, iverson, sprewell und konsorten war ich platz 3500irgendwas von 4000. das muss dieses jahr anders werden. die regeln werden unter obigem link erklärt, hier die kurzform: hier habt 60 millionen $ und müsst davon ein team von 12 spielern zusammenzustellen, 4 guards, 4 forwards, 2 center sind ein muss, die anderen zwei sind beliebig wählbar. die neue nba-saison startet schon bald, also wiki-wiki! ich muss noch volle kanne kalkulieren, damit ich nicht wieder so tränen im team habe, die gar nichts machen, letztes jahr hats daran gelegen.
  


  gen-patente-wahnsinn


  
    // montag, 24. oktober 2005 //
  


  
    einer aktuellen studie des science-magazine zufolge sind bereits 20% der menschlichen dna mit patenten von firmen und universitäten belegt. na dann prost mahlzeit. angeblich soll es wissenschaftlern helfen, neue werkzeuge zur forschung und medikamente zu entwickeln. "medikamente" ist in dem zugrundeliegenden text durch das wörtchen "drugs" getarnt. noch fragen? 4000 der 24000 menschlichen gene sind demnach in us-patenten zusammengefasst, von diesen gehen 63% an firmen und nur 28% an universitäten.
  


  
    wenn ihr also morgen aufwacht und ein anwalt steht vor eurer tür, der euch plötzlich eine klage unter die nase hängt, in der steht, dass der vorgang des alkoholabbaus eurer leber der amerikanischen firma xy gehört, dann habt ihr zwei möglichkeiten: entweder ihr schafft es, über das passende web-interface innerhalb von 2h euch den lizenzschlüssel zu besorgen, der 5000$ pro jahr kostet oder ihr erschiesst zuerst den anwalt und dann euch selbst.
  


  korruptionsindex


  
    // montag, 24. oktober 2005 //
  


  
    eine karte des korruptionsindex 2005 [quelle]:
  


  [image: image]


  
    der index geht von 1 bis 10, wobei 10 die geringeste wahrnehmung(!) der korruption darstellt, ein wert unter drei deutet auf tief verwurzelte korruption hin. deutschland steht hier nicht schlecht da, ein wert von 8 wurde erreicht. interessant für alle milliardäre: m$ hatte mal den claim "where do you want to go today?" schau auf die karte, liebes bonzenkind, alle flächen, die rot oder dunkler sind könnten schon morgen dir gehören! und für alle nicht ganz so reichen: spielen wir ne runde risiko.
  


  daim


  
    // montag, 24. oktober 2005 //
  


  
    schon wieder killer-artwork:
  


  [image: image]


  
    durch zufall kam ich beim stöbern auf flickr auf die seite des graffiti-künstlers daim. es gehört mit zum besten artwork, das ich bisher gesehen habe, er vermischt 3d-styles, sowieso eines meiner fav-styles, mit knallbunten farben, verschickten motiven oder macht auch mal schnell ne studie zu einer wespe. absolutes muss, checkt hier vorbei:
  


  
    http://flickr.com/photos/67066410@N00/
  


  
    auf der seite gibt es neben dem hauptstrom zwei nebenströme, die ihr unbedingt beachten solltet: sketches und pieces/murals. ein wort: tight. oder besser: daim.
  


  
    UPDATE: es gibt auch ne eigene website, ausser der bei flickr: daimgallery.com. es gibt sogar daim-merchandise: daimshop.de
  


  star wars pixel-art


  
    // dienstag, 25. oktober 2005 //
  


  
    der burner: ein paar freax haben star wars IV, also der erste teil der old-school-star-wars-reihe, in ein 170kb kleines animiertes gif-file gepackt:
  


  
    star wars IV, pixel-art, 170kb
  


  
    es kommt noch dicker: es gibt eine fortsetzung! star wars V:
  


  
    star wars V, pixel-art, 211kb
  


  
    manche leute sind echt zu hart. meines wissens ist es eine schweine-arbeit, immer die verschiedenen layer für animierte gifs zu gestalten. ich weiss, was als nächstes kommt; star wars VI coming soon! :) merci a boing²
  


  graffiti-kunst in mito


  
    // dienstag, 25. oktober 2005 //
  


  
    mito ist eine stadt mit 250000 einwohnern in japan. herr kenji kubota hat sich zusammen mit dem "kaze magazine" was ganz besonderes einfallen lassen: 13 wände quer durch mito durften legal besprüht werden und so wurde die stadt kurzum zu einem grossflächigen graffiti-museum.
  


  [image: image]


  
    es ist die weltweit grösste ausstellung zum thema japan-graffiti und insgesamt gingen 1,5 jahre dafür drauf. kubota liess sich vom "kaze-magazine" die writer vorschlagen, von denen er sich schliesslich 38 für das event aussuchte.
  


  
    (für interessierte: ACUTE, AKIM, AMES, BELx2, BUTOBASK, CASPER, COSA, CS, DASTE, DEM, DICE, DISKAH, ESOW, FATE, HUZE, ICHI, JOTA, KAMI, KANE, KEONE, KRESS, MAKE, NEIM, NESM, PHIL, QP, RACK, REW, ROMI, SASI, SITE, SKLAWL(siehe oben), TABU, SUIKO, VERY, VITR, ZEN, ZYS.)
  


  
    um die verbindung zwischen graffiti, hiphop und skateboard-kultur zu kriegen, wurde auch mal eine skate-ramp in ein kunstwerk integriert. die pozilei sah das ganze allerdings ungewohnt locker: viele passanten verständigten diese, nachdem sie sich am telefon über "vandalismus" beschwert hatten. als die aber eintraf, genügte eine kurze erklärung, dass es sich dabei um kunst handele. klingt nach mythos, aber was solls.
  


  
    graffiti selber gibt es in japan erst seit 15 jahren, wobei die anfänge vornehmlich imitate der westcoast-pieces darstellten, mit überwiegend massiven einflüssen auch aus holland und deutschland. heute hat sich das gewandelt und viele künster bauen katakana und kanji mit ein; zwei japanische schriftarten, aber auch manga- und anime-styles.
  


  
    der link zur umfangreichen gallery:
  


  
    http://www.pingmag.jp/archives/images/gallery/graffiti/
  


  
    der link zum interview mit kenji kubota:
  


  
    kubota-interview mit pingmag.jp (english)
  


  
    vielen dank dem pingmag für diesen hervorragenden artikel! japanische über-stylez haben mir mal wieder den tag gerettet.
  


  mister bbq


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    george foreman ist wohl einer der sympathischsten amerikaner, die mir jemals auf der mattscheibe begegnet sind. das erste mal habe ich von foreman gehört, da war ich vielleicht 11 oder so und sein name stand auf einer grauen gameboy-kassette.
  


  
    gestern konnte man ihn bei tvtotal antreffen und es war einer der wenigen fernsehmomente, wo ich wirklich ernsthaft lachen konnte, weil es einfach teilweise nur noch göttlich war. ich meine, alleine schon der titel des produkts, das er bewirbt: die "george foreman sensational low-fat grilling machine". oder so ähnlich. laut foreman der absolute "best grill EVER". es ist sagenhaft. es ist die typisch amerikanische art produkte an den mann zu bringen, über geld wird nicht gerne geredet, mit jedem verkauften grill macht foreman "einen freund", keinen umsatz. es ist der wahnsinn. für den deutschen haushalt hatte er extra einen grill mit "super-robustem tragegriff" im gepäck. es ist purer fun, ihm beim kochen zuzusehen. es verwundert mich nicht, dass bei wikipedia in einem artikel über foreman der begriff "geistlicher" auftaucht. genau diesen eindruck vermittelt er. rückblickend. gestern zusammen mit raab war es nur cool. hat einer das funkeln in seinen augen gesehn, als er die schürze anziehen musste? nein, durfte, er war mittendrin, er war "mister grill" persönlich, der personifizierte urgedanke des bbq. ich habe übrigens den wahren titel des grills gefunden. er heisst: "george foreman lean mean fat reducing grilling machine". overkill. overkill. overkill. ich freue mich schon aufs nächste jahr und man merkt diesem mann an, dass er mit ali geboxt hat. vielleicht war er sogar besser als ali. ein ganz grosser einer grossen generation von boxern. einer mit herz und verstand. und etwas, was ich in den letzten jahren zu selten aus den staaten sehen konnte.
  


  
    ich lehne mich zurück, krame meinen defekten gameboy aus der ecke und verfrachte mich für ein paar minuten in das 8-bit-universum, um mit george foreman gegen clay "rumble in the jungle" nachzuboxen. es ist lange her, zu lange, dass es sowas hoffnungsvolles aus amerika im hiesigen fernsehen gab.
  


  what this is


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    I am not really sure how many readers are passing by each day and I appreciate any feedback from anywhere. (I never used any whacky counters and I will never do, because counters suck and the whole "industry" that stands behind them.) of course it may be difficult for readers from foreign countries to understand whats going on here and I would like to add some notes, cause I feel I should.
  


  
    one of the main reasons of course why I'm writing in german is the simple fact that I'm born here and I unfortunately still live here. I say unfortunately because I am not that kind of person who is able to stay years in the same town, stuck with the same problems and I always try to enhance my horizon in any way possible. so it may be programmed that in a couple of years, when I have enough money, I'll move away from here and I could imagine that I stay in another country for years, even forever. another reason is the fact that I don't really see anything that blasts me, I sometimes feel that germany is one of the countries with the ugliest styles and so I love staying in the underground. you will never see me on tv or something, only when I go to jail because I shot some stupid idiots. I mean, if nobody tries something new and tries to fuck the boundaries everywhere and push the limits, how should they know whats true and whats not? how should they know what they really can do, if they never used their brains and creativity and talents, instead they only consume bullshit and support the wrong? it is not only a german problem really, but my personal impression is that everywhere life is smoother than here. because of that I take english texts and translate them into german to give those who are not as familiar with english a little glimpse of this huge internet-thing. despite these, there is the fact that I really love languages. especially in the netland, everything is in english. but hey, english is NOT the only language in the world. it may be the most simple and easy to use, but that is the main-reason why it is so important. everything that has to do with computers and cyberspace is in english and I oppose that too. not that I have the imagination that instead they should use the german language, EVERY language is important. in my opinion, even the language of the ancient egypts is important. I really love the european thing, because there are so many cultures, with so many different styles. variety is art. in some ways. I'm a fan of multicultural views. it is a cure sometimes. and the fourth reason may be that it is easier to write texts in a language you knew from birth. you are able to associate things faster as if you need to translate it simultaneously. but this is only a matter of time and practice of course. but I'm an impatient person. and time runs fast. too fast.
  


  
    my intention of this little text was: I'm sorry if you don't understand what I'm writing here. but let me tell you this little secret: I am absolutely sure that people who speak and read german don't understand anything as well. even I am sometimes not able how I should regard my own texts. I even sometimes don't understand why I'm doing this. but another fact is that if I would not write, I would be already dead. and that would be the worst case. maybe I am just a little wheel, I don't care, I got my own spikes which will crush you like a juggernaut, if I want to. I welcome the rest to a little piece of underground-shiat, you will find nowhere else. this is the ciphanet.
  


  remix-culture


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    via netzpolitik:
  


  
    "Das ist doch mal ein interessantes Projekt: Music site inspires remix culture. Die britische Regierung fördert mit Soundjunction eine Plattform, um jungen Menschen Musik nahe zu bringen. Aber nicht nur das, mehr als 50 Stunden Video- und Audiomaterial laden zum remixen und entdecken von Stilen ein, sowie deren Evolution. Mehr als 100 Musiker, Lehrer und Studenten haben Material dazu gesteuert. Verschiedene Instrumente werden ausführlich in ihrem Klangverhalten und ihrer Kultur vorgestellt, ausserdem wird erklärt, wie man Musik komponiert.

    
      “The essential basic idea was that it had to be a resource that would allow people to learn through listening, through creating, through discovery, rather a didactic written resource," said Derek Richards, project coordinator, from the Associated Board.
    

  


  
    naja, das mit den "förderungen" von regierungen ist immer so ne sache. eine idee ist es trotzdem. es würde aber wohl schon viel bringen, wenn man aufhören würde permanent bullshit über den äther fliessen zu lassen. wer holt sich mit mir zusammen viva2 mit gewalt zurück?
  


  laptop-abfuck


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    gibt es irgendwo mehr high-tech auf kleinstem raum als in einem laptop? gizmodo hat seine leser aufgerufen, bilder ihrer abgefuckten laptops einzuschicken. und wenn ihr die gallery gesehen habt, die guten stücke sind wirklich komplett im eimer:
  


  
    gizmodo-frag-your-notebook-contest
  


  
    und warum das ganze? nur, um mit dem gewinn genau dasselbe zu machen, wenn ein anderer eine bessere idee hat.
  


  flickr-kalender


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    es gibt eine website, mit deren hilfe man sich oder einem freund/einer freundin einen kalender basteln kann, der aus bildern besteht, die entweder aus einem eigenen flickr-portfolio stammen oder eben aus irgendwelchen photo-sets:
  


  
    http://flagrantdisregard.com/flickr/calendar.php
  


  
    flickrbytes hat z.b. freshen flickr-shit, die urls sind ebenso dabei. einfach link kopieren, einfügen, ein klick, fertig ist mein november-blatt:
  


  
    november 2005
  


  mikrowellen-überwachung


  
    // mittwoch, 26. oktober 2005 //
  


  
    slashdot schreibt:
  


  
    "laut einem bericht des newscientist ist es wissenschaftlern gelungen, ein system zu entwickeln, dass mit mikrowellen überwachung von personen möglich macht. wenn sich mehrere personen in einem raum unterhalten, dann vibriert jede dünne oberfläche, wie z.b. kleidung. das bewirkt eine reflexion der radiowellen bis zu einem gewissen grad, selbst durch wände, und es reicht, um die signale zu dekodieren. diese technik wird oft von der nasa benutzt, um im weltraum gesprochenes zu extrahieren. ob es allerdings in diesem raum funktioniert, darf bezweifelt werden."
  


  
    damn. die fantasie der militär-wissenschaftler ist unbegrenzt. was ist jetzt eigentlich mit meiner mikrowelle in der küche? kann ich sie also in zukunft als telefon benutzen? oder soll ich lieber gleich den stecker ziehen? your käsebaguette is watching you...
  


  kurz notiert


  
    // donnerstag, 27. oktober 2005 //
  


  
    zur erinnerung:
  


  
    "Always remember that conservatives win when the people are uninformed, frightened, and undereducated."
  


  
    via spacefarm
  


  der telefon-text


  
    // donnerstag, 27. oktober 2005 //
  


  
    ich muss zugeben, ich hasse telefonieren. ich finde es erstmal völlig überflüssig, dass es geld kostet. in amerika soll es teilweise umsonst sein, wenn man über festnetz telefoniert. das ist nobel. neben dem kostenfaktor ist es mir aber auch zu viel fake. ich meine, ich weiss in keinster weise, was mein gegenüber am telefon wirklich macht. er/sie kann mir alles mögliche erzählen, ich brauche zumindest ein bisschen augenkontakt, um zu wissen, ob es auch nur annähernd der wahrheit entspricht. manchmal habe ich das gefühl, es gibt leute, die spielen das "telefon-spiel". am telefon sind sie komplett andere menschen, fühlen sich "mächtig", schneiden fratzen und reden gleichzeitig davon, wie schön es doch wäre, mal wieder ein bbq zu machen. ich habe darin auch keine wirklich übung. ich telefoniere so wenig, ich gebe zuviele informationen preis, selbst wenn ein automat anruft. ich schalte zu langsam am telefon. ich bin besser darin, bei einem gespräch mit der person zusammen zu sein, ich brauche eine atmosphäre, etwas lebendiges mir gegenüber und nicht so einen blöden, kalten, leblosen apparatschik. es gab sogar schonmal einen punkt, wo ich gedacht habe, ich rede eigentlich gar nicht wirklich mit einer person, sondern rede mit einem programm, einer digitalen reproduktion und die wahre person macht gerade was ganz anderes und kriegt davon nix mit. kein scheiss! das ist irgendwie der fluch, wenn du viel mit computern machst. du denkst, alle maschinchen sind so "klug", aber es gibt schlichtweg keine komplexere maschine als ein computer und du kannst nur damit so viel machen. es war erst vor kurzem, als ich das wirklich realisiert hab. es ist der mensch mit seiner gedankenwelt, der im endeffekt magie daraus macht. das gerät selber ist meist tumb, die software, die darauf läuft und es zum leben erweckt primitiv, gerade bei einem festnetztelefon. oder bei einem fernseher. manchmal denke ich, es ist wirklich bescheuert, dies und jenes einzurichten, aber bei einem telefon habe ich keine tastatur, sondern ein 0-9-tastenfeld und alles spielt sich auch nur in diesem beschränkten bereich ab. ich muss zugeben, dass meine denkweise zu oft zu kompliziert ist. jaja, das telefon. wichtige dinge teile ich lieber persönlich mit, oder schreibe einen brief, dann hat es die zielperson schriftlich. gesagtes verblasst mit der zeit, texte kann ich immer mal wieder rauskramen, wenn ich wissen will, was da wirklich war. schon krass. ein telefon-phobiker bin ich nicht, aber ein fan von telefongesprächen werde ich wohl nie werden. frauen können mich da reihenweise in die pfanne hauen. wenn ich mit nem kollegen telefoniere, sind alle wichtigen sachen innerhalb weniger als einer minute geregelt und man trifft sich da und dort und tauscht sich aus. frauen haben da mehr übung, sie reden ja auch mehr, auch mehr "unwichtiges", was ja immer im auge des betrachters liegt und haben ihre strategien und taktiken. dann beginnt das "telefon-spiel", es ist ähnlich wie schiffeversenken. darauf habe ich meistens keinen bock. deshalb schreib ich ja texte. maschinen sind schön und gut, aber nur werkzeuge, spielzeuge und kein ersatz für einen menschen. das könnt ihr ruhig so aufschreiben. es hat wohl alles seine vor- und nachteile. peace.
  


  bücherdigitalisierung


  
    // donnerstag, 27. oktober 2005 //
  


  
    via zdnet:
  


  
    "Die Nonprofit-Organisation "Internet Archive" hat sich mit Hewlett-Packard, Yahoo, MSN und der Smithonian Institution zusammengetan, um Bücher zu digitalisieren und per Internet zugänglich zu machen. Das gemeinschaftliche Engagement zielt vor allem gegen Google Print. Der Suchanbieter verfolgt mit dem Projekt ähnliche Ziele.

    
      Einige Unterstützer des Internet Archive kritisierten die Absichten einzelner Privatunternehmen wie Google. "Wir wollen das Wissen der Menschheit digitalisieren und wir können das Risiko der Privatisierung nicht eingehen", so Doron Weber von der Alfred P. Sloan Foundation. Die Organisation hat seit 2003 mehr als drei Millionen Dollar an das Internet Archive gespendet.
    


    
      Google versuchte, die Konkurrenz mit dem eigenen Produkt herunterzuspielen. "Ich finde, das Projekt ist toll", so Senior Product Counsel. Er nannte die Darstellung einer Auseinandersetzung zwischen den beiden Projekten "eine Schande". Schließlich gehe es um dasselbe Ziel.
    

  


  
    weiss zufällig jemand, wie das "internet archive" "open-source" und "non-profit" sein soll, wenn es mit hp, yahoo und v.a. m$ gemeinsame sache macht? m$ sollte mal langsam auf eigene ideen kommen und nicht andauernd die von google nachäffen. voll die affen. orang-utans. man braucht sich ja nur mal ein promo-video mit ballmer angucken und man denkt, man sei direkt auf den primatenplaneten gebeamt worden. hier muss ich ganz klar sagen, dass mir google print lieber wäre.
  


  
    aber ich bin eher ein skeptiker dieses digitalisierungs-unterfangens. die idee selber ist echt verlockend: jedes buch, dass ich will, auf meinem rechner und ich kann es komfortabel nach stichworten in sekundenbruchteilen durchsuchen. aber leider hat der rest der welt keine multi-milliarden-dollar-unternehmen wie m$, google, yahoo oder hp. und andere sprachen bleiben auf der strecke oder gleich ganz raus. das geld, dass diese unternehmen für so ein projekt aufbringen können, kann ausserhalb amerikas keine firma zahlen. oder eine regierung? think again.
  


  wlan linux


  
    // donnerstag, 27. oktober 2005 //
  


  
    wenn ihr das hier lesen könnt, dann funkt mein pinguin. :) vergesst den ganzen scheiss, den ich über wlan und suse 9.3 gesagt habe. es hat zwar mehrere wochen und endlose nerven gebraucht, aber letztendlich hat es sich ausgezahlt. ohne internet wäre das nicht gegangen. es gab unendlich viele resourcen, mal stand hier was, mal stand da was, es war totales chaos. fuck that, ich habs geschafft.
  


  
    lnx rocks! nie wieder abhängig von shitty m$! :) muhahahaha.... online bin ich jetzt safe wie ein billy-boy-kondom. tight, altah. muhahahahahaha....
  


  machinima-festival 2005


  
    // freitag, 28. oktober 2005 //
  


  
    derzeit gibt es reichlich newz zu machinima-themen. im "museum des bewegten bildes ny" findet am 12ten november ein machinima-festival statt. hauptsponsoren sind nvidia und ifctv.com. warum das ganze?
  


  
    
      "The Machinima Awards were created to award excellence and visibility for outstanding Machinima. In the 2003 Festival, the Academy added the Best Commercial Machinima Award, which awarded excellence in commercially made Machinima. This year, a new award enters the competition - Best Off-the-Shelf Machinima - awarding excellence in a Machinima film that was made with a game as it was purchased (no custom content). Films that have been selected as part of the festival program will be eligible for the 2005 Machinima Awards. Below is a list of this year's Machinima Awards:
    


    
      * Best Picture - honors the best Machinima film overall
    


    
      * Best Direction - honors best direction in a Machinima film
    


    
      * Best Virtual Performance - honors best performance/animation in a Machinima film
    


    
      * Best Visual Design - honors best visual design/art direction in a Machinima film
    


    
      * Best Sound - honors best music/sound in a Machinima film
    


    
      * Best Writing - honors best writing in a Machinima film
    


    
      * Best Editing - honors best editing in a Machinima film
    


    
      * Best Technical Achievement - honors best technical achievements made in the course of Machinima production
    


    
      * Best Commercial Machinima - honors the best commercially made Machinima (corporate production with a budget in excess of $5000)
    


    
      * Best Independent Machinima Film - honors the best independently made Machinima (independent production with a budget below $5000)
    


    
      * Best Off-the-Shelf Machinima - honors best Machinima produced with a game as purchased
    


    
      * Best Machinima Series - honors the best episodic Machinima"
    

  


  
    schauen sie vorbei! applause, applause, es gibt themen wie comedy, drama, trailer, music-videos und machinima-makers unter 17:
  


  
    machinima-festival 2005
  


  
    [via]
  


  frag forbes.com


  
    // freitag, 28. oktober 2005 //
  


  
    muhahahahaha!! das forbes-magazine macht sich gerade voll in die hosen über böse, böse blogger, "die nichts anderes im sinn haben, als lügen zu verbreiten und unschuldige menschen zu denunzieren". arme kleine forbes-affen.
  


  
    "Some of these bloggers have just one goal, and that is to do damage. It's evil."
  


  
    yeah, mann, ich bin der teufel persönlich. der grösste trick, den der teufel je gebracht hat, war die welt glauben zu lassen, es gäbe ihn gar nicht. muhahahahaha...
  


  
    "Blogs started a few years ago as a simple way for people to keep online diaries. Suddenly they are the ultimate vehicle for brand-bashing, personal attacks, political extremism and smear campaigns. It's not easy to fight back: Often a bashing victim can't even figure out who his attacker is. No target is too mighty, or too obscure, for this new and virulent strain of oratory. Microsoft has been hammered by bloggers; so have CBS, CNN and ABC News, two research boutiques that criticized IBM's Notes software, the maker of Kryptonite bike locks, a Virginia congressman outed as a homosexual and dozens of other victims—even a right-wing blogger who dared defend a blog-mob scapegoat."
  


  
    ihr seid alle opfer, alle. tick, tick, boom!
  


  
    "Bloggers are more of a threat than people realize, and they are only going to get more toxic. This is the new reality," says Peter Blackshaw, chief marketing officer at Intelliseek"
  


  
    yep, wir sind eine grössere bedrohung als terrorismus und naturkatastrophen. ihr müsstet mal meinen tsunami sehen, da bleibt kein stein mehr auf dem anderen.
  


  
    "The online haters have formidable allies amplifying their tirades to a potential worldwide audience of 900 million: Google, Yahoo and Microsoft, plus a raft of other blog hosts. Google is the largest player; its Blogger.com site attracts 15 million visitors a month, more than each of the Web sites of the New York Times, USAToday and the Washington Post. An upstart, Six Apart in SanFrancisco, owns three blogging services—TypePad, LiveJournal and Movable Type—that together run a strong second to Google."
  


  
    aha! daher weht der wind! eine verschwörung, weil man keine 15 millionen besucher im monat hat. echt schwach. ihr könnt froh sein, dass ihr überhaupt noch besucher habt. fuck that.
  


  
    "Within days bloggers had posted "investigative" articles "exposing" her as corrupt and unethical, claiming she was a "shill"who took bribes from Microsoft. One blogger said she was doing something shady by operating a group that helps small companies find venture funding. Bloggers linked to one another's sites and posted on Brill's blog and elsewhere, creating an echo chamber in which, through repetition, the scandal began to seem genuine. Six days after the attacks began, a Notes consultant in the U.K. gloated on Brill's blog:"The Radicati Group?Their analysis is now meaningless .... Their name has been blackened, their reputation in tatters."
  


  
    jeder, wie er es verdient. wenn es die meinung von jemandem ist, dass es nicht ethisch vertretbar sei, wenn jemand korrupt ist und geld von m$ nimmt, dann ist das eben seine meinung. wenn daraufhin die "marke" abkackt, ist das nicht dessen problem. es hat sowieso viel zu lange gedauert, dass sowas überhaupt mal möglich ist. when it is not worth it, fuck it.
  


  
    "No wonder companies now live in fear of blogs. "A blogger can go out and make any statement about anybody, and you can't control it. That's a difficult thing,"says Steven Down, general manager of bike lock maker Kryptonite, owned by Ingersoll-Rand and based in Canton,Mass."
  


  
    ja, klar, alle machen sich reihenweise in die hosen. wenn das tatsächlich der fall sein sollte: muhahahahahahaha!!!
  


  
    "Even mighty Microsoft, for all its billions, dares not defy the blogosphere. In April gay bloggers attacked Microsoft over its failure to support a gay-rights bill in Washington State (the company is based near Seattle). "Dear Microsoft, You messed with the wrong faggots,"wrote John Aravosis, publisher of AmericaBlog, which threatened to oppose Microsoft's plans for a big campus expansion unless the company caved in. Microsoft reversed itself two weeks later, saying it supports gay-rights legislation after all. It says pressure from its own employees, not from bloggers, caused the change of heart.

    
      Microsoft's p.r. people have added blog-monitoring to their list of duties. The company also fields its own blog posse. Some 2,000 Microsofties publish individual blogs, adding a Microsoft voice to the town square. The company also treats some bloggers like bona fide journalists, giving Gizmodo.com and Engadget.com interviews with BillGates."
    

  


  
    wenn ich ein gizmodo- oder engadget-checker wär, ich würde gates hochkant rauswerfen. so ein müll wird auf meiner site nicht gepostet. hasta la vista! (ich weiss, der letzte spruch; ich zahle 5 euro in die kaffeekasse. mit genuss.)
  


  
    "When Hinderaker published an item saying left-wing bloggers should stop assaulting a White House reporter alleged to have worked as a gay prostitute, his blog brethren went on the assault, publishing his phone number at work and prompting a deluge of harassing phone calls and e-mails. "My secretary was crying" because callers kept swearing at her, he says. "Then we started getting calls at the house. My wife wanted to hire a bodyguard."
  


  
    ausgezeichnet. die zeit, in der nur maschinen gehackt wurden ist vorbei. jetzt werden menschen gehackt. existenzen, identitäten. der ultimative life-hack. ich schmeiss mich noch weg, so einen spass einen text auseinanderzunehmen hatte ich schon lange nicht mehr. hätte ich jetzt gras dabei, würd ich darauf ein spliffen.
  


  
    der text findet sich unter http://www.forbes.com/forbes/2005/1114/128_print.html und stellt wohl das bisher übelste stück propaganda-bullshit dar, der sich voll gegen das richtet, was blogger machen. old-economy, old ideas. whack. frag forbes.com. zeit wieder runterzukommen. schön wars. um den text zu lesen, müsst ihr euch zuerst nen webzugang von bugmenot generieren lassen. bei mir hat der zugang "watermen, snake" funktioniert. oder ihr glaubt es mir auch so. :) vielen dank an boing², die mich darauf aufmerksam gemacht haben.
  


  underground-comix


  
    // freitag, 28. oktober 2005 //
  


  [image: image]


  
    der underground lebt. ich bin der beste beweis dafür. da ich aber nur über writing-skillz verfüge, fällt es mir natürlich immer leicht, artwork-pieces zu promoten.
  


  
    heute geht es um underground-comics. eine der besten blogspot-websites, die ich bisher gesehen habe, nicht nur zu dem thema im speziellen, ist die folgende:
  


  
    http://roseandisabel.blogspot.com
  


  
    ein riesiger pluspunkt ist natürlich wieder freshest sketchbook-material, aber auch so herrscht eine dichte atmosphäre, was vornehmlich an schwarz-weiss-pieces liegt und ein in sich stimmiges layout der site. die häufige aktualisierung tut ihr übriges.
  


  
    eine andere künstlerin in diesem bereich ist laureen mccubbin. sie verbindet comics mit schreiben und wurde für ihre werke mit den titeln "XXXLiveNudeGirls" und "XXXLNG:Pretty Like A Princess" bereits ausgezeichnet. sie arbeitet ebenso in der kreativabteilung des "kitchen sink magazine", ein mag für "leute, die zuviel denken", also genau mein ding. ihre präsenz mit eigenem output findet man unter:
  


  
    http://www.laurennmccubbin.com/
  


  
    der "san francisco bay guardian" hatte dieser tage einen überblick, wovon mir die beiden am besten gefallen haben.
  


  
    this entry was inspired by boing²
  


  november


  kurz notiert II


  
    // mittwoch, 2. november 2005 //
  


  
    geht das nur mir so, oder sieht das microsoft-logo tatsächlich wie ein hakenkreuz aus!? hat sich jemand die startleiste schonmal genau angeguckt!? es ist vielleicht ein paar grad im uhrzeigersinn gedreht, aber es gehört erstaunlich wenig fantasie dazu...
  


  paris sous les bombes?


  
    // mittwoch, 2. november 2005 //
  


  
    korrekte sache, deshalb mag ich die franzosen. wenn den kidz aus den vorstädten (clichy-sous-bois) etwas nicht passt, dann bekommt die pozilei aufs maul und es gibt strassenschlachten mit brennenden autos (inzwischen 71!) und steinernen wurfgeschossen. dabei werden sie teilweise noch von anwohnern angefeuert. krass.
  


  
    
      Den Stein ins Rolle brachte ein tragisches Ereignis, bei dem am vorigen Donnerstag zwei Jugendliche getötet und ein junger Erwachsener schwer verletzt wurden und dessen genaue Ursachen bisher noch nicht geklärt sind. Bouna, 15 Jahre alt, Zyed (17) und der 21jährige Metin ““ drei junge Franzosen, deren Familien aus Mali, aus dem Maghreb und aus der Türkei kamen - hatten sich, allem Anschein nach im Zuge einer Flucht, in einem Umspannhäuschen des Stromversorgungsunternehmens EDF (Electricité de France) versteckt. Dafür mussten sie eine drei Meter hohe Mauer, über der vier Rollen Stacheldraht liegen, überwinden. Das war an jenem Tag gegen 17.30 Uhr. Um 18.12 Uhr wurde in Clichy-sous-Bois und den Nachbarquartieren der umliegenden Trabantenstädte ein Stromausfall verzeichnet. Zu diesem Zeitpunkt starben Bouna und Zyed. Der dritte Beteiligte ““ Metin - konnte sich nach Hause schleppen, wurde aber kurz darauf mit schweren Verbrennungen ins Krankenhaus eingeliefert.
    


    
      Die entscheidende Frage lautet, wie es dazu kommen konnte, dass die drei jungen Leute sich in dem Trafohäuschen zu verstecken versuchten. Fest steht bisher nur, dass sie dabei waren, vor der Polizei zu fliehen. Ansonsten gibt es bisher drei unterschiedliche Visionen vom Hergang des Ereignisses, die in ihren Implikationen unterschiedlicher kaum sein könnten.
    

  


  
    mehr bei telepolis
  


  nba-managerspiel II


  
    // mittwoch, 2. november 2005 //
  


  
    okay. ich hoffe, alle nba-interessierten haben sich inzwischen beim manager-fantasy-game der five angemeldet und ihre teams gültig zusammengestellt. wenn nicht, sorry for you, es ist zu spät, der 31.10. war anmeldeschluss. nachfolgend mein fantasy-team. ich habe diesmal versucht, weniger auf überSUPERstars zu setzen, sondern vielmehr zu schauen, welche player ich für meine 60 mille kriegen kann. demnach wird man einen garnett, einen kobe oder etwa shaq kläglich vermissen. es sind aber trotzdem zwei champions dabei.
  


  
    mein lineup:
  


  
    guards:
  


  
    latrell sprewell, minnesota timberwolves
  


  
    michael finley, san antonio spurs
  


  
    chauncey billups, detroit pistons
  


  
    kirk hinrich, chicago bulls
  


  
    forwards:
  


  
    rasheed wallace, detroit pistons
  


  
    carmelo anthony, denver nuggets
  


  
    shareef abdur-rahim, sacramento kings
  


  
    ndubi ebi, minnesota timberwolves
  


  
    center:
  


  
    zydrunas ilgauskas, cleveland cavaliers
  


  
    yao ming, houston rockets
  


  
    das sind die playaz, die es dieses jahr für mich richten müssen. es wird wohl keine schwere aufgabe werden, denn wie gesagt; letztes jahr war ich platz 3500 von 4000, also nicht sonderlich gut.
  


  
    die grösste überraschung mag ebi sein. dieser spieler ist nur im kader, weil er mit 1,5 millionen schweinebillig war. meine zwei persönlichen superstars im team sind rasheed und melo, weil rasheed einfach einer der derbsten weedsmokenden hustla der liga ist und melo seinen eigenen karamelriegel hat. ausserdem ist es ein zeichen gegen den völlig überbewerteten "messias" lebron. melo wirds ihm dieses jahr ins gesicht drücken. von reef hab ich sogar noch rookie-karten, sprewell MUSSTE einfach rein, kollege, ohne ihn gäbe es keine spinners und wohl auch kein need for speed underground. finley und hinrich sind sowieso völlig unterbewertet. hinrich sieht vielleicht harmlos aus, er ist aber ein street-motherfucker vor dem herrn. michael finley: einer der uneigennützigsten, genialsten b-baller des planeten. billups, naja, billups. als er in die liga kam, war ich sicher, "just another guard who sucks", inzwischen hat er ringe um die finger. bei den centern, nun ja, es sind die zwei besten, die ich für mein geld kriegen konnte. ming ist nicht mein fall, ganz ehrlich. ilgauskas? cousin, frag mich nicht, was bei dem geht, keine ahnung. es gibt eigentlich nur zwei center in der nba, die man kennen sollte: das sind duncan und shaq. der rest...macht damit, was ihr wollt. hey, ilgauskas und ming, das heisst aber nicht, dass ihr jetzt abkacken sollt, capisce!?
  


  
    gut. das soll es mal gewesen sein. lasset die spiele beginnen! let's play ball, suckaz!
  


  europas satellitenproblem


  
    // donnerstag, 3. november 2005 //
  


  
    es scheint so, als hätte europa mit seinen kleinen ab und an stattfindenden satellitenprojekten kein glück. eine schlagzeile vom 6ten oktober geht so:
  


  
    "Klimaforscher schicken einen Satelliten ins All, um mehr über die Erwärmung der Erde zu erfahren. Aus 720 Kilometern Höhe soll er das Eis der schmelzenden Polkappen vermessen.

    
      Am Samstagnachmittag startet der europäische Satellit Cryosat, der voraussichtlich bis mindestens 2008 Veränderungen der Eiskappen an Nord- und Südpol messen wird. Aus 720 Kilometern Höhe kann sein Doppelradar bis auf drei Zentimeter genau die Dicke von Eisschichten bestimmen.
    


    
      Die Europäische Raumfahrtagentur ESA eröffnet mit Cryosat eine neue Serie von Satelliten zur Erdbeobachtung. Die leichte russische Trägerrakete Rockot, eine abgerüstete Atomrakete SS-19, soll den künstlichen Himmelskörper ins All tragen." [quelle]
    

  


  
    zwei tage später:
  


  
    "140 Mio.-Euro-Satellit zerbricht und stürzt ins Meer: Die "Cryosat-Mission" der Europäischen Raumagentur Esa zur Erforschung des Klimawandels an Nord- und Südpol ist gescheitert. Ein Sprecher der russischen Raumfahrtbehörde teilte mit, der Satellit sei auseinander gebrochen und ins Meer gestürzt." [quelle]

    
      am 22.09. habe ich über das sseti-studentenprojekt berichtet. eine meldung vom 27.10.:
    


    
      "Der weitgehend von europäischen Studenten gebaute Satellit «SSETI-Express» ist am Donnerstag ins Weltall gestartet. Er hob wie geplant vom russischen Kosmodrom Plessezk aus an Bord einer Kosmos-3M-Trägerrakete ab. Der Satellit soll Technologien für weitere Studentenmissionen ins All erproben, die ebenso wie «SSETI-Express» unter dem Dach des Büros für Bildungsmaßnahmen bei der Europäischen Raumfahrtagentur (ESA) vorbereitet werden. Dazu soll er unter anderem drei winzige Satelliten mit jeweils rund einem Kilogramm Gewicht im All aussetzen." [quelle]
    

  


  
    gestern, 2.11.:
  


  
    "Sseti-Express schweigt: Nach dem erfolgreichen Start des Studenten-Satelliten am Donnerstag herrscht Funkstille. Offenbar ist die Stromversorgung an Bord zusammengebrochen. Die deutsche "Uwe-1“-Sonde funktioniert jedoch weiterhin.

    
      Unklar bleibt nach Angaben der Europäischen Raumfahrtagentur Esa in Paris jedoch, ob sich die Verbindung überhaupt wieder herstellen lässt. "Sseti-Express“ ist der weltweit erste allein von Studenten konzipierte Satellit." [quelle]
    

  


  
    sieht ja nicht sehr vielversprechend aus. vielleicht sollten sich die europäer überlegen, ob sie nicht doch mal bei den chinesen anklopfen und nachfragen, ob sie ein paar funktionierende raketen für solche projekte haben. ich glaube mal gelesen zu haben, dass im internationalen vergleich die chinesen die günstigsten sind. ausserdem wäre das eine grosse brise high-tech und kein hurenklump aus der russischen tunguska.
  


  dogtags


  
    // donnerstag, 3. november 2005 //
  


  
    ohh, jaaa, ich liebe die leute, die mit dogtags durch die gegend laufen. wer mir noch einmal mit dogtags begegnet, der kein soldat der amerikanischen streitkräfte ist, der wird von mir eigenhändig stranguliert. (natürlich durch die dogtags) mal davon abgesehen, dass es vollkommen lächerlich ist. hat wohl nicht für eine platinkette gereicht,wie!? ihr whacken spacken.
  


  das ipod-heft


  
    // donnerstag, 3. november 2005 //
  


  
    seit ziemlich genau einem jahr bin ich jetzt auf der verzweifelten suche nach einem stylishen, freshen, nützlichen und aussergewöhnlichen bag, in dem ich meinen ipod, wenn ich ihn in den taschen trage, aufbewahren kann. es gibt solche heissen teile, ABER: nur in den staaten und natürlich hoffnungslos überteuert.
  


  
    es muss vor einem jahr oder zumindest einem halben gewesen sein, als mir ein pdf von ilounge in die hände fiel. das zubehör, was ich da sah, hat mich schlichtweg umgehauen. könnte diese marktlücke hierzulande nicht jemand füllen? aber nicht vergessen, mich an den gewinnen zu beteiligen! danke!
  


  
    jedenfalls gilt dieses pdf seit diesem tag für mich als ipod-referenz. und das beste: es ist kostenlos. das überstyle-ipod-magazine gibts unter:
  


  
    ipod-magazine
  


  
    ein must-have für jeden ipod-besitzer. [via]
  


  lee hasler


  
    // freitag, 4. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    lee hasler aka eyeport hat an der universität kent studiert und dort seinen abschluss in illustration/design gemacht. anfang der 90er bekam er seinen ersten computer: einen alten commodore amiga. er experimentierte damit rum und kombinierte seine lo-fi-sachen später mit einem apple mac. diese technik wurde schliesslich zu seiner spezialität und heute ist er ein pixelgrafik-überchecker. überzeugt euch selbst:
  


  
    http://www.eyeport.co.uk
  


  
    hasler sagt, er sei hauptsächlich durch nippon-stylez und kreaturen aus dem fernsehen der 70er inspiriert worden. heute trifft sich bei seinem artwork hieronymus bosch mit sonic youth und er geht auch gern ins kino. zu seinen kunden gehören u.a. mac world, digit, the guide oder computer arts.
  


  
    [many thanx 2 photoshop-blog]
  


  mein gehalt


  
    // freitag, 4. november 2005 //
  


  
    würde ich nach coolen sätzen bezahlt, ich hätte heute bereits ausgesorgt. ich überlege, jedes neu kreierte wort künftig mit (tm) zu unterlegen und verlange 5€ pro einmal lesen des worts. von dem geld kaufe ich mir dann ein paar fleischgewordene girltoys und bewahre sie in meinem schrank auf, wenn mir nicht nach ficken ist. das einzigste, was mich von diesem vorhaben noch abhalten kann ist die herrschaft über die elemente. sollte dieser plan auch nicht funktionieren, sehe ich mich gezwungen, mit snopp dogg und seinem spaceshipone-for-shizzle-dizzle zum mars zu fliegen. dort werden dann werbeflächen vermietet, die oberfläche taugt ja zu sonst nix. ich habe mal gelesen, dass sich bei "profi"-journalisten das gehalt nach geschriebenen wörtern richtet. kann jemand mal meine wörter zählen? ich habe nämlich das gefühl, ich bräuchte mir keine gedanken mehr um lächerliche 330€ miete im monat zu machen. aber vielleicht irre ich mich ja da. bewerbungen als girltoy in meinem schrank auf abruf bitte an mach_mich_zum_girltoy@cipha.de. und bitte farb(!)fotos nicht vergessen. danke.
  


  erotisches asienkino


  
    // freitag, 4. november 2005 //
  


  
    eigentlich ist heute freitag und wochenende und da sollte man sich selber feiern. aber arte hat ab 22:10 eine themennacht, die sich mit asien und erotik auseinandersetzt. hier die sendezeiten:
  


  
    Sterben im Reich der Lust, Dokumentation, Regie: Georg Bense, ZDF, Deutschland 2005, 60 Minuten.

    
      Erstausstrahlung Arte TV, Freitag, den 4. November 2005, 22.10 Uhr
    


    
      Die Geschichte der Abe Sada, Spielfilm, Regie: Noboru Tanaka, Japan 1975, 77 Minuten.
    


    
      Erstausstrahlung der deutschen Synchronfassung, Arte TV, Freitag, den 4. November 2005, 23.10 Uhr
    


    
      Im Reich der Leidenschaft, Spielfilm, Regie: Nagisa Oshima, Japan/Frankreich 1978, Synchronfassung: ZDF, 101 Minuten.
    


    
      Arte TV, Freitag, den 4. November 2005, Nacht auf Samstag, 0.45 Uhr
    


    
      Seom ““ Die Insel, Spielfilm, Regie: Kim Ki-Duk, Korea 2000, Synchronfassung: ZDF, 86 Minuten.
    


    
      Erstausstrahlung Arte TV, Mittwoch, den 9. November 2005, 22.35 Uhr
    


    
      Audition, Spielfilm, Regie: Regie: Takashi Miike, Japan / Korea 1999, Synchronfassung: ZDF, 109 Minuten.
    


    
      Erstausstrahlung Arte TV, Mittwoch, den 16. November 2005, 23.25 Uhr
    

  


  
    mehr zum thema "erotisches asienkino" gibt es in einem guten artikel bei telepolis, aus dem auch die infos stammen.
  


  roll deep - in at the deep end


  
    // freitag, 4. november 2005 //
  


  
    sehr gut. endlich mal wieder ein wenig balsam für meine ohren: roll deep kommt mit eigener platte.
  


  [image: image]


  
    wer dizzee rascal kennt und sich fragt, wo dieser junge seine skillz & styloz her hat, der sollte einen etwas genaueren blick auf dieses album werfen. der mainstream/hauptstrom kategorisiert diese form der musikrichtung als "grime". für mich ist es einfach fetter neuzeitlicher rap-scheiss.
  


  
    zur roll deep-crew gehören sage und schreibe 13 leute; 2 davon sind djs, drei producer und 8 mcees aus east-london. das, was roll deep hauptsächlich auszeichnet, ist charakter. das ganze album hat einen richtigen charakter, eine atmosphäre, eine tiefe verbindung der künstler zur musik. so verwundert es nicht, dass wirklich teilweise alles querbeet geht: rap in verschiedenen geschwindigkeiten bildet die basis, um die sich diverse genres wie d'n'b, r'n'b, rock, ragga und ein paar andere kollegen nach der stimmung der beatbastler richten müssen, während euch zeitweilig ein eingängiger female-hook endgültig den kopf fickt. was dann dabei herauskommt, ist pure art.
  


  
    in uk ist das mit dem underground oft anders. dort sind roll deep sowas wie superstars. der rest der welt wird davon kaum was mitkriegen, aber die, die es doch raffen, werden nicht enttäuscht. es gehört zum fettesten output ever und bekommt von mir schnell die plakete "potenzielles album des jahres" verpasst.
  


  
    roll deep!
  


  happy birthday www


  
    // montag, 7. november 2005 //
  


  
    das web wird diesen monat 15 und ich verneige mich ehrfurchtsvoll und gratuliere herzlichst. wo wären wir eigentlich ohne das web?
  


  
    - kein porno
  


  
    - kein spam (ausser im realen briefkasten)
  


  
    - kein mp3, darum auch kein ipod, keine podcasts
  


  
    - kein linux und kein open-source, deshalb kein firefox und auch kein thunderbird und kein openoffice
  


  
    - keine blogz, kein e-mail, kein irc, kein usenet und keine instant messenger (dafür aber instant kaffee. aber das würde den kidz heute auch nichts bringen)
  


  
    - keine alternativen informationsquellen, kein google, kein wikipedia, sprich rein gar keine wirklich nützlichen und wichtigen informationen und kein rss
  


  
    - kein warez, keine screener, keine ebooks, keine web-streams, kein java, keine modchips, keine 750€-grafikkarten
  


  
    kurz: das leben ohne internet wäre doch ziemlich langweilig, zentralisiert, wenig macht für das individuum, viel macht für den kleinen kreis. hätte man vorher gewusst, was da alles auf das alte system einprasselt, man hätte das web schlichtweg verboten. da das aber heute nicht mehr geht, wird es jede weitere technologie in diesem bereich sehr schwer haben. vielleicht reicht das web ja. alles gute, www, auf dich und auf die zukunft. (und danke für die anetta-keys-prons)
  


  ubahn-tunnelprojektionen


  
    // montag, 7. november 2005 //
  


  
    frédéric eyl, gunnar green und "the richard" studieren an der universität der künste in berlin. da züge und bahnen aus dem städte-kontext nicht mehr wegzudenken sind, haben sie sich folgendes projekt ausgedacht:
  


  
    sie nehmen einen mac-mini, als basis eines projektors, packen das ganze in eine box und kleben das dann auf die aussenhülle einer z.b. ubahn. das ergebnis sind filme, die auf die wände der tunnel geworfen werden. ihr projekt haben sie "parasite" getauft.
  


  
    hier gibts den text und ein kleines video:
  


  
    ubahn-tunnel-projektionen
  


  
    hier könnte die werbeindustrie hellhörig werden. aber auch graffiti-künstler könnten interesse bekunden: wenn sich erstmal herumspricht, dass an jedem zug aussen eine schachtel klebt, in der ein macmini steckt, bräuchten sie sich keine gedanken mehr um die anschaffung eines pcs machen. graffiti, kunst und mac passen ja von haus aus sehr gut zusammen.
  


  paris sous les bombes II


  
    // montag, 7. november 2005 //
  


  
    frankreich brennt. laut medienberichten wurden inzwischen über 900 autos abgefackelt. auch tankstellen, autohäuser oder teppichläden mussten brennen. schuld sind (natürlich) einwandererkinder. wahrscheinlich alles kinder von islamisten, mit bart und dschihad und koran und so. korrigiert mich, wenn ich falsch liege, aber die kinder müssten eigentlich europäer sein. nein, sind "einwandererkinder", keine europäer. ich könnte mir schon vorstellen, dass es spass machen kann, autos anzuzünden. bei gta III macht man das laufend. mich wundert sowieso, wie schnell alles lichterloh brennt, mir ist so eine technik bisher nicht bekannt. wenn ich die bilder im fernsehen sehe, muss ich grinsen. der aufstand der knirpse. cool.
  


  aol eats cock IV


  
    // montag, 7. november 2005 //
  


  
    metafilter hat einen artikel, (mini-artikel), zu der frage, ob aol direkt die cia repräsentiert. es geht primär darum, dass ein neugieriger kollege drüben bei libertythink sich mal die mühe gemacht hat, nach dem ort dulles zu suchen. er fand heraus, dass der eigentliche name des ortes, wo aol seinen firmensitz hat, an geheimdienst-veteranen angelehnt ist:
  


  
    "Dulles, by the way, is named in honor of the notorious Dulles siblings, Allen and John Foster, whose names were virtually synonymous with the U.S. intelligence infrastructure through both World Wars and much of the Cold War."
  


  
    ferner konnte er colin powell auf der aol-gehaltsliste sehen. währenddessen holt sich bush junior einen runter auf die sodomie-bilder, die ihm dick cheney gerade per email geschickt hat, als karl rove online drahtlos eine flashanimation über scooter libby erstellt: unkompliziert und schnell - aol. (eats cock).
  


  mein tag


  
    // montag, 7. november 2005 //
  


  
    "phönix aus der asche, meine lunge ist voll staub, rabenschwarz ist meine nacht und düster ist mein tag"
  


  
    wunderbar. es beginnt endlich wieder die eigentliche jahreszeit, für die ich geschaffen wurde: der winter. es ist völlig egal, wie kalt es ist, wenn schnee liegt, wird man mich trotzdem draussen finden. alles ist weiss, ruhig, klirrende kälte. c'est fantastique. keine halblebigen rentner auf den strassen, die mich immer an die greisenrepublik erinnern, wenig autofahrer und die, die es lieber hätten bleiben lassen sollen, stehen auf den standstreifen oder drehen sich selber von den strassen. winter ist die jahreszeit, die dir zeigt, wie du dein jahr verbracht hast. wenn du ein arschloch warst, dann fickt dich diese jahreszeit gnadenlos. besonders, wenn sich die kälte über mehrere wochen hinzieht. wer brauch bitte 20 grad im oktober? spätestens nach meinem sommerurlaub geht mir jeder tag mit temperaturen über 20 grad auf die nerven. deshalb hab ich den oktober gehasst. ich mache keinen hehl aus meiner heimlichen sehr guten persönlichen beziehung zu shiva und ihrem diamond dust. ich bin gespannt, was die göttin der kälte dieses jahr für mich bereithält. winter ist die ehrlichste jahreszeit.
  


  tagged!


  
    // montag, 7. november 2005 //
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    kerstin hat den plan: mit ihrer installation tagged! will sie zeigen, was es mit rfid auf sich hat. zu unser aller ungunsten werden wir mehr und mehr durch funkchips dieser sorte infiltriert (werden) und keiner bekommt was davon mit. dann, wenn euer postpaket anfängt zu sprechen, wisst ihr, dass es bereits zu spät ist.
  


  
    sie hat sich ein simples bücherregal gekauft, mit 25 fächern. in die mitte wurde ein display installiert, darunter der platz mit dem rfid-chip, auf dem anschliessend gegenstände platziert werden. schliesslich kam noch ein rechner in das fach DArunter. zieht euch die zeichnung rein, wer es sich schwer vorstellen kann.
  


  
    wenn ein gegenstand jetzt in das fach mit dem rfid-chip gestellt wird, erscheinen auf dem display darüber informationen dazu (z.b. bild, sound etc.). die gegenstände, die geTAGGED! wurden, sind allerdings alle geklaut und erzählen die geschichte, wo und warum sie geklaut wurden. wenn man jetzt zeit aufwendet, die geschichten zu erkunden, wird ein profil des diebes deutlich, welche persönlichkeit er hat und wie seine kriminelle klaukarriere verlaufen ist.
  


  
    was will uns kerstin hiermit sagen? seid vorsichtig mit dieser komischen technologie! in diesem projekt wird rfid als mittel zur dokumentation und kategorisierung der geklauten gegenstände "missbraucht". so witzig ist es aber nicht. es hat niemand einfluss darauf, welche informationen durch diesen chip versendet werden. deshalb, wenn ihr skeptisch mit diesem zeug seid, wickelt es in alufolie! (faraday-prinzip). mehr über rfid gibts bei wiki.
  


  
    [via wmmna]
  


  reale mirrodin-insekten


  
    // dienstag, 8. november 2005 //
  


  
    was ihr hier seht ist eine kreatur aus dem mirrodin-universum in echt:
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    und sein zwillingsbruder als magic-vorbild:
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    die obigen metall-insekten gibt es als bausatz zum selber zusammenbasteln. ich find die viecher cool und abgefahren, aber fragt mich nicht wieso. vielleicht sinds die details. man sollte sich vor den attacken dieser killer-insekten allerdings in acht nehmen.
  


  
    mehr:
  


  
    http://kids.gakken.co.jp/jiyuu/otasuke05/art/a0512.html
  


  
    http://computers.livedoor.com/series_detail?id%3D17150&page%3D1
  


  
    was ist eigentlich mirrodin?
  


  
    bilder zur magic-edition mirrodin
  


  
    [thanx]
  


  das manga-girl


  
    // dienstag, 8. november 2005 //
  


  
    "Judith Park wurde 1984 in Duisburg geboren. Vor drei Jahren gewann sie einen Zeichenwettbewerb des Carlsen Verlags, bei dem sie sich mit gegen 359 Konkurrenten durchsetzte, und wurde prompt unter Vertrag genommen.
  


  [image: image]


  
    Nach dem Abitur zeichnete Judith für das Manga- Mädchen- Magazin "Daisuki" die Mangaserie "Dystopia ““ Love at last Sight". 2004 erschien die Serie als Taschenbuch, ihr neuer Manga "Ysquare" ist soeben erschienen."
  


  
    spon hat die manga-nachwuchs-künstlerin im gespräch:
  


  
    judith parks leben mit den mangas
  


  
    ein seltener einblick in die knochenharte arbeit mit den japanischen übercomics.
  


  phyllotaxy


  
    // dienstag, 8. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    265 photographen -> 1099 individuelle kreise -> computer-algorithmus -> fibonacci-folge -> sectio aurea -> phyllotaxy
  


  
    http://www.krazydad.com/phyllotaxy
  


  
    [via]
  


  skizzenblog


  
    // mittwoch, 9. november 2005 //
  


  
    der mysteriöse mr. sketch berichtet regelmässig aus seinem stift-papier-universum:
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    http://skizzenblog.de
  


  
    very nice.
  


  kill bill's browser


  
    // mittwoch, 9. november 2005 //
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    http://www.killbillsbrowser.com/
  


  
    [via]
  


  
    ich hatte schon mal einen text über die iexplorer-seuche. und wem das noch nicht reicht, dem schieb ich einen sehr freshen text über die obernutte m$ gleich hinterher.
  


  
    alles gute firefox zu deinem ersten geburtstag!
  


  bigger than cheeses comix


  
    // donnerstag, 10. november 2005 //
  


  
    der burner: bigger than cheeses webcomix!
  


  
    starring:

    
      thanatos: geboren in einer scheune, von bären gross gezogen, hat gelernt mit der gesellschaft zu reden und in interaktion zu treten, indem er sich den film "the shining" anschaute. erster auftritt
    


    
      duke: hat seinen mund unglücklicherweise bei einem tragischen milchshake-unfall verloren, kurz nach seiner heirat mit natalie. erster auftritt
    


    
      natalie: nörglerin, brachte thanatos bei, wie man mit einem biscuit auf der nase auf einem ball balanciert. sie ist mit duke verheiratet und ihre lieblings-tv-serien sind buffy, xena, dark angel, alias und alles, was mit kick-ass-females zu tun hat. erster auftritt
    


    
      wang: wang ist ein vier fuss grosser alkoholsüchtiger felsbrocken, der wie eine niere aussieht. er säuft, wann immer er lust dazu hat, aber er erzählt den leuten, er will von dem zeug wegkommen, um sich so alkohol schenken zu lassen. erster auftritt
    


    
      sancho: obwohl er zwei roboter-ehefrauen hat, nämlich lei und cleo, hat sancho eigentlich nur augen für cleo. genauer: er hat sich aus einzelnen eigenen teilen cleo selber gebaut, inklusive einem seiner augen. er ist verrückt nach ihr und cleo fühlt genauso...allerdings für thanatos. glücklicherweise weiss er es nicht (und thanatos auch nicht). erster auftritt
    


    
      jesusman: jesusman ist der sohn gottes(tm) und der schutzpatron von "wir treten dem teufel in den arsch". er arbeitet direkt aus der jesushöhle und ist oft zu beschäftigt um dir in den arsch zu treten, dich anzuschreien und noch ne menge anderer sachen, die mit ärschen zu tun hat, deshalb sieht man ihn nicht so oft mit dem rest der gang. erster auftritt
    


    
      violent bob: violent bob ist der landsmann von thanatos. wie sein name schon sagt, ist er sehr gewalttätig. er ist aufs schärfste konkurrenzbetont und hat schon mal ein auto zu tode gekopfnusst. erster auftritt
    


    
      woodrow: woodrow, alphatier, ist der anwalt von thanatos und schweinereich. die zwei sind sich irgendwie verbunden. er ist zusätzlich ingenieur, quantenphysiker und rugbyspieler, weil american football ist was für weicheier. er läuft ausserdem mit ein string und einer roten fliege durch die gegend. grundsätzlich. immer. erster auftritt
    


    
      katrina: aufgrund ihrer stümperhaften eltern heisst katrina eigentlich gregory peck, obwohl man es katrina mikalia ausspricht. sie liebt es, ihre tage unter ihrem bett zu verbringen. erster auftritt
    


    
      lei mi: eine billiges imitat made in china, des populären japanischen animes "metal whip queen animal". lei ist so niedlich wie ein knopf und haltbar wie ein papierhandtuch. sie ist mit sancho zusammen, nachdem man ihr gesagt hat, sie sollte es sein, aber sancho vergisst das die ganze zeit lieber. erster auftritt
    


    
      cleo: erbaut aus sanchos eigenen bauteilen, ist sie seine favoritin der zwei metall-schönheiten, aber aufgrund seiner baufehler bei ihrer zusammenstellung, würde sie lieber nur seine freundin bleiben. sancho hat sie programmiert, indem er "merkwürdige wissenschaft" als vorbild nahm, da er kein anderes handbuch finden konnte, in dem geschrieben steht, wie man sich eine "perfekte frau" baut. dadurch ist cleos psyche irgendwo in den mittachzigern hängengeblieben. sie fährt voll auf thanatos ab, wie das kind in a.i., nur mit sex. erster auftritt
    

  


  
    ihr könnt euch nicht mal annähernd vorstellen, welche geilen geschichten diese chaoten zusammen erleben! es ist zum totlachen. deshalb hab ich absichtlich keine grafix in diesen artikel reingenommen, weil ich so die vorfreude auf die spitze treiben kann. viel spass bei eurer zeitverschwendung mit diesen über-webcomix:
  


  
    bigger than cheeses webcomix
  


  sony, was soll das?


  
    // freitag, 11. november 2005 //
  


  
    oh mann, sony. sony, ich habe dich immer respektiert. du hast den walkman erfunden. du hattest style in deinen geräten verbaut. du hast es geschafft, gaming neu zu definieren und hast mir welten, ja komplette fremde universen gezeigt. du gabst den kidz minidisc. auch wenn ich mich frage, für was diese discs taugen, es waren coole medien. du hast die krasseste tragbare videospielkonsole des planeten erfunden. du wolltest immer etwas eigenes machen, der beste sein, ein missverstandener streber. deine arroganz hat sogar soweit geführt, dass du gedacht hast, du könntest mp3 komplett ignorieren. du wolltest es vernichten, es sollte in keinem deiner geräte zum einsatz kommen, du warst stolz auf deine minidisc. ausserdem hat sich das ganze mp3-konzept noch nie mit deinen musiklabel-ambitionen vertragen. du warst gross, du warst mächtig, du hattest dicke eier und bist gescheitert.
  


  
    heute erkennst du mp3 an. notgedrungen. aber du bist bereits viel zu spät. heute musst du dir eingestehen, diesen trend komplett verpennt zu haben. heute musst du dir deine konsolen-sparte mit einem mundfäuligen stinkreichen konkurrenten teilen. die welt ist nicht gerecht. und in dieser ganzen konfusion, die sogar soweit geführt hat, dass du dich fragst, wie man sich das fehlende geld noch reinholen soll, tritts du deine mitarbeiter. aber nicht nur das, du trittst auch deine treuen kunden. durch die einführung deines kopierschutz-trojaners beherrschst du nun seit tagen negativ die schlagzeilen. es ist eine teufelsspirale. du hast versucht, dir die verlorene macht durch das kapern von fremden computern zurückzuholen. du, und nur du wolltest ganz alleine entscheiden, wer was mit seiner gekauften kopie eines tonträgers mit seinen geräten zuhause anstellen darf. du bist von anakin skywalker zu darth vader mutiert. einfach so. über nacht. weil plötzlich die herausragenden noten ausblieben. weil andere einfach cleverer waren als du. das weisse pulver, das du dir durch die nase gezogen hast, wirkt schon lange nicht mehr in die richtige richtung. niemand will dich verstehen. es ist eben dein ganz eigener masterplan. die welt wird schon sehen, was sie davon hat. und wenn sie es nicht kapieren will, dann prügelst du es ihnen ins gesicht. sony, sony, where are thou now?
  


  nms - imperial letters of protection


  
    // freitag, 11. november 2005 //
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    endlich. über zwei jahre ist es nun her, als bigg jus und orko elohiem die apokalyptischste rap-platte des jahrtausends zum besten gaben: "woe to the land whose child is a king".
  


  
    2005, es hat sich an der abgefuckten kranken gesamtsituation nichts geändert, die "leader" sind die gleichen wie damals und meine kopfschmerzen sind auch nicht besser geworden.
  


  
    es ist das album, auf das ich tag für tag gewartet hab. eigentlich habe ich sogar gedacht, dass es sich bei einer etwaigen nachfolgeplatte um einen mythos handeln muss. aber mehrere quellen vermelden tatsächlich eindeutig: "imperial letters of protection" ist der offizielle nachfolger und ist jetzt erhältlich. meine suche bei amazon zeigt allerdings, dass es 1 bis 2 wochen dauern wird, bis ich sie bekomme. es verwundert nicht sonderlich, bereits der vorgänger war nirgendwo erhältlich und ist mir nur durch zufall in die hände gefallen. bei dem potenzial an sprengstoff in jeder zeile, in jedem wort, in jedem cut passt es hervorragend zur aktuellen sachlage: die wahrheit wird überall und jederzeit boykottiert.
  


  
    tracklist:

    
      01 Chess With The Galaxies
    


    
      02 Evacuate The White House
    


    
      03 Strike Back
    


    
      04 Beast Vision
    


    
      05 Time Ends
    


    
      06 Electrical Seizure
    


    
      07 Get Him Signed
    


    
      08 Supreme Beings
    


    
      09 Nothing Makes Sense
    


    
      10 Seraphim Revolver
    


    
      11 Hold The Atmosphere
    


    
      12 The Upliftment
    


    
      13 Last Days
    

  


  
    eigentlich müsste ich sagen, kauft euch diese scheibe nicht. es lässt einen so schnell nicht mehr los. jeder sollte allerdings gehört haben, was die jungs euch mitteilen wollen. hier werden reihenweise atombomben gezündet, aber mal ehrlich: im prinzip hat es die menschheit auch gar nicht anders verdient. hear the albums and you know what I mean.
  


  
    definitiv top 3 meiner "potenziellen alben des jahres 2005".
  


  


  
    "the most dangerous person of all is he who does nothing" - nephlim
  


  17 minuten


  
    // sonntag, 13. november 2005 //
  


  
    "17 minuten" ist ein video-blog-projekt:
  


  
    "es wird geschätzt, dass sich alle 17 minuten jemand selbst umbringt. alle 43 sekunden versucht es jemand. jeden tag stehe ich 17 minuten draussen in der nähe eines baums. am ende der 17 minuten falle ich um. dieses ritual bietet sich an, um einen moment in der zwischenzeit darüber nachzudenken. es hilft mir auch dabei, mit dem selbstmord meines bruders zurechtzukommen und die wiederholung erinnert mich an mein leben, dem ich in gewisser weise verpflichtet bin."
  


  
    seit dem zweiten november macht er das jetzt schon. die filme sind im quicktime-format und 15-20mb gross.
  


  
    http://www.chrisbarr.net/projects/17minutes/index.php
  


  
    [via]
  


  crossover office 5


  
    // montag, 14. november 2005 //
  


  
    die software crossover office der firma codeweavers ist ein ausgefuxtes stück software: mit dem tool ist es nämlich möglich, ein paar windows-programme unter linux rennen zu lassen. die win-anwendungen werden in einer simulierten win-umgebung installiert und können dann später einfach über das programme-menü des pinguins gestartet werden.
  


  
    so werden tools wie der windows media player 6.4, quicktime 6.5 und itunes unterstützt. unter den killer-applikationen bleibt wohl dreamweaver mx und photoshop 7 zu erwähnen. zwar gibt es unter linux einen photoshop-clone mit namen the gimp, aber professionelle photoshop-anwender brauchen auch unter linux nicht auf ihr lieblings-werkzeug verzichten.
  


  
    wer m$-office unter linux installieren will, anstatt openoffice zu benutzen, dem kann ich leider auch nicht helfen, aber crossover office 5 macht auch das möglich. für die installation weiterer programme gibt es eine online-kompatibilitätsliste.
  


  
    crossover office kostet in der standard-version ca. 40$, in der professional-version ca. 70$ und eine zeitlich begrenzte testversion ist hier erhältlich. so wie es aussieht scheint es ein sehr freshes tool zu sein...potenzial.
  


  sicko gemüse


  
    // montag, 14. november 2005 //
  


  
    checkt die animierten pflanzen, what the...
  


  
    absolut weirdo bilder, quicktime required:
  


  
    http://www.1st-ave-machine.com/video/anime_final.htm
  


  
    [via]
  


  denver darf jetzt kiffen


  
    // montag, 14. november 2005 //
  


  
    in denver durfte die bevölkerung (557000 einwohner) abstimmen, ob gras legal sein soll. das ergebnis war: 56,001 ja-stimmen zu 48,632 nein-stimmen, also 54% - 46%. dadurch wurde ein stadtgesetz geändert, was es nun erlaubt, dass alle über 21-jährigen bis zu einer unze gras besitzen dürfen.
  


  


  
    nach meinem wissen beträgt eine unze ca. 28 gramm./strong>
  


  
    somit ist denver die erste stadt und bisher der einzige platz, wo pot-besitz toleriert wird, für sich selber, als genussmittel, sowie für medizinische zwecke.
  


  
    marihuana wurde im jahr 1937 in den staaten verboten, selbst gegen die einwände der "american medical association".
  


  
    hier ein paar auszüge aus dem text, der die legalisierung möglich gemacht hat:
  


  
    "die initiative zur gleichstellung von alkohol und marihuana"

    
      - laut dem "national institute of health" sterben jährlich im schnitt ca. 317 menschen an einer überdosis alkohol, während es in der medizinischen literatur noch nie einen eintrag über eine fatale überdosis marihuana gab. das wurde vom "british medical journal" im sept. 2003 festgestellt.
    


    
      - laut dem us-amerikanischen justizministerium gibt es jährlich ca. 3 millionen übergriffe, in denen die opfer ihre täter als zum zeitpunkt der tat alkoholisiert wahrnehmen.
    


    
      - während, das haben ausgiebige studien, die offiziell in dokumenten der "British government's Advisory Council on the Misuse of Drugs" und dem "Canadian Senate Special Committee on Illegal Drugs" gezeigt, es im gegensatz zu alkohol unter marihuana-einfluss weniger zu aggressiven oder gewalttätigem verhalten kommt, es im gegenteil eher zu einem rückgang der gewalt und aggression führt.
    


    
      - die absicht dieser anordnung ist es, dass der private erwachsene marihuana genauso besitzen und benutzen darf, wie er es mit alkohol tut.
    


    
      - es ist ferner rechtswidrig, für jede person unter 21, eine unze oder weniger marihuana zu besitzen. wenn jemand unter 18 ist, zum zeitpunkt des konsums oder besitzes, wird keine gefängnisstrafe verhängt und das bussgeld wird durch eine gerichtliche entscheidung festgelegt.
    

  


  
    ich danke kuro5hin für diesen artikel.
  


  
    eine unze!? 28 gramm!? und mich kacken sie wegen nem fux im monat zu. das sind ca. 5-6 gramm. oder warens mal, zur besten zeit...
  


  
    "Marijuana advocacy groups should both take heart in the situation in Denver, and take note that many in the U.S. view cannabis with the same filter as gay marriage. For the rest of us though, it's time to light up the bongs and joints with pride." - kuro5hin.org
  


  rucksack-flammenwerfer


  
    // montag, 14. november 2005 //
  


  
    du bist 16, aus einer französischen vorstadt und dir geht das mit den molotow-cocktails und den bussen und lkws nicht schnell genug?
  


  
    kein problem! dann bastel dir doch deinen eigenen rucksack-flammenwerfer:
  


  [image: image]


  
    http://www.livejournal.com/users/unclebrady
  


  
    gebt nicht mir die schuld, just remixin', just remixin', die original-schlagzeile kommt frisch vom make-magazine
  


  afrikanische nagelskulpturen


  
    // dienstag, 15. november 2005 //
  


  
    darf es ein bisschen afrikanische kultur sein?
  


  
    diese skulpturen wurden verwendet, um die falschen schlangen zu identifizieren, die krankheiten oder falsche okkult-riten verbreiteten. auch zur abschreckung waren die nagel-fetische gedacht. pure magie also.
  


  [image: image]


  
    ausführlichere informationen und weitere bilder finden sich unter:
  


  
    http://www.randafricanart.com/Bakongo_Nkondi_figure.html
  


  
    dieser kollege würde sich bestens in meinem zimmer machen. bezahlen kann ich ihn aber leider nicht.
  


  
    cool bizarre cult-style.
  


  
    [via]
  


  photoshop-contest: phobien


  
    // dienstag, 15. november 2005 //
  


  
    echt verstörend: der photoshop-contest über ängste und phobien:
  


  [image: image]


  
    photoshop-contest : phobia
  


  
    der heutige bizarre trip geht weiter...
  


  
    [via]
  


  helping keira


  
    // mittwoch, 16. november 2005 //
  


  
    "Als ich zur Schule ging, hatte ich keinen Freund. Nicht einen einzigen", sagte Keira Knightley nach Angaben der Boulevardzeitung "Sun". "Also muss ich oft abgelehnt worden sein".
  


  
    das ist überhaupt kein problem, keira, scheiss auf die ganzen nichtsblickenden vollidioten. wenn du willst, kann ich dir alles beibringen, was du wissen musst. und sogar darüber hinaus. cipha[at]gmx.net, you know what I'm sayin'!?!
  


  365 tomorrows II


  
    // mittwoch, 16. november 2005 //
  


  
    im september habe ich über das geniale projekt 365 tomorrows berichtet. dort schreiben tagtäglich verschiedene autoren eine sci-fi-geschichte.
  


  
    gestern wurde mir die ehre zuteil, in einem eintrag verlinkt zu werden. ich hatte nämlich damals einen text übersetzt, mit dem titel "die 9 milliarden namen gottes" und diesen vor kurzem dann an kathy gesendet.
  


  
    und hier komme ich wieder ins spiel. ich finde das projekt nämlich sehr geil und ich denke (nein, weiss), die jungs und mädels drüben bei 365 würden sich nen stadtstaat freuen, wenn sie noch mehr deutsche übersetzungen bekommen würden! deshalb, wenn jemand interesse, zeit und lust hat, übersetzungen der texte zu machen, der kann das gerne tun!
  


  
    die texte könnt ihr dann entweder kathy direkt senden oder ihr sendet sie mir, ich leite sie dann umgehend an 365tomorrow weiter.
  


  
    so funktioniert das game, also ran an die tasten!
  


  
    ach so, bevor ichs vergesse, es gibt jetzt auch einen freshen 365 t-shirts-shop, welcher wie mein kleiner bescheidener shirt-shop über spreadshirt läuft. see it, buy it, love it!
  


  
    :.: cipha . net - representin' advanced alternative writing stylee to the fullest since 2oo1 :.:
  


  shaq-zitate


  
    // mittwoch, 16. november 2005 //
  


  
    der "diesel" ist inzwischen 33 und immer noch der beste center, den die nba je gesehen hat. die five hat eine sammlung seiner besten zitate im aktuellen heft:
  


  
    "Ich bin ein 2000er-Benz und er ist ein 1969er. Wenn er heute spielen würde, würde ich ihm den Arsch versohlen. Die Autos aus den sechziger Jahren sind zu langsam. Sie haben nicht mal Navigationssystem. Er würde sich auf dem Weg in die Halle verfahren."

    
      (über die NBA-Legende Kareem Abdul-Jabbar)
    


    
      "Ich will, dass die Leute mal über mich sagen: 'Großartiger Highschool-Spieler, großartiger College-Spieler, großartiger NBA-Spieler. Und jetzt ist dieser krasse Typ Sheriff!'. Ich will nicht hören: 'Großartiger Spieler! Er ist jetzt Fernsehkommentator bei TNT'."
    


    
      (über seine Ambitionen)
    


    
      "Ich möchte ein erfolgreicher Unternehmer sein, genau wie Sie. Ich möchte glücklich sein und immer Pepsi trinken."
    


    
      (auf die Frage eines TV-Journalisten, was er werden wolle, wenn er erwachsen ist)
    


    
      "Ich bin der Einzige, der Michael Jordan nach Hause geschickt hat."
    


    
      (in den Playoffs 1995 gewann Shaq mit Orlando gegen Chicago 4:2)
    


    
      "Ich habe sechs Alben gemacht. Eines war Platin, zwei Gold, drei Holz."
    


    
      (über seine Karriere als Rapper)
    


    
      "Niemand kann mich stoppen. Nicht mal Goldberg oder der Undertaker. Keiner dieser Wrestler! Ich bin ein Footballspieler, der Basketball spielt. Ich bin ein Eishockeyspieler, obwohl ich nicht Eis laufen kann."
    


    
      (über sich selbst)
    


    
      "Nietzsche und ich haben eine Menge gemeinsam. Nietzsche war so intelligent, dass die Leute ihn für sonderbar gehalten haben."
    


    
      (über den deutschen Philosophen Nietzsche)
    


    
      "Dass ich 40 Prozent von der Freiwurflinie schieße, ist Gottes Weg, zu sagen: 'Nobody is perfect'."
    


    
      (über sein Freiwurfproblem)
    


    
      "Die Fehler, die ich bei meinen ersten beiden Kindern gemacht habe, werde ich bei meinem dritten nicht wiederholen."
    


    
      (über seine Teamkollegen Penny Hardaway, Kobe Bryant und Dwyane Wade)
    


    
      "Dampier ist weich. Zitiert mich, unterstreicht es, nehmt es auf und schickt es ihm. Fragt mich nicht mehr nach diesem Typen. Erzählt ihm, dass ich das gesagt habe. Ihr wollt ihn mit mir vergleichen, aber ich sage euch, diesen Vergleich gibt es nicht!"
    


    
      (über Mavericks-Center Erick Dampier)
    


    
      "Irgendwann werde ich aufwachen und die Schmerzen werden weg sein. Wenn dieser Tag kommt, egal gegen wen wir spielen, dann wird es Ärger geben. Ich habe zuletzt gespielt wie Erick Dampier."
    


    
      (über sein Spiel, während er in den Playoffs 2005 trotz Verletzung spielte)
    


    
      "Ich bin ein verheirateter Mann, ich habe keine Beziehungen mit Männern."
    


    
      (über seine Beziehung zum ehemaligen Lakers-Kollegen Kobe Bryant)
    


    
      "Ich dominiere jeden Abend. Ich komme und hole mir meine Prügel ab. Ich sage nichts, wenn ich mal wieder unsportliche Fouls einstecken muss. Ich bin nicht von diesem Planeten, Erdlinge bringen mich nicht aus der Ruhe."
    


    
      (über die harte Spielweise ihm gegenüber)
    

  


  
    [via]
  


  
    erinnert sich noch jemand an seine aktion damals mit dem basketball-brett? als er den korb aus dem glass gerissen hat? von da an gab es eine diskussion über dunkings und dem zu lange am korb hängen nach dem dunk. shaq macht's möglich.
  


  postsecret - das buch


  
    // mittwoch, 16. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    eine meiner top-fav-websites gibt es jetzt als buch:
  


  
    postsecret.blogspot.com.
  


  
    bereits heute kann man das werk bei amazon vorbestellen, es wird so um die 24€ kosten.
  


  
    bei postsecret werden modifizierte postkarten gezeigt. die kreationen quer durch unterschiedliche themenbereiche rufen die vielschichtigsten emotionen hervor.
  


  
    ein must-have! "postsecret" als buch erscheint voraussichtlich am 1. dezember.
  


  new korn-video


  
    // donnerstag, 17. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    die jungs von korn haben sich umoperieren lassen und jetzt sind die vier schwarz und sehen xzibit, lil' john und snoop zum verwechseln ähnlich. verpasst nicht die video-premiere als webstream über mtv.de:
  


  
    korn: "twisted transistor"
  


  
    [via]
  


  die dvd-droge


  
    // donnerstag, 17. november 2005 //
  


  
    die mpaa sagt
  


  
    "gerippte dvds sind die neue droge der strasse"
  


  
    ja, mann, wenn ich gerade keine nadel zur hand habe, dann mache ich meine dvd-rohlinge mit einer heckenschere klein und raspel dann den rest zu dvd-staub mit verschiedenen klingen zusammen, nehme einen 100-euro-schein und ziehe mir das ganze durch die nase ins hirn.
  


  
    ich sag euch, bei manchen dvds geht ein ganz komischer film. es hängt aber immer von der qualität des rohlings ab und natürlich von der rip-quality des films. screener sind die härtesten episoden und direct-dvd-rips lassen dich smooth trippen. junge, junge.
  


  
    [via]
  


  e$$o $uck$


  
    // donnerstag, 17. november 2005 //
  


  
    "Nein, CO2 ist kein Mobilfunkunternehmen, sondern eine Plage unserer vernichtenden Zivilisation. Wir alle produzieren es, aber vor Allem die Energie-Konzerne, zuvorderst die Mineralölkonzerne. So auch Weltmarktführer E$$o, einer unter vielen Unternehmensverbrechern der Ölbranche, bekannt etwa für die Exxon Valdez-Katastrophe die selbst nach über 15 Jahren ungesühnt bleibt, trotz über 21 Milliarden Dollar Rekordgewinn allein 2003.

    
      Nun hat sum1 eine Website gefunden die vom Flash-Design her höchst erfreulich ist, vom Inhalt allerdings umso erschreckender. Exxonsecrets.org zeigt auf in minutiös aufbereiteten Schaubildern und Karten wie Esso und andere Energie-Lobbyisten eine ganze Schar von Forschern finanzieren die den Treibhauseffekt, ausgelöst eben durch CO2, beruflich anzweifeln.
    


    
      Es werden also systematisch Wissenschaftler Hochstapler finanziert die ein offensichtliches Phänomen wie die Klimakatastrophe leugnen sollen.
    


    
      Das ist ein Paradebeispiel dafür wie Konzerne im Kapitalismus wirken.
    


    
      Exxonsecrets.org führt die Tradition von They Rule (Sie herrschen) fort, die bereits seit 2001 das Netz des globalen Kapitals veranschaulicht entwirren. Inzwischen gibt es aber auch schon Atlanten zum Thema."
    

  


  
    aight, wird verlinkt, der herr. schauen sie in ihrer freizeit vorbei: http://sum1.onreact.com/. mille grazie.
  


  das teuerste poster der welt


  
    // donnerstag, 17. november 2005 //
  


  [image: image]


  
    dieses metropolis-poster ist das wahrscheinlich teuerste der welt. es ist das original-filmposter des visuellen stummfilmspektakels aus dem jahr 1927 und wurde von einem amerikaner für 690.000$ ersteigert.
  


  
    es soll weltweit nur noch vier davon geben. eines hängt im moma, eines im berliner filmmuseum, und die anderen zwei gehören privatpersonen.
  


  
    hier gibts eine metropolis-poster-galerie:
  


  
    http://www.michaelorgan.org.au/Metroja.htm
  


  
    extreme poster-bling-bling.
  


  
    [thanx]
  


  google rockz


  
    // donnerstag, 17. november 2005 //
  


  
    die rache des untergrunds:
  


  [image: image]


  
    [via]
  


  
    google-aktien-einführung:
  


  
    google: "wir wollen ca. 100$ für eine aktie."
  


  
    alle anderen: "was!? das ist viel zu viel! völlig überbewertet!"
  


  
    google: "okay. dann verlangen wir eben nur 80$."
  


  
    2005. welcome to reality. google rockz!
  


  portland studios


  
    // freitag, 18. november 2005 //
  


  
    heute ist hier artwork-tag. es hat sich über die tage nämlich einiges angesammelt, was auf entdeckung wartet.
  


  [image: image]


  
    den anfang macht
  


  
    portland studios.
  


  


  
    "portland studios" ist eine professionelle artwork-schmiede mit sitz in south carolina. ihre spezialität ist dabei das erstellen von animationsfilmen, graphik-romanen oder auch kinderbücher.
  


  
    auf der sehr schön gestalteten flash-site gibt es farbige illustrationen im portfolio und zeichnungen als download in verschiedenen bildschirmauflösungen.
  


  
    wem die flash-site der firma selber nicht so zusagt, der sollte in jedem fall das zugehörige blog besuchen:
  


  
    http://sequencing.blogspot.com/
  


  
    hier gibt es wohl den besten überblick und richtig stunning zeugz, also nicht verpassen!
  


  
    [thanx]
  


  mimesia


  
    // freitag, 18. november 2005 //
  


  
    mimesia ist wieder so ein kunstprojekt, das ich zu gerne live sehen würde.
  


  [image: image]


  
    es wird umschrieben als "interaktives gemälde" und es erinnert mich echt krass an myst:
  


  
    "mimesia stellt eine traumähnliche hyper-reale künstliche welt dar,

    
      die auf einem grossen plasma-lcd-bildschirm als interaktives gemälde erscheint.
    


    
      die navigation findet durch gesten mit dem kopf statt und wird durch ein intelligentes kamera-interface interpretiert.
    


    
      zeitgleich wird das bild mit spiele-engines gerendert."
    

  


  
    ein video und ein paar screenshots findet man hier:
  


  
    http://www.mimetics.com/mimesiahot.html
  


  
    es fand einzug in eine installation aus dem jahr 2003, die "haus von morgen" hiess und in australien abgehalten wurde. eigentlich war die idee für menschen gedacht, die nicht in der lage sind, auf herkömmliche weise eine maus zu bedienen.
  


  
    [via]
  


  sam weber


  
    // freitag, 18. november 2005 //
  


  
    sam weber macht wunderschöne dunkel-depressive bilder:
  


  [image: image]


  
    ein lächeln wird man bei seinen szenerien und charakteren kaum finden, aber man liebt seine werke trotzdem oder gerade deswegen.
  


  
    vielleicht liegt es an seiner herkunft, er ist geboren in alaska, dass alles so düster ist. aber ich finde, er trifft damit ziemlich genau die realität. (meine auf jeden)
  


  
    sam hat in calgary design und kunst studiert und wechselte schliesslich nach new york, um sich mehr in seine arbeit vertiefen zu können. das brachte ihm noch zusätzlich eine stelle als art-assistant bei der "new york times" ein. im moment hält er eine ausstellung in der "visual arts gallery", ny.
  


  
    sein farbiges portfolio kann man hier einsehen:
  


  
    http://www.sampaints.com/portfolio.html
  


  
    sein sketchbook findet man hier:
  


  
    http://www.sampaints.com/sketchbook.html
  


  
    mir gefällt alles sehr, sehr gut.
  


  
    [via]
  


  überpete


  
    // freitag, 18. november 2005 //
  


  
    überpete heisst im richtigen leben peter ferguson und kommt aus toronto. er hat eine website, die an eine parkuhr erinnert und versteckt darin seine illustrationen:
  


  
    http://www.uberpete.jitterjames.com/
  


  
    allgemein meint man in seinen stilen perry rhodan und ren and simpy erkennen zu können. sein auftritt ist nicht unbedingt der umfangreichste, aber gehört wohl zu den humorvollsten.
  


  
    [via]
  


  teresa mtz


  
    // freitag, 18. november 2005 //
  


  
    viva mexico! und willkommen bei der wm2oo6! :)
  


  [image: image]


  
    donde esta pot? teresa mtz hat tonnen davon. ganz egal ob grafiken, sketches oder vektoren, teresa hat sie alle raus. v.a. ihre farbigen sachen erinnern mich ein wenig an "der schatzplanet" und "das wandelnde schloss". sieht alles sehr smooth aus und farbenfroh, checkt teresas artwork:
  


  
    http://www.teresa-mtz.com/
  


  
    in ihrer freizeit flickrt teresa auch gerne:
  


  
    teresas flickr-portfolio
  


  
    und mit dieser reizüberflutung und massenweise inspiration from anywhere endet mein artwork-tag und ich entlasse euch ins wochenende. pace.
  


  
    [via]
  


  outro


  
    
zeichen: 355.646

    wörter: 57.083

    seiten: 178 (buch, geschätzt)
  


  
    feedback: cipha[at]aethyx[dot]com
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